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Modul Kapsami

Bu modulde yenilikci siniflarda teknolojik araclarla is birligi alaninda yapilabilecek uygulamalar
gosterilecektir. ilk olarak is birlikli 6grenme hakkinda bilgi verilecektir. Ardindan is birlikli calismay:
destekleyen araclarin neler oldugu Uzerinde durulacaktir. Son olarak yenilikgi siniflarda kullanilabi-
lecek bir is birligi uygulamasi yaptirlacaktir.

Ogrenme Kazanimlari

ModuUlin sonuna kadar, katilimcilar;

e [s birligine dayali teknolojik bir sinif olusturma hakkinda bilgi sahibi olacak,

e is birlikli calismayi destekleyen araclar hakkinda bilgi sahibi olacak,

e is birligine dayali teknolojik araclarin 6renciler icin faydalar hakkinda bilgi sahibi olacak,
e is birligi araclari ile ders uygulama drneklerini hakkinda bilgi sahibi olacaktir.

Modiil icerigi

1. Is Birligine Dayali Teknolojik Bir Sinif
2. Is Birlikli Calismayi Destekleyen Araclar
2. Cevrim ici Tartisma Formlari
2. Cevrim ici Tartisma Forumlari ile Ders Uygulama Ornekleri
2.2. Cevrim ici Is Birligi Platformlar
2.21 Cevrim ici Is Birligi Platformlari ile Ders Uygulama Ornekleri
2.3. Sanal Sinif Ortamlari
2.31. Sanal Sinif Ortamlari ile Ders Uygulama Ornekleri
2.4. Proje ve Sinif Yonetimi Araclar
2.4.. Proje Ve Sinif Yonetimi Araclari ile Ders Uygulama Ornekleri
2.5. Blog ve Forumlar
2.5.. Blog Ve Forumlar ile Ders Uygulama Ornekleri
2.6. Cevrim ici Beyaz Tahta Araclari
2.61. Cevrim ici Beyaz Tahta Araclari ile Ders Uygulama Ornekleri
2.7. Oyunlastirma Araclari
2.71. Oyunlastirma Araclari ile Ders Uygulama Ornekleri
2.8. Robotik Kitler
2.8.1. Robotik Kitler ile ile Ders Uygulama Ornekleri
3. Teknolojik Araclarla is Birligi Uygulamasi
4. Teknolojik Araclarla is Birligi Etkinligi



1. Is Birligine Dayali Yenilikci Bir Sinif

Egitimde teknolojik araclarla is birligi uygulamalari, 6grenme sUreclerini daha etkili ve verimli
hale getirmek icin kullanilan yontemlerdir. Kablosuz ekran yansitma teknolojisinin yayginlasmasiy-
la birlikte, 6grencilerin is birligi yapma ve etkilesimli 6grenmeyi deneyimleme imkanlari artmistir.
Bu teknolojiyi kullanarak ogrenciler sinif sunumlari yapabilir, bilgi ve fikirlerini paylasabilir ve birlikte
projeler Uzerinde calisabilirler. Ayrica 6gretmenlerin 6grencilere ders materyallerini ve icerigi daha
etkili bir sekilde sunmalarina yardimci olabilir. Bu, sinif ici etkilesimi artirarak 0grenmeyi daha keyifli
ve etkili hale getirebilir.

Is birlikli 6grenme, ddrencilerin sadece bilgiyi almakla kalmayip ayni zamanda onu anlamalari-
na, analiz etmelerine ve elestirel dUstinme becerilerini gelistirmelerine olanak tanir. Ayrica is birlikli
ogrenme, ogrencilerin sosyal becerilerini gelistirmelerine ve grup icinde etkili iletisim kurmalarina
yardimci olur. Bu tUr bir 6grenme ortami, 6grencilere farkli bakis acilarini anlama ve degerlendirme
firsati sunar; bu da onlarin daha derinlemesine 6grenmelerine ve daha zengin bir 6grenme dene-
yimi yasamalarina olanak tanir.

Is birlikli 6grenme, 6grencilerin birlikte calisarak ortak hedeflere ulasmalarina odaklanirken bir-
birleriyle etkilesimde bulunmalarina olanak tanir. Ogrenciler; problem cézme stireclerini paylasir,
kavramlarn birlikte anlamaya calisir ve ortak projeler Gzerinde birlikte calisarak tamamlarlar. Bu su-
recte 0grenciler arasinda is birligi ve iletisim yoluyla iliskiler kurulur ve guglendirilir.

Is birlikli 6§renmede 6grenciler sadece akademik bilgi edinmekle kalmaz; ayni zamanda is
birligi yapma, iletisim kurma, liderlik etme, empati gosterme gibi onemli sosyal ve duygusal bece-
rileri de gelistirirler. Bu tUr etkilesimler; 6grencilerin 6grenme deneyimlerini daha zengin, derin ve
anlamli hale getirirken ayni zamanda onlarin genel gelisimine katkida bulunur.

2. is Birlikli Calismayi Destekleyen Araclar

Is birlikli calismayi destekleyen cevrim ici araclar; bilgi ve belgelerin es zamanli olarak diizen-
lenmesi, anlik olarak grup Uyeleriyle iletisimin saglanmasi, dosyalarin paylasim ve depolanmasinin
kolay olmasi, projelerde etkili gorev yonetimi ve herkes icin esnek erisim gibi ozellikleriyle on pla-
na cikmaktadir. Ogretmen ve dgrenciler; bu araclar sayesinde proje bazli 6§renme uygulamalari
yapabilir, sinif ici veya disi tartismalar dizenleyebilir, proje ve édevleri dijital ortamda etkilesimli
bir bicimde hazirlayip paylasabilirler. is birlikli calismayi destekleyen araclar ile ayrica calismalara
aninda geri bildirimler verilebilir; ders materyalleri, kaynak ve odevler depolanabilir veya kolayca
paylasilabilir.

Sinif icerisinde kullanilabilecek teknolojik is birligi araclar nelerdir? Veri-
len kelime bulutu olusturma araci Uzerinden yanitlarinizi yaziniz.



Cevrim ici Tartisma Forumlari

o Cevrim iciIs Birligi Platformlari
o Sanal Sinif Ortamlar

o Proje ve Sinif Yonetimi Araclari
o Blog ve Forumlar

o Cevrim ici Beyaz Tahta Araclari
o Oyunlastirma Araclari

o Robotik Kitler

Yukarida verilen aracg kategorilerine bildiginiz 6rnek web araclarini yaziniz.

2. Cevrim Ici Tartisma Forumlari

Birlikte calismayi tesvik etmek ve farkli goruslerin

paylasiimasini saglamak icin cevrim ici tartisma forum- _

lari kullanilabilir. Ogrenciler veya katilimcilar; belirli bir

konu veya sorun hakkinda fikirlerini paylasabilir, tartisa-
bilir ve birbirlerinin disuncelerine katkida bulunabilirler.

211. Cevrim ici Tartisma Forumlari ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilik¢ci 6grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulama-
lar yapilabilir.

e Derste islenen konular derinlemesine tartisilabilir.

e Belirli bir konu hakkinda gruplar olusturulabilir. Bu gruplar; forumlar aracilidiyla iletisim ku-
rabilir, fikir alisverisi yapabilir ve proje Uzerinde is birligi yapabilir.

e Odevlerini forumlarda paylasabilir ve diger 6grencilerden geri bildirim alabilirler.

e Ders materyali veya 6devlerle ilgili olarak karsilastiklari sorulari ve sorunlari forumlarda pay-
lasabilirler.

e Ders materyaliyle ilgili ek kaynaklar veya ilging makaleler gibi materyalleri forumlarda payla-
sabilirler.

2.2. Cevrim Ici Is Birligi Platformlari
Ogrencilerin belge paylasimi yapmasini, birlikte
calismasini ve iletisim kurmasini saglar. Cevrim ici
belge olusturma ve duzenleme bicimindeki dosya
paylasimi; 6grencilerin fikirlerini paylasmak, si-
navlara calismak ve birbirlerine yardim etmek icin
baglanti kurmalarina da yardimci olur.




2.211. Cevrim ici Is Birligi Platformlari ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilik¢i 6grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulama-
lar yapilabilir.

e Proje gorevlerini belirlemek, streci takip etmek, dosyalari paylasmak ve grup Uyeleri ara-
sinda iletisim kurmak icin kullanilabilir.

e Ogrenciler; ayni belgeyi ayni anda diizenleyebilir, belgeye yorum yapabilir ve belge Uize-
rinde birlikte calisabilirler.

e Ogrenciler, ddevlerini veya projelerini paylasarak diger 6grencilerden geri bildirim isteye-
bilir ve bu geri bildirimleri dederlendirerek calismalarini gelistirebilirler.

e Ogrenciler, ders ve ddevlerin takvimini olusturabilir ve dnemli tarihleri hatirlatmak icin bil-
dirimler alabilirler.

e Ogrenciler; ortak ilgi alanlarina sahip gruplar olusturabilir, bilgi paylasimini tesvik edebilir
ve birbirlerine destek olabilirler.

2.3. Sanal Sinif Ortamlari

Ogrencilerin uzaktan is birligi yapmalarini ve sinif
icinde etkilesimde bulunmalarini saglar. Ogrenciler;
cevrim ici tartisma forumlari, grup projeleri, ortak belge
duzenleme araclari ve diger iletisim araclari Uzerinde
birlikte calisabilirler. Bu, 6grencilerin birbirleriyle etkile-
simde bulunmalarini ve fikir alisverisi yapmalarini saglar. ]T

2.31. Sanal Sinif Ortamlari ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilik¢i 6grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulama-
lar yapilabilir.

e Canlidersler ve sunumlar yaparak 6grencilere belirli bir konuyu anlatmak, materyali acik-
lamak veya sorulari yanitlamak icin kullanilabilir.

e Sanal sinif ortamlarinda gruplar halinde toplanarak belirli bir konuyu tartisabilir, proje Uze-
rinde birlikte calisabilir veya grup sunumlari gerceklestirebilirler.

e Ogrenciler; ders materyallerini paylasabilir, grup projesi dosyalarini bir araya getirebilir ve
birlikte belge duzenleyebilirler.

e Ogretmenler, dgrencilerin ders materyalini eglenceli bir sekilde 6grenmelerini saglamak
icin interaktif oyunlar veya etkinlikler dtzenleyebilirler.

e Ogretmenler; sanal sinif ortamlarinda sinavlar diizenleyebilir, ddevler verebilir ve grenci-
lerin performansini izleyebilirler.

e Ogrenciler, canli derslere katilamadiklarinda dersleri geri izleyebilir ve 6gretmenlerden
geri bildirim alabilirler.



2.4. Proje ve Sinif Yonetimi Araclari

Proje ve sinif yonetimi araclari; o6gretmen-
lerin  6grenme uygulamalarini  etkili  bir sekil-
de planlamalarini, sure¢ ve c¢alismalar  yonet-
melerini ve ogrencilerin bu sUrece aktif olarak
katilmalarini saglar. Bu araclar; gorev atama ve taki-
bi, es zamanli olarak calisma alani sunma, dosyalarin
depolanmasi veya paylasilmasi, kolay ve etkili iletisim
kanallarini barindirma, calismanin turine veya gru-
ba gore ozellestirilebilir olma gibi ozelliklere sahiptir.

2.41. Proje Yonetim Araclari ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilikci 0grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulama-
lar yapilabilir.

e Proje yonetim araclari kullanarak proje planini olusturabilir ve takvimlerini belirleyebilirler.

e Odrenciler; proje gdrevlerini atayabilir, 5devlerin siireleri belirleyebilir ve tamamlanma ta-
rihlerini takip edebilirler.

o Ogrenciler; belirli gorevleri belirli kisilere atayabilir, gorevlerin ilerleme durumunu izleyebi-
lir ve is akisini daha etkin bir sekilde organize edebilirler.

e Ogrenciler; proje yonetim araclari izerinden toplantilar olusturabilir, etkinlikleri planlaya-
bilir ve katilimcilari davet edebilirler.

2.5. Blog ve Forumlar

Ogrencilerin bilgi ve fikirlerini paylasmalarini ve
iletisim kurmalarini saglar. Bu platformlar; iletisim,
fikir alisverisi, koordinasyon, geri bildirim ve kaynak
paylasimi gibi is birligi unsurlarini kolaylastirarak 6g-
rencilerin birlikte calismasini ve 6grenmesini saglar.




2.5.1. Blog ve Forumlar ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilik¢ci 6grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulamalar
yapilabilir.

e Ogrenciler; proje veya édevleriyle ilgili bilgileri paylasabilir, sorular sorabilir ve birbirlerine
yardimci olabilir.

e Belirli bir konu veya sorun hakkinda dusuncelerini yazarak diger 6grencilerle paylasabilir ve
bu konuda fikir alisverisi yapabilirler.

e Ogrenciler, bloglar veya forumlar araciligiyla grup calismalarini koordine edebilirler.

e Proje gruplari; belirli bir konu veya gorevle ilgili olarak iletisim kurabilir, planlari paylasabilir
ve ilerlemeyi takip edebilirler.

e lgili kaynaklari paylasabilirler. Bu, diger égrencilerin kaynaklara erisimini kolaylastirir ve
arastirma veya odev sureclerini destekler.

2.6. Cevrim Ici Beyaz Tahta Araclari

Ogretmenler, cevrim ici beyaz tahtalar kullana-
rak cevrim ici veya sinif 6grenimini daha etkilesimli
ve ilgi cekici hale getirebilir. Cevrim ici beyaz tahtalar,
ogrencilerin ve 6gretmenlerin ortak bir tuval Gzerinde
gercek zamanli olarak kavramlari yazabilecekleri, cize-
bilecekleri ve gorsellestirebilecekleri alanlardir. Gele-
neksel veya dijital beyaz tahtalarin aksine, cevrim ici
beyaz tahtalara dizUstU bilgisayarlar, cep telefonlari ve
tabletler dahil olmak Uzere hemen hemen her cihaz-
dan erisilebilir.

2.61. Cevrim Ici Beyaz Tahta ile Ders Uygulama Ornekleri
Bu araclar ile yenilik¢ci 6grenme ortamlarinda asagdida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulamalar
yapilabilir.

e Proje gorevlerini belirlemek, streci takip etmek, dosyalari paylasmak ve grup Gyeleri arasin-
da iletisim kurmak icin kullanilabilir.

e Cesitli renkler ve cizim araclari kullanarak konulari gorsellestirebilir ve daha etkili bir sekilde
sunabilirler.

e Cevrim ici beyaz tahta aracglar Uzerinde problemlerin ¢cozUmuUnUt adim adim gdsterebilirler.

e Ogretmenler, cevrim ici beyaz tahta araclar kullanarak kavram haritalari olusturabilir ve
dersin ozetini cikarabilirler.

e Ogrenciler; beyaz tahtada birlikte calisarak fikir alisverisi yapabilir, projelerini planlayabilir ve
birlikte cozUm stratejileri gelistirebilirler.

e Ogrenciler; beyaz tahtada gorseller, metinler ve grafikler kullanarak sunumlarini hazirlaya-
bilir ve sinif arkadaslariyla paylasabilirler.



2.7. Oyunlastirma Araclari

Is birligi baglaminda 6§renmenin oyunlastirima-
sI ogrencilerin dusunme, kendilerini motive etme ve
ogrenmeye elverisli bir sekilde davranma becerilerini
gelistirir. Ogrencilerin birlikte calisma becerilerini ge-
listirmelerine ve ekip olarak ¢calismalarina olanak sag-
lar. Ayrica 6grenmeyi cok daha eglenceli hale getirir.

2.71. Oyunlastirma Araclar ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilik¢i 6grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulamalar
yapilabilir.

e Ogrencilerden bir grup olarak calisarak belirli bir konuyla ilgili bir bulmacayi cézmeleri veya
belirli bir gorevi tamamlamalari istenebilir.

e Ogrencilere belirli bir projeyi tamamlamak icin gruplar halinde calisma firsati vererek grup-
lara belirli gorevler ve éduller tahsis edilebilir.

e Ogrencilere grup icindeki katkilarina gére puanlar verilir ve bu puanlar bir liderlik tablo-
sunda goruntulenir. Bu, 6grencilerin birlikte calisarak daha fazla puan kazanmalarini tesvik eder ve
rekabeti artirir.

e Odrenciler, tarih dersinde belirli bir tarihi olayi canlandirabilir veya bir problem ¢cézme se-
naryosunu rol yaparak cozebilirler. Bu, 6grencilerin is birlikli bir sekilde hareket etmelerini saglar ve
kendi rollerinde etkili olmalarini tesvik eder.

2.8. Robotik Kitler

Robotik kitler, 6grencilerin problem ¢ézme ve al-
goritmik dusunme becerilerini gelistirmek icin siklikla
kullanilan araclardir. Robotik kitler; 6grencilerin el be-
cerileri, elektronik bilgileri ve proje olusturma gibi bilgi-
lerine de fayda saglamaktadir. Her seviyeye gore farkli
tasarim kitleri bulunmaktadir. Bu kitler 6grenci sevi-
yesine gore blok tabanli ve metin tabanli olmak Uzere
farkli programlama dilleri ile kullanilabilmektedir.




2.8.1. Robotik Kitler ile Ders Uygulama Ornekleri

Bu araclar ile yenilikgi 6grenme ortamlarinda asagida belirtildigi gibi etkinlikler ve uygulama-
lar yapilabilir.

e Ogrencilere, belirli bir robotik kit ile gruplar halinde bir proje gelistirmeleri icin gorev veri-
lebilir. Gruplar fikir alisverisi yapar, sorunlari birlikte ¢cozer ve proje Uzerinde birlikte calisir.

e Ogrenciler, ulusal-uluslararasi bir robotik yarismasi veya gdsterisi icin hazirlik yapmaya
tesvik edilir. Ogrenciler, gruplar halinde calisarak bir robotik arac veya cihaz gelistirir ve bunu ya-
rismada veya gosteride sunar.

e Ogrencilere, belirli bir robotik problemini cézmek icin gruplar halinde bir sorun verilebilir.
Ogrenciler; birlikte calisarak problemin kék nedenini anlar, probleme ¢ézim stratejileri gelistirir ve
sonunda bir cozUmu hayata gecirirler.

e Ogrencilere, bir robotik sinif sergisi veya sunumu icin hazirlik yapmalarina zaman verilir.
Ogrenciler, gruplar halinde bir robotik proje veya calismayi sinifa sunarlar ve diger égrencilerle
deneyimlerini paylasirlar.

Is birlikli 8grenmenin bircok faydasi géz éniine alindiginda hem sinif icinde hem de disinda is
birlikli 6grenmeyi kolaylastirmak icin tasarlanmis araclar ve sistemler de dahil olmak Uzere 6gren-
ciler icin is birlikli teknolojinin hizla genislemesi sasirtici degildir.

3. Teknolojik Araclarla is Birligi Uygulamasi

3-4 kisilik gruplara ayrilarak dijital bir poster olusturma platformunda
"Gelecegin Yenilikci Siniflar” konusunda bir poster olusturacagiz. Grubun
tUm katilimcilarinin farkli bilgisayar ve tablette oturum acarak ayni poster
Uzerinde calismalari gerekmektedir. Posterinizi tamamladiktan sonra belir-
lenen platformda paylasmayi unutmayiniz.

4. Teknolojik Araclarla Is Birligi Etkinligi

Ogrencilerin is birligi araclan kullanarak yapabilecekleri bir etkinlik
tasarlayacagiz. Siz dersinizde bu araclari nasil kullanirsiniz. Asagida veri-
len sablon lizerinde belirlenen basliklarin doldurularak “Ders Akisi” bas-
liginda etkinligin adim adim aciklamasini yapiniz.







Ders Akisi / Uygulama:
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