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Modul Kapsami

Bu moddl, yenilik¢i siniflarda arastirma yapmanin énemini ve ogrencilerin etkili bir sekilde 6g-
renmelerini saglamak icin arastirma yapma surecinin kullanimini kapsar. Arastirma yapma sureci,
bilgi tuketmek yerine Uretmek, aktif 6grenmeyi tesvik etmek ve elestirel disinme ile problem
¢ozme becerilerini gelistirmek icin kullanilir. Ayrica bu modul; farkli amaclar icin cgesitli arastirma
yontemleri ve dijital araclarin kullanimini ele alir, boylece 6grencilerin bilgiye erisimini artirir ve 6g-
renmeyi kisisellestirir. Bu cesitli arastirma uygulamalari; 6grencilerin elestirel dustinme, problem
cozme ve iletisim becerilerini gelistirirken ayni zamanda 6grenmeye aktif bir sekilde katilmalarini
saglar.

Ogrenme Kazanimlari

ModuUlin sonuna kadar, katilimcilar;

e Yenilikci siniflarda arastirma yapmanin dnemini kavrar ve bu yontemin égrencilerin etkili 6g-
renmesini nasil destekledigini anlar,

e Ogrencilerin arastirma yapma becerilerini gelistirmek icin cesitli ydntemler ve stratejiler 6grenir,

e Dijital arastirma araclarini kullanarak cevrim ici kaynaklardan bilgi toplama, veri analizi yapma
ve sunumlar olusturma gibi becerilerle birlikte bu becerileri d§rencilerine aktarirken etkili stratejiler
gelistirir.

Modiil icerigi

1. Yenilikci Siniflarda Arastirma Yapmanin Onemi
2. Yenilikci Siniflarda Ornek Arastirma Yoéntemleri
3. Yenilikci Siniflardaki Araclarla ilgili Ornek Arastirma Uygulamalari
3.1. Robotik Kitler
3.2. 3B Yazici
3.3. Etkilesimli Tahta ve Projeksiyon
3.4. Cevrim ici Anket Araclari
3.5. Cevrim ici Veri Tabanlari
3.6. Veri Gorsellestirme Araclar
3.7. Cevrim ici Laboratuvarlar
3.8. Simulasyon ve Modelleme Yazilimlarn
3.9. Sanal Gerceklik Teknolojileri ve Sanal Alan Kesifleri
3.10. Dijital Kitap incelemeleri
4. Uygulama: Madde Tiiri ve Yodunluk iliskisi

5. Sira Sizde: Arastirma Uygulamasi Tasarlayalim



1. Yenilikci Siniflarda Arastirma Yapmanin Onemi

Yenilik¢i siniflarda arastirma yapmanin dnemi, 6grencilerin etkili bir sekilde 6grenmelerini sagd-
lamak ve kavramsal anlayislarini derinlestirmelerine yardimci olmaktir. Arastirma yapma sureci, 6g-
rencilerin bilgiyi sadece tuketmek yerine Uretmelerine de olanak saglar. Boylelikle aktif 6grenmeyi
tesvik eder. Ayni zamanda arastirma yapma becerileri; 6grencilerin elestirel disinme, problem
¢ozme ve bilgiyi analiz etme yeteneklerini gelistirir. Bu da onlarin yasam boyu 6grenme ve basari-
lari icin temel olusturur. Yenilik¢i siniflarda arastirma yapma; 6grencilerin bilgiye erisimini artirir ve
ogrenme deneyimlerini kisisellestirir, bu sayede onlarin ilgi ve ihtiyaglarina daha uygun bir sekilde
ogrenmelerine katkida bulunur. Sonug olarak arastirma yapma sureci, 6grencilerin bilgiyi derinle-
mesine anlamalarini ve 6grenmeye aktif bir sekilde katiimalarini saglar.

2. Yenilikci Siniflarda Ornek Arastirma Yéntemleri

Yenilik¢i siniflarda cesitli amaclar icin farkli arastirma yéntemleri kullanilabilir. Ornegin proje ta-
banli 6grenme yaklasimi; 6grencilerin belirli bir konuda arastirma yaparak sunumlar, raporlar veya
projeler olusturmalarina imkan saglar. Sorgulamaya dayali 6grenme yontemi; ogrencileri merak
ettikleri konular kesfetmeleri icin tesvik eder ve onlarin bu surecte hipotezler gelistirmelerine, veri
toplamalarina ve sonuclari analiz etmelerine olanak tanir. is birlikli arastirma, 6grencilerin birlikte
calisarak farkli perspektiflerden faydalanmalarini ve ortak bir amag dogrultusunda bilgi Gretmele-
rini saglar. Dijital arastirma araclari ise 6grencilere cevrim ici kaynaklardan bilgi toplama, veri analizi
yapma ve sunumlar olusturma gibi beceriler kazandirir. Sonuc olarak bu cesitli arastirma uygula-
malari; 6grencilerin elestirel disinme, problem ¢ozme ve iletisim becerilerini gelistirmelerine yar-
dimci olurken ayni zamanda 6grenmeye aktif bir sekilde katilmalarini saglar.

Tartisma Zamani!

Yenilikgi siniflarda arastirma yapmak icin kullanilabilecek teknolojik
araclar ve yazilimlar nelerdir? Gruplar halinde tartisiniz. Tartisma sonuclari-
nizi verilen kelime bulutu uygulamasina yaziniz.



3. Yenilikci Siniflardaki Araclarla ilgili Ornek Arastirma
Uygulamalari

31. Robotik Kitler

Odgrenciler; internette arastirma yaparak sinifta bulu-
nan robotik kitlerden robot bir kol tasarlayabilir, bu robot o
kolun davranislarini ve calisma seklini inceleyebilir.

Ornek Uygulama:

Ortadgretim Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi Ore-
tim Programi'nda bulunan “3.3. Hareketli parcalar ile robotik
uniteler olusturur” kazanimini ele alalim.

Ogjrenciler, farkli eklem tipleri kullanarak robotik kol .
tasarlayip insa edebilirler. Hedef, eklem tiplerinin robotik
kolun hareket acikligi ve esnekligi Uzerindeki etkisini ince-
lemek olacaktir.

C)gjrenciler, once farkl eklem tiplerini (mentese, doner,

kayar) ve robotik kol tasarimlarini arastirir. Ardindan secilen o
eklem tipleri ve malzemeler kullanarak robotik kolu insa
ederler.

Bir sonraki asamada ogrenciler, farkli eklem acilari icin robotik kolun hareket acikhidini ve es-
nekligini olcerler. Verileri tablo ve grafiklerde gosterir ve deney sonuclarini analiz ederler.

Son olarak, robotik kol projesi ve deney sonuclar bir sunum araciligiyla paylasilabilir. Eklem
tiplerinin robotik kolun hareketlerine etkisi tartisilabilir.

3.2. 3B Yazici

Ogrenciler, internet ve 3B yazici kullanarak hiicre yapisiyla
ilgili farkli gorusleri arastirabilir ve farkli hicreleri 3B baski alarak
inceleyip karsilastirabilir.

Ornek Uygulama:

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi'nda bulunan “F7.21.2.
3D PRINTER Gecmisten glnumuze, hucrenin yapisi ile ilgili gorusleri teknolojik
gelismelerle iliskilendirerek tartisir” kazanimini ele alalim.

Ogrencilere, gecmisten gliniimuize hiicrenin yapisi hakkinda
farkl dénemlerde yapilan gdzlemler ve goriisler konusunda bir arastirma gorevi verilir. Ogrenciler,
hdcrenin yapi ve islevleri hakkinda temel bilgileri 6grenir ve gecmisten buglne hicre yapisiyla ilgili
yapilan gelismeleri not alir. Goruslerdeki farklilik veya ilerlemelerin teknolojik gelismelerden nasil
etkilendikleri konusunda cesitli cikarimlar yapar veya bununla ilgili daha detayl arastirma yapar.

Ardindan bulduklari cesitli htcre modelleri ile ilgili 3B cizimler bulur veya kendileri olusturur.
Ogrenciler, bu modelleri 3B yazicidan cikti alir. Ogrenciler, bu hiicreleri karsilastirarak bir tablo ize-
rinde benzerlik ve farkhliklari gosterir. Ayrica farkliliklarin hangi teknolojik gelismeden kaynaklan-
mis olabilecedini de grup ile beraber tartisir.



3.3. Etkilesimli Tahta ve Projeksiyon

Ogrenciler, yaptiklari herhangi bir arastirmayi veya hazirladiklari sunum, video, bilgi gorseli,
grafik gibi arastirma sonuclarini tartismak icin bu cihazlari kullanabilir.

3.4. Cevrim Ici Anket Araclari

Ogrenciler, cevrim ici anket araclarini kullanarak veri
toplayabilir ve sonuclari sergileyebilir.

Ornek Uygulama:

ingilizce Dersi (ilkokul ve ortaokul) Ogretim Progra-
mi'nda bulunan “E71W1. Students will be able to write
simple pieces to compare people (Ogrenciler, insanlarin
ozelliklerini karsilastiran basit dlizeyde metinler yazabile-
cektir)” kazanimini ele alalim.

Ogrenciler, cevrim ici anket araclarini kullanarak sinif
arkadaslarinin dis gorunusleri ve karakterleri hakkinda bilgi
toplayabilir. Ardindan bu verileri analiz ederek yazili parcalar
olustururlarve farkliinsanlarin ozelliklerini, benzerliklerini ve

farkliliklarini vurgularlar. Ayrica anket aracinin analiz dzelliklerini kullanarak siniflarindaki yas dagili-
mi, boy ve kilo oranlari, goz renkleri, hobiler gibi konularda istatistiki metinler de ortaya koyabilirler.

3.5. Cevrim ici Veri Tabanlari

Ogrenciler; cok cesitli konularda veri
toplamak, toplanan verileri analiz etmek,
konu hakkinda sunum yapmak vb. amaclarla
cevrim ici veri tabanlarini kullanabilir.

Ornek Uygulama:

Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi’n-
da bulunan “SB.7.3.2. Turkiye'de nUfusun da-
gilisini etkileyen faktorlerden hareketle Tur-
kiye'nin demografik ozelliklerini yorumlar.”
kazanimini ele alalim.

Ogrencilere Turkiye'nin demografik dzellikleri hakkinda arastirma yapma gorevi verilir. Ogren-
ciler, cevrim ici veri kaynaklarindan (6rnegin, Tiirkiye istatistik Kurumu’nun resmi web sitesi, ulusla-
rarasi demografi veri tabanlari vb.) Turkiye'de ntfusun dagilisini etkileyen faktorleri arastirarak de-
mografik verileri inceleyebilir. NUfus dagilimini etkileyen faktorleri (dogurganlik, 6lim oranlari, gog,
vb.) belirler ve analiz eder. Demografik dzelliklerin Turkiye'nin ekonomisi, sosyal yapisi ve politikasi
Uzerindeki etkilerini yorumlayabilir. Bulgular, veri gorsellestirme araclari ile sunulabilir.

3.6. Veri Gorsellestirme Araclari

Ogrenciler, dnceki maddede belirtilen arastirma uygulamasinda elde ettikleri verileri cesitli
Web 2.0 araclan kullanarak gorsellestirebilir. Bu sayede Turkiye'nin ntGfus dagilimi ile ilgili daha ilgi
cekici gorseller hazirlayabilir. Bu gorselleri nufusun dagdilimini arastirmak icin kullanabilir.



3.7. Cevrim Ici Laboratuvarlar

Odrenciler, Universitelere bagl veya bagimsiz cevrim ici laboratuvarlari kullanarak arastirma
yapabilirler.

Ornek Uygulama:

Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi'nda bulunan “F.8.2.1.1. Niikleotid, gen, DNA ve kromo-
zom kavramlarini aciklayarak bu kavramlar arasinda iliski kurar”” kazanimini ele alalim. Ogrenciler;
cevrim ici laboratuvar yaziminin DNA ile ilgili bolimUunud kullanarak DNAnin yapisal bilesenlerini
ve replikasyon, transkripsiyon gibi genetik surecleri simule edebilir ve mutasyonlarin etkilerini goz-
lemleyebilir.

3.7. Simulasyon ve Modelleme Yazilimlari

Ogrenciler, uygun konularda gesitli tasarimlar yapabilir. Tasarimlarini gelistirmeden once cesitli
simulasyon ve modelleme yazilimlari kullanarak bu tasarimlarini yapilabilirligi, etkililigi, duzeltilme-
si gereken noktalari, farkli varyasyonlari gibi farkl yonlerden, zamandan ve malzemeden tasarruf
ederek arastirma firsati elde edebilir.

3.8. Sanal Gerceklik Teknolojileri ve Sanal Alan Kesifleri

Ogrenciler, sanal gerceklik (SG) teknolojileri ve sanal alanlar kullanarak cesitli konularda aras-
tirma yapabilirler.

Ornek Uygulama:

Cografya Dersi Ogretim Programi'nda bulunan “10.19. Yerytiziindeki su varliklarini dzellikleri-
ne goére siniflandirir” kazanimini ele alalim. Ogrencilere sanal gerceklik teknolojileri ve sanal alan
kesifleri kullanarak yerylzindeki su varliklarini 6zelliklerine gore siniflandirmalari icin bir gorev ve-
rilir. Ogrenciler, sucul yasamin cesitliligini kesfetmek icin sanal gerceklik gdzlikleri kullanarak sa-
nal alanlara giris yaparlar. Denizler, nehirler, goller ve diger su kaynaklarinin 6zelliklerini arastirarak
bunlari siniflandirabilirler.

3.9. Dijital Kitap incelemeleri

Ogrenciler, cok cesitli konularda yazilmis kitaplar dijital formatinda inceleyerek kazanimi uy-
gun olarak arastirma faaliyetleri yurutebilir.

Ornek Uygulama:

Turk Dili ve Edebiyati Dersi Ogretim Programi'n-

da bulunan “A.4.8. Metinde milli, manevi ve evrensel

degerler ile sosyal, siyasi, tarihi ve mitolojik dgeleri % E @_
belirler” kazanimini ele alalim. Ogrencilere kazanima 3
uygun bir gorev ve inceleyebilecekleri kitap isimleri -
verilir. Ogrenciler, dijital kitap platformlari araciligiyla
erisebilecekleri cesitli metinleri inceleyerek bu de-
gerleri ve ogeleri arastirirlar. Metinlerdeki karakterle- | |
rin davranislarindan, olaylarin gelisiminden ve met-

nin temasindan yola ¢ikarak milli, manevi ve evrensel

degerleri belirlerler. Ayrica metinlerde gecen sosyal,

siyasi, tarihi ve mitolojik 6geleri de analiz edebilirler.
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4. Uygulama: Madde Tiirii ve Yogunluk iliskisi

Cevrim ici etkilesimli simulasyon ortamina giris yapiniz. Ortam ice-
risinde fen konularindan yogunluk, kitle, hacim iliskisini gorebileceginiz
bir uygulama seciniz. Cesitli denemeler yaparak asadidaki sorulara cevap
arayiniz. Cevaplarinizi belirlerken arastirma ve test sonuclarinizi not aliniz.
Arastirma sonuclarini egitimdeki diger katilimcilar ile paylasiniz.

- Benzer kitledeki farkli cisimler, farkl hacimlerde olabilir mi?

- Yogunluk maddenin hangi 6zelliklerine baghdir?

- Kutle ve hacim degisimleri maddenin yodunlugunu dedistirir mi?
- Nesnenin hacmi, su dolu bir kap ile nasil hesaplanir?

5. Sira sizde: Arastirma Uygulamasi Tasarlayalim

Bu bolimde yenilikgi siniflarda kullanilmak Uzere bir teknoloji araci
secip bu aracg ile bir arastirma etkinligi tasarlamaniz beklenmektedir. Ta-
sarim icin asagidaki talimatlari goz 6ntinde bulundurarak verilen sablonu
doldurunuz.

e Gruplara ayriliniz ve grup Uyeleriniz ile beraber 6gretim programindan bir konu veya kaza-
NniM seciniz.

e Bu konu veya kazanimi uygun bir web 2.0 araci, yenilikgi siniflarda bulunan alanlar ve tek-
nolojileri de dahil ederek aktif 6grenmeyi destekleyecek bir etkinlik tasarlayiniz.

¢ Ders akisi kisminda etkinligin nasil yapilandirilacadi ve nasil uygulanacagini adim adim acik-
layiniz.






Ders Akisi / Uygulama:
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