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Modul Kapsami

Bu modulde 6grenme alanlarini daha etkin ve verimli hale getirmek icin teknoloji destegi ile
ders ortamlarinin yenilik¢i uygulamalar ile desteklenmesini hedefleyen teknoloji odakli 6grenme
senaryolarinin gelistiriimesi ve dederlendirilmesi hedeflenmektedir. Teknoloji odakli 6grenme se-
naryolar sablonu Uzerinden 6gretmenler kendi alanlarina gore ders planlar olusturabilecektir. Bu-
nun yani sira, teknoloji odakli 6grenme senaryolarinin dederlendirilmesi strecinde dikkate alinacak
ozellikler, basari kriterleri, ornek senaryolar ve dederlendirme sonuclarinin nasil kullanilacadi da bu
modulde yer almaktadir.

Ogrenme Kazanimlari

Modulin sonuna kadar, katilimcilar;

e Teknoloji odakli 6grenme senaryo sablonunu kullanarak senaryo gelistirecek,

e Teknoloji odakli 6grenme senaryolari sablonu kullanilarak gelistirilen senaryolarin degerlen-
dirmesi yapilacak,

e Teknoloji odakli 6grenme senaryolari ile 6grenme ortamlarinda teknolojiyi kullanarak daha
etkin ve verimli bir ders ortami olusturacak,

e isbirligi ve iletisim becerilerini gelistirme yeterlilikleri kazanacaklardir.

Modiil icerigi

1. Giris
2. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryosu Olusturma
3. Yenilikci Siniflarda Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Tasarlama ve Planlama
4. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryosu Gelistirme
4.1. Kisim [: Planlama ve Hazirlk
4.2. Kisim |l: Senaryo Etkinliklerinin Olusturulmasi
4.3. Kisim lll: Senaryonun Yazilmasi
4.4. Kisim IV: Senaryonun Degderlendirilmesi




1. Giris

21. yuzyilda égrenci ve dgretmenlerin rolleri de klasik oJretimden farklilasmakta, 6grencinin
ogrenme surecine aktif olarak katildigi, 6gretmenin rehber olarak yonlendirici rolde oldugu gorul-
mektedir. Yapilandirmaci 6grenme sureclerinde 6gretmen ve 6grenci rolleri asagida verilmistir.

Ogretmen rolleri:

e Yenilik¢i pedagojik uygulamalar konusunda gerekli bilgi ve becerilere sahip olma ve uygula-
ma konusunda motive olma,

e Etkilesimli ve 6grenci merkezli senaryolar planlama ve uygulama,

e Demokratik 6grenme ortami yaratma,

e Sorgulamaya ve kesfetmeye tesvik etme,

e Ogrenme etkinlikleri tasarlama ve uyarlama,

e Esnek, bireysel 6grenmeyi destekleyici ortam sunma,

e Ogrenmeyi kolaylastirma ve yonlendirme,

e Ogrencileri sorumluluk alma ve ézerk olmaya tesvik etme,

* Ogrencilerin becerilerini gelistirmeye ydnelik grenmeyi tesvik etme,

e Elestirel dustinmeyi, Ust dUzey disunmeyi ve gercek yasam becerilerini gelistirme konusun-
da dgrencilere rehberlik etme,

¢ Yenilikci pedagoiji ile teknolojiyi etkin kullanma,

e Meslektaslari ile is birligi yapma.

Ogrenci rolleri;

° Ogrenme sUrecine aktif katilim,

e Bagimsiz ve elestirel distinme,

e Arastirma ve kesfetme,

e Yaratici fikirler ortaya koyma ve uygulama.



2. Teknoloji Odakl Ogrenme Senaryosu Olusturma

Teknoloji odakli 6grenme senaryolari, 6gretmenlerin etkilesimli ve 6grenci merkezli ortam-
lar olusturmasini, 6grencilerin bagimsiz dustinme, arastirma yapma ve yaratici projeler gelistirme
becerilerini desteklemesini sagdlar. Bu senaryolar, 6gretmenlerin yenilikci pedagojik uygulamala-
r entegre etmelerine ve ogrencilere rehberlik etmelerine yardimci olurken, égrencilerin de fark-
Il perspektiflerden faydalanarak is birligi icinde calismalarina imkan tanir. Sonug olarak, teknoloji
odakli 6grenme senaryolari, 6gretmenlerin ve o6grencilerin 21. ylzyil becerilerini gelistirmelerine
ve belirtilen rolleri daha etkili bir sekilde yerine getirmelerine olanak saglar. Bu badlamda teknoloji
odakli senaryolarin gelistiriimesi konusunda dikkat edilmesi gereken konular asagdida liste olarak
yer almaktadir:

e Ozgiin olmalidir.

e Senaryo ilgi uyandirmall ve motive etmelidir.

e Senaryolar editimsel amaclara hizmet etmelidir. Ogrencinin yaraticiligini, problem ¢dézme ve
tartisma becerilerini gelistirmelidir.

e Senaryolar 6grencilerin hazir bulunusluk seviyelerine uygun olmalidir.

e Senaryoda problem durumu yansiz ve nesnel olarak ifade edilmeli, herhangi bir cozimun ya
da teknigin lehine olan goruslere yer verilmemelidir.

e Ogrencinin kendi bilgi ve becerilerini kullanarak ¢cdéziim Gretmesini tesvik edecek 6grenme
ortamlari yaratmali; is birligi ve akran 6grenmesi ile yaraticilik, girisimcilik, elestirel dusinme gibi 21.
yUzyil becerilerinin gelistiriimesi hedeflenmelidir.

e Cok sayida 6grenciye ulasmak icin farkli 6zellikteki uyaricilar secilmelidir: Gorsel, isitsel, vide-
o-film, dijital araclar vb.

3. Yenilik¢i Siniflarda Teknoloji Odakli Ogrenme Senar-
yolari Tasarlama ve Planlama

Bu bolumde yenilikci siniflarda 6grenme alanlarinin aktif bir sekilde
kullanilacadi ve 6grenme sUreclerinde teknolojik ara¢ ve gereclerden ya-
rarlanilacak 6grenme senaryolar olusturulacaktir. Her katilimcinin arastir-
ma ve gelistirme icin bir bilgisayari ve internet baglantisinin olmasi gerek-
mektedir.

Senaryo olusturmadan once on hazirlik yapabilmek icin belirlenen 4
kisilik gruplara ayriliniz ve is birlikli olarak calisiniz. Senaryo hazirlamadan
once gelistirecediniz senaryoda kullanmayi planladi§iniz konu/kazanim,
tema, arag-gerecler, dijital teknolojiler, 6grenme etkinlikleri gibi basliklar
icin taslak bir plan hazirlayiniz. Bu senaryoyu gelistirirken yenilikci siniflarda
bulunan 6grenme alanlarini ve 4C becerilerini kullanmaya 6zen gosteriniz.

Yapacaginiz bu plan sonraki oturumda hazirlanacak senaryo icin sizlere yol haritasi olusturaca-
gindan ekip Uyeleriniz ile beraber senaryodaki tim noktalari distinmeye dikkat ediniz. Dilerseniz
not almak icin bir sonraki sayfada verilen hazirlik sablonunu kullanabilirsiniz.

1 Teknoloji odakli 6grenme senaryolari 6gretmenler icin dijital beceri cercevesi, 2023. Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
MUdurlGgu, Dijital Beceriler Daire Baskanligi.
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4. Teknoloji Odakh Ogrenme Senaryosu Gelistirme

41. Kisim |: Planlama ve Hazirlik

Adim 1: Kazanim ve hedeflerinizi belirleyin.

Senaryo sablonunda Hazirlik asamasinda bulunan gereklilikleri belir-
leyeceginiz ilk adimdir. Sinif seviyesine gore MEB Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanligi (TTKB) Odretim Programlarinda bulunan égrenme kazanim-
larini kullanarak bir 6grenme senaryosu olusturacaksiniz. Kazanimlarinizi
belirlerken dilerseniz gelecek donemde isleyecediniz ders konularina gore
seciminizi yapiniz. Bunun icin ders kazanim ve hedeflerinizi belirleyin.

TTKB internet sitesi: https://mufredat.meb.gov.tr/Programlar.aspx

Adim 2: Senaryo taslagi olusturun.

Belirlediginiz kazanimlara gore bir ders akisi ve tema olusturmaniz ge-
rekmektedir. Bunun icin 6grenme yaklasimlarinizi, hangi becerileri gelis-
tirmeyi hedeflediginizi ve 6gretmen-ogrenci gorevlerini belirleyip bir ders
akisi olusturun.

Adim 3: Dijital Teknoloji Araclari ve O§renme Materyallerini Belirleyin.
Tema ve 6grenme kazanimlariniz ile nasil bir 6grenme sureci yapilan-
diracaginizi belirledikten sonra bu surecte hangi 6grenme materyalleri ve
dijital teknolojileri 6grenme araclari olarak kullanabilecedinize dair cevaplar
arayacaksiniz. Bu asamada hazirlik tablosundaki intiyaclariniza gore ne tur
web araclarindan, dijital teknoloji ekipmanlarindan ve/veya basili-somut
ogrenme materyallerinden faydalanabilecedinizi arastirmaniz ve netlestir-

meniz gerekmektedir. Modil 3'te bulunan Ogrenme Alanlarinda Kullanila-
bilecek Araclar tablosundan yararlanabilirsiniz.

Not: Kullanmayi bilmediginiz bir araci anlatmaniz ¢ok zor olacaktir.
Kullanmak istediginiz web araclarini deneyimleyip uygulama planiniza al-
maniz daha saglikl olacaktir.



4.2. Kisim II: Senaryo Etkinliklerinin Olusturulmasi

Adim 4: Ders etkinliklerini olusturun.

Hazirlik asamasindaki unsurlari belirledikten sonra bunlar 6grenme
etkinlikleri halinde sunmaniz gerekiyor. Teknoloji ile zenginlestirilmis etkin-
likler olusturmak icin sectiginiz dijital aracglar ve 6grenme materyalleriyle
etkinliklerin sirasini belirlemeniz gerekmektedir. Etkinliklerinizi olusturur-
ken asagidaki sorulardan yararlanabilirsiniz.

e Hangi araclar hangi etkinlikte kullanilacak?

e Ogrenme etkinliklerinin nitelikli olmast icin ihtiyacim olan ortam ve
gerecler neler?

e Etkinlikte/etkinliklerde yenilikci sinif modelinin hangi 6grenme alani
ya da alanlarina odaklaniyoruz?

e Etkinliklerin planlamasi ve uygulama sureci, belirledigim pedagojik 6grenme yaklasimi ve
becerilerle uyumlu mu?

e Ogrencilerin etkinliklerdeki gorev ve rolleri neler? Ogretmen nasil bir ydnlendirme yapmalidir?

e Ogrenciler kullanacadi dijital araclar ve dgrenme materyallerine ne kadar hakim, hazirlik si-
reci gerekli mi?

e Etkinlikler icin ne kadar ders suresi belirlenmelidir?

Adim 5: Degerlendirme Teknikleri ve Etkinliklerini Belirleyin

Bu adimda, 6grenme surecinde ve sonunda, 6grencilerin 6grenme-
sini nasil ve hangi yontemlerle dederlendirecedinizi planlayacaksiniz. Bu
dogrultuda ise degerlendirme tekniklerinizi ve araclarinizi belirleyerek de-
Jerlendirme etkinliklerini olusturacaksiniz. Degerlendirme planlamanizi
yaparken, Modul 8 - Degerlendirme ve Geribildirim bdlumuindeki yontem
ve tekniklerle onerileri hatirlayabilir, ayrica Modul 3'te yer alan arag onerile-
rinden faydalanabilirsiniz.

Asagidaki sorular, degerlendirme etkinliklerini planlamada size yar-
dimci olacaktir:

e Hangi beceri ve kazanimlari dederlendirmeyi hedefliyorum?

e Hedefime gore dederlendirmeyi 6grenme sirasinda mi (bicimlendi-
rici) 6grenme sonrasinda mi (Ozetleyici) gerceklestirmek daha etkili olur?

e Bu 6grenme senaryosunda degderlendirme icin ne kadar sure ayirmam gerekiyor?

e Bicimlendirici ve 6zetleyici degerlendirme tekniklerinin hangilerini kullanabilirim?

e Olcme-degerlendirme ve geri bildirim icin kullanacagim materyaller ve teknikler (kisa sinav,
anket, portfolyo, dereceli puanlama anahtari, sozIU geribildirim, akran degerlendirmesi vb.) neler
olacak?

e Hangi dijital teknolojilerden (donanim, web araci, cevrimici ortam, EBA vb.) degerlendirme
araci olarak faydalanabilirim?

¢ Degerlendirme etkinliklerini 6grencilerle nasil yurttecegiz? Hangi adim ve yonergelerin pay-
lasilmasi gerekiyor?

¢ Degerlendirme etkinliklerinin stresi ne kadar olacak?



4.3. Kisim Ill: Senaryonun Yazilmasi

Adim 6: Senaryo sablonunu doldurun.

Birinci ve ikinci kisimda yapmis oldugunuz hazirlik ve planlama ile olus-
turdugunuz o6grenme ve dederlendirme etkinliklerine gore Teknoloji odakli
ogrenme senaryolari sablonu’nu doldurunuz. Sablonda bulunan yonlendir-
meleri okuyarak yazim islemini gerceklestirmeniz ve kullandiginiz her kayna-
g1 senaryo sablonunda belirtmeniz gerekmektedir.

Senaryo sablon baglantisi: http://meb.ai/3AWQMQT

Not: Senaryolarinizi olustururken yazim kurallarina uygun, acik ve anlasilir bir dil kullaniniz.

Modul 10°’da bulunan sablon inceleme bolimunden yararlanabilirsiniz.

Bitirdiginiz senaryolari sinif seviyesi ve grup adi ile kaydederek yukleyiniz.

ONEMLI NOT: Ogrenme senaryolarinizi ylikledikten sonra;

e ilk olarak egitim sirasinda akran degerlendirmesiyle geri bildirim alacak,

e Ardindan asagidaki takvime gore egitim sonrasinda senaryo inceleme ve degerlendirme

ekiplerinden geri bildirim alacaksiniz.

e Son olarak senaryolarinizi donutlere uygun sekilde revize edecek ve 6gretmen egitiminde

ornek olarak paylasmak Uzere nihai halini vereceksiniz.

Calistay sonunda olusturulan farkl alan ve farkli sinif seviyesindeki 6grenme senaryolarinin in-
celeme ve revizyon sureci islemleri icin asagidaki plana uyulmasi gerekmektedir. Asagidaki takvimi

inceleyiniz:
Son Tarih Yapilacak is Sorumlu Kisi/ler
20 Eylul Calistay senaryolarinin dizenlenip yuklenmesi | Tum Egiticiler
11 Ekim Yeni inceleme ve diizenleme verilmesi YEGITEK Ekibi
18 Ekim Senaryo 2. revizyonu Tum Egiticiler
25 Ekim Senaryolarin nihai hali Tum Egiticiler




4.4. Kisim IV: Senaryonun Dederlendirilmesi

Tartisma 1: Ogrenme senaryolarinin dederlendirilmesinin, yenilikci sinif-
larda 6grenmeyi tasarlama sUrecine ne gibi katkilari olabilir?

Ogretmenlerin gelistirdigi teknoloji odakli 6§renme senaryolarinin de-
Jerlendirilmesi,

e Ogretmenlerin daha etkili ve verimli égretim stratejileri gelistirmeleri-
ne yardimci olur.

¢ Belirlenen 6grenme hedeflerine ne kadar basarili bir sekilde ulasildigini
anlamalarini saglar.

® Materyallerin ve yontemlerin ne kadar etkili oldugunu gosterir.

e Ogretmenlere etkinlikleri daha ilging ve katilimci hale getirme konusunda rehberlik eder.

e Ogrenme deneyimlerini nasil etkiledigini anlamalarini sadlar.

e Ogretmenlerin teknolojiyi daha etkili bir sekilde entegre etmelerine ve kullanmalarina yar-
dimci olur.

e Ogretmenlere 6§renme senaryolarini iyilestirmek icin geri bildirim saglar.

¢ Dederlendirme sonuclari, dgretmenlere gelecekteki egitim programlari ve teknoloji odakli
ogrenme senaryolarinin tasarimi icin strateji belirlemelerine yardimci olur. Bu, egitimde surekli iyi-
lestirmeyi tesvik eder ve ogrenci basarisini artirir.

Degerlendirme Rubrigi ve Grup Calismasi

Bir sonraki sayfada verilen rubrigi inceleyiniz. Size verilen senaryo
ornegini grubunuzla dederlendirerek, rubrik Gzerindeki olcutlere gore
puanlayiniz. Degerlendirme planlamasi icin verilen linkteki tabloyu takip
ediniz:

http://meb.ai/0rTCDo




Teknoloji Odakhh Ogrenme Senaryolari Akran Degerlendirme Rubr
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Etkinlik: Senaryo geri donutlerini inceleme

Olusturdugunuz senaryoda hatalar en aza indirmek icin diger egiticiler-
den fikir almak daha iyi bir ders ortami olusturmaniza yardimci olacaktir.
Bu sebeple grup Gyeleriniz ile birlikte senaryonuza verilen geri donutleri ve
rubridi inceleyin. Tum ekiple tartisarak fikir birligi sonucunda senaryonuz-
da dlzenlemeye gidin. Senaryonuzun son halini paylasin.

Etkinlik: En iyi senaryolari degerlendirme

En yuUksek puani almis olan 3 senaryoyu ve rubrikleri inceleyiniz. Yapilan
degerlendirmeye katiip katilmadiginizi, iyilestirme veya yeniden deger-
lendirme yapilmasi gereken noktalari belirtiniz.
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