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Modul Kapsami

Bu modulde aktif 6grenmenin temel alindidi dgrenme senaryolari yaklasimi tanitilarak 6gren-
me senaryolarinin amacindan bahsedilecektir. Ayrica Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Projesi
hakkinda bilgi verilecek, 6grenme alanlarini daha etkin ve verimli hale getirmek icin teknolojinin
entegre edildigi 6grenme ortamlarinin yenilik¢i uygulamalar ile desteklenmesini hedefleyen tek-
noloji odakli 6grenme senaryolarinin nasil olusturuldugu aktarilacaktir. Teknoloji odakli 6grenme
senaryolari sablonu tanitilarak 6rnek 6grenme senaryolari incelenecektir.

Ogrenme Kazanimlari

Modulun sonuna kadar katilimcilar;

e Senaryo temelli 6grenme ve aktif 6grenme senaryolari yaklasimini taniyacak,

e Teknoloji odakl 6grenme senaryolari projesi hakkinda bilgi sahibi olacak,

¢ Teknoloji odakl 6grenme senaryolari sablonunu taniyacak,

¢ Teknoloji odakli 6grenme senaryolari orneklerini inceleyecek,

¢ Teknoloji odakli 6grenme senaryolari ile 6grenme ortamlarinda teknolojiyi kullanarak daha
etkin ve verimli bir ders ortami olusturulmasi hakkinda bilgi sahibi olacaktir.

Modiil icerigi
1. Giris

2. Ogrenme Senaryolari Yaklasimi

21. Etkinlik: Ogrenme Senaryosu Ne Demek?
3. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Projesi

3.1. Proje Tanitimi

3.2. Senaryo Sablonuna Genel Bakis
4. inceleme ve Tartisma: Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryosu Unsurlarinin Onemi
5. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Hazirlama Sablonu
6. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryo Ornegi

6. EK 1- Ornek ingilizce Senaryosu

6.2. EK 1- Ornek BT Senaryosu

6.3. EK 1- Ornek Matematik Senaryosu

6.4. EK 1- Ornek Fen Bilimleri Senaryosu



1. Giris

DUnyada gelisen teknolojiler sektorel ihtiyaclarin yoninu degistirmekte, egditimde pedago-
jik uygulamalarin da yeniliklere ayak uydurmasi beklenmektedir. Bu nedenle 6gretmenler, aras-
tirmacilar ve egitim yoneticileri dijital ara¢ gerecleri ve becerileri 6grenme ortamlarina uyarlama
yonunde calismalar yapmaya ihtiyac duymaktadir. Bu baglamda Yenilik ve Egitim Teknolojileri Ge-
nel Mudurlugu bunyesinde yapilan calismalardan biri de 6gretmenlerin siniflarinda bulunan dijital
teknoloji araclarini etkin kullanmasi ve ¢evrim ici araclardan yararlanarak daha etkili bir 6grenme
ortami olusturmasi amaciyla Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari gelistirilmesidir.

OgJrenme senaryolari yaklasimi, aktif 6§renmeyi esas alarak 6grenme sireclerinde diji-
tal teknolojilerin ve yenilikci pedagojik uygulamalarin kullanilmasini tesvik eder. Boylece hem
ogretim programlariyla uyumlu kazanimlar destekler hem de ogrencilerin 21. ylUzyil becerile-
rini gelistirmelerine yardimci olur. Senaryo yaklasimi kapsaminda proje tabanli 6grenme, prob-
leme dayali 6grenme, sorgulamaya dayali 6grenme, grup calismalari, hibrit 6grenme yontemle-
ri ve rol oynama ilkeleri gibi cesitli pedagojik yaklasimlar bulunmaktadir. Bu yaklasimlar; gercek
dunyadaki problem ¢o6zme, dlisinme, karar alma, elestirel dusinme, bagimsiz 6grenme, ile-
tisim, is birligi yapma, farkli bakis acilan olusturma ve profesyonel kultdran Ustlendigi roller, so-
rumluluklar ve zorluklarla ilgili olarak ogrencilere 21. yuzyil becerilerini kazandirmada etkilidir’.

Ogrenme senaryolari yaklasimi ve teknoloji odakli grenme senaryolarina daha ayrintili bakalim.

2. Ogrenme Senaryolari Yaklasimi

Senaryo temelli 6grenme, egitim-ogretim slreclerine ve 6grenme yontem-tekniklerine iliskin
kuram ve uygulama arasindaki baglantiyi kuran 6zgiin bir pedagojiyi temsil eder2. Ogrenme senar-
yolari bilgi, yeterlilik veya beceri setinin edinilmesini saglayan, farkli disiplinlerde 6grenme uygula-
malari ve etkinlikleri gelistirmeye yarayan 6grenme tasarimlaridir. Ogrenme senaryolari yaklasimi,
teknoloji destekli 6grenme alanlarinda 6grenme etkinlikleri planlarken 6grenme uygulamalarini
gelistirmek icin etkili bir strateji olabilir®.

Ogrenme senaryolari, Innovative Technologies for Engaging Classrooms (ITEC) projesinde “bir
ogrenme ortami modelinde belirlenen, tercih edilen 6grenme baglamlarinin kisa anlatilari” olarak
tanimlanmustir (itec.eun.org). Aktif 6grenme senaryolari etkinlikler ve gorevler, 6grenme ortami,
ogrenci-ogretmen rolleri ve diger unsurlar arasindaki etkilesimler gibi 6grenme ortamindaki farkli
unsurlari, kullanilacak materyal, dijital ekipman ve kaynaklari icerir. Yaklasim, ITEC projesinde gelis-
tirildiginden bu yana Europeana, ITELab (Hizmet Oncesi O§retmen Egditimi Laboratuvari), Scientix,
Future Classroom Lab gibi 6gretmen egitimi ve mesleki gelisim icin bir dizi Avrupa Okul Agi (Euro-
pean Schoolnet) projesinde uygulanmistir,

Yenilik¢ci 0grenme ortamlarinda 6grenme senaryolari, teknoloji destekli 6grenme alanlarindaki
ogretim etkinliklerini planlamada kilit bir rol oynar. Bu dogrultuda temel amac, pedagojiyi gelistir-
mek icin yenilikci ve yaratici bir yaklasimla 6gretmenler icin anlamli 6§renme ve egitim deneyimleri
iceren uretken, esnek bir 6grenme metodolojisi gelistirmektir. Yenilik¢i 6grenme ortamlarinda 6g-
renme senaryolari; teknoloji ve 6grenme ortaminin potansiyelini gostererek, ogretmenlerin 6gren-
me sUrecinde karsilasti§i gerceklere ve zorluklara cevap vererek, 6grencilerin ihtiyaclarina uygun
aktif 6grenme uygulamalarinin tasarlanmasini mumkuan kilan araclardir.

1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidirliigi (2023). Odretmenler icin Senaryo Gelistirme Rehberi, Milli Egitim Bakanlig,
Ankara, Turkiye.

2 Errington, E.P. (2011). Mission possible: Using near-world scenarios to prepare graduates for the professions. International
Journal of Teaching and Learning in HigherEducation, 23(1), 84-91.

3 Pedro, A, Piedade, J., Matos, J. F, & Pedro, N. (2019). Redesigning initial teacher’s education practices with learning scenarios.
International Journal of Information and Learning Technology, 36(3), 266. doi:10.1108/1JILT-11-2018-0131

4 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MUdUrlGgu (2021). Senaryo temelli 6grenme: Yenilik¢ci 6grenme alanlarinda 6grenme
senaryolarini destekleyen ana temalar cercevesinde literatlr incelemesi. Millt Egitim Bakanligi, Ankara. Design FILS Projesi
kapsaminda hazirlanmistir.



Teknoloji odakli 6grenme senaryolari 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirerek
ogrenme surecini daha etkili hale getirmektedir. Teknoloji odakli 6grenme senaryolarinin Gnemi su
sekilde listelenmektedir®:

1. Egitime Her Yerde Erisim: Teknoloji; ogrencilere cevrim ici kaynaklara, 6§renme platform-
larina ve egitim materyallerine 6grencilerin kolayca erismesine imkan sunmaktadir. Teknolojinin
kullanimi cografi konum veya zaman kisitlamalarini asarak daha fazla 6grencinin egitim firsatlarina
erisimini saglamaktadir.

2. Egitimde Kisisellestirilmis Ogrenme: Teknoloji; dgrencilere kisisellestiriimis d&renme dene-
yimleri sunarak ogrencilerin ilgi alanlarina, becerilerine ve ihtiyaclarina gore 6zellestirilmis icerikler
ve ogrenme yollar olusturmaktadir.

3. Egitimde Etkilesim ve Katilim: Ogrenciler; cevrim ici tartisma platformlari, sanal laboratuvar-
lar ve simulasyonlar gibi araclarla 6grenmeyi daha etkili bir sekilde deneyimleyebilirler. Bu noktada
teknoloji, 6grencilerin aktif katilimini ve etkilesimini artirmaktadir.

4. Ogrenme Ortamlarinda Geri Bildirim ve Dederlendirme: Ogrenci performansini takip etme
ve geri bildirim saglama konusunda teknoloji destek olabilir. Anketler ve etkilesimli degerlendirme
araclari 6grencilerin mevcut durumlarini izlemeye ve duruma gore 6Jretim materyallerini iyilestir-
meye yardimci olabilir.

5. Egitimde interaktif Ogrenme Araclari: Teknolojinin destedi ile 6rencilere karmasik kon-
septleri daha iyi anlamalarini saglayacak interaktif dgrenme firsatlari sunulabilir. Ornegdin web 2.0
ve 3.0 araglari kullanarak 6grencilere somut 6grenme firsatlari olusturulabilir.

Bu baglamda hazirlanan teknoloji odakli 6grenme senaryolari, 6grencilerin hedeflenen bece-
rileri kazanmalari icin 6gretmen-ogrenci rollerinin aktif dgrenme stratejilerine uygun olarak belir-
lendigi senaryolardir. Bu senaryolarda ogretmenler; kazanimlari, 6§retim stratejilerini, etkinliklerini
ve kullanilan dijital araclari ve 6gretim materyallerini icermesi ile yenilikgi 6gretim uygulamalarinda
onemli bir rehber gorevi Ustlenmektedir. Bu kapsamda teknoloji odakli 6§renme senaryolari, 63-
rencilere hem ilgi cekici hem de motive edici 6zgun bir 6grenme deneyimi sunmaktadir.

Ogrenme slrecine rehberlik edecek 6grenme senaryolarini planlamak siireci daha etkili ve
verimli kilma adina onemlidir. Bu nedenle 6grenme senaryonuzu gelistirmeye baslamanin ilk asa-
masinda Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryosu Hazirlama Sablonu, sizlere 6§renme senaryonuzun
her asamasini dustinme ve planlama firsati sunacaktir.

2. Etkinlik: Ogrenme Senaryosu Ne Demek?

Yukaridaki bilgileri inceledikten ve 6grenme senaryolari yaklasimiyla
ilgili bilgi sahibi olduktan sonra asagidaki soruyu cevaplandiriniz:

“Teknoloji destekli, aktif 6grenme senaryolar1” ifadesi, sizin icin ne
anlama geliyor?”

LUtfen goruslerinizi, size sunulan cevrim ici etkilesimli fikir alisverisi
paylasim platformunu kullanarak kisa bir aciklama ile yaziniz.

5 Millt Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurlugu (2023). Ogretmenler icin Dijital Beceri Cercevesi, Tekno-
loji Odakli Ogrenme Senaryolari Projesi kapsaminda hazirlanmistir.



3. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Projesi
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Teknoloji Odakh 6§renme Senaryolari Projesi

Sekil 10.1. Proje Ciktilari (24 ay)

3.1. Proje Tanitimi

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu bunyesinde Dijital Beceriler Daire Baskanhgi
tarafindan Eylil 2023'te baslatilan “Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Projesi” 24 aylik uygula-
ma sUrecini kapsamaktadir. TUm okullarda tamamlanma surecine giren etkilesimli tahta kurulumu
ve teknik altyapinin tamamlanmasiyla bu araclarin 6gretmenler tarafindan aktif kullanimina yonelik
projelere ihtiyac duyulmustur. Ogretmenlerin etkilesimli tahtalari, bilgisayar laboratuvarlarini, inter-
net altyapisini kullanmasi ve 21. yuzyildaki yenilikci gelisimleri siniflarina uyarlayarak yetkinliklerini
arttirmasi icin calismalara baslanmistir. Bu nedenle 6gretmenlerin siniflarinda teknolojiyi kullanarak
daha etkin ve Uretken ders ortamlari olusturmasini saglama adina “Teknoloji Odakli Ogrenme Se-
naryolari Projesi” baslatilmistir. Tum kademe ve derecelerdeki branslari kapsayan proje Turkiye'deki
tim ogretmenlere yoneliktir. Projenin ilk ayadi olarak ilkokulda Sinif, ortaokulda Turkce, Matematik,
Fen Bilimleri, Sosyal Bilgiler ve ingilizce alanlarinda calismalar yiiritilmektedir. Bu kapsamda 6§-
retmenlerimizin yenilik¢i uygulamalari takip etmesi, teknolojiyi etkin kullanmasi ve 6grencileri sinif
ortaminda aktif katilimcilar olarak tutan ders ortamlari olusturmalari beklenmektedir.

Ogrenme senaryonuzu, Millt Egitim Bakanlidi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midirliigi
blnyesinde yiiritilmekte olan “Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Projesi” kapsaminda gelisti-
rilen “Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Sablonu” ile gelistirebilirsiniz. Teknoloji Odakli Ogren-
me Senaryolar Sablonu, teknolojinin sundugu egitsel imkanlari maksimum duzeyde 6grencilerin
yararina olmasi icin 6gretmenlerin yenilik¢i uygulamalarla cagin gerektirdigi becerileri 6grencileri-
ne kazandirmalarina kaynaklik edecek 6zgun senaryolar olusturmalari ve bunlari siniflarinda rehber
olarak kullanmalari icin hazirlanmistir.



3.2. Senaryo Sablonuna Genel Bakis®

Teknoloji odakli 6grenme senaryolarinin en dnemli unsurlarindan biri hedeflenen kazanim icin
hangi web araclarinin ve dijital teknolojilerin uygun oldugunun belirlenmesidir. Ders kazanimlari ve
hedefleri belirlendikten sonra hangi araclarin kullaniminin uygun olduguna dair bir arastirmaya gi-
dilebilir. Etkin ve verimli bir 6grenme ortaminin saglanmasi icin 6gretmenlerin her asamada yetkin
bir teknoloji kullanicisi olmasi gerekmektedir. Surekli ayni araclarla hazirlanan 6grenme senaryolari
ogrenciler Uzerindeki etkisini zamanla kaybedecektir. Bu nedenle 6gretmenlerimizin yenilikgi uy-
gulamalari takip ederek kendilerini bu alanda gelistirmeleri desteklenmelidir.

Teknoloji odakli 6grenme senaryolari sablonu bes asamayi iceren planlama, hazirlik, uygula-
ma, dederlendirme ve referans basliklarindan olusmaktadir.

Planlama: Problem durumunun aciklandigi, senaryonun hedef /amaclarinin belirlendidi ana
asamadir. Bu asamada senaryonun hangi ders alanina ve sinif kademesine yonelik kac ders saati
olarak hangi kazanim ve becerileri icerdigi belirtilir.

Hazirlik: Ogretmenin bu asamada planladigi senaryoya hazirlik yapmasi beklenir. Ogretmen
dersin anlatiminda kullanacagi 6grenme yaklasimlarini ve bu yaklasimlara gore 6Jretmen ve 6g-
renci rollerini belirler. Dersinde kullanacagi teknolojiyi, ara¢ gerecleri ve EBA calismalarini secer.
Bu asamada ogretmen planladidi senaryosunu teknoloji araciligiyla uygulamayi hedefler. Teknoloji
kullanimi ve 6gretimi ana hedef olmamakla birlikte 6grenme strecinde onemli bir arag niteligin-
dedir.

Uygulama: Odrenme ortaminin planlandigi etkinliklerin ve uygulamalarin olusturuldugu
bolimdur. Ders kazaniminin gerekliliklerine gore ogretmen basta EBA olmak Uzere etkinliklerini
egitim teknolojilerini destekleyici dijital teknolojiler ile planlar. Sinifta etkilesimli tahtayi, bilgisayar
sinifinda bilgisayarlan aktif kullanacak sekilde 6grenci merkezli 3§renme ortamlari olusturur. Og-
rencilerin aktif rol alacagi sekilde 21. yUzyil becerilerini kazandiracak etkinliklere yer verir.

Dederlendirme: Etkinlikler sonunda kazanimlarin degerlendirildigi bolumduar. Uygulama asa-
masinda oldugu gibi bu asamada da basta EBA olmak Uzere web araclarindan, etkilesimli tahtadan
ve bilgisayar gibi teknolojilerden yararlanarak bir dederlendirme ortami olusturulmasi beklenir.

Referans: Senaryo olusturulurken yararlanilan kaynaklarin paylasildigi bolimdur. APA 7 forma-
tinda verilmesi beklenir.

Senaryo sablonunu birlikte inceleyelim.

6 MEB (2023). Ogretmenler icin Senaryo Gelistirme Rehberi. Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Muidiirliig, Dijital Beceriler
Daire Baskanlg.



4. inceleme ve Tartisma: Teknoloji Odakl Ogrenme
Senaryosu Unsurlarinin Onemi

Asagidaki sablonu inceledikten sonra gruplar halinde tartisiniz:

Teknoloji odakli 6grenme senaryolarinin asagidaki her bir unsurunun
yenilikci siniflarda aktif ogrenme etkinliklerini tasarlama ve hazirlamada
onemi nedir?

Ogrencilerin 6grenmesini destekleyen, etkili ve iyi bir 5§renme senar-
yosunda bu unsurlarin yeri ve planlamasi nasil olmaldir?

e Ogrenme Kazanimlari

e Kazandirilacak Beceriler

e Secilen Ogrenme Yaklasimi

e Ogretmen-Odrenci Rolleri ve Gorevleri

e Belirlenen Dijital Teknoloji Araclari ve Ogrenme Materyalleri
e Ogrenme Etkinlikleri

¢ Degerlendirme Yontemleri ve Uygulamalari

Tartisma sonuclarina gore asagidaki tabloyu tim bu unsurlarn distnerek doldurunuz.

Etkili ve iyi Bir Ogrenme
Senaryosunda Bulunmasi
Gerekenler

Ogrenme Senaryosu Senaryo Hazirlamada Yeri ve
Bileseni Onemi

Ogrenme Kazanimlari

Kazandirilacak Beceriler

Secilen Ogrenme Yaklasimi

Ogretmen-Ogrenci Rolleri
ve Gorevleri

Dijital Teknolojiler ve
Materyaller

Ogrenme Etkinlikleri

Degerlendirme Yontem ve
Uygulamalari




5. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Hazirlama
Sablonu

Tablo 1. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryolari Sablonu

V4
Genel Bilgiler

Senaryo No

Senaryo Adi Ozglin senaryo adi
Or:

gg::IKademel TUrkce/8. sinif/2 ders
saati (2x40")

G Planlama

Senaryonun genel
olarak aciklandigi (et-
kinliklerin, kazandirila-
cak becerilerin, 6gret-
men-ogrenci rollerinin
basit yonergelerle ve-
rilmesi), 6zet bilgilerinin
yer aldigi bolim

Genel Bakis

Ogretim programindaki
hedef ve amaclara
Ogrenme uygun égrenme
Hedefleri/ senaryosunun hedef /
Amaclari amaclarinin aciklandigi
bolum (Maddeler
halinde yaziniz.)

ilgili ders kazanimlarinin

llgili Kazanimlar | 0. i balim

Ogretim programinda
sunulan becerilerden
yararlanilabilir.
Senaryoda hedefle-
nen Kilit becerilerin
Beceriler “Ogrenme Etkinlikleri”
bolimuyle tutarl olarak
belirlendigi bolim




ﬁT Hazirhk

Ogretim programinda
sunulan yaklasimlardan
yararlanilabilir.

Is birlikli 6grenme, ak-
tif 3grenme, problem
temelli 6grenme, proje
temelli 6grenme, oyun
Ogrenme temelli 5§renme, oyun-
Yaklasimi lastirma, hikayelestirme
vb. (Bu bolumde yaz-
diginiz 6grenme yak-
lasimlarinin “Ogrenme
Etkinlikleri” bolumuyle
tutarli olmasina dikkat
ediniz.)

(Maddeler halinde ya-
zIniz.)

Ogretim programinda
sunulan gorev tanimla-
rindan yararlanilabilir.
Odretmen ve

Gorevler ogrencilerden beklenen
rollerin tanimlandigi
bolim

(Maddeler halinde ya-
ZIniz.)

Odretmen

Ogrenci

Etkilesimli tahta, tablet
gibi donanim aracla-
rinin; EBA gibi cevrim

Araclar/ ici araclarin belirtildigi
Teknolojiler balum
(http://meb.ai/UFAYJp3

kaynagindaki siniflan-
dirmaya gore yaziniz.)

Ogretim Varsa ilgili 6gretim ma-
Materyalleri teryallerini yaziniz.




Kazanimlar dogrultu-
sunda gerceklestirilecek
ogretim uygulamalari-
nin, etkinliklerinin agik-
landigi bolum

Ders detaylari, varsa

ders dncesi ve sonrasi
calismalar baslik altinda
detaylandirilarak veril-
melidir.

Etkinlikte hedeflenen
beceriler parantez iceri-
sinde belirtilir.

Or:

Ders 1

Etkinliklerin aciklamasi
(ilgili Beceri/ler)

Ogrenme
Etkinlikleri

¥ | Degerlendirme

Yenilik¢i degerlendirme
cahsmalari ile ilgili bilgi
verilen bolim

Ders 6gretim progra-
Degerlendirme |minda belirtilen ilgili be-

Yontemleri / ceri alanlari iliskilendiri-

Araclari lerek detayl bir sekilde
belirtilmelidir.
(http://meb.ai/1)90ik

kaynagindaki siniflan-
dirmaya gore yaziniz.)

Yararlanilan web site-
lerine referans verilen
bollim

Or:

ilgili Baglantilar  |1. My Town 1 - EBA
TV - 5. Sinif ingilizce
Dersi: http://meb.ai/
ljwOTo




Kaynakga

Yararlanilan bilimsel
kaynaklara referans ve-
rilen bolum

(APA 7'ye gore yaziniz.)

Milli Egitim Bakanhgi (2023). EGitim Bilisim

Agi (EBA), Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudurlagu, Tarkiye

Milli Egitim Bakanhgi (2018). Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Programi (ilkokul ve Ortaokul 3, 4, 5, 6,
7, 8. siniflar), Ogretim Programlarini izleme ve
Dederlendirme Sistemi, Turkiye

Ekler

Ogrenme senaryonuzda
kullandiginiz

etkinlik, uygulama

ve degerlendirme
calismalarinizi bu
bolimde listeleyiniz ve
senaryonuza ek olarak
ilgili bashk olusturarak
sununuz

Or:

Ek-1: Akran Degerlen-
dirme Formu




6. Teknoloji Odakli Ogrenme Senaryo Ornegi

Ornek senaryoyu incelemek icin gruplara ayriliniz.

5 kisilik gruplara ayriliniz.

Gruplar
e Sunum

e Arastirma
e Uretim

e is birligi

e Gelistirme
e Etkilesim

Ardindan size verilen senaryoda yazan grup isminizin bulundugdu alana geciniz. 15 dakika igin-
de senaryonuzu inceleyiniz. Bulundugunuz yenilik¢i sinif alanina uygun calisma alaninin kullanil-
masl icin senaryodaki kismi bulunuz ve grubunuzla tartisarak size verilen yenilikci sinif alanlarini ve
4C becerilerini netlestirerek yaziniz.

Grubunuzda bir konusmaci seciniz. Senaryoda bulunan yenilikci sinif alanina ve 4C becerileri-
ne ornek teskil eden kisimlari senaryo etkinlik sirasina gore sunum alaninda secilen konusmacilar
tarafindan tium gruplarla paylasiniz. Bu sayede teknoloji odakli 6grenme senaryosunun yenilikgi
sinif alaninda 4C becerilerine gore kullanimini tartismis olacaksiniz.

- S
'I'EIMKI riﬁdf\"—_— e

Sekil 10.2. Yenilikci Sinif Modeli



Degerlendirme Zamani!

Verilen ¢evrim ici 6lcme aracini kullanarak senaryo inceleme sureci ile
ilgili izlenimlerinizi degerlendiriniz.

6. EK 1 - Ornek ingilizce Senaryosu

D Genel Bilgile

r

Senaryo ID Unsal SAPER
Senaryo Adi Ozglin senaryo adi Digital Era (Dijital Cag)
Or:
gitja::/Kademel Turkge/8. sinif/2 ders saati ingilizce / 10.sinif / 4 ders saati (4*40’)

G Planlama

(2x40)

Genel Bakis

Senaryonun genel olarak
aciklandigi (etkinliklerin, ka-
zandirilacak becerilerin, 6gret-
men-ogrenci rollerinin basit
yonergelerle verilmesi), 6zet
bilgilerinin yer aldigi bolum

ingilizce egitiminde &grencilerin  modern
teknolojilerle desteklenen vyenilik¢i esnek
ogrenme  alanlarinda  aktif  6grenme
yaklasimlariyla ve gercek yasam baglantili
etkinliklerle ve pratiklerle dil 6grenme
surecini deneyimlemeleri 6grenme surecini
zenginlestiren dnemli bir unsurdur.

Dijital teknolojilerin entegre edildigi oJren-
me ortamlarinda uygulanan yenilik¢ci peda-
gojiler dort temel dil becerisini gelistirerek
ogrenme motivasyonunu artirarak ogrenci-
lerin dil becerilerini, iletisim, is birligi, elestirel
dusunme, yaraticilik ve dijital okuryazarlk be-
cerilerini gelistirir. Bu yaklasim; ogrencilerin
dil becerilerini gelistirmelerinin yani sira
problem ¢ozme yeteneklerini, yaraticiliklarini
ve elestirel dUsinme becerilerini  de
gelistirmelerine olanaktanir. Ayrica 6grenciler
gercek dunya uygulamalariyla etkilesimde
bulunarak kulttrel farkindahklarini artirir ve
kuresel bir perspektife sahip olurlar. Bu yak-
lasim; o6grencilerin daha bilin¢li, bagimsiz ve
ozguvenli dil 6grenen ogrenciler haline gel-
melerine yardimci olur.




Ogrenme
Hedefleri/
Amaclan

Ogretim programindaki

hedef ve amaclara uygun
ogrenme senaryosunun hedef
/amaclarinin aciklandigr bolum
(Maddeler halinde yaziniz.)

= Kendi dusuncelerini, fikirlerini ve tercihle-
rini ifade edebilmek.

= Bir konu hakkinda neden belirli bir goruse
sahip olduklarini aciklayabilmek.

= Olaylarin ardindaki sebepleri ve sonuclari-
ni anlatabilmek.

* Bir durumun neden meydana geldigini ve
bu durumun sonuclarini goézlemleyerek ana-
liz edebilmek.

= Belirli kisiler, yerler veya olaylar hakkinda
detayli bilgiler sunabilmek.

= Onemli figlrler, d5nemli yerler veya olaylar
hakkinda detayli aciklamalar yapabilmek.

» GUnluk yasamda sik kullanilan ifadeleri ve
dil yapilarini kullanarak iletisim kurabilmek.

= Sosyal etkilesimlerde gereken dil becerileri-
ni kullanarak etkili iletisim kurabilmek

ilgili Kazanimlar

ilgili ders kazanimlarinin
belirtildigi bolim

Dinleme:

Ogrenciler,

E10.8.L1 ingilizce podcast’lerden ayrintili bil-
gileri tespit edebilecektir.

E10.8.L.1 Teknolojiye iliskin kisisel goruslerini
bir video/kaydedilmis metinde tanimlayabi-
leceklerdir.

Konusma:

E10.8.5.1 Yeniliklerin nedenlerini ve sonuclari-
ni belirterek yorum yapabilecektir.

E10.8.L.2 Teknolojik cihazlarla ilgili tercihlerini
anlatabilecektir.

Okuma:

E10.8.R1 Belirli bilgiler icin teknolojinin gelisi-
mi hakkindaki bir metni tarayabilme.
E10.8.R.2 Sosyal medyanin etkilerini yazili
metinde dederlendirebilecek ve sonuc cika-
rabilecektir.

Yazma:

E10.8 W1 internet kurallarinin énemini anla-
tan neden-sonug paragrafi yazabilecektir.
E10.8.W.2 Dijital is birlikli hikayeler yazabile-
cek ve bunlari cevrim ici hale getirebilecektir.
Telaffuz:

E10.8.P1 /w/ ve v/ seslerini calisabilecektir.

Beceriler

Ogretim programinda sunulan
becerilerden yararlanilabilir.
Senaryoda hedeflenen kilit
becerilerin “Ogrenme Etkin-
likleri” bolumuyle tutarli olarak
belirlendigi bolim

= jletisim

= s birligi

* Yaraticilik

= Elestirel distinme
=Dijital okuryazarlik




ﬁT Hazirhk

Ogretim programinda sunulan
yaklasimlardan yararlanilabilir.
Isbirlikli 5grenme, aktif
ogrenme, problem temelli . Gy
-2 : . = Ters yuz edilmis 6grenme
ogrenme, proje temelli oy .
04§ égrenme, oyun temelli DI CleEnmEs
grenme ; i ikl ()
Yaklagimi dgrenme, oyunlastirma, 's b.lr“.kll Ogrenme
= . = Aktif 6grenme
hikayelestirme vb. (Bu R
e " o = Dijital hikaye yazimi
bolimde yazdiginiz 6grenme g
o = Oyun temelli 6grenme
yaklasimlarinin «KOgrenme
Etkinlikleri» bolumuyle tutarli
olmasina dikkat ediniz.)
(Maddeler halinde yaziniz.) )
Og”rgtmen:
= Ogrenme senaryosunu hazirlar.
* Rehber ve gozlemci rolindedir.
= Etkinligin yapisina uygun olarak 6grenme
alanlarini tasarlar.
= Ogrenci akran gruplarni olusturur ve
calisma adimlarini gruplarla paylasir.
= Calisma esnasinda gerekli yonlendirmeleri
ve rehberligi yapar.
Ogretim programinda . Ogrenn.\.e“sutecmc!.e ortayq glk?bllgcek
. sorunlarin ¢ozUmune yonelik fikirler Uretir.
sunulan gorev tanimlarindan Ly
- . Ogrenme senaryosunun planlanan
yararlanilabilir. L .
. <y g . ders saati sUresinde tamamlanmasi icin
Gorevler Ogretmen ve 6grencilerden
, . |sorumluluk alir.
beklenen rollerin tanimlandigr | = . o
o Ogrenciler:
boltim » Calismaya klcuk gruplar halinde katilirlar.
(Maddeler halinde yaziniz.) 3may Gu gt p.v o . i
» Kendi gruplarindaki diger ogrencilerle ca-
lismaya aktif olarak katilirlar.
= lletisim, is birligi, elestirel disunme vb. bi-
lissel becerilerini gelistirirler.
= |sbirlik¢i calisma cercevesinde belirlenen
tema kazanimlara iliskin bilgi ve beceri
kazanirlar.
= Teknolojik araglar kullanarak hem tema
kapsaminda ¢ok yonlu bilgi ve beceri ve ye-
terliklerini gelistirirler.
Etkilesimli tahta, tablet gibi = Cevrim ici tartisma araclari
donanim araglarinin; EBA gibi |= Zihin haritasi olusturma araclari
cevrim ici araglarin belirtildigi  |= Sunum yapma ve olusturma araclari
Araclar/ i . ol | |
Teknolojiler olum orsel duzenleme araclari
(http://meb.ai/UFAYJp3 kayna- |= Anlik geri bildirim saglayan araclar
Jgindaki siniflandirmaya gore  |= 3B model olusturmayi saglayan aracglar
yaziniz.) = Dijital hikaye olusturma araclari
Ogretim Varsa ilgili 6gretim materyalle- . .
Materyalleri Ry Ders kitaplari, calisma kitabi, web araclari




Ogrenme
Etkinlikleri

Kazanimlar dogrultusunda
gerceklestirilecek 6gretim uy-
gulamalarinin, etkinliklerinin
aciklandigr bolim

Ders detaylari, varsa ders
oncesi ve sonrasi ¢calismalar
baslik altinda detaylandirilarak
verilmelidir.

Etkinlikte hedeflenen beceriler
parantez icerisinde belirtilir.
Or:

Ders 1

Etkinliklerin aciklamasi

(ilgili Beceri/ler)

Evde;

Ogrenciler ters yiiz edilmis 6grenme mode-
line uygun olarak derse gelmeden dnce 6g-
retmen tarafindan temayla ilgili kendilerine
gonderilmis EBA platformundaki yer alan 10.
sinif 8. Unite videolarini evde bireysel olarak
izlerler. Bu sekilde derse gelmeden dnce te-
mayla ilgili temel bilgiler 6grencilere aktaril-
mis olur.

Videolari izleyen 6grencilere 6gretmen tara-
findan cevrim ici tartisma araci araciligiyla iki
soru yoneltilir.

Birinci soruya yanit olarak ogrencilerden bir
kelime bulutu olusturmalari istenir.

“What technologies do you use in your daily
life?” (GUnlUk hayatinizda ne tur teknolojiler
kullaniyorsunuz?) (Kelime Bulutu)

Ikinci soru acik uclu olacaktir ve 6grencilerin
soruyla ilgili goruslerini  s6zlli  olarak
paylasmalari gerekmektedir.

“How does technology impact your life?”
(Teknoloji hayatinizi nasil etkiler?) (Acik Uclu)
Ters yuz edilmis 6grenme modeliyle evde
temayla ilgili calismaya baslayan ogrenci-
ler okulda yenilikci 6grenme ortamlarinda
yer alan esnek 6grenme alanlarinda gruplar
halinde gerceklestireceklerdir. Bu is birlik-
li calisma yenilik¢i siniflarda bulunan dijital
teknolojiler kullanilarak ve aktif ogrenme
yaklasimlari esas alinarak gerceklestirilecek-
tir ve calisma sonunda somut Urunler ortaya
konacaktir.




Okulda;

Sinif mevcudu g6z onune alinarak ogren-
ciler dengeli bir sekilde 3 farkli gruba ayrilr.
Her gruba “Dijital Cag” temasi kapsaminda
3 farkl alt calisma alani verilir ve 6grenciler
esnek 6grenme alaninda senaryo tabanli ve
disiplinler arasi bir yaklasimla calisma yapar-
lar. Grup calismalariyla yapilan bu calisma
ogrencilerin birbirleriyle olan etkilesimini ile-
tisimini ve iletisimini guclendirecek ve ayni
zamanda ogrenme ciktilarini zenginlestire-
cektir. Ogrenme etkinligi siirecinde dgrenci-
ler 6zellikle cevrim ici ortamlarda yUrUtecek-
leri calismalar cercevesinde e-guUvenlik, telif
ve lisans konusuna yonelik gerekli hassasi-
yeti gostereceklerdir. Bu konuda ogretmen
ogrenci gruplarini bilgilendirecektir.

Hedef Kazanimlar: Hedef dilde dinleme, ko-
nusmMa, okuma ve yazma becerisi, BIT kullan-
ma becerisi, cevrim ici ortamda bilgi topla-
ma, analiz etme - elestirel distinme, bilgi ve
veri okuryazarlidi, iletisim ve is birligi, dijital
icerik olusturma, sunum becerisi, e-gtvenlik,
kaynak inceleme, zaman yonetimi vb.)

Ana Tema: "Dijital Cag”

Alt Calisma Alanlari:

Grup 1: Technological Devices in the past-Te-
chnological devices today (Gec¢misteki ve
gunumuzdeki teknolojiler aletler)

Grup 2: Cause and Effect of Technology
(Teknolojinin gerekgeleri ve etkileri)

Grup 3: Positive and Negative Effect Of
Social Media (Sosyal medyanin olumlu ve
olumsuz etkileri)




Grup 1: Technological Devices in the
past-Technological devices today (sabit
telefon, miizik calar, akilli telefon, tablet
bilgisayar)

Somut Uriin: Sanal Miize

Arastirma: Odgrenciler arastirma yapmak
istedikleri alt bashklari belirlerler (orn. bilgi-
sayarlar, telefonlar vb.). Guvenilir cevrim ici
kaynaklardan belirledikleri basliklarla ilgili
dogru anahtar kelimeleri girerek bilgi toplar-
lar. Ogrenciler, dogru ve kapsamli bilgi elde
edebilmek icin farkl kaynaklardan elde ettik-
leri bilgileri karsilastirirlar ve bu sekilde farkli
bakis acilarini ve gorusleri degerlendirirler.
Ogrenciler arastirma sonunda elde ettikleri
onemli bilgileri dUzenli bir metin haline geti-
rirler. (Bilgi ve Veri Okuryazarligi)

is birligi: Ogrenciler arastirma alaninda top-
ladiklari ve duzenledikleri bilgiler 1siginda is
birligi alaninda kendi sanal muzelerini olus-
turmak icin calismaya devam ederler. Sectik-
leri teknolojik cihazlarin tarihi baglamlarin,
ozelliklerini dikkate alarak kisa sunum metin-
lerini ve cihazlarin gorsellerini hazirlarlar. Bu
icerik sanal muzeyi ziyaret eden ziyaretcile-
rin bu cihazlarnn tarihini, Gnemini ve zaman-
la nasil degisim gecirdiklerini anlamalarini
saglayacaktir. Ayrica ogrenciler sectikleri bir
teknolojik cihazin 3D modelleme yazilimini

kullanarak modelini yaparlar.

Uretim: Ogrenciler, gecmisten glinimiize
kullanilan teknolojik cihazlarla ilgili hazir-
ladiklari gorsel ve metinleri kullanarak 3D
modelleme olusturmayi saglayan araclar
vasitasiyla sanal bir muze olustururlar. MUze
olusturulduktan sonra, muzede sunulan diji-
tal cihazlar sanal gerceklik (VR) teknolojisini
kullanarak deneyimlerler.




Etkilesim: Sanal muzeyle ilgili sunum yapma
ve sunum olusturma araclari kullanarak diger
gruplara uygulatmak Uzere cevrim ici etkile-
simli bir sunu hazirlarlar.

Sunum: Ogrenciler hazirladiklari sanal mi-
zede sergiledikleri teknolojik cihazlarin canli
sunumunu yaparak cihazlari tanitirlar. Deva-
minda ise diger ogrenci gruplarina Uretim
alaninda hazirlamis olduklar sanal muze tu-
runu sanal gerceklik uygulamasiyla (VR) de-
neyimlerler. Son asamada anlik geri bildirim
saglayan web araclariyla dijital bicimlendirici
bir degerlendirme yaparlar.

Gelistirme: Ogrenciler kisisel ilgi alanlarina
ve ogrenme tercihlerine odaklanarak infor-
mel bir ortamda bagimsiz olarak kendi galis-
malarini yaparlar (Kisisellestirilmis Ogrenme
Yaklasimi). Takim icinde veya diger takimlarla
bilgi alisverisinde bulunabilir ve temayla ilgili
farki bakis acilarini tanima firsati elde ederler.
Bu baglamda ogrenciler,

Sectikleri teknolojik cihazlarla ilgili bireysel
arastirma yaparak bilgilerini genisletebilir.
llgili videolari veya belgeselleri izleyebilirler.
Artinlmis gerceklik (AR) veya sanal gerceklik
(VR) uygulamalarini kullanarak bu cihazlar
dijital ortamda inceleyebilirler.

EBA platformunda bu temayla ilgili icerikleri
bulabilir ve okuyup izleyebilirler.

Teknolojik cihazlarla ilgili bir TED konusmasi
dinleyebilirler.

Favori dijital cihazin dijital ortamda bir mo-
delini yapabilirler.

Dijital cihazlarla ilgili bir makale yazabilirler.
Temayla ilgili derinlemesine arastirma yap-
mak icin cevrim ici dijital kUtuphanelerde
ilgili kitaplar makaleler erisim saglayabilirler.
Bir cevrim ici tartisma araci kullanarak bir an-
ket hazirlayabilirler.

Zihin haritasi olusturma araci araclarn kulla-
narak bir zihin haritasi hazirlayabilirler.

Dijital bir mini sinav hazirlayabilirler.




Grup 2: Cause and Effect of Technology
Somut Uriin: Etkilesimli Video

Arastirma: Ogrenciler teknolojinin insan ve
cevre Uzerindeki olumlu ve olumsuz etki-
leriyle ilgili cevrim ici kaynaklar kullanarak
arastirma yaparlar. GUvenilir cevrim ici kay-
naklardan ve dogru anahtar kelimeleri gire-
rek bilgi toplarlar. Ogrenciler daha dogru ve
kapsamli bilgi elde edebilmeleri icin farkli
kaynaklardan elde ettikleri bilgileri karsilas-
tinirlar, analiz ederler, degderlendirirler ve bu
sekilde farkh bakis acilarini ve gorusleri de-
gerlendirirler. Ogrenciler arastirma sonunda
elde ettikleri onemli bilgileri dizenli bir me-
tin haline getirirler. (Bilgi ve Veri Okuryazar-
ITe])

is birligi: Ogrenciler arastirma alaninda top-
ladiklar ve dUlzenledikleri bilgiler isiginda is
birligi alaninda kendi etkilesimli videolari-
ni hazirlamak icin calismaya devam ederler.
Elde ettikleri bilgiyi gorseller kullanarak zen-
ginlestirirler.

Uretim: Ogrenciler dijital hikdye olusturma
araclar kullanarak kendi derledikleri icerik-
leri araca aktarmaya baslarlar. Ogrenciler bu
etkilesimli videoda metin, ses, animasyon ve
diger etkilesimli o6geleri kullanarak kendi di-
jital hikayelerini yazacaklardir (Dijital Hikaye
Anlatimi Yaklasimi). Hazirlayacaklari bu etki-
lesimli videoda seslendirmeleri 6grencilerin
kendileri yapacaklardir.

Etkilesim: Ogrenciler teknolojinin insan ve
cevre Uzerindeki olumlu ve olumsuz etkisini
ele alan cevrim ici bir anket/anlik geri bildirim
saglayan araclarla ile etkilesimli bir mini sinav
hazirlarlar.




Sunum: Teknolojinin insan ve cevre Uzerin-
deki olumlu ve olumsuz etkisini etkilesimli
bir sekilde sunarlar, tartisma baslatirlar. Su-
num yapan ogrenci grubuyla diger ogrenci-
ler arasinda fikir alisverisi olmasi beklenmek-
tedir. Sunum yapan grup hazirladiklar anketi
uygulatir ve sunum sonrasinda anlik geri bil-
dirim saglayan araclarla ile cevrim ici bir de-
Jerlendirme yaparlar.

Gelistirme: Ogrenciler grup temasi kapsa-
minda kisisel ilgi alanlarina ve 6grenme ter-
cihlerine odaklanarak informel bir ortamda
bagimsiz olarak kendi calismalarini yaparlar
(Kisisellestirilmis Ogrenme Yaklasimi). Takim
icinde veya diger takimlarla bilgi alisverisin-
de bulunabilir ve temayla ilgili farki bakis aci-
larini tanima firsati elde ederler. Ayrica diger
takimlarin calismalariyla ilgili fikir alisverisin-
de bulunma firsati elde ederler.

Bu baglamda ogrenciler teknolojinin insan
ve cevre Uzerindeki olumlu ve olumsuz etki-
leri Uzerine,

= Sectikleri teknolojik cihazlarla ilgili bireysel
arastirma yaparak bilgilerini genisletebilir.

= llgili videolari veya belgeselleri izleyebi-
lirler.

= Artinlmis gerceklik (AR) veya sanal ger-
ceklik (VR) uygulamalarini kullanarak ilgili
icerikleri deneyimleyebilirler.

* EBA platformunda bu temayla ilgili icerik-
leri bulabilir ve okuyup izleyebilirler.

= Temayla ilgili bir TED konusmasi dinleye-
bilirler.

=  Teknolojinin insan ve cevre Uzerindeki
olumlu ve olumsuz etkileri Uzerine bir maka-
le yazabilirler.

. Temayla ilgili derinlemesine arastirma
yapmak icin cevrim ici dijital kitUphanelerde
ilgili kitaplar makaleler erisim saglayabilirler,
bilgilerini genisletebilirler.

= Bir anlik geri bildirim saglayan arac ile bir
anket hazirlayabilirler.

* Bir podcast dinleyebilirler.

= Bir zihin haritasi hazirlayabilirler.

= Gorsel duzenleme araclaryla bir infografik
hazirlayabilirler.




Grup 3: Positive and Negative Effect Of
Social Media
Somut Uriin: E-Biilten

Arastirma: Ogrenciler arastirmaya baslama-
dan once ogretmen tarafindan kendilerine
sosyal medyanin olumlu ve olumsuz yonle-
riyle ilgili anahtar kelimeler verilir. (Olumlu
Yonler: Egitim, farkindalik, bilgi alma, sosyal
iliski kurma, is olanaklari, duygusal destek;
Olumsuz Yonler: Anksiyete, depresyon, uy-
kusuzluk, gizlilik ihlali, dislanma korkusu, ya-
lan bilgi akist.).

Ogrenciler, bu anahtar kelimeleri dikkate ala-
rak ve cevrim ici kaynaklari kullanarak aras-
tirma yaparlar. Guvenilir cevrim ici kaynak-
lardan ve dogru anahtar kelimeleri girerek
bilgi toplarlar. Ogrenciler dogru ve kapsamli
bilgi elde edebilmeleri icin farkli kaynaklar-
dan elde ettikleri bilgileri karsilastirirlar, analiz
ederler, degerlendirirler ve bu sekilde farkli
bakis acilarini ve gorusleri degderlendirirler.
Ogrenciler arastirma sonunda elde ettikleri
onemli bilgileri duzenli bir metin haline geti-
rirler. (Bilgi ve Veri Okuryazarlid)

is birligi: Ogrenciler arastirma alninda top-
ladiklari ve duzenledikleri bilgiler 1si§inda is
birligi alaninda kendi e-bultenlerini hazirla-
mak icin calismaya devam ederler. Ogrenciler
e-bultende kullanacaklari icerikleri, gorselleri
ve telifsiz videolari belirlerler. Ayni zamanda
kendi e-bulten icerikleriyle iliskili bir kisa fil-
mi cekerler. Filmin kisa senaryosunu hazirlar,
ekip icinde bir gorev dagihmi yaparlar.

Uretim: Ogrenciler etkilesimli sunum araclari
kullanarak iceriklerini e-bultene aktarmaya
baslarlar. Bultende okullarindaki diger 6gret-
menlerin ve velilerin de goruslerine yer ver-
meleri beklenmektedir.




Bu alanda yesil ekran teknolojisini kullanarak
sosyal medyanin olumlu ve olumsuz yonle-
rini one cikaran 1 dakikalik bir video cekerler
ve videoyu bilgisayar ortaminda dizenleye-
rek hazir hale getirirler.

Etkilesim: Ogrenciler sosyal medyanin
olumlu ve olumsuz etkileri Gzerine ¢cevrim igi
anlik geri bildirim saglayan araclan kullana-
rak bir anket ve cevrim ici etkilesimli bir mini
sinav hazirlarlar.

Sunum: Sosyal medyanin insanlar Uzerinde-
ki olumlu ve olumsuz etkisini etkilesimli bir
sekilde sunarlar, tartisma baslatirlar. Sunum
yapan ogrenci grubuyla diger ogrenciler
arasinda fikir alisverisi olmasi beklenmekte-
dir. Ozellikle sosyal medya bagimliiginin ve
bu ortamlari asiri kullanmanin insanlar tGze-
rindeki olumsuz etkileri GUzerinde durulmasi
beklenmektedir. Sunum yapan gruplar ha-
zirladiklar anketi uygulatirlar ve sunum son-
rasinda anlik geri bildirim saglayan bir aracla
cevrim ici bir degerlendirme yaparlar. (Dijital
Bicimlendirici Degerlendirme)

Gelistirme: Ogrenciler tema kapsaminda ki-
sisel ilgi alanlarina ve 6grenme tercihlerine
odaklanarak informel bir ortamda bagdimsiz
olarak kendi calismalarini yaparlar (Kisisel-
lestirilmis Ogrenme Yaklasimi). Takim icinde
veya diger takimlarla bilgi alisverisinde bulu-
nabilir ve temayla ilgili farki bakis acilarini




tanima firsati elde ederler. Ayrica diger ta-
kimlarin calismalariyla ilgili fikir alisverisinde
bulunma firsati elde ederler.

Bu baglamda ogrenciler sosyal medyanin
olumlu ve olumsuz etkileri Uzerine,

= Cevrim ici guvenilir kaynaklardan arastir-
ma yaparak bilgilerini genisletebilir.

= lgili videolari izleyebilirler.

*= Dezenformasyonla ilgili cevrim iciicerikleri
takip edebilirler.

= Artinlmis gerceklik (AR) veya sanal ger-
ceklik (VR) uygulamalarini kullanarak ilgili
icerikleri deneyimleyebilirler.

*= EBA platformunda bu temayla ilgili icerik-
leri bulabilir ve okuyup izleyebilirler.

»=  Temayla ilgili bir TED konusmasi dinleye-
bilirler.

. Sosyal medyanin insanlar Uzerindeki
olumlu ve olumsuz etkileri Gzerine bir maka-
le yazabilirler.

= Anlk geri bildirim saglayan bir web ara-
clyla bir anket hazirlayabilirler.

» Bir podcast dinleyebilirler.

= Bir zihin haritasi hazirlayabilirler.

=  Bir gorsel dizenleme araciyla infografik
hazirlayabilirler.




¥ | Degerlendir

Degerlendirme
Yontemleri /
Araclari

e

Yenilik¢i degerlendirme ca-
lismalart ile ilgili bilgi verilen
bolim

Ders 6gretim programinda
belirtilen ilgili beceri alanlar
iliskilendirilerek detayli bir se-
kilde belirtiimedir.
(http://meb.ai/1J90ik kayna-
gindaki siniflandirmaya gore
yaziniz.)

= Coktan se¢cmeli sorular hazirlamayi sagla-
yan araclar

* Anket olusturmayi saglayan web araclari
. Akran degerlendirmesi saglayan web
araclar

= Kavram haritasl yapmayi saglayan web
araclari

=  Oyun tabanh olcme ve dederlendirme
araclar

Milli Egitim Bakanligi, EBA Ders, https://ders.
eba.gow.tr
Yararlanilan web sitelerine re- | Millt Egitim Bakanlig, 10. Sinif ingilizce ders
ferans verilen bolim kitabi-calisma kitabi
Or: Mentimeter, https://www.mentimeter.com
ilgili Baglantilar  |2. My Town 1- EBATV - |Slido, https://www.slido.com
5. Sinif ingilizce Dersi: http:// | Plickers, https://www.plickers.com
meb.ai/ljw0To Powtoon, https://www.powtoon.com
Gimkit, https://www.gimkit.com
Artstep, https://www.artsteps.com
Emaze, https://www.emaze.com
Milli Egitim Bakanligi, EBA Ders, https://ders.
- eba.gov.tr
Yararlah(an b|I.|mseIf<alynakIa- Milli Egitim Bakanhg, FCL Turkiye, http://fcl-
Kaynakga ra referans verilen bolum .
(APA 7'ye gore yaziniz.) turklve.gba.qov.tr L .
Milli Egitim Bakanligi, (2018), Ingilizce Dersi
Ogretim Programi, Ankara, MEB
Odgrenme senaryonuzda
kullandiginiz etkinlik,
uygulama ve degerlendirme
calismalarinizi bu bolimde
Ekler listeleyiniz ve senaryonuza ek
olarak ilgili baslk olusturarak
sununuz
Or:
Ek 1: Akran Degerlendirme
Formu




6.2. EK 2 - Ornek BT Senaryosu

D Genel Bilgile

r

Senaryo ID Serhat ORHAK
Senaryo Adi Ozglin senaryo adi Ses ve Video Atolyesi
Or: o L .
Ders/Kademe/ . Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Dersi / 6.Sinif / 4 ders
Siire Turkce/8. sinif/2 ders saati (4x40)

@ Planlama

saati (2x40")

Senaryonun genel
olarak aciklandigi (et-
kinliklerin, kazandirila-
cak becerilerin, 6gret-

Ses ve video isleme programlari, dijital cagin temel
becerileri arasinda yer almaktadir. Bu programlar;
dijital iceriklerin Uretilmesi, dUzenlenmesi ve payla-
silmasinda onemli bir yere sahiptir. Gunumuz dijital
dunyasinda bu teknolojiler yogun bir sekilde kul-
lanmaktadir. Bu nedenle 6grencilere ses ve video
isleme becerilerinin kazandiriimasi, dgrencilerin

bu teknolojiler araciligiyla dijital yaraticiliklarini ve
iletisim ve is birligi becerilerini gelistirmeleri 63-
rencileri modern dunyanin gerceklerine hazirlar.

Genel Bakis N . AN .y o .
men-ogrenci rollerinin | Bu 6grenme senaryosu kapsaminda 6grencilere
basit yonergelerle ve-  |ses ve video isleme programlariyla ilgili dgrencilere
rilmesi), 6zet bilgilerinin |temel bilgileri 6gretmek ve uygulamali deneyim-
yer aldigi bolum lerle becerilerini gelistirmelerini amaclamaktadir.

Ogrenme senaryosunda égrenciler, programlarin
ozelliklerini kesfeder, analiz eder ve is birligi yapar
ve kendi dijital icerikleri olusturarak yaraticiliklarini
ifade olanagi elde ederler. Ogretmen, d6grencilere
rehberlik ederek programlarin temel kullanimini
gosterir.
» Yaratici dusunme becerilerini gelistirmek
= letisim ve is birligi becerilerini gelistirmek
Ogretim programindaki |=  Dijital yaraticiliklarini desteklemek
hedef ve amaclara = Dijital icerik olusturma becerilerini gelistirmek

Ogrenme uygun 6grenme » Ses ve video isleme tekniklerini anlamalarini ve

Hedefleri/ senaryosunun hedef /  |uygulamalarini saglamak

Amaclari amaclarinin aciklandigi |= Ses ve video isleme yazilimlarini etkili bir sekilde

bolum (Maddeler
halinde yaziniz.)

kullanabilme becerilerini gelistirmek

* Medya dosyalarini dizenleme, efektler ekleme
ve montaj yapma gibi temel dijital becerileri kazan-
dirmak

ilgili Kazanimlar

ilgili ders kazanimlarinin
belirtildigi bolim

= BT.6.4.2.1. Ses ve video dosya bicimlerini bilir.

= BT.6.4.2.2. Ses ve video dosyalarini dizenleyebi-
lecegi yazilimlari kullanir.

= BT.6.4.2.3. Ses dosyalart ile ilgili dUzenleme is-
lemlerini yuratar.




Ogretim programinda
sunulan becerilerden Teknoloji becerileri

yararlanilabilir. Dijital yaraticilik
. Senaryoda hedefle- Dijital okuryazarlik
Beceriler . o o
nen Kilit becerilerin lletisim

“Ogrenme Etkinlikleri” |is birligi
bolimuyle tutarh olarak | Elestirel distinme
belirlendigi bolim

=
ﬁT Hazirhk

Ogretim programinda
sunulan yaklasimlardan
yararlanilabilir.

Is birlikli 6grenme, aktif
ogrenme, problem

temelli 6grenme, proje
temelli 6grenme, oyun

oy Aktif 6grenme
Bé temelli 6grenme, T 7 edilmis 68
grenme oyunlastirma Ters yUz edilmis 6grenme
Yaklasimi ’ Is birlikli 6grenme

hikayelestirme

vb. (Bu bolimde
yazdiginiz 6grenme
yaklasimlarinin
«Ogrenme Etkinlikleri»
bolimuyle tutarli
olmasina dikkat ediniz.)
(Maddeler halinde ya-
ZIniz.)

Proje temelli 6grenme
Problem temelli 6grenme
Akran 6grenmesi




Ogretim programinda
sunulan gorev tanimla-
rindan yararlanilabilir.
Odretmen ve

Ogretmen: Ogretmen;

=  Ogrenme senaryosunu hazirlar.

» Rehber ve gozlemci rolindedir.

= Etkinligin yapisina uygun olarak 6grenme alan-
larini tasarlar.

= Odrenci akran gruplarini olusturur ve calisma
adimlarini gruplarla paylasir.

* Calisma esnasinda gerekli yonlendirmeleri ve
rehberligi yapar.

= Ogrenme slirecinde ortaya cikabilecek sorunlari
¢ozUmune yonelik ¢cozUmler Uretir.

=  Odrenme senaryosunun planlanan ders saati
suresinde tamamlanmasi icin sorumluluk alr.

Gorevler ogrencilerden beklenen | .. .
rollerin tanimlandigi Ogrenci:
bolim = Calismaya kucuk gruplar halinde katilirlar.
(Maddeler halinde ya-  |" Kendi gruplarindaki diger 6grencilerle calismaya
2in1z) akt?f olarak katilirlar.
= lletisim is birligi, elestirel disinme, vb. yumusak
becerilerini gelistirirler.
= s birlikli calisma cercevesinde belirlenen tema
kazanimlara iliskin bilgi ve beceri kazanirlar.
» Teknolojik aracglar kullanarak hem konu kap-
saminda ¢ok yonlu bilgi ve beceri ve yeterliklerini
gelistirirler.
Etkilesimli tahta, tablet
gibi donanim aracla- = Cevrim ici tartisma araclar
rinin; EBA gibi cevrim  |= Dijital hikaye olusturma araclari
Araclar/ ici araclarin belirtildigi  |= Zihin haritasi olusturma araclari
Teknolojiler bélim = Sunum yapma ve sunum olusturma araclari
(http://meb.ai/UFAYJp3 |= Gorsel dizenleme araclari
kaynagindaki siniflan-  |=  Anlik geri bildirim sadlayan araclar
dirmaya gore yaziniz.)
?Ag;z:;glleri lfr—rﬂli?ilrlﬁliig::l? ma Ders kitaplari, calisma kitabl, web araclari




Ogrenme
Etkinlikleri

Kazanimlar dogrultu-
sunda gerceklestirilecek
ogretim uygulamalari-
nin, etkinliklerinin agik-
landigi bolum

Ders detaylari, varsa
ders 6ncesi ve sonrasi
calismalar baslik altinda
detaylandirilarak veril-
melidir.

Etkinlikte hedeflenen
beceriler parantez iceri-
sinde belirtilir.

Or:

Ders 1

Etkinliklerin aciklamasi
(ilgili Beceri/ler)

Evde;

Ogrenciler ters yiiz edilmis grenme modeline
uygun olarak bireysel olarak derse gelmeden evde
ogretmen tarafindan temayla ilgili kendilerine gon-
derilmis EBA platformundaki yer alan 6. sinif bilisim
teknolojileri ve yazilim dersi ses ve video isleme
programlari ile ilgili videolar izlerler. Bu sekilde der-
se gelmeden dnce konuyla ilgili temel bilgiler 63-
rencilere aktariimis olur.

Videolari izleyen égrencilerden (Cevrim ici Tartisma
Araci) 6gretmen tarafindan kendilerine iki cevrim
ici soru yoneltilir.

Birinci soruya yanit olarak 6grencilerden bir kelime
bulutu olusturmalari istenir.

Ses ve video dosya isleme nedir ve hangi alanlarda
kullanihr? (Kelime Bulutu)

Ikinci soru acik uclu olacaktir ve 6grencilerin
soruyla ilgili gorusmelerini paylasmalari
gerekmektedir.

Ses ve video dosya isleme yazilimlarini gunluk
hayatta nasil kullanilabilecegini disunuyorsunuz?
(Acik Uclu Soru)

Ters yuz edilmis 6grenme modeliyle evde ¢alisma-
ya baslayan ogrenciler okulda yenilikci 6grenme
ortaminda gruplar halinde calismalarina devam
edeceklerdir. Bu isbirlikci calisma yenilik¢ci 6grenme
ortaminda bulunan mevcut dijital teknolojiler kul-
lanilarak ve aktif 6grenme yaklasimlari esas alinarak
gerceklestirilecektir ve calisma sonunda 6grenci
gruplari tarafindan somut Grlnler olusturulacaktir.

Okulda;

Sinif mevcudu goz onuUne alinarak 6grenciler den-
geli bir sekilde 3 farkli gruba ayrilir. Gruplara konu
kapsaminda bir problem durumu verilir ve 6gren-
ciler esnek 6grenme alaninda senaryo tabanli ve
disiplinler arasi bir yaklasimla calismalarini gercek-
lestirirler. Grup calismalariyla yapilan bu calisma
ogrencilerin birbirleriyle olan etkilesimini iletisimini
ve iletisimini glclendirecek ve ayni zamanda 6g-
renme ciktilarini zenginlestirecektir.




Ogrenme etkinligi siirecinde dgrenciler 6zellikle
cevrim ici ortamlarda yurutecekleri calismalar cer-
cevesinde e-guvenlik, telif ve lisans konusuna yo-
nelik gerekli hassasiyeti gostereceklerdir. Bu konu-
da 6gretmen ogrenci gruplarini bilgilendirecektir.
Ilgili Beceriler (Teknoloji becerileri, Dijital yaraticilik,
Dijital okuryazarlik, iletisim, is birligi, Elestirel dii-
sunme)

Grup Calismalari: Ogrenciler yenilikci esnek égren-
me ortaminda calismalarini tamamlamalari beklen-
mektedir.

Ogretmen 6grencilere problem durumunu aciklar:
Problem Durumu: Okulda gerceklestirilen ve vi-
deoya kaydedilen cesitli sosyal kultUrel ve sportif
etkinliklerin dlzenli bir sekilde bir araya getirilmesi,
arsivlenmesi ve tanitim videolarinin olusturulmasi,
videolarin seslendiriimesi gerekmektedir. Ogrenci-
lerden okulun sosyal, kalttrel ve sportif etkinliklerle
ilgili tanitim videolari hazirlamalari ve bir video arsi-
vi olusturmalari istenir.

Her grup farkli bir tema Uzerinde calisir.

1.Grup: Sosyal Faaliyetlerle ilgili Videolarin Diizen-
lenmesi

2.Grup: Kiltirel Faaliyetler ilgili Videolarin Dizen-
lenmesi

2.Grup: Sportif Faaliyetler ilgili Videolarin Diizen-
lenmesi

Ogrenci gruplari, dncelikle okul ydnetimi ve 6gret-
menlerle iletisime gecerek arsivleme ihtiyacini be-
lirlerler. Benzer projeleri arastirarak ve diger okulla-
rin web sitelerini veya veriyi yonetme yontemlerini
inceleyerek bilgi edinirler.

Ogrenci gruplari, etkili iletisim ve is birligi yapabil-
mek amaciyla fikir alisverisinde bulunurlar ve gorev
paylasimi yaparlar. Videolarin toplanmasi icin bir
plan olustururlar.




v

Degerlendir

Degerlendirme
Yontemleri /
Araclan

E Referans

ilgili Baglantilar

e
Yenilik¢i degerlendirme
calismalariile ilgili bilgi
verilen bolim
Ders 6gretim progra-
minda belirtilen ilgili be-
ceri alanlari iliskilendiri-
lerek detayli bir sekilde
belirtilmedir.
(http://meb.ai/1J90ik
kaynagindaki siniflan-
dirmaya gore yaziniz.)

Yararlanilan web site-

lerine referans verilen
bollim

Or:

1. My Town 1 http://
meb.ai/ljw0To

Uretim asamasinda, égrenci gruplari var olan vide-
olari birlestirmek icin montaj plani hazirlarlar. Video
duzenleme yazilimlarini kullanarak etkinliklerle ilgili
elde ettikleri videolari keser ve duzenlerler. Seslen-
dirme yapar veya arka planda muzik eklerler. Her
adimda birbirleriyle iletisim halinde calisirlar, bir-
birleriyle is birligi yaparlar. Dijital araclari kullanarak
kendi yaraticiliklarini ortaya cikarirlar.

Ogrenci gruplari, kendi somut calismalarini diger
gruplara sunarlar. Sunum sonrasinda diger gruplar-
dan geri bildirim alir ve sunumlarini degerlendirir-
ler.

Gelistirme asamasinda, 6grenci gruplar kendi de-
neyimlerini degerlendirir, birbirleriyle bilgi paylasi-
mi yaparlar. informel 6grenme cercevesinde ses ve
video dosya isleme sureciyle ilgili kendi 6grenme
hizlarinda ¢cevrim ici araglari kullanarak becerilerini
pekistirirler.

» Coktan se¢meli sorular hazirlamayi saglayan
araclar

* Anket olusturmayi saglayan web araclari

= Akran degerlendirmesi saglayan web araclar

» Kavram haritasi yapmayi sadlayan web araclari

MillT EQitim Bakanligi, EBA Ders  https://ders.eba.

gowv.tr
Milli Egitim Bakanhgi, 6.Sinif Bilisim Teknolojileri ve

Yazihm ders kitabi-calisma kitabi

Kaynakca

Yararlanilan bilimsel
kaynaklara referans ve-
rilen bolim

(APA 7'ye gore yaziniz.)

Milli Egitim Bakanhgi (2023). EGitim Bilisim

Agi (EBA), Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel
Mudurlugd, Tarkiye

Milli Egitim Bakanhgi (2018). Bilisim Teknolojileri ve
Yazilim (ilkokul ve Ortaokul 3, 4, 5, 6, 7, 8. siniflar),
Ogretim Programlarini izleme ve Dederlendirme
Sistemi, Turkiye




Ekler

Ogrenme senaryonuzda
kullandiginiz

etkinlik, uygulama

ve dedgerlendirme
calismalarinizi bu
bolimde listeleyiniz ve
senaryonuza ek olarak
ilgili bashk olusturarak
sununuz

Or:

Ek-1: Akran Degerlen-
dirme Formu

Uygulanan Etkinlikler:

* Programlarin tanitimi ve program ozelliklerinin
incelenmesi

= Ses ve video olusturma ile ilgili ve temel teknik-
lerin gosterilmesi

= Ogdrencilerin kendi dijital iceriklerini olusturma
suirecinde rehberlik yapilmasi

= Grup tartismalari ve fikir paylasiminin yapilmasi
Kullanilan Uygulamalar:

= EBA Ders uygulamasi araciligiyla konu kapsa-
minda videolarin izlenmesi

» Ses ve video isleme programlarinin kullanimiyla
ilgili egitim materyalleri ile ilgili bilgilendirme yapil-
masl

= Ogrencilerin kendi dijital iceriklerini tiretmeleri

= Ogrencilere kendli dijital iceriklerini (iretmeleri ve
kendi somut Urtinlerini olusturabilmeleri icin gerekli
zaman ve kaynadin saglanmasi

Dederlendirme Calismalari:

= Ogrencilerin akran dederlendirmesi yaparak
birbirlerinin trunlerini degerlendirmesi ve geri
bildirim saglamasi icin akran degerlendirme formu-
nun kullaniimasi

= Ogrencilerin olusturduklari calismalar dikkate
alinarak yaraticiliklari ve teknik yetenekleri Gzerinde
degerlendirme yapilmasi

= Olusturulan drdnlerin sunumlari ve grup tar-
tismalari sirasinda 6grencilerin performanslarinin
degerlendiriimesi

* Cevrim i¢i bicimlendirici degerlendirme
araclariyla 6grencilerin ilerleme duzeylerinin dlcul-
mesi

= Ogrencilerin kendi drdinlerini gelistirme ve
iyilestirme sureclerinin izlenmesi ve geri bildirim
saglanmasi.




6.3. EK 3 - Ornek Matematik Senaryosu

A

Genel Bilgiler

Dr. ipek SARALAR-ARAS ve

G Planlama

Senaryo ID Nevzat UNSAL
Senaryo Adi Ozgiin senaryo adl KUplerle Sekil Goruntuleme
Or:
gg\::lKademel Tlrkce/8. sinif/2 ders Matematik/7. sinif/2 ders saati (2x40’)

saati (2x40)

Senaryonun genel

olarak aciklandigi (et-
kinliklerin, kazandirila-
cak becerilerin, 6gret-

Senaryonun amaci, kUplerden olusan sekillerin fark-
Il ydnlerden gérinimlerini kesfetmektir. Ogrencile-
rin etkilesimli bir 6grenme ortami icinde aktif olarak
surecte yer almalari ve sekillerin farkli perspektifle-
rini inceleyerek 3 boyutlu dusinme becerilerini ge-
listirmeleri beklenir. Uygulanacak iki ders, sunum ve

Genel Bakis men-égrenci rollerinin cizim yapma gibi becerileri icerir. Dersler, etkilesimli
o EBA videolarindaki konu anlatimlarini kullanacak bi-
basit yonergelerle ve- : Ly . :
rilmesi), ézet bilgilerinin g.mde.tasarlamr. Ogrencﬂerden. wgb argglarlnl etkin
ver aldigI balim bir sekilde kullanarak derse aktif bir sekilde katilma-
st beklenir. Ogretmenden ise teknoloji odakli aktif
ogrenme ortamini olusturacak kolaylastirici rolde
olmasi beklenir.
= Kuplerle olusturulan sekillerin farkl yonlerden
Ogretim programindaki | gdriiniimlerini gizer.
hedef ve amaclara * 3 boyutlu distinme becerilerini gelistirir.
Ogrenme uygun ogrenme » Geometrik kavramlari uygulamali olarak anlar.
Hedefleri/ senaryosunun hedef / |= Web araclar kullanarak geometrik cizimler ya-
Amaclari amaclarinin aciklandigi | par.

bolum (Maddeler halin-
de yaziniz.)

= s birlikli 5grenme becerileri gelistirir.
» Teknoloji kullanarak sunum yapma ve fikir tret-
me ozellikleri kazanir.

llgili Kazanimlar

llgili ders kazanimlarinin
belirtildigi bolum

M.7.3.4.1. Uc boyutlu cisimlerin farkli yonlerden iki
boyutlu gorundmlerini gizer.

Beceriler

Ogretim programinda
sunulan becerilerden
yararlanilabilir.
Senaryoda hedefle-
nen kilit becerilerin
"Ogrenme Etkinlikleri”
bolumuyle tutarli olarak
belirlendigi bolum

= Gorsel algi becerisi

» Matematiksel muhakeme becerisi
» Cikarim yapma becerisi

» Cozumleme becerisi

* Yorumlama becerisi

= letisim becerisi




ﬁT Hazirhk

Ogretim programinda
sunulan yaklasimlardan
yararlanilabilir.
Is birlikli 6grenme, aktif
ogrenme, problem te-
melli 6grenme, proje
- temell! E)g:;renme, oyun 1, Aktif 6§renme
Ogrenme temelli 6grenme, oyun- | _ i< birlikli S&renme
Yaklasimi lastirma, hikayelestirme 2 g
vb. (Bu boliUmde yaz-
diginiz 6grenme yak-
lasimlarinin “Ogrenme
Etkinlikleri” bolimuyle
tutarli olmasina dikkat
ediniz.)
(Maddeler halinde ya-
ZIniz.)
Ogretmen:
= Ogrenme ortamini duzenler ve geometrik sekil-
Odretim programinda leri olusturarak ogrencilere sunar.
g preg » Ders kazanimiyla glindelik hayat problemleri
sunulan gorev N
arasindaki iliskileri kurar.
tanimlarindan . o
" =  Sinifin kosullarina gére 6grencileri gruplara ayirir.
yararlanilabilir. Ly ) .
<y » QOgrencilere matematiksel muhakeme yaparak
. Ogretmen ve . .
Gorevler 2 : ¢izim yapmalarn konusunda rehberlik eder.
ogrencilerden beklenen | % . N
. o Ogrenci:
rollerin tanimlandigi o . e L
e = Sekillerin farkli yonlerden goranUmlerini inceler
bolum ve tanr.
(Maddeler halinde ya- |, Ogrenme stirecine aktif olarak katilir.
zIniz.)
»  Grup calismasi yapar.
» Bireysel ve akran 6grenimi streclerine katilir.
» Teknolojik araclar kullanarak geometrik cizim yapar.
Donanim:
Etkilesimli tahta, tablet |= Etkilesimli tahta
gibi donanim aracla- = Kupler
rinin; EBA gibi cevrim  |=  Sekil kartlari
Araclar/ ici araclarin belirtildigi
Teknolojiler bolim Cevrim Ici Araclar:
(http://meb.ai/UFAYJp3 |= Geometriyazilimlari
kaynagindaki siniflan-  |=  Sunum yapma ve sunum olusturma araclari
dirmaya gore yaziniz) |= Etkilesimli tahta
= EBA
= Kagit
Ogretim Varsa ilgili 6gretim ma- : gzl]:':r
Materyalleri teryallerini yaziniz. . Kareli kagt
= |zometrik kagit.




Ogrenme
Etkinlikleri

Kazanimlar dogrultu-
sunda gerceklestirilecek
ogretim uygulamalari-
nin, etkinliklerinin acik-
landigi bolum

Ders detaylari, varsa
ders dncesi ve sonrasi
calismalar baslik altinda
detaylandirilarak veril-
melidir.

Etkinlikte hedeflenen
beceriler parantez iceri-
sinde belirtilir.

Or:

Ders 1

Etkinliklerin aciklamasi
(ilgili Beceri/ler)

Ders 1 (Yenilikci Sinif-Kiplerden Yapi Olusturma):

Ogretme; ogrencilere bir bina, mobilya vb.
tasarlanirken yapiya farkli yonlerden bakmanin
ve bu bakisa uygun goruntUmlerin cizilmesinin
gerekliligi ile ilgili sorular sorarak derse giris yapar.
Ogrencilere farkli boyutlarda kipler verir ve cesitli
sekiller olusturmalari istenir. (3 boyutlu dusinme
becerisi) Bu asamada Ek-1'de sekil kartlarinda sunu-
lan 6rnek sekillerden faydalanilabilir. - Uretim alani
» Etkilesimlitahtada geometrikyazilimaraciacilir. Ek-
Tdeki sekil kartlarinda farkli yonlerden gorantmleri
verilen sekillerin etkilesimli tahtadaki geometrik
yazihm araciyla olusturulmasi istenir. (Etkilesimli
sunumlar, etkin dinleme ve geri donutu tesvik eden
yeniden duzenlenebilir mobilyalar bulunan bir
alanda nasil desteklenebilecedini gostermektedir.)
- Sunum alani ‘

llgili Beceriler: Gorsel algi becerisi, lletisim becerisi,
Matematiksel muhakeme becerisi.

Ders 2 (Olusturulmus yapilarin gérinumlerini ciz-
me/kareli-izometrik):

= QOgrencilere olusturulan ve farkli yonlerden goru-
numlerini tahtada kesfettikleri sekillerin cizimlerini
naslil yapacaklari konusunda arastirma gorevi verilir
ve klcuk gruplar halinde is birligi ile arastirma yap-
malari istenir. Arastirmada, cisimlerin farkli yonler-
den gortndmlerinin gizimlerini kullandiklar kareli
ya da izometrik kagidin sekline gore nasil degisece-
gini belirler. = Arastirma alani, is birligi alani

= Gruplar, arastirmalarini sunmak icin bir sunum
hazirlar ve sinifa sunar. - Sunum alani

= Ogrenciler, sunumlari sirasinda diger 6grencilerle
etkilesime gecer ve sunumlar hakkinda geri
bildirimler verir. - Etkilesim alani

. Ogrenciler kesfettikleri izometrik ve kareli
kagitlara cizim yontemleriile olusturduklar sekillerin
cizimlerini yapar. - Uretim alani

= Gorundmu Ek-1 Sekil a’'nin Ust ve sagdan go-
rinumu ile ayni olan farkli iki yapi olusturmalari ve
farkl yonlerden bu yapinin gordntmlerini cizmeleri
istenir. - Gelistirme alani

Ders tekrari icin EBA'dan Bir Cismin Farkli Yonlerden
Gorunumleri videosunu izleme &devi verilebilir.
llgili Beceriler: 3 boyutlu distinme becerisi, Mate-
matiksel muhakeme becerisi, Cikarim yapma bece-
risi, CozUmleme becerisi, Yorumlama becerisi.




v

Degerlendir

Degerlendirme
Yontemleri /
Araclan

E Referans

e
Yenilik¢i degerlendirme
cahsmalari ile ilgili bilgi
verilen bolim

Ders 6gretim progra-
minda belirtilen ilgili be-
ceri alanlari iliskilendiri-
lerek detayli bir sekilde
belirtilmedir.
(http://meb.ai/1J90ik
kaynagindaki siniflan-
dirmaya gore yaziniz.)

Yararlanilan web site-
lerine referans verilen

" Ogrencilerin olusturdugu  sekillerin  farkli
yonlerden gorunumlerini  dogru  bir  sekilde
tanimladiklari etkilesimli tahta Uzerinde yapilan
gozlem (Gozlem Formu Ek-2 dedir) ve 0gretmen-
ogrenci gorusmeleriyle degerlendirilecektir.

» Ek-Tdeki ornek sorular ders sonrasinda ogren-
cilere verilip bir sonraki ders kontrol edilebilir. So-
rularin devami kaynakcada belirtilen link Gzerinden
ulasilabilir. Ayni linkteki kaynakta degerlendirme
sorulari da ayrica verilmistir. Ek-1'deki Ornek Sorular
islenirken olasi cevaplarin tartisiimasi beklenir.

Bir Cismin Farkli Yonlerden GorUinUmleri - EBATV-

bolum 7. Sinif Matematik Dersi:
Or: http://meb.ai/UamVZ5A
ilgili Baglantilar  |3. My Town 1 - EBA
TV - 5. Sinif ingilizce Geometrik Yazilim Araci:
Dersi: http://meb.ai/ https://www.nctm.org/Classroom-Resources/Illu-
ljwOTo minations/Interactives/Isometric-Drawing-Tool/
Milli Egitim Bakanhgi (2023). EGitim Bilisim Agi
(EBA), Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudur-
lGgu, Turkiye
. Milli Egitim Bakanhgi (2022). Yardimci Kay-
vararlanilan bilimsel naklar, MEB IYS Dosyalari, Tirkiye https://
kaynaklara referans ve- S .
Kaynakca flen balim yard|mC|kaynaklar.meb.gov.t.r/meb_lys_dosya—
(APA 7'ye gére yaziniz) lar/2022_04/28150833_6._unite.pdf )
[ Milli EGitim Bakanhgi (2018). Matematik Dersi OG-
retim Programi (ilkokul ve Ortaokul 1,2, 3,4, 5, 6, 7
ve 8. siniflar), Ogretim Programlarini izleme ve De-
Jerlendirme Sistemi, Turkiye
Odgrenme senaryonuzda
kullandiginiz
etkinlik, uygulama
ve degerlendirme
lismalarinizi :
tiaéjlim?jz listelZ)L/Jiniz ve |EKT:Sekil Kartlari
Ekler Ek-2: Gozlem Formu

senaryonuza ek olarak
ilgili baslik olusturarak
sununuz

Or:

Ek-1: Akran Degerlen-

dirme Formu




Ek-1: Sekil Kartlari

e W

Asagidaki birim kiplerle olusturulan yapilann dnden, arkadan, sagdan, soldan ve Ustten gorii-
ndmlerini gizerek tabloyu doldurunuz.

Tablo: Bakis Yonlne Gore Kip Sayilan

al Ust 3
l‘ Onden Gorinen Kiip Sayisi

Arkadan Goriinen Kiip Sayisi

Sagdan Gorianen Kdp Sayisi

Soldan Gorunen Kiip Sayisi

Ustten Gorinen Kup Sayisi

Onden Arkadan Sagdan Soldan Ustten
GoOrunuam Gorinam Goranum Gorunam Goranum

Tablo: Bakis Yoniine Gore Kip Sayilan

Ust S
Onden Gorinen Kiup Sayisi

Arkadan Gériinen Kip Sayisi

Sagdan Gordnen Kip Sayisi

Soldan Gériinen Kip Sayisi

Ustten Gorunen Kip Sayisi

Onden Arkadan Sagdan Soldan Ustten
GO ranum Gorinim Gorianim Gorinum Gorunam

YENILIKCI OGRENME ALANLARINDA AKTIF OGRENME EGITIM SETI -1

39



[ 2 W

Asagida farkl yonlerden gorinima verilen yapiyi izometrik kagida ciziniz.

Onden Goriinim | Ustten Gortinim | Sagdan Goriiniim

Asagida farkh yonlerden gérinimi verilen yapry izometrik kdgida ciziniz.

H mEm

Onden Gortinim | Ustten Goriiniim | Sagdan Gorinim

Yandaki seklin tabami 6nden bakildiginda (g stitun ve her situnda
4 birimkip olacak sekilde olusturulmustur. BirimkUplerle olustu-
rulmus bu yapinin soldan goriinen yiizeyinin alam x birimkare,
arkadan gorlnen ydzeyinin alam y birimkare ve Ustten goriinen
ylzeyin alani z birimkaredir.

Buna gore x, y ve z degerlerini bularak noktali yerlere yaziniz.

Z=........birimkare

X = .........birimkare ] ‘ y=.........birimkare ]

[ 5. W

Bir ayritimin uzunlugu a birim olan bir kiipin hacmi o birimkiptdr.
Hacmi 120 000 cm® olan e kiiplerle olusturulmus agagidaki yapimin yizeyleri boyanacakdr.

Buna gore yapimin boyanacak 6n, (st, sag, sol ve arka yiizeylerinin alanini hesaplayarak tabloda

uygun yerlere yaziniz. Tablo: Kipun Yuzey Alanlan

Ust

Kipin Yiizeyi Alan (cm?)

. Ust
: 28
. Sol
* Arka

40 | YENILIKCI OGRENME ALANLARINDA AKTIF OGRENME EGITiM SETI -1



Ek-2: Gozlem Formu

Ogrenci Adi/Soyadi:

Tarih:

Sekil Numarasi:

1. Ust Gorinim:
e Sekil tanimlandir mi? (Evet/Hayir)
e Tanimlandiysa, tanim dogru mu? (Evet/Hayir)

e Eksik veya yanlis bir sey var mi? (Var/Yok)

2. On-Arka Gorinim:

e Sekil tanimlandi mi? (Evet/Hayir)
e Tanimlandiysa tanim dogru mu? (Evet/Hayir)

e Eksik veya yanlis bir sey var mi? (Var/Yok)

3. Sag-Sol Yandan Gordndm:

e Sekil tanimlandi mi? (Evet/Hayir)

e Tanimlandiysa, tanim dogru mu? (Evet/Hayir)

Eksik veya yanlis bir sey var m1? (Var/Yok)



6.4. EK 4 - Ornek Fen Bilimleri Senaryosu

(4

Senaryo ID Ozge TASTAN
Senaryo Adi Ozglin senaryo adi Baska Bir Dunya
Or:
gg:leademe/ Tlrkce/8. sinif/2 ders Fen bilimleri/é. sinif/4 ders saati (4x40")

(2

saati (2x40")

Senaryonun genel
olarak aciklandigi (et-
kinliklerin, kazandirila-
cak becerilerin, 0Jret-

Pinar, televizyon izlerken her kanalda ilk Turk astro-
not Alper Gezeravci’'nin uzay yolculugu haberlerine
denk gelmektedir. TUm kanallarda son dakika bilgisi
olarak aktarilan bu haber Pinari cok heyecanlandir-
mis ve meraklandirmistir. Ulkemizin uzay macerasi
hakkinda arastirma yapan Pinar, Alper Gezeravci'ya
bir mektup yazmis ve dinyaya dondugu zaman
mektubu okuyacagini dustnerek merak ettigi tim
sorular sormustur. Kendisinin de ilerleyen vyillarda
Turk astronot olacagdini ve diger gezegenlere kesif

Genel Bakis A . N\ . :
men-ogrenci rollerinin - |amach yolculuk yapacagdini hayal edip uyumustur. Pi-
basit yonergelerle ve- | nar mektubunda Gezeravci'ya su sorulari sormustur:
rilmesi), 6zet bilgilerinin |“Dlnya disinda kalan diger gezegenlerin yapisinda
yer aldigi bolum acaba neler var?”
“Dlnya disinda yasam olasiligr var mi? Diger geze-
genlere gitmek mdmkin mu?”
Bu durum, ogrencilerle paylasilarak ogrencilerin
gezegenler ve ozellikleri ile ilgili olarak 6rnek olayda
olusan problemlere ¢ozUm Onerileri  sunmalari
beklenir.
= Ogrencilerin 6grenme senaryosunda gezegenler
ve Ozellikleri konusunda bilgi sahibi olmalari
Sy L. . | saglanacaktir.
Ogretim programindaki | Ogrenciler gezegenleri blUyUkten kigltge dogru
hedef ve amaclara
- .y siralayacaktir.
Ogrenme uygun ogrenme “ . . . . . . .
. " Ogrenciler Gunes sistemindeki gezegenleri,
Hedefleri/ senaryosunun hedef / .. , N )
. |GUnes'e yakinliklarina gore siralayarak bir model
Amaclan amaclarinin agiklandigi

bolum (Maddeler
halinde yaziniz.)

olusturacaktir.

= Asteroit konusunda 6grencilerin bilgi sahibi olma-
lari saglanacaktir.

= Ogrenciler gdktasl, meteor, meteorit kavramlarinin
farkl oldugunu gosterecek bir model tasarlayacaktir.

ilgili Kazanimlar

ilgili ders kazanimlarinin
belirtildigi bolum

=  F.6111 GUnes sistemindeki gezegenleri birbiri ile
karsilastirir.

= F.611.2 GUnes sistemindeki gezegenleri, Gunes'e
yakinliklarina gore siralayarak bir model olusturur.




Beceriler

Ogretim programinda
sunulan becerilerden
yararlanilabilir.
Senaryoda hedefle-
nen kilit becerilerin
“Ogrenme Etkinlikleri”
bolimuyle tutarl olarak
belirlendigi bolim

* Yaraticilik

= s birligi

= Elestirel disinme
= letisim

Ogretim programinda
sunulan yaklasimlardan
yararlanilabilir.

Is birlikli 6grenme, ak-
tif 3grenme, problem

temelli 6grenme, proje
temelli 6grenme, oyun

* Problem temelli 6grenme
* Proje tabanl 6grenme
= |stasyon

rollerin tanimlandigi
bolim

(Maddeler halinde ya-
zIniz.)

Ogrenme temelli 6grenme, oyun- N
0 oA : = Munazara
Yaklasimi lastirma, hikayelestirme
e * Rol oynama
vb. (Bu bolumde yaz- N
o o = | birlikli 6grenme
diginiz 6grenme yak- !
o = Beyin firtinasi
lasimlarinin “OJrenme
Etkinlikleri” bolimuyle
tutarli olmasina dikkat
ediniz.)
(Maddeler halinde ya-
ZIniz.)
Ogretmen:
= Ogrencilerin is birlikli calisabilmeleri icin gruplar
olusturur.
= Ogrencilerin motivasyonunu ve ilgisini artirma
S adina etkinlikler tasarlar.
Ogretim programinda . . .
. = Ogrenme surecinde olusabilecek sorunlar
sunulan gorev tanimla- . e .
.. konusunda dnceden alternatif cozUmler Uretir ve
rindan yararlanilabilir. . N
= surecin akisini saglar.
Ogretmen ve A&renci:
Gorevler ogrencilerden beklenen grenct.

= Ogrenme surecine aktif katihm saglar.

* Problem durumunu anlar ve farkli ¢coziUm oneri-
leri sunar.

»  Grup calismalarinda aktif roller Ustlenir, sosyal
becerilerini gelistirir.

=  Gruplar, problemin ¢c6zimune iliskin bir Grtn ta-
sarlar.

= Teknolojik araclar yoluyla hem konu alaninda bilgi
ve beceri hem de dijital yetkinlik kazanir.




Ogrenme
Etkinlikleri

Kazanimlar dogrultu-
sunda gerceklestirilecek
ogretim uygulamalari-
nin, etkinliklerinin agik-
landigi bolum

Ders detaylari, varsa
ders 6ncesi ve sonrasi
calismalar baslik altinda
detaylandirilarak veril-
melidir.

Etkinlikte hedeflenen
beceriler parantez iceri-
sinde belirtilir.

Or:

Ders 1

Etkinliklerin agiklamasi
(ilgili Beceri/ler)

Etkilesimli tahta, tablet
gibi donanlr.n'araglz';u— Donanim:
rnin; EBA gibi cevrim | T . . .
. C N\ Etkilesimli tahta
Araclar/ ici araclarin belirtildigi N
\ N - Cevrim ici araclar:
1B T S Is birlikli calismayi destekleyen araclar
(http://meb.ai/ UFAYJp3 | ;mmas gonira {an Y s
kaynagindaki siniflan- Y s
dirmaya gore yaziniz.)
» 9 adet farkl uzunluklarda bakir tel
Ogretim Varsa ilgili 6gretim ma- |[= 9 adet masa tenisi topu
Materyalleri teryallerini yaziniz. = Farkli renklerde boya kalemleri
* Tahta veya plastik zemin

Ders 1- Etkilesim Alant:

Ogretmen, derse elinde Glines sistemi modeliyle
girer ve dgrencilerin dikkatini Gizerine ceker. Ogren-
cilere elindeki modelin ne oldugunu sorar ve onlar-
dan soruyu cevaplamalarini ister. Verilen her cevaba
aninda geri bildirimde bulunan 6gretmen, her fikrin
ve fikir sahibinin degerli oldugunu 6grencilerine his-
settirerek ogrencilerin dogru cevabi bulmalarini tes-
vik eder. Tum fikirler soylendikten sonra 6gretmen
elindeki modelin Gunes sistemi modeli oldugunu
aciklar ve dogru cevabi veren ogrencileri odullendi-
rir.

ilgili Beceriler: iletisim

Is Birligi Alan::

Ogretmen, 6grencilere “Cocuklar, sizce Diinya di-
sindaki gezegenlerde yasam mumkUin mu?” soru-
sunu sorar. Evet diyenleri bir gruba, hayir diyenleri
bir gruba ayirarak minazara ortami olusturur. Bu
surecte 6gretmen sadece gozlem yapar, fikir beyan
etmez. Ogrencilere kendilerini ve fikirlerini savunma
imkani veren, birbirlerine ve farkl distncelere saygi
ortami olusturan, 6z denetim ve 6z yeterlilik beceri-
lerini gormelerini ve kesfetmelerini saglayan ogret-
men ogrenciler icin olumlu bir sinif ortami olustur-
mus olur. Belirtilen stre doldugunda munazara sona
erer ve kendi fikrini en dogru sekilde savunan grup
secilerek odullendirilir ve ders sonlandirilir.

ilgili Beceriler: iletisim, Yaraticilik, Problem ¢cézme
Ders 2-Arastirma Alant:

Ogretmen gruplardan EBA platformunda http://
meb.ai/U7wKX8U adresinde yer alan "Gezegenler”
adlivideo icerigini izlemeleri ve bu dogrultuda aras-
tirma yaparak bilgi toplamalarini ister. Ogrencilerin
konu hakkinda bilgi sahibi olmalari saglanir. Oren-
ciler, farkli kaynaklardan yararlanarak topladiklari
bilgileri derler ve Uretim asamasinda kullanmak Uze-
re kaydeder.




Degerlendirme

ilgili Beceriler: iletisim, elestirel diistinme

Ders 3-Uretim Alani:

Ogretmen; 6grencileri gruplara ayirarak ve sim-
lasyon web 2.0 araci kullanarak Gunes sistemi ve
gezegenler hakkinda modelleme yapmalarini ister.
Bu modellemeleri verimli bir sekilde konu hakkinda
bilgi sahibi olmalar adina kullanabilmelerini saglar.
ilgili Beceriler: iletisim, Yaraticilik, is birligi

Ders 4 -Sunum Alani:

Gruplar hazirladiklari modelleri sinifa sunarlar. Calis-
malarini akran degerlendirmesi ve sunu degerlen-
dirme formu ile degerlendirme yapillir.

ilgili Beceriler: iletisim

Gelistirme Alani:

Ogretmen ders kitabindan 22, 23 ve 25. sayfalarda-
ki etkinliklerin yapilmasini konunun pekistirilmesi
amaclyla ister. Belirlenen sure doldugunda tum et-
kinlikler birlikte cevaplanir ve anlasilmayan konular
pekistirme etkinlikleri ile desteklenir. EBA platfor-
munda http://meb.ai/lUbNEMrv yer alan Gunes sis-
temi alt konu testi 6grencilere ev 6devi olarak verilir.
ilgili Beceriler: iletisim, Elestirel diisinme

Degerlendirme
Yontemleri /
Araclan

Yenilik¢i degerlendirme
cahsmalari ile ilgili bilgi
verilen bolim

Ders 6gretim progra-
minda belirtilen ilgili be-
ceri alanlari iliskilendiri-
lerek detayli bir sekilde
belirtilmedir.
(http://meb.ai/1J90ik
kaynagindaki siniflan-
dirmaya gore yaziniz.)

=  Grup ve akran degerlendirmesi yapllir. Beyin fir-
tinasi ve munazara sirasindaki tartisma performansi,
ogrencilerin etkin katimi dederlendirme web ara-
clyla degerlendirilir.

= Akran degerlendirme olcegdi ile 6grencilerden
arkadaslarinin tasarimlarini degerlendirmeleri bek-
lenir.

= Tasarimlarin degerlendiriimesi ise kriterlere uy-
gun olarak Urdn degerlendirilmesiyle yapilir.

» Kazanim kavrama, kazanimlari uygulama, gun-
delik hayata uyarlama, analiz ve sentez becerileri de
anlik geri bildirim saglayan web araciyla hazirlanan
farkli soru tarzlarini iceren ara sinav (kavram hari-
talan, tanilayici dallanmis agag, yapilandiriimis grid,
bulmaca, coktan secmeli, acik uclu, dogru-yanlis,
eslestirme, bosluk doldurma, iki asamali test gibi)
uygulanarak bireysel degerlendirmeler yapilir.




E Referans

ilgili Baglantilar

Yararlanilan web site-
lerine referans verilen
bollim

Or:

My Town 1- EBATV -
5. Sinif ingilizce Dersi:
http://meb.ai/ljw0To

1. Gezegenler-EBA-6. Sinif Fen Bilimleri Dersi: http://
meb.ai/U7wKX8U

2. GUnes sistemi-EBA-6. Sinif Fen Bilimleri Dersi:
http://meb.ai/UbNEMrv

Yararlanilan bilimsel
kaynaklara referans ve-

Milli Egitim Bakanhgi (2023). EJitim Bilisim Agi
(EBA). https://ders.eba.gov.tr

Kaynakcga . \ |- Milli Egitim Bakanli@i (2018). Fen bilimleri dersi 6gre-
rilen bolum : )
(APA T'ye gbre yaziniz) tim prggra[h{ (ilkokul veuortaoku/ 3,4, 5 6,7 8. sinif-
lar). Milli EGitim Bakanligi Yayinlari.
Odgrenme senaryonuzda
kullandiginiz
etkinlik, uygulama
ve dedgerlendirme
calismalarinizi bu
Ekler bolimde listeleyiniz ve | EK-1: Sunu Degerlendirme Formu

senaryonuza ek olarak
ilgili bashk olusturarak
sununuz

Or:

Ek-1: Akran Degerlen-
dirme Formu

Ek-2: Akran Degerlendirme Formu




EK-1: Sunu Degerlendirme Formu
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