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Modiil Kapsami

Bu modulde aktif 6grenmeyi ve teknoloji destekli uygulamalari temel alarak tasarlanan “Ye-
nilikci Sinif Modeli” tanitilacaktir. ik olarak 6gretmen merkezli geleneksel 6grenme anlayisindan
ogrenci merkezli yenilikci 6grenme ortamlarina donustime olan ihtiyaca dikkat cekilecektir. Ardin-
dan Yenilikci Sinif Modelinin unsurlari, glncel pedagojileri destekleyen yenilikci 6grenme ortam-
larindaki esnek 6grenme alanlar tanitilacaktir. Yenilikci Sinif Modeline uygun olarak tasarlanmis
ogrenme ortamlarindan ornekler paylasilacaktir. Son olarak yenilik¢i siniflarda farkli pedagojik ka-
zanimlara odaklanan 6grenme alanlarinin nasil olusturulabilecedi Uzerinde durulacaktir.

Ogrenme Kazanimlari

Modulun sonuna kadar katilimcilar;

® Geleneksel 6grenme ortamlariyla aktif 6grenmeyi destekleyen yenilik¢i 6§renme ortamlari
arasindaki farki kavrayacak,

e Aktif ogrenmede Yenilikci Sinif Modelinin temel unsurlarini ve anahtar 21. yUzyil becerileri-
nin neler oldugunu inceleyecek,

e Yenilik¢gi Sinif Modelindeki esnek 6grenme alanlari kavramini taniyarak islevlerini ele alacak,

e Yenilikci siniflarda alan tasariminin temel unsurlarini ve teknoloji entegrasyonunun énemini
kesfedecektir.

Modiil icerigi

1. Girisg
11. Ogrenmeyi Nasil Organize Ederiz?
2. Siniflarda Donusum
2. Geleneksel Siniflardan Yenilikci Ogrenme Ortamlarina
2.2. Ogretmenler Bu Degisime Ne Kadar Hazir?
3. Yenilikci Sinif Modeli
31. Aktif Ogrenmenin Temel Unsurlari
3.2. 21. YUzyil Becerileri ve Yenilikci Sinif
3.3. Esnek Ogrenme Alanlari
4. Degerlendirme
5. Yenilik¢i Siniflarda Ogrenme Alanlarinin Kullanimi
51. Alan Tasariminda Farkli Alternatifler
5.2. Dinamik Sinif
5.3. Esnek Ogrenme Alanlarinin Kullaniminda Aktif Ogrenme Unsurlari
Ek-1: Gelecegin Sinif Modeli ve Ogrenme Alani Diizenlemeleri
Ek-2: Faydali Kaynaklar
Ek-3: Yenilikci Siniflarda Ogrenme Alanlarinin Kullanimi: Aktif Ogrenme Teknikleri



1. Giris

1. Tartisma: Ogrenmeyi Nasil Organize Ederiz?

i
1 yas grubu INSANLAR
1 zaman d|||m| ZAMAN

Sekil 1.1. Ogrenme Tasarimlarinin Unsurlari

Siniflar ve diger 6grenme ortamlarinda genellikle 6grenmeyi mimkudn kilmak icin yaptigimiz
tim 6grenme tasarimlarinda, belli basli unsurlari temel alarak 6grenmeyi organize ederiz. Ogren-
me tasarimlari, paketlenmis bir kutuya benzer. Bu paketin icinde yer alan tUm 6grenme tasarimla-
rinin en temel unsurlari sunlardir:

e Ogrencilere kazandirilmasi hedeflenen temel yeterlikler dogrultusunda belirlenen bir konu/
ogrenme kazanimlari,

¢ Belli bir kademede ve sinif seviyesinde 0grenim goren ve bir yas grubundan 6grenenler,

* Bir ders saati, bir hafta, donem ya da bir 6grenim yilini temel alan bir zaman dilimi ve

e TUm bunlari bir araya getirmemize olanak sunan bir mekan/6grenme ortami.

Geleneksel olarak 6grenme tasarimlari, bu dort temel Gzerine kurulur.

Yukaridaki kutu metaforunu ve 6grenmeyi organize etmenin temel un-
surlarinrinceleyiniz. Ardindan asagidaki sorulari meslektaslarinizla tartisiniz:

e Ogrenme tasarimlarinizda simdiye kadar bu unsurlardan bir ya da bir-
kacinin organizasyonunda hic farkli bir yol denediniz mi? Nasil?

e Kutunun icine baska hangi unsurlari eklemek isterdiniz?

e Ogrenme tasarimlarimizda ve édrenmeyi organize ederken kaliplarin
disina nasil ¢ikabiliriz?

Notlar:




2. Siniflarda Donlisim

2.1. Oylama: Geleneksel Siniflardan Yenilikci Ogrenme Ortamlarina

/mOYLAMA » e 'i'\

- Gelenek meselesi mi?
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- Ogretmen secimi mi? 'il 'i' 'al 'a'
- Okul politikasi mi? Iil i‘ 'a' 'a'
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- Baska bir yol mdmkdn ma?
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Sekil 1.2. Geleneksel Ogrenme Ortamlari

Gelisen teknoloji ve 21. ylzyilda bireylerin sosyal yasam ve is yasaminda ihtiyac duydugu
temel yeterlikler; artik 6gretmen merkezli, siralarin tahtaya donuk ve ardisik olarak hizalandigi ge-
leneksel siniflardan dinamik 6grenmeye elverisli yenilik¢i 6grenme ortamlarina gecisi onemli hale
getirmektedir. Bununla birlikte geleneksel sinif hala okullarda en yaygin olarak varligini sirdUren
modeldir.

Asagidaki oylamaya katiliniz:

Geleneksel sinifi neden tercih ediyoruz? (Birden fazla secenedi isaret-
leyebilirsiniz.)

a. Gelenek meselesi

b. Ogretmenin secimi

c. Okul politikasi

d. Baska bir yol mumkun




3. Yenilik¢i Sinif Modeli

3. Tartisma Cemberleri: Aktif Ogrenmenin Temel Unsurlari

Okullarda yenilik¢i 6§renme ortamlarinin tasarlanmasi, aktif 6grenmeyi mumkun kilan tg te-
mel bilesene dayanmaktadir’:

Pedagoiji

_ Akdif
Ogrenme
~—
Alan / Teknoloji
Tasarimi

Sekil 1.3. Aktif Ogrenme Bilesenleri

10 kisilik gruplar halinde bir ic ve bir dis cember olmak Uzere iki tartis-
ma ¢emberi olusturunuz. Cember icinde bir katilimciyla esleserek asagi-
daki sorular Gzerine tartisiniz.

1. Her bir bilesen 6grenmeyi gerceklestirme baglaminda ne anlama
gelmektedir?

2. Ogrenme siirecinde pedagojik uygulamalar, alan tasarimi ve tekno-
loji arasinda nasil bir iliski kurulabilir? Birbirleriyle nasil bir etkilesim icinde-
dirler?

3. Pedagoji, alan tasarimi ve teknolojiyi kullanarak aktif 6grenmeyi na-
sil mUmkun kilabiliriz?

Notlar:

1 Steelcase Education. (2014). Learning spaces classroom: Insights and applications guide - Classroom section.



3.2. Inceleme: 21. YUzyil Becerileri ve Yenilikci Sinif

Asadida Avrupa Komisyonu tarafindan belirlenen? ve 21. ylzyilda bireylerin anahtar yeterlikleri
edinmesi icin sahip olmasi gereken beceriler yer almaktadir.

Dijital

yeterlikler
Ogrenmeyi Elestirel
ogrenme dusunme
lletisim Is birligi
Yaraticihk

Sekil 1.4. Anahtar 21. Yiizyil Becerileri

Yenilikci Sinif Modeli, bu temel becerilerin gelistirilmesini temel almaktadir. Ogrenme ortam-
larinda bu becerileri gelistirmeyi hedefleyen cesitli 6grenme tasarimlariyla farkli 6grenme alanlari
olusturulmustur.

Notlar:

2 European Commission (2019). Key competences for lifelong learning. Luxembourg: Publications Office of the European
Union.



Asagidaki gorselde yer alan Yenilikci Sinif Modelini inceleyerek soru-
lar Gzerine dUsuninuz.

¢ Modelde bulunan égrenme ortami diizenlemesiyle temel 21. ylzyil
becerilerinin gelisimi nasil saglanabilir?

e Yenilik¢i 6grenme ortamlari, geleneksel bir sinif ortamindan hangi
yonleriyle ve ne tlr 6grenme uygulamalarinin tasarimiyla farklilastirilabilir?

e Yenilikci 6grenme ortamlarinda 21. yuzyil becerilerini gelistirmeye
yonelik 6grenme uygulamalarinda aktif 6grenmenin rolu ne olabilir?

BT\ S\
Sekil 1.5. Yenilikgi Sinif Modeli




3.3. Grup Calismasi: Esnek Ogrenme Alanlari

Yenilikgi siniflarda 21. yUzyil becerilerinin gelisimini desteklemek tzere cesitli 9grenme alanlari®
olusturularak aktif 6grenmede belirli pedagojik kazanimlara ulasilmasi desteklenebilir. Alan dU-
zenlemelerindeki degdisimlerin yani sira uygun ekipman ve dijital teknolojiler, aktif 6grenmenin
gerceklesmesi icin dogru kosullari ve elverisli ortami sunar.

Ogrenme alanlari, 8grenme icin cesitlilik ve firsatlar getirir.

Alanlar esnek ve dinamiktir; aktif 6grenmeyi kolaylastirmak icin farkli sekillerde uyarlanabilir.
Alanlarin sadece bir eyleme tahsis edilmesi gerekmez.
Kesin olarak ayrilmalar gerekmez.

3 Bannister, D. (2017). Guidelines on exploring and adapting learning spaces in schools. Brussels: European Schoolnet (EUN
Partnership AISBL).
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6 kisilik gruplara ayriliniz. Esnek 6grenme alanlarinin islevlerini géz onun-
de bulundurarak asagida karisik sirayla verilen ifadeleri anlamli battnler
olusturacak bicimde eslestiriniz.

Ardindan, eslestirerek tamamladiginiz ifadelerin hangi 6grenme alanini ta-
nimladigini bularak, 6grenme ortaminda ilgili 6grenme alanlarina dogru
gidiniz ve alana gelen diger katilimcilarla fikir alisverisinde bulununuz.

1. Ogjrencilerin elestirel dusunerek aktif a. inf<?rme! ég”;renme“alamn(.ja. ogretmen sure-
2. Ogrencilerin iletisim kurarak Griinlerini paylasa- €€ mudahil olmaz, gézlemcidir. ()
bildigi, b. cikti gelistirdigi alandir. ( )

3. Ogrencilerin badimsiz sekilde 6grenebildigi bu ¢ gpurgulama yap“a?bildigji alandir. () '
4. Ogrencilerin yaraticilik becerilerini kullandigi ve d ogrenolverle dijital araclan kullanarak etkile-
5. Ogretmenin 6grenme surecine liderlik ettigi ve 3!M kurdugu alandir. ()

tim e. yaptidi alanda, 6gretmen rehber rolindedir.( )
6. Ogrencilerin ortak calisarak fikir alisverisi f. sunabildigi ve geribildirim alabildigi alandir. ()
Sunum

Uretim oo Etkilesim
is Birligi ‘ e ° Arastirma

Geligtirme

Notlar:




3.4. lyi Uygulamalar: Ulkemizden Yenilikci Ogrenme Ortami Orneklers

Avrupa Okul Agi (European SchoolNet - EUN)* tarafindan yenilikci 6grenme ortamlarina yo-
nelik farkli calismalar arasinda baglantilar kurmak, fikir alisverisi ve is birligini tesvik etmek icin acik
bir ag kurulmustur. “Uluslararasi Ogrenme Laboratuvarlari Agi” diinyanin farkli bolgelerinden ce-
sitli 9grenme ortamlarini bir araya getirmektedir. Avrupa Okul AJi tarafindan belirlenmis kriterleri
karsilayan okullardaki dgrenme ortamlari, bu ada katilabilir. Uluslararasi Ogrenme Laboratuvarlari
AJI'nin tm Uyelerine baglantidan erisilebilmektedir.
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Asadida; Ulkemizden Uluslararasi Ogrenme Laboratuvarlari Agi'na Gye olan okullardan birkac
iyi uygulama ornegi sunulmustur.

Bu yenilik¢i 0grenme ortamlarini baglantilara tiklayarak inceleyiniz ve
asagidaki sorular Uzerine dusununuz.

1. Bu 6grenme ortamlarinin ortak ozellikleri nelerdir?

2. Kendi okulunuz ve siniflariniz icin ilham alabilecediniz hangi unsur-
lar vardir?

3. Yenilik¢ci ogrenme ortamlari, 6grenme sureclerini hangi ozellikleriyle
donusturebilir?

4 European SchoolNet (2023). FCL network of innovative learning labs and spaces. https://fcl.eun.org/fcl-network-labs
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Notlar:




4. Degerlendirme

10.

Asagidaki degerlendirme etkinligine katiliniz.

Yenilikci 6grenme ortamlari, aktif 6§renme uygulamalarini destekler.

a. Dogru b. Yanlis

Asagidakilerden hangisi yenilikci siniflarda aktif 8§renmenin bilesenlerinden biri degildir?
a. Teknoloji c. Alan Tasarimi

b. Cevre d. Pedagoji

Hangisi 21. yUzyil becerilerinden biridir?

a. Bilgi aktarimi c. Ezberleme

b. Yonergeleri takip etme  d. Elestirel DUsUnme

Asagdidakilerden hangisi yenilikci 8§renme ortamlarinda aktif 6§renmenin unsurlarindan
biridir?

a. Sabit alan dizenlemesi

b. Saglikli beslenme

c. Yenilik¢i pedagojik uygulamalar

d. Hareketli yasam

Asagidakilerden hangisi Yenilikci Sinif Modelinde 6grenme alanlarindan biridir?

a. MUizik alani b. is birligi alani

c. Spor alani d. Kantin alani

Dersler yenilik¢i siniflarda daha keyifli islenir.

a. Dogru b. Yanlis

Asagidakilerden hangisi Yenilikci Sinif Modelinde 6grenme alanlarindan biri degildir?
a. Etkilesim b. Istasyon

c. Gelistirme d. Sunum

Asagidakilerden hangisi yenilikci 9grenme ortamlarinda 6grenmenin avantajlarindandir?
a. Geleneksel yontemleri destekler.

b. Ogrencileri motive eder.

c. Ogretmenin otoritesini arttirir.

d. Sinif duizeni sabittir.

Asagidakilerden hangisi 21. YUzyil becerilerinden degildir?
a. Yaraticilik

b. iletisim

c. Dijital Okuryazarlik

d. Terimleri tanimlama

Bu egitim, geleneksel yaklasimlari tesvik eder.

a. Dogru b. Yanhs



5. Yenilikci Siniflarda O§renme Alanlarinin Kullanimi

5. Beyin firtinasi: Alan Tasariminda Farkli Alternatifler

Asagidaki gorsellerde yer alan yenilikci sinif gorsellerini inceleyiniz. 10 kisilik gruplar halinde
sorular Uzerine tartisiniz ve verdiginiz cevaplari bir cevrim ici is birligi ve paylasim araci kullanarak
not aliniz.

e Alan tasarimi alternatiflerinin her biri hangi 6grenme alanlarinin uygulamalari ve 6grenme
etkinlikleri icin kullanilabilir?

¢ Yenilikci Sinif Modelinde yer alan 6 6grenme alani, bu tasarimlarla en iyi sekilde nasil destek-
lenebilir?

-e Tasarimlarda yer alan teknolojik ekipmanlar hangi 6grenme alanlarina yonelik uygulamalar
icin kullanilabilir? Bu ekipmanlar hangi 6grenme hedeflerine hizmet etmektedir?

* Mevcut tasarimlar haricinde, 6grencilerinizi destekleyecedini disindugunulz alternatif tasa-
nm fikirlerinizi paylasiniz.

Sekil 1.6. Yenilikci Sinif Modeli 1
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Sekil 1.7. Yenilikgi Sinif Modeli 2
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Sekil 1.8. Yenilikci Sinif Modeli 3



Sekil 1.9. Yenilikgi Sinif Modeli 4

Sekil 1.11. Yenilikci Sinif Modeli 5



Sekil 1.13. Yenilik¢i Sinif Modeli 6

Notlar:




5.2. DUsun-Esles-Paylas: Dinamik Sinif

Asagida dinamik sinifi mimkin kilan aktif dgrenme tekniklerini® inceleyiniz. Ogrenme orta-
minda kullanilabilecek bu aktif 6grenme teknikleriyle ilgili daha fazla 6rnek ve detayl bilgi icin
Ek-3'te yer alan “Yenilik¢i Siniflarda Ogrenme Alanlarinin Kullanimi: Aktif Ogrenme Teknikleri” bé-
[UmUne basvurabilirsiniz.

Atlkannca Beyin Firhinasi Tarhsma Cemberleri Disiin-Esles-Paylas
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Sekil 1.6. Aktif Ogrenme Teknikleri

¥h — ¥ N S

Liitfen sorulari cevaplayiniz.

1. DUSUN (Bireysel- 2): Yukaridaki teknikleri siniflarinizi daha dinamik
hale getirmek icin 6grenme etkinliklerinde nasil kullanabilirsiniz?

2. ESLES (3'lii grup calismasi- 5°): Grup Uyelerinizle kisisel listelerinizi
karsilastirin. Bu tekniklerden hangisini/hangilerini siniflarinizda uygulaya-
bilirsiniz? Uygulamak icin nelere ihtiya¢ duyarsiniz?

3. PAYLAS (Tim katihmcilar- 8°): Tartisma sonuclarinizi tim katilimcilarla
paylasin. Farkli teknikleri kullanarak geleneksel siniflari nasil donutsturebi-
liriz?

Notlar:

5 Novigado Projesi (2021). Ogrenme alanlarinda yenilik rehberi, Haziran 2021.



5.3. Ayrilip Birlesme (Yapboz): Esnek Ogrenme Alanlarinin Kullaniminda
Aktif Ogrenme Unsurlari

Yenilikci siniflarda esnek 6grenme alanlarini kullanirken aktif 6gren-
menin Ug temel unsuruna dair soracagimiz sorular, yol gosterici olabilir.
Bu sorular yardimiyla her bir aktif 3§grenme uygulamasi icin hangi etkinlik-
leri, nasil bir alan tasarimiyla ve hangi dijital araclar yardimiyla gerceklesti-
rebilecedimiz Uzerine dlsUnebilir ve boylece esnek 6grenme ortamlarini
bu dogrultuda olusturabiliriz. Asagidaki gorselde, yol gosterici olabilecek
bu sorular yer almaktadir.

1. Hangi aktif 6grenme eylemini kolaylastirmak
istiyorsunuz?

Pedagoji

3. Ne tir ekipman ve
/veya teknoloji
| faydah olur?

Akdif

Ogrenme

tasarlarsiniz?

{ 2. Alani nasil ]

Ogrenme
Alani

Teknoloji

Sekil 1.14. Esnek Ogrenme Alanlarinin Kullaniminda Yol Gosterici Sorular

e 6 kisilik gruplar olusturunuz.

e Grubunuzda yer alan her bir kisiyi yenilikci sinifta yer alan alti 6g-
renme alanindan birer tanesi icin gdrevlendiriniz (Etkilesim, Arastirma, is
birligi, Uretim, Sunum, Gelistirme).

e Yukaridaki aktif dgrenme bilesenlerine iliskin semayi ve bu bilesen-
lere ait sorulari inceleyiniz.

e Odak gruplari olusturmak Uzere ana gruplardan ayriliniz.

e Kendi odak grubunuzla yenilikci sinifta esnek 6grenme alanlarinin
kullanimina iliskin aktif 6grenme bilesenlerine ait sorulari tartisiniz, notlar
aliniz.

e Odak gruplariniza geri donunuz.

e Yenilikgi Sinifta esnek 6grenme alanlarinin kullanimi igin aktif ogren-
menin bilesenlerine iliskin sorulara odak grubunuzla verdiginiz cevaplar
ve edindiginiz bilgileri ana grubunuzda yer alan grup Uyeleriyle paylasiniz.




EK -1: GELECEGIN SINIF MODELI

Gelecegin Sinif Modeli, 6grenme surecinde degisen ihtiyaclara yonelik olarak gelisen pedago-
jik uygulamalarn ve yenilikgi teknolojileri desteklemek Uzere Avrupa Okul AJi-European Schoolnet
(EUN) tarafindan gelistirilmistir. Avrupa’da 15 Egitim Bakanhgi ile is birligi icinde yurtttlmekte olan
Future Classroom Lab-Gelecedin Sinifini Tasarlama (FCL) Projesi, yenilik¢i unsurlarla tasarlanmis
gelecegin siniflarina dijital teknolojileri entegre ederek 6grencilerde 21. ylzyil becerilerini gelistiren
aktif 6grenme pedagojisini desteklemektedir.

Ulkemizde Millt Egitim Bakanligi Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirligi tarafindan
koordine edilmekte olan Gelecegin Sinifini Tasarlama Projesi calismalarinda egitimde yenilikgi yak-
lasimlar, yenilik¢i teknolojiler ve 6grenme ortamlarinin gelistirilmesi icin politika yapicilar, akade-
misyenler, okul yoneticileri ve ogretmenlere ortak bir calisma alani sunulmaktadir. Boylece hem
gelisen teknolojilerin egitimdeki glncel yenilikleri yerel, ulusal ve uluslararasi dizeyde nasil des-
tekledigi tartisilmakta hem de surekli mesleki gelisim faaliyetleriyle 6gretmenlerin giincel peda-
gojik uygulama ve dijital teknolojileri benimseyerek 6grenme ortamlarini donusttrmeleri icin yol
gosterilmektedir.

Esnek Ogrenme Alanlari

GUnUmuzde nitelikli bir 6grenme ortami, 6grenci ve ogretmenlerin aktif bir 6grenme sureci
icin ihtiyag duydugu esnekligi ve donanimi sunmalidir. Gelecegin Sinif Modelinde dgrencilerin 21.
yUzyil becerilerini gelistirmek icin yenilik¢i uygulamalarn destekleyen ve bu beceriler temelindeki
pedagojik kazanimlari vurgulayan alti farkli grenme alani (is Birligi, Arastirma, Etkilesim, Uretim,
Sunum, Gelistirme) yer almaktadir’.

Gelistirme
Alam

Etkilesim
Alani

Sekil 1.15. Esnek Ogrenme Alanlari

Ogrenciler ve dgretmenler icin stirecte esneklik ve 6grenmede dinamizm sadlayan bu 6g-
renme alanlari, dgretim programlari ve kazanimlar cercevesinde nerede ve nasil 6grenme gercek-
lesebilecedi ile ilgili, geleneksel 6grenmeye alternatif pek cok firsat sunmaktadir. Gelecegin Sinif
Modeli bir butun olarak alti 6grenme alani ile bilgi ve iletisim teknolojilerinin ve esnek mobilyalarin

6 European SchoolNet [EUN]. (2023). Future classroom lab. https://fcl.eun.org/about
7 European SchoolNet [EUN]. (2023). FCL learning zones. https://fcl.eun.org/learning-zones
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bulundugu farkli, yenilik¢i pedagojik yaklasimlarin siniflarda ve tim okulda nasil uygulanacagdini
gostermeye yonelik bir 6grenme modeli sunar.

Ogrenme Alani Diizenlemeleri

Yenilik¢i 6grenme ortamlarinda 21. yuzyil becerilerini gelistirmeye yonelik teknoloji destekli
aktif ogrenme uygulamalari icin alanin uygun bicimlerde yeniden dizenlenmesi, 6grenmeyi ko-
laylastirici bir rol oynar. Sinif dtzenini belirli bir amac icin tasarlamak ve dedistirmek, 6grenme alan-
larinin 6grenmede onemli bir faktor oldugunu kabullenmeyi ve 6grenme alanlarinin Gg¢lncu bir
ogretmen olarak gorulebilecegini acikca ortaya koymaktadir®. Sinifin geleneksel dizeni, uygulana-
cak olan pedagojik yaklasimi etkiler ve biiyik oranda sinirlar. Ogrenme ihtiyaclari ve kazanimlara
uygun olarak hareketli moduler mobilyalarla 6grencilerin arastirma, is birligi, Uretim ya da sunum
yapabilmesi icin sinifin elverisli hale getirilmesi, 6grenme sureclerini kolaylastirir ve cesitli 6grenme
deneyimlerinin yolunu acar.

Bu dogrultuda, yenilikci 6grenme ortamlarinda alan tasarimi ve duzenleme yapilirken asagi-
daki unsurlar goz ondnde bulundurulmalidir:

Ogrenme etkinliginin ihtiyaclarina gore ko-
layca yeniden yapilandirmaya olanak taniyan
bir esnek 6grenme ortami olmalidir. Ogrenci-
ler ve ogretmenler kolay ve esnek bir sekilde
yer degistirebilirler.

Yenilikci 6grenmeye ev sahipligi yapmayi
misyon edinmis olmalidir. Ogrenme etkinlik-
leri, pedagoji, capraz beceriler ve teknolojiyle
guclendirilmis 6grenme Uzerine yeni vizyon-
lar birlestirmeyi amaclar.

Cesitli etkinlikler yapilmalidir. Ogrenme et-
kinlikleri ve egitimlerin yani sira egitimle ilgili
toplantilar ve mesleki gelisim calismalari icin
de bir alan olarak kullanilir.

Farkli paydaslar dahil etmeyi ve onlarla bag-
lanti kurmayr amaclamalidir. Ogretmenler,
okul liderleri, politika yapicilar, ticari ortak-
lar, 6grenciler, veliler vb. arasinda bir diyalog
olusturmalidir.

Acik bir 6grenme kultardnu tesvik etmelidir,
ornegin ogretmenler birbirlerinin derslerini
gozlemleyebilir ve mentorluk yapabilirler.

lletisim, paydas katilimi ve dis paydaslari faa-
liyetler hakkinda bilgilendirmenin onemli bir
parcasi olmalidir. Bir yenilikci 8grenme ortami,
bolge icin ilham verici ve aydinlatici bir egitim
ortami olabilir (or. bolgedeki diger okullaricin).

Yenilikci Sinif modelinde yer alan farkli alan tasarimi alternatiflerini kullanarak aktif 6grenmeyi
mUmkun kilan uygulamalari kolaylastirabilirsiniz. Esnek, yeri kolay degdistirilebilir ve tasinabilir mo-
duler mobilyalarla 6zgin 6grenme ihtiyaclarina yonelik dizenlemeler yapabilir, teknolojik ekip-
manlarin destediyle yenilik¢i pedagojik yaklasimlari 6grenme sUreclerinin parcasi haline getirebi-
lirsiniz.

8 Novigado Projesi (2021). Ogrenme alanlarinda yenilik rehberi.



EK-2: FAYDALI KAYNAKLAR

v Avrupa Okul Agi Gelecegin Sinif Modeli 3D Sanal Turuna asagidaki baglantidan eriserek incele-
yebilir, 6§renme alanlarinin islevi ve ilham verici teknolojik ekipmanlar hakkinda daha detayl bilgi

edinebilirsiniz.
https://fcl.eun.org/3d-virtual-tour

[ —
Qo Future Classroom Lab

v Asagidaki rehberleri ve bilgilendirme dokumanlarini inceleyerek yenilik¢i 6grenme ortamlarina
iliskin daha ayrintili bilgi sahibi olabilirsiniz? ™

Feithger

NevIG

o

OGGRETMENLER iCiN
GELECEGIN SINIFLARINI TASARLAMA
REHBERI

=
SR A SAEES

% Futare Classroom Lab
Ogrenme Alanlarinda
Yenilik Rehberi

A

9 Milll Egitim Bakanligi [MEB]. (2018). Ogretmenler icin gelecedin sinifini tasarlama rehberi.

10 Attewell, J. (2019). Ogrenme laboratuvarlarinin ve yenilik¢i 6grenme alanlarinin tasarlanmasi: okul yoneticileri ve 6gretmenler
icin uygulama rehberi. Briksel: European Schoolnet (EUN Partnership AISBL).

11 Novigado Projesi (2021). Ogrenme alanlarinda yenilik rehberi, Haziran 2021.



EK-3: YENILIKCI SINIFLARDA OGRENME ALANLARI-
NIN KULLANIMI: AKTIF OGRENME TEKNIKLERI®

Geleneksel 6gretim uygulamalari, tek bir 6gretim yaklasimiyla tim 6drencilere benzer sekilde
hitap eden, sabit bir ortamda gerceklesen uygulamalar olarak tanimlanmaktadir. Yenilik¢i 6§renme
ortamlari, kisisellestirilmis 6grenmenin yani sira farkli pedagojik yaklasimlar desteklemek amaciyla
ortam icinde bircok cesitlilik saglamaktadirlar. Ogrenme alanlari yaklasimi; sinifin tasarimini yenilik-
¢i, aktif 6grenmenin odak olarak alindigi pedagojik anlayislarla birlestirir.

NOVIGADO “Ogrenme Alanlarinda Yenilik Rehberi“nde™ yer alan asadidaki dinamik formatlar
farkli ve yenilikci sinif uygulamalarina érnekler sunmaktadir. Odrenme alanlarindaki bu gibi farks
duzenlemeler, yenilik¢i pedagojik yaklasimlarin uygulanmasina imkan tanimakla birlikte asamala-
rini desteklemektedir.

Akvaryum

Akvaryum formatinda belirli bir konuda tar- ;ﬂ\

tisan biric cember ve her biriic cemberin bir % 2
konusmacisini gozlemleyen gdzlemciler- IH‘ o A\ o ﬂ\
den olusan bir dis cember ile sinif iki gruba s

ayrilir. Tartisma bittikten sonra ic cemberin ’n‘

katilimcisi, bir degerlendirme listesi/kontrol ,i\‘.) Iﬁ\
listesi yardimiyla gozlemcisinden geri = 2
bildirim alr. Daha sonra, ikinci bir tartisma /H\ o

icin roller degisir ve surec tekrarlanir. 'l\

Duisiin-Esles-Paylas
DUsUn-Esles-Paylas formati, ¢ adimdan olusmaktadir:

Diisiin: Ogrenciler, 6gretmen tarafindan verilen bir soru/sorun/kavram hakkinda bireysel ola-
rak dusunurler.

Esles: Ogrenciler ciftler halinde calisir ve her biri Birinci Turda bireysel diistincelerini paylastik-
tan sonra bir fikir birligine varmaya calisir.

Paylas: ikinci Turdan elde edilen tiim bulgular, genel oturumda paylasilir ve tartisilir.

=e =PPe =Pe =Pe
=§- =§u =ga =9.
=g- =g- =$- =go
=0
® =$'
3. @'
o =a'
Ly = 5.
=
=82,
= _.
=. >

=2
=5».
=>.
=3
o

Ayrilip Birlesme

Ayrilip birlesme formatinda; 6gretmen, gruptaki farkl 6grencilere bir metnin veya gorevin bo-
|Gmlerini verir. Aktivite, iki turda gerceklestirilir.

1. Tur: Odrenciler, ayni metin ve role sahip diger dégrencilerle bir araya gelirler. Metni daha iyi
anlamak icin tartisirlar.

12 Novigado Projesi (2021). Ogrenme alanlarinda yenilik rehberi, Haziran 2021.



ODAK GRUPLARI GOREV GRUPLARI

2. Tur: Asil gorev turu olarak tanimlanmaktadir. Her 6grenci, kendi alaninda uzman gibi davra-
nir ve uzmanhgi ile gérevin tamamlanmasina ve ayri parcalarin bir batdn olarak sunulmasina kat-
kida bulunur.

Atli Karinca (Gezin, Hakkinda Konus) . ..

Ogretmen, sinifta farkl yerlere sorular veya — -
konular iceren bUyUk kagitlar koyar ve sini- ™ 7N ™
fi sayfa sayisi kadar gruplara ayirir. Her gru-

ba konuyla ilgili beyin firtinasi yapmak icin : . > o
5-10 dakika verir. Ogrenciler belirlenen stire MM Mﬂ

doldugunda baska bir afise gecerler ve tium AN
afislerdeki gorevlerini tamamlarlar. é

Arastir Karistir ] e

Ogrenciler  bir  konuyu  ogretmenin ¥ ALK
gozetiminde kUcUk gruplar halinde tarti- T/l‘ 2 Tﬂ\ﬁ
sirlar, ardindan bir 6grenci ogrendiklerini

aciklamak icin baska bir gruba gecer ve 6g- o Ao s o
renme tamamlanana kadar stre¢ benzer se- j\ e
kilde devam ettirilir. 'I\ T

Galeri Yuruyusu
llk etapta, ogrenciler bir 6gretmen tarafindan verilen belli bir konu Uzerinde kuguk
gruplar halinde calisir. Ogretmen, her gruptan bir konunun gorsel sunumunu (6rnegin
bir poster) olusturmasini ister. Daha sonra 6grenciler, yeni gruplara ayrilirlar ve Gzerinde
calstiklarricerigi birbirlerine 6greterek istasyonlar arasinda donusumlu olarak yer degis-
tirerek belirlenen konu alaninda 6grenmelerini tamamlarlar.

Sicak Sandalye

Munazaranin baslangicinda, tartisilacak konu yuksek sesle okunur ve verilen ifadeye ka-
tilp katilmadiklarina gore 6grencilerin konumlara ayrilmalari istenir. Ayni zamanda 63-
renciler, yarim daire seklinde bir dongl konumunda bulunurlar. Ogrenciler, konumlarini
savunmak icin siraya gecerler.



& &

e 41 414 4 1 bl

ic ice Cemberler (Hizh Gériisme, Halkalar)

Dis cemberdeki her 6grenci, ic cember- o
deki bir 6grenci ile eslestirilir. Ogretmen ln\ = /\ @
ogrencilere tartismalari gereken bir soru ﬂ\

[ ]
sorar. Daha sonra, i¢ ve dista yer alan - @
ogrenciler yer degistirirler ve yeni bir W 'I‘
tartisma sorusu sorulur. T

Ozetleme istasyonlari (Cover-Stations) M /\ M M

Ogrenciler, 4-6 kisilik gruplara ayrilir. Onlara
tartisacaklari bir soru verilir. Sonrasinda her
grup icindeki iki 6grenci onceki tartismadaki e o ° o

ana fikirleri paylastiklar baska bir gruba ge- e o M ° o M
cer ve tiim gruba ilgili baska bir soru sorulur. M M
Kartopu tartigmasi M S g ¥

) e @ / I ' H ﬁ

Ogrenciler, bir konuyu ciftler halinde tartis- M oo 00 00 00
maya baslarlar. Daha sonra, dnce dorderl, ° MMMM

sonra sekizli ve sayilari artan gruplarla tim M o I /
/

sinifla birlikte tartisma seviyesine gelinceye MM
kadar tartisma devam eder. M

26 | YENILIKCI OGRENME ALANLARINDA AKTIF OGRENME EGITIM SETI -1



Yazarak Anlat (Chalk Talk)

Ogjrenciler, sessizce odanin etrafina asilmis
blyUk kagitlara konu ile ilgili yazilar yazarlar.
Sorular sorarlar ve diger 6grencilerin yazilari-
na yanit verirler veya bunlar hakkinda yorum
yaparlar.

Diinya Kafe (The World Cafe)

Ogrenciler, masalarda kiiclik gruplar halinde
bir soruyu tartisir ve bir kdgida ulastiklari fi-
kirlerini yazar veya cizerler. Her masanin bir
moderatoru vardir. 15-20 dakika sonra, ka-
tihmcilar yeni bir masaya gecerler. Modera-
torler masada kalir ve dnceki grubun kagida
yazdigi fikirleri kisaca aciklar. Yeni Gyeler yo-
rumlarini yapar ve ek fikirler sunarlar. Sonraki
tur(lar) icin de benzer bir sirec devam eder.

.I@M Q..®
MM M‘

1® i e
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