


@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

Baslik Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinffini Tasarlama
Versiyon E-kitap

Genel Koordinator Mustafa Hakan BUCUK

Yazarlar Siimeyye Hatice ERAL, Dr. ipek SARALAR-ARAS,

Ceyda OZDEMIR, Busra SOYLEMEZ

Editorler Siimeyye Hatice ERAL, Dr. ipek SARALAR-ARAS
Hakem Degerlendirmesi Nevzat UNSAL, M. Firdevs TURK, Ayse SAYLIK
Tasarm Emre TURAN

Yayin Tarihi 15 Mart 2021

Yayihm Herkese Acik

Yayimci Adi Milli Egitim Bakanligi D.S.I. / Yenilik ve Egitim

Teknolojileri Genel Mudurlugu

ISBN Numarasi 978-975-11-5590-0

Avrupa Okul AgI Gelecegin Sinifini Tasarlama, Belcgika (s. 17; 19; 20; 21; 23); Bayburt
Gaziler Ortaokulu (s. 73); Ordu Unye Sehit ismail Ustaoglu Ortaokulu (s. 74); Antalya
Erinal Sosyal Bilimler Lisesi (s. 76); Sanliurfa Kirkmagara Ortaokulu (s. 77); Burdur Kisla
Ikokulu (s. 78); Samsun ilkadim Kubilay ilkokulu (s. 80); Burdur Bucak Atatiirk ilkokulu
(s. 80); Ankara Pursaklar Feride Bekcgioglu Ortaokulu (s. 82); Ordu Fatsa BuyUk Ata
Ortaokulu (s. 82); Ordu Fatsa TOKi Ortaokulu (s. 83).

Creative Commons Lisansi

Bu eser Creative Commons Atif-GayriTicari 4.0 Uluslararasi Lisansi ile lisanslanmistir.



G:Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

icindekiler

KURAMDAN UYGULAMAYA GELECEGIN SINIFINI TASARLAMA .......cvoveeieeererreieeeeene, 1
(Future Classroom Lab TUIKIYE) ........uuuuiiiiiiiiiieeii e 1
IGINAEKIIET ...ttt ettt ettt s et e e seeteeaesenea, 3
TS N =T g I S 9
=T o] (0] = T ] (] OSSP PPPPPPPPPPR 10
L@ 15 {0 720 PP P PP PP 11
(@ =] SO PRSPPSO 12
@ T 1Y e 13
GELECEGIN SINIFINI TASARLAMA PROUJESI ..ot 13
0 T T PSPPSR 13
1.2. Gelecegdin SInifini Nasi TASArNYOIUZ? .......coooueeiiieiiiiieee e 14
1.3. OGrenme LabOratUVarlar ............ccccoueieeeueeeece et 15
1.4. Gelecegin Sinift Ogrenme Alanlar ve TeKNOIOjileri...........cceevvecrecieeieeceene, 16
1.4.1. Uretim AlANI (CIEALE)........c.cceieeeeeeeeeeeeeeieeie ettt 16
1.4.2. Etkilesim Alan! (INTErACT) .......coiiiiii e 18
1.4.3. SUNUM AIQNT (PrESENL)...uueeiiiiiiiii et e e e e e e e e e e eeeees 19
1.4.4. Arastirma Alani (INVESHGATE) ......ooviiiiiiiiiiiiii e 20
1.4.5. I3 Birligi Alan! (EXCRANGE)........ceii ittt 22
1.4.6. Gelistirme Alani (DEVEIOP) .....ccceieiieiieeeeeeeer s e e e e e e e e e e e e e e ee e 22
L5 KAYNAKIAT ...t e e e e 24
BOLUM 2 ..ottt ettt ettt ettt e et te e e te e teeaeeeteenteereeeteeneeeneens 25
GELECEGIN SINIFLARINDA KILIT BECERILER ......ccoutiriiriiicenisesisisieieeneee s 25
2. L GOIIIS ettt e e r ettt et e e e e e e e e 25

2. 2 Kt BO OB I BT . e 25



@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

2.3.FCL Sinifarinda Kilit Beceriler Nasil Kullanilabilir?.............cccoie 27
P2 T Y N = 1Y 1 = N = g PSSR 27
2.3.2.U0I€ LM ALBINIL.....oiiiiiiecie ettt ettt ettt ettt ettt et ae e 28
2.3.3.0S BIMlig i ALBINI ...ttt ettt 28
2.3 4. SUNUIM AJBINT ...ttt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e aaanaes 28
2.3.5.ELKIIESIM ALBINI ...t e e e e 28
2.3.6.GElISHIME AlQNI.....uiieiiiiii e e e e e e e e e e e e 29

2. 4. SONUGIAT ..ottt e ettt a e e e e e e e 29
2.4.1.0kur YazarlK YeterliQi.........coouiiiiiiiiiiiiiiieeee et e e 29
2.4.2.COK DIllilIK YELEING ... eeieeeeiiie et 29
2.4.3.Matematiksel Yeterlik ve Fen Bilimleri, Teknoloji ve Muhendislik’te Yeterlik.......29
2.4 4. DIItAl YETEITIK ....ueeeeeiei e e e 30
2.4.5 Kisisel ve Sosyal Yeterlik ve Ogrenmeyi Ogrenme Yeterlidi........c...cooeeu..... 30
2.4.6.Vatandaslik YEterliGi .........coueiiiiiiiieeiiiiiie e 30
2.4.7.GirlSIMCIIK YETEITIG +..vvveeeeeiiieeeeeieeeeee et e e e e e e e e e 30
2.4.8 Kulturel Farkindalik ve ifade Etme Yeterligi .........ooovvveveeeeeeceeece e, 30

2.5 KAYNAKIA ... 31

BOLUM 3.ttt ettt e ettt e e e te et e e te e te et e eteete et e eteeeeaneens 32
ESNEK OGRENME ALANLARINDA AKTIF OGRENME .....cocovviiiiiiiicieisisiseine e, 32

T I 1 TP PPPUPPPPPPPPPPPPPPRPPPP 32

3.2. Neden AKLf OFrENME?.......ooe et eae et erae e 32

3.3. Aktif Ogrenme Hangi Yas Grubuna Hitap EAer?...........coccooveeveeceeeieece e 33

3.4. Aktif Ogrenme Etkili midir? Ne Kadar EtKilidir? .............ccooevvevievieiiieiececeeenn, 33

3.5. Aktif Ogrenmeye Destek Olan Modeller Nelerdir? ...........cocceeveeeeeieeveeceeennnnn 33

3.6. Aktif Ogrenme Modelinin Zorluklar Nelerdir? ...........ccoccovveeeieeeiciieciece e, 35



CS:Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

3.7. Turkiye’den Bir Ornekle Aktif OFrenme ve SONUGIar.........ccccccveveeiveeeceeceeeenen, 35
S T (= 1Y/ 4 = 14 = T S 37
BOLUM 4 ...ttt ettt e e teeete e e te e e araeeee e 39
GELECEGIN SINIFINDA OGRENME SENARYOLARI ......cocuitiiiiiiniiieieieisisieisese e 39
N | 1 ST P PP PPPPPURPRPT 39
4.2. Senaryo Temelli OFGrenme (STO) ....ocoveveoeeceeeece e, 40
4.3. Gelecegin Sinifinda OGrenme SENAIYOIAI ..........ccceeceeeveeecieecee e 42
o] 01U [ o = | PP PP PPPPPRPRPRPT 43
T (€= 1Y £ = 1= T USSP 44
BOLUM S ..ottt ettt ettt ettt et et esae et e e ae e teenteereeete e 45
ESNEK OGRENME ALANLARINDA PROJE TABANLI OGRENME .......c.ccooviiirieeeeeee, 45
ST I 1L PP PP PP PPPPPPPPPPPPP 45
5.2. Proje Tabanl OGrenmenin Yararlari ..........c..cooveeeeieeieeeeee e e, 46
5.3. Proje Tabanl Ogrenmenin ZOWIUKIAN ............cccceieeeiieeeeeeeeeee e, a7
5.4. Proje Tabanl Ogrenme Uygulamalar .............ccceeveeieeecieiieceeeeee e, 47
5.4.1. lyi yapilandirlmis (Well-StruCtured).............covevieieeeeieee e, 47
5.4.2. iyi yapilandinimamis (il-StruCtured) .............ccoceeevveeieeceeeeceeeeeee e 48
5.5. Proje Tabanl Ogrenme ve EGitim Vizyonu (liSKisi............cccoevevvieeeceeeieieeennns 48
R TNt I T T | T | USRS 49
5.5.2. EAUSIMSTEAM ... e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eeeeeerennnnnnnnns 49
5.5.3. €TWINNING ..ottt e e e e e e et e e e e e e e e e 50
5.5.4. Future Classroom Lab (FCL)- Gelecegin Sinifini Tasarlama...........c.c.......... 50
5.5.5. NOVIQAAO ...ttt e e e e e e e e e 51
5.5.6. SCIBNTIX ...ttiiiie ettt e e et e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 51

5.6, SONUGIAT ...ttt e e e e e e e e e e e 52



@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

5.7 KAYNAKIA ... 52
BOLUM B ..ottt ettt ettt ettt et et a1t e at et et e et e st e et e eaeesa e st et e stesaeebeereenseneens 54

STEAM (FEN, TEKNOLOJi, MUHENDISLIK, SANAT VE MATEMATIK)

EGITIMINE GIRIS ...ttt 54
G0 I PSR 54
6.2. STEAM IN FAYAAUAI ....ccci it 54
6.3. STEAM Egitiminde Degisen Ogretmen ve Ogrenci ROllE i ............c..coveeuvenenne... 55
6.4. STEAM EQitimi ve EYlem Plani............oooemiiiiiiiiiciccie e 56
6.5, STEAM PrOJIEII . .uueiei e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 57
6.6. KAYNAKIA ... 57

BOLUM 7 ..ottt ettt ettt et e et eeae e e te et e ere e teenteareeeeeans 59

ESNEK OGRENME ALANLARINDA STEAM EGITIMI.....coiuiiiriiiiiiiiicceieeee e, 59
A T 1L PP PP PPPPPPPPPPPR 59
7.2. Gelecegin Sinifini Tasarlama PrOjeSi.........cuuuiiiiiiiiiiiiciiiiiieee e 59
7.3. Gelecegin Sinifini Tasarlama Projesi Ogrenme Alanlarinda STEAM ................ 60

7.3.1. Alan 1. EtKIleSim AIGINT ... 61
7.3.2. Alan 2. ArastirmMa AlQNI...........oooiiiiiieie e e e e e e 61
7.3.3. Alan 3. Uretim AIQNIL.......cc.ooiiuiieeieeceeeeeee e, 62
7.3.4. AlaN 4. SUNUM AJBINI ..ottt e 63
7.3.5. Alan 5. Gelistirme AlQNI............oooiiiiiiiee e, 63
7.3.6. Alan 6. I3 Bitligi AIQINI.......coevieeeeeeeeeeeeee et 63
T4 SONUGIAT ...ttt e e e e e e 65
AT = Y/ = 1= T USRS 65
=@ I 1Y SRR 67

DUNYADAN STEAM ENTEGRE EDILMIS OGRETIM PROGRAMLARI ........cccoveveeereernnne. 67



GKuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

S I 14 LT P PP PPPPPPPPRPPPPP 67
8.2. STEAM ile Buttinlesmis OFretim Programii...........cccoeeeeeceeeeeeeeieeeeeeeee e, 68
8.3. STEAM Entegre Edilmis Program ve Ders Planlari icin Faydal Linkler............... 69
8.4, SONUGIAT ...t e e e e e e e e e e 70
8.5, KAYNAKIAT .. ..o e 70
BOLUM Q..o ettt ettt ettt e et e et e s te et e e ae e be e eae e e 12

FCL OGRENME LABORATUVARLARI AGI ve YENILIKCI OGRENME ALANLARINDA

TURKIYE'DEN IYI UYGULAMALAR ..ottt 72
LS R I U 72
9.2. Turkiye FCL Ogrenme Laboratuvarlar Agi Uyeleri...........ccccceeeviireieieeieienne, 72

9.2.1. Bayburt Gaziler OrtaoKuUlU............oouuuiiiiiiiiii e 72
9.2.2. Ordu Unye Sehit ismail Ustaoglu OrtaokulU..............c.ceveeveeeeeieirieieeeene, 72
9.2.3. Erzincan Cumhuriyet OrtaokulU................ooiiiiiiiiiieeecee e 75
9.2.4. Antalya Ertinal Sosyal BilimIer LISESi .........ccuuiiiiiieeiiiiiiiiiiiiiiieieieee e 75
9.2.5. Sanlurfa Kirkmagara OrtaoKuUlU .............ccooiiiiiiiiiiiiiiee e 76
9.2.6. BUrAUI KISIQU IIKOKUIU .......cvevieiieieieieeeeee e 78
9.2.7. Samsun ilkadim Kubilay IIKOKUIU ..........cccooveiiiieeeeececeee e 78
9.2.8. Burdur Bucak Atatlrk iIKOKUIU ...........cceeveeeeeieceeeeeeeeeee e 80
9.2.9. Burdur Bucak Zibeyde Hanim Anaokulu ... 81
9.2.10. Ankara Pursaklar Feride Bekgioglu Ortaokulu ...........cccvvveeeiiiiiiiieniiiiiinns 81
9.2.11. Ordu Fatsa BUyUk Ata OrtaoKulU..............cceeiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 82
9.2.12. Ordu Fatsa TOKI Orta0OKUIU .........ccceeueieeeieeieeeeeee et 83
SR T T | 11 Lo = T USSR 83
BOLUM L0 ..ttt ettt ettt e e et e e et e s et e et e e et e st e st e e eaeeeateebeesreesnteebeesrensatens 84



@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

0 Tt 11 ST T PPTPPPPP

10.2. KAYNAKGA . .....ciiiiieiiiiiiiitiiiee e e ettt ettt e b atb s s e e s e e e e e e e eaaeaaaeeeeeeeensnnene



Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

@Kuramdan

Sekiller Listesi

SEKIl L. Ur€IM ALBINIL.....cuiieieiiiiecie ettt sttt eeteeteeaeereenaeneas 17
SeKil 2. ELKIESIM AIBINT ...uviiiiiiiiiiiiieee ettt e bbb e e e e e e e e e e e e e e e aannnnes 19
TS LS TS0 o 10 T o N = U S 20
SeKil 4. ArastimMal AlBINT ......oeeeiiiiieeee et 21
SEKIl 5. GelIStINME AlGINI.....uiiiii e e et eaaaaaa 23
SeKil 6. AKLf OFIENIME .......oicvieeeeeeee ettt ee et e et e e et esteeete e steeaneeeereeaees 34
SekKil 7. STEAM’IN FAYA@UAI ..ottt 54
SeKil 8. Arastirma AlQINI.........ccooiiiiieee e e e 62
Sekil 9. Disiplinler aras egitim icin bir STEAM cercevesi (Bati, Caliskan & Yetisir, 2017) ...67
Sekil 10. Gaziler Ortaokulu FCL sinifindan birkare............ccccc 73
Sekil 11. Sehit ismail Ustaogsu Ortaokulu FCL SINIl.........c.oovivieieeiece e, 74
Sekil 12. ErunalAB 6.0 FCL SINIT .ottt 76
Sekil 13. GObeKIItePe FCL SINII..coiiie e 77
Sekil 14. Burdur Kisla ilkokulu Kigla Bilge SINIfi ...........ooeeveeieceeeeeeeeeeeeeee e 78
Sekil 15. Kubilay [IKOKUIU FCL SINII .....cvviviieeeeeecieceeeeeee et 80
Sekil 16. KUGUK KASITEr FCL SINII ...t 80
Sekil 17. Ankara Pursaklar Ortaokulu FCL SINMI ......oiiiiiiiiiiee 82
Sekil 18. Ordu Fatsa BUyUk Ata OrtaoKUIU ............ccooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeee e 82

sekil 19.

Ordu Fatsa TOKI OrtaokUIU ........cooeeeeeeeeeeeeeeeeee et 83



@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

Tablolar Listesi

Tablo 1. STEAM Entegre Edilmis bir Ogretim Programi Ornegi (Tenaglia, 2017)........ 69



@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlameD

Onsoz

Egitim sisteminde buttncdl bir dontsimun yol haritasi olan 2023 Egitim Vizyonu
Belgesi, 6grencilerin 21.yuzyll 6grenmelerini, okul gelisimini, disiplinler arasi 6gren-
me yaklasimini, her egitim kademesinde yenilikgi uygulamalar, 6gretmenlerin
mesleki gelisimi ve dijital dondsumuniu vurgulamaktadir.

Egitim ortamlar da, 2023 Egitim Vizyonu hedeferi dogrultusunda esnek olarak ta-
sarlanmall ve uygun teknoloji ve pedagojilerle gelistirimelidir. Bu amac¢ dogrultu-
sunda 6gretmenlerin derslerinde kullanabilecegi 6rnek pedagojileri, uygun egitim
teknolojilerini ve esnek alanlarda kullanilabilecek materyalleri bilmesi ve bunlar
gelistrmeye yonelik iyi 6rneklerin bir el kitabi ile ortaya konulmasi 6nem tasimak-
tadir. Ana okulundan lise duzeyine kadar farkl drnekleri ve uygulamalari iceren
bu el kitabl, tim kademelerde yardimci kaynak olarak gorulmektedir.

21.yuzyill becerilerini gelistrecek 6grenme alanlarinin tasarimi, yenilikgi yaklasim-
lar, 6grencilerin etkilesiminin ayarlanmasi, bu baglamda dogru teknoloji ve peda-
goijilerin secilmesi gibi konular 2023 Egitim Vizyonu Belgesi ile vurgulanarak tlke-
mizde de bu dogrultuda yuritulen proje faaliyetleri derlenerek Gelecegin Sinifini
Tasarlama (FCL) Projesi ile ilgili rehber hazirlama geregi duyulmustur.

Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini Tasarlama okul yoneticileri, 6gretmen
ve tum egitmenlerin 6érnekler bulabilecegdi pratik ve kapsaml bir degerlendirme
olarak hazirlanmistir. Kitap sadece teoriye odaklanmamis ayni zamanda da iyi
ornekler vererek uygulamada yapilabilecekleri de aktarmistir. Kitap boltimlerinin
yaziminda, dizenlenmesinde ve tasariminda aktif olarak rol alan, Gelecegin Sini-
fini Tasarlama FCL Turkiye Ekibi’ne ictenlikle tesekkir ederim.

Mustafa Hakan BUCUK
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurlagu

Egitim Teknolojileri Gelistirme ve Projeler Daire Baskani
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Editorun Notu

Gelecegin Sinifini Tasarlama- Future Classroom Lab (FCL) Projesi, 2023 Egitim Viz-
yonu hedeferiyle ulusal calismalar destekleyen ve uluslararasi duzeyde kuresel
egitim vizyonuna katki saglayan bir faaliyet olarak Avrupa Okul AgI genel koordi-
nasyonunda 15 Ulkede yuratulmektedir. FCL Projesi, Bakanligimiz adina Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Mudurligu Egitim Teknolojileri Gelistirme ve Projeler Daire
Baskanliginca yurutuimektedir.

FCL Turkiye Proje Ekibi, aktif 6grenme ekosistemini olusturan 6grenme alanlarinin
olusturulmasli, esnek 6grenme alanlarina teknolojinin entegre edilmesi ve senar-
yo tabanl 6grenme etkinlikleriyle egitim 6gretimde yenilikci uygulamalarin ge-
listirlmesine ydnelik calismalarini sirdurmektedir. FCL projesinin temelinde “aktif
ogrenme ekosistemi” yer alirken aktif 6grenmeyi destekleyecek “teknopedago-
jik” uygulamalar 21.yuzyil kilit becerilerini gelistirmeye yonelik olarak buttncul bir
yapida bulunmaktadir. Bu dogrultuda proje faaliyetleri FCL proje ekibiyle birlikte
18 FCL elgisinin calismalariyla, 6grenme laboratuvarlari, sturekli mesleki gelisim,
kanit temelli yaklasim ve akademik calismalar, pedagoji ve 6grenme senaryolari
ile paydaslarla iletisim ekseninde devam etmektedir. Bununla birlikte FCL, Erasmus
Programi kapsaminda yuruttlen Design Fils ve Novigado Projelerine ¢gerceve olus-
turmaktadir.

Bu kitap, 21.yuzyil becerilerinin gelistiimesine destek olacak 6grenme alanlari-
nin tasarmi, bu alanlarda teknolojinin kullanimi ve yenilikgi pedagojilerin uygu-
lanmasina yonelik detayll bilgi sunmaktadir. Gelecegin Sinifini Tasarlama (Futu-
re Classroom Lab) Projesi’nin amaci kilit becerilerin gelistiriimesini kolaylastiracak
pedagoijilerin uygulanacagi 6grenme alanlarini tasarlayarak bu 6grenme alan-
larinda egitim teknolojileri kullanilmasini ve yenilik¢ci pedagojilerin uygulanmasi-
ni desteklemektir. Bu kitap oncelikle proje ve bilesenlerini tanitmakta, ilerleyen
boélimlerde ise projenin U¢ bileseni olan 6grenme alani, teknoloji ve pedagojik
yaklasimlarla ilgili detayl bolumler icermektedir.

FCL Turkiye Proje Ekibi olarak hazirladigimiz bu kitabin, karar alicilar, egitimciler,
ogretmenler, arastrmacilar icin egitimde yeniligi tesvik etmesini umut ediyoruz. Bu
kitapta yer alan fkirler, 6neriler ve arastrma bulgulari; 21.ylzyil becerilerinin tekno-
loji destekli bir 5grenme ortaminda nasil uygulanabilecedi ile ilgili model olustur-
maya katki saglayacaktir.

Simeyye Hatice ERAL

Future Classroom Lab Turkiye Koordinator
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GELECEGIN SINIFINI TASARLAMA PROJESI
Simeyye Hatice ERAL

1.1. Giris

Egitimde politika yapicilar, surdurtlebilir kalkinma hedeferi dogrultusunda mureffeh
toplumlar icin bazi dncelikler belirlemektedirler. Gunumuzde okul disinda degisen
egitim, 6gretim ve sosyal 6grenme ortamlarini teknolojik ve pedagojik dncelikleri
kuresel egilimler ile ortak bir sekilde belirleyebilmek énemlidir. Ulusal ve kuresel kal-
kinma hedeferi dogrultusunda, egitimde nitelikli ve strdirdlebilir politika gelistirme
calsmalar farkl seviyelerde surdurilmekte ve bu dogrultuda politika yapicilar ve
egitimciler egitim surecinde bireylerin bilgi yiginlar arasindan beceri gelistrmeye
yOnelik calismalar dnceliklendiriimektedir.

Bir 5grenme ortami olarak sinifi ele aldigimizda, 6grenme ortamlarinin 21.yuzyil be-
cerilerini kazandirmada ne derece etkili oldugu énemli bir tartisma konusu olarak
yer almaktadir. Egitimde nitelikli insan gucunun yetistirimesinde okuldaki farkl aktor-
lerin farkl rollerine odaklanarak mevcut potansiyelin gelistirimesi buytuk 6nem tasi-
maktadir. Sinifarda, 6gretmenlerin 6nde oldugu ve 6grencilerin hepsinin tim ders
stresince tahtaya- dominant rol olarak konumlanan 6gretmene baktigi geleneksel
modelde 21.yuzyll becerilerinin hangi duzeyde gelistirilecedi tartisma konusu olarak
ele allnmaktadir. Egitim 6gretim ortamlarinin ginumuz ihtiyacglar dogrultusunda
dizenlenmesi; gunumiz 6grencilerinin intiyaclari, bilissel yapilari, sosyal intiyaclari,
tercihleri dikkate alinmasi; 6grencilerin dijital becerilerinin gelistirimesi icin teknoloji-
ye hizli erisimin saglanmasi bir zorunluluk haline gelmistir.

Oblinger (2006), mekanin islevselligini “Mekanlarn 6ziinde degisim vardir. Degistiri-
len alanlar uygulamay: dedgistirir” olarak belirtmistir. Oblinger (2006), yirmi veya otuz
yll 6nce tasarlanan alanlarin bugtnin cocuklarinin ihtiyaclarini yansitmayacagini
dustinmektedir. Okullarda da egitim 6gretimin kalkinma hedeferiyle uyumlu olarak
yuratulmesi icin teknolojiyi tretim amaciyla etkin kullanan, yaratici dustinebilen,
problem ¢co6zme becerisine sahip, girisimci ve is birligine yatkin bireylerin yetistirime-
sini destekleyecek ¢ozum onerileri farkll projelerle sunulmaktadir.
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Geleneksel bir sinifta teknolojinin etkin kullanimini destekleyen, pedagojik uygula-
malarin farklilastirnimasini saglayan 6grenme ortamlarini tanitan ve esnek 6grenme
alanlarinda yenilikgi uygulamlarin ve disiplinlerarasi ¢calismalarin yer aldigi metotlar
tesvik eden Future Classroom Lab (FCL)- Gelecegin Sinifini Tasarlama Projesi Av-
rupa Okul Agi tarafindan Avrupa dizeyinde surdurilmektedir. Bakanligimiz adina
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligi uhdesinde yurtilen FCL projesinde,
Briksel’de yer alan fziksel 6grenme ortami modellenmektedir. Yenilikci 6grenme
modelinde bir prototip olan FCL’de, her tlkenin ulusal ihtiyaglar ve politika 6ncelik-
leri dogrultusunda yeniden tasarlanabilmektedir.

Projede politika yapicilar, teknoloji gelistiriciler, Gniversiteler, 6gretmen egitimciler,
ogretmenler, 6grenciler icin farkl dizeyde 6grenme faaliyetleri yer almaktadir.
Farkl paydas grubuyla yurutulen calismalarda gelecegin 6grenme stratejiler, yeni-
likci 6grenme yontemleri, yeni teknolojilerin test edilerek pilotlanmasini saglayan bir
alan ihtiyaci bulunmaktadir. FCL’de egitimde dnceliklerin belilenmesini, teknoloji-
nin okul-6gretmen-6grenci duzeyinde nasil kullanilacagini sunarak gelecegin egiti-
mini deneyimlemeye imkan saglayan bir 6grenme ortami sunmaktadir.

Gelecegin sinifinda yer alan ve becerilerle iliskilendirilen esnek 6grenme alanlari,
2006 yiinda Avrupa Parlamentosu ve Avrupa Birligi tarafindan 21.yluzyillda yasam
boyu 6grenmeyi destekleyecek becerileri referans alarak olusturulmustur (Eral,
2019). Avrupa Birligi tarafindan tanimlanana kilit beceriler, Diinya Ekonomik Foru-
mu’nun periyodik olarak is sektorinde yaptigi analizlerle tanimlanan gelecegin
becerileriyle uyumlu olarak yer almaktadir (World Economic Forum, 2018).

1.2. Gelecegin Sinifini Nasil Tasarliyoruz?

Future Classroom Lab 6grenmeye ve 6gretmeye, 21. yluzyil becerilerini dahil ede-
rek egitimde degisen stilleri desteklemek ve geleneksel dersliklerin ve diger 6gren-
me alanlarinin yeniden dizenlenmesini saglamak icin olusturulmustur (EUN, 2021).
Gelecegin sinifi, teknolojinin ve yenilik¢i yaklasimlarin okullara entegre edildigi bir
“Yasayan Laboratuvar” olarak tasarlanmistir Gelecegin sinifi, 6grenme sisteminde
girdi olarak yer alan fziksel alanlarin, kaynaklarin, 6grenci ve 6gretmenlerin degisen
rollerinin ve farkll 6grenme stillerinin gelisimini desteklemektedir. Gelecegin sinifi, 6
farkl 6grenme alanindan olusmaktadir, bunlar Uretim, Etkilesim, Sunum, Arastirma,
Is Birligi ve Gelistirme alanlandir (EUN, 2021). Her bir alan 6grenme ve 6gretmede
Ozel 6neme sahip olan alanlar vurgulamaktadir. Avrupa Okul Agi tarafindan Brik-
sel’de kurulan orijinal FCL mekéani birgok tlkeye ilham kaynagi olsa da diger ulke-
lerde kurulan 6grenme laboratuvarlar ayni modelde ve ayni donanimda kurgu-
lanmak zorunda degildir. Aslinda tum 6grenme laboratuvarlari, kurucularina, uyum
saglanan yerel baglama ve yerel ihtiyaclara gore sunulan teknolojiler ile olusturul-
maktadir. Ancak FCL’nin temel fkri olan Gelecegin Siniffarinda 6grenme alanlari,
pedagoji ve teknoloji entegrasyonu 3 ana bilesen olarak kurulan pek cok FCL’de
mevcuttur.
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FCL’de bulunan esnek 6grenme alanlar ve etkilesimli teknolojiler, 6grenciler icin
zengin 6grenme ortami sunmaktadir. Ogrenciler, teknolojinin sadece bir mekanda
olmasindan ya da sadece belirli zaman dilimlerinde teknolojiye erisim saglamaktan
ziyade, gun icinde teknolojiye daha fazla erisim imkani elde etmektedir. Derslerde
is birliginde bulunmaya ve farkl dustiinceleri ele almaya yonelik daha fazla firsata
sahip olmaktadir. Boylelikle, 6grenciler akranlariyla beraber ya da akran 6grenmesi
gerceklestirebilirler. Ogrenciler, kendi 6grenmelerinde aktif bir role sahiptir. Ornegin,
bir 6grenci sinifin farkli yerlerinde belirli bir zaman siniri icinde belirli gbrevleri gercek-
lestirebilir. Ogrenciler, yapacaklar konu ile ilgili etkinliklerin sirasi ile ilgili kendi baslari-
na karar verebilir ve bu durum 6grencilerin daha bagimsiz 6grenmelerine yardimci
olur. Ve en dnemlisi de 6grenciler yeni 6grenme alanlarini sever ve okulda zaman
gecirmekten mutluluk duyar. Bunun sebebi esnek 6grenme alanlarinin 6grencilerin
rahat hareket etmesini saglamasi ve teknolojiyi gunlik hayatlarinda oldugu gibi
etkin kullanmalari ile okulda da istekli bir sekilde 6grenmeye devam etmeleridir.

FCL’de bulunan esnek 6grenme alanlarinin ayni zamanda 6gretmenler icin de
olumlu bircok katkisi bulunmaktadir. Okullardaki calisma sekillerinin paylasiimasina
yonelik seffaf bir yaklasim benimsedigi icin 6gretmenlerin farkl pedagojileri kesfet-
mesi mumkun olur. Ogretmenler, bireysel intiyaclarina gore 6grencileri gruplandira-
bilirler. Ogrenciler gruplar halindeyken fkirleri tartismak icin daha fazla firsata sahip
oldugundan 6gretmen bireysel olarak her bir 6grenciyi daha yakindan taniyabilir.
Ogretmenler, 6grencileri ders igindeki farkll goreviere katimalar konusunda tesvik
edebilir.

FCL, ayni zamanda tum dunya ulkeleri icin bir zorunluluk haline gelen STEM Egitimini
de desteklemekte ve uygun alan sunmaktadir. Projeye ve probleme dayal yak-
lasimla birlikte 6grenciler, gercek dinya problemlerini dusunur, sorular sorar ve bu
problemleri cozmek igin arastrma yaparak ogrenir. Ogrenciler, arkadaslaryla veya
ogretmenleriyle birlikte is birligi icinde yardimlasarak, ortak zihinsel calismalara dabhil
olarak ders konularini 6grenir. Ders konulari 6gretim ve 6grenme surecleri, 6gren-
cilerin kisisel ilgi, hedef ve 6grenme ihtiyaclarni karsilayacak sekilde belirlenir. Ders
konularinin 6grenimi, disiplinler arasi yaklasimla birden fazla ders konusu iceriginin
ve becerilerinin bir araya getiriimesiyle gergeklesir. Ogretim etkinlikleri, 6grencilerin
farkl 6grenme tarzlarina, kabiliyetlerine ve hazir olma durumlarina ve seviyelerine
gore tasarlanir ve gerceklestirilir. FCL’ye ait tum bu 6zellikler, FCL’nin okullardaki
STEM Egitimini desteklediginin kanitidir.

1.3. Ogrenme Laboratuvarlari

Temelde iki tir 6grenme laboratuvar vardir: Profesyonel 6grenme laboratuvari ve
okul tabanl 6grenme laboratuvar (EUN, 2021).

“Profesyonel” Ogrenme Laboratuvari: Bu laboratuvarlar genelde genis bir hedef
kitle, guclu yonetim (net vizyon ve organizasyon destegi dahil) ve ticari ortaklarla
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kuvvetli bir baglantiya sahiptir. Bu tur bir laboratuvara 6rnek olarak HITSA tarafin-
dan Estonya’nin Tallin kentinde kurulan Mustikas laboratuvar gosterilebilir.

Okul Tabanli Ogrenme Laboratuvari: Bu laboratuvarlar K12 okullarinda goralurler
ve sinirl bir hedef kitleye (6grenciler — 6gretmenler) sahiptirler. Bu tur laboratuvara
ornek olarak Ankara’da Pursaklar Feride Bekcioglu Ortaokulu binyesinde yer alan
FCL Mosaic 6rnek olarak gosterilebilir.

Ogrenme laboratuvar olusturmak icin alanin boyutu, teknolojik cihaz sayisi veya
sponsor sayisi 6nemli degildir. Bir 6grenme laboratuvari icin dnemli olan, 6gretme
ve 6grenmeyi yeniden distinmeye, yenilikci pedagojileri tesvik etmeye ve okulda-
ki teknolojiyi surdurulebilir bir sekilde kullanmak icin hem o6grencilerin hem 6gretim
elemanlarnin yetkinliklerini desteklemeye yardimci olmasidir.

Her bir laboratuvarin sahip oldugu temel Gzellikler ise sunlardir:
« ileri teknolojik ekipmanlar
* Hareket edebilen ve esnek mobilyalar
» Etkili iletisim ve geribildirim

* Rahat 6gretim alani
1.4. Gelecegin Sinift Ogrenme Alanlari ve Teknolojileri

1.4.1. Uretim Alani (Create)

Future Classroom Lab o6grencilerin planlamalarina, tasarrm yapmalarina ve kendi
calismalarini iretmelerine izin verir (EUN, 2021). Uretim alaninda bilginin basit tekrar
yeterli degildir, 6grenciler “gercek bilginin insas’” etkinlikleri ile ¢alisirlar. Yorumlama,
analiz, grup calismalari ve degerlendirme “lretim” sUrecinin onemli parcalarndir.
Uretim icin anahtar noktalar (EUN, 2021; MEB, 2018):

Yaparak 6grenme: Ogrenenler kendi iceriklerini tiretmede ve uygulamada aktif
olarak yer alirlar. Bunlar 6grenenlerin hayal giclerini gelistirmelerine ve yenilik Gret-
melerine izin veren etkinliklerdir.

llgi gekici teknoloji kullanimi: ICT tasanm 6grenci tarafindan olusturulan icerigi yay-
mak icin bircok yol sunmaktadir.

Ogrenenlerin ince yeteneklerinin gelisimi: Sunum, planlama ve takim calismasi
dahil proje tabanl calismalar ile 6grencilerin ince becerilerinin gelistiilmesi amac-
lanmaktadir.

Ogrencilere kendi 6grenmeleri tizerinde bagimsizlik ve sahiplik verilmesi: Gorevler
vererek 6grencilerin katlimini arttrmak ve kisisel sorumluluk duygularini destekleme-
ye yardimci olmak anahtar noktalardan biridir.
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Gergek yasam icin uretmek: Ogrencilerin sosyal girisimcilikleri, okul veya yerel top-
lum refahini arttirmaya yonelik projeler baslatmalari ve uygulamalaryla desteklene-
bilir.

Ogrenci calismalarinin gosterimi: Ogrenciler zamanla kendi 6grenme portfolyola-
rini olusturabilirler ve bu da farkl disiplinler arasinda baglanti kurmalarini ve gercek
yasam iceriklerini sinif calismasi olarak sunmalarini saglayabilir.

Faydall araclar:
e Chroma key
* Yuksek ¢ozunurlukli kamera
* Dijital kamera (cep boyu)
* Flip kamera
* Video dizenleme yazilimi
* Ses kayit cihazlar
* Podcast yaziimi
* Animasyon yazilimi

e Streaming yazilimi

Sekil 1. Uretim Alan





















@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini Tasarlama)

1.5. Kaynaklar

Eral, S.H. (2019). A Case Study on Innovative Practices of English Language Teac-
hers in Flexible Leaning Spaces (Master of Arts Thesis). Gazi University, Turkey.

European SchoolNet [EUN]. (2021). Future Classroom Lab. https://fcl.eun.org/about
web adresinden 03.02.2021 tarihinde alinmistir.

Milli Egitim Bakanligi [MEB]. (2018). Ogretmenler icin Gelecegin Sinifini Tasarla-

ma Rehberi. Erisim: http://fclturkive.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2018/09/%-
C3%96%CA%IERETMENLER-%C4%B0%C3%87%C4%BON-GELECE%C4%9E%CA4%BON-SI-

NIFLARINI-TASARLAMA-REHBER%C4%B0-1.pdf

Oblinger, D. (2006). Learning Spaces. Educause. Erisim: https://www.educause.
edu/research-and-publications/books/learning-spaces

World Economic Forum (2018). The future of jobs report. Centre for the New Eco-
nomy and Society.


http://fclturkiye.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2018/09/%C3%96%C4%9ERETMENLER-%C4%B0%C3%87%C4%B0N-GELECE%C4%9E%C4%B0N-SINIFLARINI-TASARLAMA-REHBER%C4%B0-1.pdf 
http://fclturkiye.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2018/09/%C3%96%C4%9ERETMENLER-%C4%B0%C3%87%C4%B0N-GELECE%C4%9E%C4%B0N-SINIFLARINI-TASARLAMA-REHBER%C4%B0-1.pdf 
http://fclturkiye.eba.gov.tr/wp-content/uploads/2018/09/%C3%96%C4%9ERETMENLER-%C4%B0%C3%87%C4%B0N-GELECE%C4%9E%C4%B0N-SINIFLARINI-TASARLAMA-REHBER%C4%B0-1.pdf 

@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlamaD

GELECEGIN SINIFLARINDA KILIT BECERILER

Dr. ipek Saralar-Aras & Siimeyye Hatice Eral

Ozet: Bu makale, gelecegin sinifarinda yapilan 6grenmenin Avrupa Komisyo-
nu’nun Kilit becerileri ile iliskisini aktarmaktadir. Makale, kilit becerileri Avrupa Ko-
misyonu’nun (2019a) hazrrladigi “Key Competences for Lifelong Learning” (Yasam
Boyu Ogrenme icin Kilit Beceriler) belgesini referans alarak anlatmakta ve sonrasin-
da da bu becerileri Future Classroom Lab’da (FCL) yer alan etkinlikler ile iliskilendir-
mektedir. FCL’deki esnek 6grenme alanlarinin, Avrupa Komisyonu’nun yayinladig!
beceriler ile dogrudan iliskili oldugu gozukmektedir.

2.1. Girig

Gunumuzde bilim ve teknoloji hizla gelismektedir. Gelisen bilim ve teknolojilerle
degisen caga ayak uydurmak tim bireyler icin dnemli hale gelmistir. DUnyadaki
hizll degisimlere ayak uydurabilen bireylerin yetismesi icinse kilit becerilerin kazan-
dinimasi genel olarak hem gerekli hem de é6nemlidir (Turiman, Omar, Davud ve
Osman, 2012). Cunku boylelikle 6grencilerin bilim ve teknoloji caginda basarll
bireyler olabilmesi hedefenmektedir. Degisen ¢ag, bilimdeki yenilikler ve teknoloji-
deki ilerlemeler 6grencilerin ihtiya¢c duydugu becerilerin degismesine, hatta cogu
becerinin yeniden tanimlanmasina sebep olmustur (Wilmarth, 2010). Kilit becerilerin
tanimlanmasi Gzerine birgok arastrma yapiimis, rapor yayinlanmistir (6rn., Anania-
dou & Claro, 2009; Bybee, 2009).

2.2. Kilit Beceriler

Gelecegin Sinifini Tasarlama (Future Classroom Lab) Projesi’nin 6grenme alanla-
rnda kullanilan pedagoji ve teknolojilerin Avrupa Komisyonu’nun kilit becerileri ile
iliskisini de gormek mumkundur. Oncelikle kilit becerilerle ilgili web sitesinde verilen
genel bilgi incelenebilir (European Commission Education and Training, 2019b):
Avrupa Komisyonu, Mayis 2018’de hayat boyu 6grenme icin temel yeterliliklere
(kilit becerilere) iliskin bir tavsiyeyi kabul etti. Bu tavsiye, kisisel gelisim, saglikl ve
surdurdlebilir bir yasam tarzi, istihdam edilebilirlik, aktif vatandaslik ve sosyal icerme
kapsaminda bireyler icin gerekli olan sekiz temel yeterliligi tanimlamaktadir. Tavsi-
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biridir. Ogrenmede teknoloji deste-

gi cok farkli sekillerde saglanabilir.

Ornegin, 6gretmenin sundugu bir

probleme ¢c6zum ararken, 6grenci-

lerin attigi ilk adimlardan biri o konu

Uzerine internette arastrma yap-

maktir. Arama motoruna yazilan

bir kelime 6grencilerin karsilarina

birgok sonuc cikarabilir. Ogrenci-

lerin arastrma yapmasl, internette

buldugu bilgileri incelemesi, gu-

venirlikleri hakkinda tartismasi ve

bulduklar bilgileri kullanip kullan-

mamaya grup ¢alismasi igerisinde

¢Ozum odakl karar vermesi gerekir.

Teknoloji bu 6rnekte bir arac olarak

kullanilir. Ya da STEM derslerinden )

birinde, 6rnegdin matematik ya da Sekil 6. Aktif Ogrenme

fen bilimleri dersinde, 6grenciler, FATIH Projesi kapsaminda Milli Egitim Bakanlg
tarafindan dagitlan tabletleri Uzerinden akill yaziimlara erisebilir, bu programlar
Uzerinden iki ve U¢ boyutlu cizimler yapip hem yaraticilk ve uzamsal (U¢ boyutlu)
dusuinme becerilerini arttirabilir hem de grup arkadaslaryla gizimlerini tartisip ge-
listirerek iletisim, takim calismasi ve elestirel dustince gibi becerilerini arttirabilirler.
Dolayisiyla teknoloji, 6gretmen ve 6grencilerin sadece arac olarak islerinin kolay-
lasmasina degil, ayni zamanda 2023 Egitim Vizyonunda hedefedigimiz yaraticilik,
iletisim, takim calismaisi, elestirel dustince gibi diger yumusak 21. yuzyil becerilerine
ulasmasina da yardim eder (MEB, 2018). Milli EGitim Bakanligi olarak, 2023 Egitim
Vizyonu hedeferini temele alan bu yaklasimla tlkemizin On Birinci Kalkinma Pla-
n’na (T.C. Cumhurbaskanligi, 2019) katki saglayacak sekilde projeler ytrutlyoruz.

Senaryo tabanll 6grenme: Aktif 6grenmeyi destekleyen modellerden bir digeri
olan senaryo tabanl 6grenme, bireylerin ve gruplarin hayatlarina etki eden ya da
hayatlarinin bir parcasi olan durumlari egitim strecinin kazanimlari ile birlestirerek,
kesfettirerek yapilandirilan bir sirectir (Yan, 2006, Ceylan, 2016). Bu strecte 6gren-
ciler, senaryolastirimis gercekgi bir yasam problemini g6zmeye yonelik calisma
yaparlar. istenen bilgi ve becerileri yaparak ve yasayarak ogrenirler. Schank, Ber-
man ve Macpherson (1999), senaryo tabanl 6grenmeyi “6grencilerin belirlenen
amaca yonelik arzu edilen eylemi gerceklestirebilmek ve beceri olusturabilmeleri
icin tasarlanan yaparak-yasayarak 6grenme ortami” olarak aciklar. Aktif 6grenme-
yi destekleyen, gercekci senaryolarin en biytk yararlarindan biri ise etkilesimli ve
anlamli problem ¢6zme becerilerini gelistrecek ortamlar sunmasidir. Ornegin, 63g-
renciler matematik dersinde bir formull ezberlemek yerine, o formule gercekci bir
yasam problemini cozmeye calisarak kendisi ulasir. Bu problem ¢c6zme surecinde
aktif bir sekilde materyallerden yararlanip gerekli insalar yapabilecegi gibi (somut
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saminda Joseph Cornell tarafindan gelistirlen 6grenme akisinin adimlarina gére
duzenlenmistir. Ogrenme akisi dort asamadan olusur: Uyanis Coskusu (Asama 1),
Odaklanma Dikkat (Asama 2), Dogrudan Ogrenme Deneyimi (Asama 3), Paylasim
Deneyimi (Asama 4). Her asama icin farkl etkinlikler planlandigini sdyleyen proje
yoneticisi 6gretmenimiz, dersin sonunda 6grencilerin sectikleri bir teknolojik aracgtan
da yardim alarak, verilen senaryo ve problem ¢6zme surecinde, bir Grin olustur-
malarini ve paylasmalarini beklemektedir. Boylelikle, 6grencilerin etkinliklerinin hem
sureclerini hem de 6grenme ciktilarini inceleme firsati bulacaklardir.
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GELECEGIN SINIFINDA OGRENME SENARYOLARI

Ceyda Ozdemir & Simeyye Hatice Eral
4.1. Girig

Tum diunyada teknolojinin getirdigi yenilik ve degisiklikler, strdurulebilir gelecekle
ilgili calismalari yonlendirmekte ve surdurulebilir egitimle ilgili calismalara da yansi-
maktadir. Bu dogrultuda egitim ortamlarina yonelik iyilestirmeler yapmak ve degi-
sen ihtiyaclar karslamak amaciyla pedagojik uygulamalar giincellemek egiticiler,
ogretmenler, politika yapicilar ve arastrmacilar icin 6nem arz etmektedir. Ulkemiz
egitimin kalitesini artirmak ve 21. yluzyil becerilerine sahip daha iyi nesiller yetistirmek
icin bu yenilik ve degisiklikleri yakindan takip etmektedir. Bu degisikliklerin bir geregi
olarak, 6grencilerin esnek 6grenme ortamlarinda bilgisayar ve iletisim teknolojilerini
(BIT) kullanarak yenilikci pedagoijik yaklasimlarla egitim gérmesi hedefenmektedir.

Milli Egitim Bakanligi (MEB), butuncul bir yaklasimla egitimde kaliteyi arttrmaya yo-
nelik 5 yillik yol haritasi olan 2023 Egitim Vizyon Belgesinde her temaya ve her egitim
kademesine yonelik galismalarini ortaya koymustur. 2023 Egitim Vizyonunda, 6gret-
menlerimizin mesleki gelisim calismalar ile dijital becerilerinin gucglendiriimesi, 6gren-
me sureclerinde dijital icerik ve beceri destekli dontusum temasinda disiplinler arasi
calsmalarin 6ne ciktigi gorulmektedir. Bakanligimizin ulusal dizeyde nitelikli egitimi
saglamak tzere surdurdugu calismalar, kiresel duzeyde de uluslararasi kurumlarin
yurattigu proje faaliyetleri ile karsilk bulmaktadir.

Avrupa Okul Agr’nin yurattigu Future Classroom Lab (FCL) [Gelecegin Sinifini Tasar-
lama] calismasinda, Bakanligimiz Avrupa’daki Egitim Bakanlklari ile birlikte, esnek
ogrenme alanlarinda teknoloji destekli pedagojik calismalari, 6gretmen egitimlerini,
paydaslarla iletisimi katiimci bir modelde surdirmektedir. FCL kapsaminda, yenilik-
ci 6grenme ortamlarinda dijital araclarin kullanimini destekleyen, test eden ve bu
gelismeleri 6grenme ortamlarina uyumlu hale getirecek olan galismalar uluslararasi
Olcekte sturdurdlmekte olup Bakanligimiz bu ¢alismalarda dnemli bir ortak olarak
yer almaktadrr.

Dinyada, 6grenme ortamlarinin dizenlenmesinde hem kuresel hem ulusal hem de
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yerel duizeyde farkl girisimler hayata geciriimistir. Ukemizde ise 2023 Egitim Vizyo-
nu kapsaminda “Tasarim Beceri Atolyeleri” ile sanat, bilisim, yasam becerileri, spor
gibi olusturulan atdlyelerde égrencilerin bilgiyi beceriye donustirmesine yonelik
calismalar surdirtlmektedir. Ayrica FCL calismasinda, teknolojinin dnemli bir bile-
sen oldugu 6grenme ortamlarinda okulun, 6grencinin, 6gretmenin hazirbulunusluk
dizeyine uygun 6grenme senaryolari ile “okulun yenilik kapasitesini” gelistirmek
amaclanmaktadir.

Senaryo Temelli Ogrenme (STO) yenilikci pedagojik yaklasimlara iyi bir 6rnek olabilir;
cunk( 2023 Egitim Vizyonu’nda tasarlanmasi ongorilen ‘bilginin beceriye donustu-
rilmesi’ hedefyle ortismekte ve 21. yuzyilin gerektirdigi becerilerin kazandirimasini
desteklemektedir. Bu yazida, FCL kapsaminda senaryo temelli 5grenme ile ilgili
genel kavramlar, iliskili yaklasimlar, karsilasilan guglukler ve faydalari, 6gretmen ve
ogrencilerin rolleri, 6grenme senaryolarinin ilkeleri ve senaryo olusturma adimiar
paylasilacaktir.

4.2. Senaryo Temelli Ogrenme (STO)

STO gercgekgi bir baglam icinde aktif 6grenme stratejilerini uygulamak icin etkili bir
yaklasimdir. STO’de 6grenciler, farkl rolleri ve sorumluluklar igsellestirerek yeni bilgi
ve beceriler edindikleri ve muhafaza ettikleri, etkilesimli senaryolarda yer alirlar ve
ogrenme sureclerinde kararlari veya secimleri tipki gercek hayattaki gibi sonraki
olaylar degistirir (Mariappan, Shih & Schrader, 2004). Bu anlamda STO deneyimsel
o6grenmeye benzer.

STO, 6grencilerin gercek diinya ortaminda gercekci gorevler tizerinde calistikla-
rnnda 6grenmenin gerceklestigini iddia eden yerlesik 6grenme (Situated Learning)
teorisi ilkelerine dayanmaktadir (Winn, 1993). Ogrenme, 6grencilerin zihninde ger-
ceklesmez; ilkeleri kesfetmek ve kritik yeterlilikleri gelistirmek icin 6grencilerin aktif
katilimini ve uygulamalarini iceren 6zgin bir baglamda yer alir. Bu nedenle, STO
ogrencilerin motivasyonunu, ilgisini ve katilim istegini artirir.

Proje tabanli 6grenme, probleme dayall 6grenme, sorgulamaya dayall 6grenme,
vaka temelli 6grenme ve rol oynama ilkeleri; senaryolarin gercek dinyadaki prob-
lem ¢c6zme, dusinme, karar alma, elestirel disinme, bagimsiz 6grenme, etkili bir
iletisim, isbirligi yapma, farkl bakis acilari olusturma ve profesyonel kulttrtin Ustlendi-
gi roller, sorumluluklar ve zorluklarla ilgili olarak yaratici davranma noktasinda 63-
rencileri baglayacak sekilde tasarlanmasi bakimindan STO ile uyumludur (Errington,
2010).

Errington (2005) ‘a gore, dort tur senaryo vardir: tip, hukuk, egitim alani vb. meslek-
lerle ilgili edinilen bilgi ve becerileri gbstermek icin beceri temelli senaryolar; edini-
len becerileri iyilestirmek, elestirel dusinme becerisini gelistirerek sorunlari belirlemek
ve takip etmek igin problem temelli senaryolar; ilgili mesleki konular arastrmak ve
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ESNEK OGRENME ALANLARINDA PROJE TABANLI OGRENME
Dr. ipek Saralar-Aras

Ozet: Dewey, Bruner ve Kilpatrick’in 6grenme yaklasimlarinin bir sentezi olarak
ortaya c¢lkan proje tabanl 6grenme, ginimuzde popduler egitim konular arasinda
yerini almistir. Bu makale, proje tabanl 6grenmeyi en temel anlamda yararlar ve
zorluklar ile tartisarak baslamaktadir. Milli Egitim Bakanlgi’nin 2023 Egitim Vizyo-
nu’nda da bahsi gecen proje temelli 63grenmenin 6nemini vurgulayan makale, bu
vizyon isiginda, Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurligi’nde gelistirilen proje-
leri anlatmaktadir.

5.1. Girig

Proje tabanli 6grenme gunimuzde oldukca populer olan konulardan biridir. Tirkce
literatirde karsimiza proje temelli 6grenme olarak da ¢cikmaktadir. Ogrenci merkezli
ve dinamik bir sinif yaklasimi iceren bir pedagojidir. Ogrencilerin gercek dinyadaki
zorluklar ve problemleri aktif olarak kesfetmesinin Gnemini vurgulayan bu pedagoji,
kesfederek 6grenmenin 6grencilerin daha derin bir bilgi edinmelerine vesile oldu-
guna dikkat ceker. Bir baska deyisle, proje tabanl 6grenmede, 6grencilere senar-
yolar ya da yasamdan kesitler sunularak gercek bir probleme ¢6zim aramalari
beklenir. Yontem, 6gretmenlerin 6grencileri tek tek ya da gruplar halinde planlar
olusturmalar, karsilastiklar sorunlari cozmeleri, fkirlerini test etmeleri ve projelerini
akranlarina sunmalari icin tesvik eden projeleri belirlemesini gerektirir (Wurdinger,
Haar, Hugg & Bezon, 2008).

Proje tabanl 6grenmenin oldukca belirgin 6zellikleri bulunmaktadir; bu 6zellikler-
den belki de en ¢cok vurgulanani projenin tasarmini 6grenci ve ogretmenin birlikte
yapmasidir. Ogretmen ve 6grenci belirli bir senaryo tizerine birlikte calisarak, ger-
cek bir probleme ¢c6zim bulmaya calisirlar. Bu ¢co6zim arayisinda, cogunlukla tek
bir c6zum yolu bulunmayabilir. Ogrenciler ve 6gretmen birden fazla ¢6ziim yolunu
birlikte dusunur, degerlendirirler. Birden fazla ¢6zum yolunu degerlendirmek ve farkl
cOzum arayislarina gecmek 6grencilere de d6gretmenlere de belli basl beceriler
kazandirr. Bu metotta ana amac, 6grencilerin giinliik yasam problemlerine, bi-
limsel bir yaklasim kullanarak akranlariyla birlikte ve 6gretmenlerinin rehberliginde
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cOzum Uretmelerini saglamaktir.

5.2. Proje Tabanl Ogrenmenin Yararlari

Proje tabanll 6grenmenin yararlarn bircok kaynakta alan bazli olarak incelenmistir
(Boss & Krauss, 2007; Krajcik & Blumenfeld, 2006; Moursund, 2003; Wurdinger vd.,
2008). Ortak olarak islenen yararlar asagidaki gibi listelenebilir:

Ogrenci bilgiye arastirarak ulasir; boylece bilgiyi kendisi kesfeder. Aktif ve kesfede-
rek 6grenmenin faydalar arasinda da siralanan derinlemesine 6grenme gercekle-

Sir.

Ogrenciler hem bireysel olarak hem de takimlari ile calisma firsati bulurlar. Boylelik-
le, 6grencilerin, 2023 Egitim Vizyonu’nda 6nceliklendirilen yirmi birinci ylizyil beceri-
lerinden olan is birligi, sorumluluk alma ve takim calismalar gibi becerileri gelisir (Milli
Egitim Bakanligi [MEB], 2018).

Proje tabanli 6grenme yaklasimi, 6grencilerin anlaml 6grenim deneyimleriyle so-
nuclanan projeler olusturmalarina izin vererek onlarin ilgi alanlarindan yararlanir.

Arastiran, sorgulayan ve ¢6zime ulasmaya calisan takim tyeleri, yaraticilk ve
problem ¢co6zme becerilerini gelistirirler. Bu beceriler pek cok kaynakta ust dizey
zihinsel beceriler olarak listelenmektedir.

Tek bir disiplinden degil, birden fazla disiplindeki bilgilerden yararlanma olanagi ve
disiplinler arasi etkilesime dayall 6grenme saglar. Ornegin, proje tabanl planlanmis
bir cografya dersi hayal edelim. Cografya dersinin alanindaki bir projede bulunan
probleme ¢c6zim arayisinda olan bir 6grenci ve 6gretmen ekibi, matematiksel
hesaplamalara (Matematik; Geometri), astronomik incelemelere (Fen Bilimleri; Fizik)
ve sorun kaynagini arastirirken gecmiste karsilasilan benzer sorunlar arastrmaya
(Sosyal Bilgisi; Tarin) ihtiyac duyabilir.

Okulda 6grenilenler ve gercek hayat deneyimleri i¢ icedir. Proje tabanl 6grenme-
nin bu 6zelligi sayesinde 6grenci, okulda 6grendiklerini gercek hayatta da kulla-
nabileceginin farkina varir. Bu baglamda, 6grencinin gecmis deneyimlerini proje
tabanl 6grenmede kullanmasi kacinilmazdir.

Proje temelli 6grenme ayrica 6grencilere birgcok beceri kazandirir. Bu beceriler
Korkmaz ve Kaptan’a (2001) gore su sekilde siralanabilir:

Yasamsal Beceriler: Bir toplantlyl yonetme, bir butce hazirlama, bir plan yapma vb.

Teknolojiyi Kullanma Becerisi: Bilgisayar kullanma, Web 2.0 araclarini kullanma ya
da en temel becerilerden olan televizyon, radyo vb. araclar kullanma.
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5.6. Sonuclar

Arastirmalar incelendiginde, Dewey, Bruner ve Kilpatrick’in 6grenme yaklasimlari-
nin bir sentezi olarak ortaya ¢ikan proje tabanl 6grenmenin ginimuzde egitimde
onemli bir yer tuttugu gorulmektedir. Proje tabanl 6grenmede ana hedef, 63-
rencilerin gunluk hayatta karsilarina ¢ikabilecek problemlere, bilimsel yaklasimlar
araciliglyla, cogunlukla sinif veya okul arkadaslari ile birlikte ve 6gretmenlerinin
rehberliginde ¢c6zim udretmelerini saglamaktir. Proje tabanl 6grenmenin, yaraticilik
ve problem ¢dzme becerilerini arttirma, kalici 6grenme saglama ve disiplinler arasi
calsmalara olanak verme gibi birgcok yarar oldugu gibi, ders plani hazirlamak igin
daha fazla stire harcama ve maliyet ihtiyacinin artmasi gibi sinirliliklar da mevcut-
tur. Milli Egitim Bakanligi’nin 2023 Egitim Vizyonu’nda da bahsi gecen proje tabanli
ogrenmeye Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MudurlGgid’nin yuruttiga uluslara-
rasl proje calismalar katk saglamaktadrr.
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kalitesini grup icindeki aidiyet duygusu, sorumluluk paylasimi ve karar verme sureci
belirler. BIT iletisimin ve is birliinin zengin yollanni olusturmada yardimci olur. 21. yiiz-
yil sinifarinda is birligi yuz yuze ve es zamanli iletisim ile sinirl degildir. Ayrica online
ve senkron olmayan gorusmeler de gerceklesebilir (MEB, 2020).

STEAM egitimi de FCL’de bir 6grenme alani olarak ele alinan is birligi ile calismay!
desteklemektedir. STEAM egitimi, FCL’de oldugu gibi, sadece o6grencilerin is birli-
gi icin ortam saglamakla kalmaz ayni zamanda farkll branslardaki 6gretmenlerin
entegre projeler gelistrmede is birligi yapmalar icin yaratici bir tasanm alani saglar
(Taylor, 2018). Pek cok tlkede STEAM programlar ve mufredatlar hazirlamak igin
farkl brangslardan ogretmenler is birligi yapmaktadir. Bunun yaninda, birgok ulke
egitim programlarinda is birligi becerisinden bahsetmektedir. Ornegdin, Avustural-
ya’da STEAM egitimi, (21. Yuzyll Zihinleri: Hizlandirici Programi — 21st Century Minds:
Accelaration Program gibi) endustri destekli girisimlerin de oldugu, Ulke capinda
inovasyon ve girisimci fnansmanin odak noktasi haline gelmistir. Bu program, “akilli
ve yaraticl disinme, sorunlari c6zme, israr etme ve risk alma, guclu dijital bece-
rilere ve etkili bir sekilde is birligi yapma bilgisine sahip olma” becerisi dahil olmak
Uzere bircok beceriye sahip olan cocuklar gelecegin islerine hazirlamayl amacla-
maktadir (Pricewaterhouse Coopers, 2016).

Turkiye de 2023 Egitim Vizyonu’nda bahsi gectigi gibi disiplinler arasi calismalara ve
projelere 6nem vermektedir. Disiplinler arasi gcalismalar, Turkiye’de ulusal ve ulusla-
rarasl projelerle genis 6lgcekte uygulanmaktadir. Bu surecte, 2023 Egitim Vizyonu’n-
da yer alan hedeferin sahada yer bulmasi buyuk 6nem tasimaktadir (MEB, 2018).
Disiplinler arasi proje yapimini tesvik eden ve destekleyen hedefer 2023 Egitim
Vizyonunda su sekilde belirtiimistir:

“Ogrencilerin, cevrelerinde gordukleri sorunlara erken yaslardan itibaren yenilikgi
cOzumler gelistirme farkindaligi ve bu ¢coézumleri Matematik, Fen Bilimleri, Sosyal
Bilgiler ve Guzel Sanatlar gibi farkl disiplinlerle harmanlayarak Gretme becerisi
kazanmasl, gelismis tlke egitim sistemlerinin temel hedeferinden biri haline gel-
mistir. Disiplinler arasi yaklasimla Matematik, Fen, Sosyal Bilgiler ve Gdrsel Sanatlar
gibi farkli disiplinlerin, ingilizce dil egitimine entegrasyonu saglanarak, 6grencilerin
yabanci dili kullanimlarini farkll alanlara aktarmalarn mumkudn kilinacaktir. [Ayrica,]
Matematik, Fen Bilimleri, Fizik, Kimya, Biyoloji, Turkge, Sosyal Bilgiler, Cografya gibi
derslerin 6gretmenlerine, disiplinler arasi proje yapimi, 3D tasarm ve akill cihaz gibi
alanlarda yuz yuze atélye egitimleri verilecektir.” (s. 68-75).
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7.4. Sonuclar

Fen Bilimleri (Science), Teknoloji (Technology), Muhendislik (Engineering), Sanat
(Art) ve Matematik (Mathematics) alanlarini icine alan, bu alanlar birbirine bagla-
yarak yapilan calismalar hedefeyen disiplinler arasi bir egitim yaklasimi olan STEAM
Egitimi, Gelecegdin Sinifini Tasarlama Projesi’nin alti 6grenme alani olan Uretim, Etki-
lesim, Sunum, Arastirma, is Birligi ve Gelistirme alanlari ile iliskilendirilebilir. Bu da FCL
sinffarinda STEAM egitimi olusumlari icin firsat tanimaktadir. 2023 Egitim Vizyonu’nda
da bahsi gecen disiplinler arasi calismalar ve projeler, Milll Egitim Bakanligi tara-
findan oldukca degerli gorilmekte ve 6nem arz etmektedir (MEB, 2018). Bakanlik,
bu projeleri ve girisimleri hem proje bazinda verdigi danismanliklarla hem de proje
genelinde verdigi egitim, atdlye ve yuz yluze ve ¢evrimici seminerlerle desteklemek-
tedir.
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8.2. STEAM ile Butiinlesmis Ogretim Programi

STEAM ile butinlesmis bir 6gretim programi, bir dersin konusunun diger derslerin
eksiklerini tamamlamasini degil; bir olguyu, kavrami ya da olayl 6grenmek i¢in tum
derslerin konu alanlarinin programda esit degerde ve esit dlctide yer almasini sag-
lar (Tenaglia, 2017). Boylece ayni olgu pek ¢ok farkli disiplinin bakis agisiyla bttin-
cul olarak incelenir. Arastirmalar, gesitli STEM uygulamalarini dahil eden disiplinler
arasl bir mufredatin, 6grencilere sinifta amacina uygun, kapsamli ve daha ilgi ¢eki-
ci bir 6grenme deneyimi sundugunu gostermistir (Bybee, Powell, & Ellis, 1991; Furner
& Kumar, 2007; LaPorte & Sanders, 1993; Loepp, 1999; Satchwell & Loepp, 2002;
Akt. Daugherty, Carter & Swagerty, 2014). Bunlara ek olarak, Yakman ve Lee’nin
(2012) STEAM ile butunlesmis 6gretim programlari Uzerine gerceklestirdigi arastrma-
ya gore ogrenciler bir derse dair 6grendikleri bilgiyi diger derslerle iliskilendirdiginde
bilgiyi daha derinlemesine kavramaktadir; bu da égrenilenlerin gercek dinyada
uygulanabilir olmasini saglar.

STEAM egitimi, dunyanin bircok tlkesinde 6gretim programlarina dahil edilmektedir.
Ayrica MEB YEGITEK tarafindan yapilan, STE(A)M uygulamalarina dair 6gretmen-
lerin goruslerinin alindig! bir arastirma ¢alismasi, katilimci 6gretmenlerin buyuk bir
cogunlugunun (%95,54), Ulkemizde de STE(A)M etkinliklerinin 6gretim programlarina
entegre edilmesi gerektigi gorustinde olduklarini gostermistir (MEB, 2016). Bir sonraki
sayfada 6gretim programi 6rnegi sunulmustur.
















































@Kuramdan Uygulamaya Gelecegin Sinifini TasarlamaD

SONUC

Simeyye Hatice ERAL

10.1. Giris

Gelecegin sinifini tasarlama projesinde, aktif 6grenme ekosistemini olusturan t¢ bi-
lesenle egitim 6gretim streclerinde daha dinamik, zorlayici ve yenilik¢gi uygulama-
larin yer aldigi goérulmektedir. Bu uygulamalarda, 6gretmenler farkl metotlar sinif
igerisinde uygulayarak bilginin sahibi rolunden 6grenmeyi kolaylastirici rolt yurttur-
ken 6grencilerde bilginin gercek yasamda cevabini gérecek ve 6grenmelerini an-
lamli kilacak uygulamalar yuriterek kilit becerilerini gelistirebilmektedir. Ogrenme
surecini otantik ve timiuyle bireysel bir yolculuk olarak kabul ettigimizde, sinifarin
bireysel ihtiyaclar ve ogrencilerin hazirbulunusluk diizeylerine gére cevap verecek
sekilde duzenlenmesi kritik bir 6nem tasimaktadir. Bu dogrultuda, egitim ve ogreti-
min dogasinda yer alan “degisim” ve “esneklik” aktif 6grenme ekosistemindeki tim
bilesenler icin uygulanabilir olmalidir.

Gelecegin siniffinda 6grenme, is birligine, Uretime, arastrmaya, akranlarla paylasi-
ma, gelistirme ve etkilesime dayanarak bilginin gergek yasamda nasil konumlandi-
gini ortaya koymaktadir. Uretim, arastrma ve sunum alanlarinda sorgulamaya ve
problem c6zmeye dayall 6grenme faaliyetleri odakta yer alirken is birligi, etkilesim
ve gelistirme alanlarinda ise 6gretmenin ve dgrencinin degisen rolleri vurgulanmak-
tadrr.

Geleneksel bir sinifta da gelecegin sinifinda da 6grenciye dokunan 6gretmendir.
Yenilikgi uygulamalar hayata gecirmede heyecan duyan, mesleki yeniligi des-
tekleyen, sinirlarn 6tesinde calismalar ile 6grencilerin hayatlarina ufuk katan 69-
retmenler icin bir kagit bir kalem ¢ok buyik anlam tasimaktadir. Ogrencilerim igin
elimden gelenin en iyisini yapmam gerekir disuncesini tasiyan égretmenlerimiz

icin “gelecegin sinifi’nin sundugu teknolojik imkanlar ve esneklik sayesinde bilginin
ezberi degil becerinin insasi mumkin olmaktadir. Ogrenme strecini zorunluluktan
ogrenmenin sorumlulugunu alma anlayisini okul duzeyinde degisimler ile gercekles-
tirmek mumkun olacaktir.
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Milli Egitim Bakanlgi 2023 Egitim Vizyonu Belgesi, akliselim, kalbiselim ve zevki selim
sahibi bireyler yetistirme hedefyle baslamaktadir (MEB, 2018). Bu dogrultuda, Ba-
kanligimizin ulusal kalkinma hedeferiyle ve 2023 Egitim Vizyonu hedefyle “Cagin
ve gelecegin becerileriyle donanmis ve bu donanimi insanlk hayrina sarf edebilen,
bilime sevdall, kiltire merakl ve duyatrl, nitelikli, ahlakl bireyler yetistirmek” amac-
lanmaktadir.

Sadece bilgiyi ezberde tutan degil, bildiklerini beceriye doénusttren, bilgiyle tUretebi-
len ve 6grenmeden mutluluk duyan bireylerin yetistirimesinde esnek, sosyal ve diji-
tal egitim ortamlarnin olusturulmasi kaginilmaz bir intiyac olmustur. Oncesinde bilgi
yuvasi olarak kabul goren “okul”, bir 6grenme ortami olarak guntimuzde yeniligin,
is birliginin, teknolojinin, degisimin sosyal lokomotif olarak konumlandirimalidir. Bu
dogrultuda yapilacak calismalar yalnizca sistematik bir degisimle politika dizeyin-
de ya da tabanda uygulama ile degil farkli sistem seviyelerinde yapilacak destek-
leyici calismalar ile egitimde surdurulebilir “degisim” ve “inovasyon” gerceklesenbilir.

2023 Egitim Vizyonu Belgesinde tanimlanan hedefer ve sistematik calismalar ile
okullarda degisim kulturt ivme kazanmis olup egitimin okul sinirlarindan 6teye, bilgi-
den beceriye, ezberden sorgulamaya bir anlayis gelistirimektedir. Gelecegin Sinifi
projesinde de bilginin beceriye dontsmesinde, okulda pozitif iklim olusturulmasinda,
okulun inovasyon kapasitesini gelistrmesinde okul-temelli bir yaklasim yer almakta-
dir. Esnek 6grenme alanlari sadece sinif ortaminin dizenlenmesi olarak kabul edil-
memeli, alanlarda kullanilan teknolojinin, yenilikgi uygulamalarin bir biatlin olarak
ele alinarak 21.yuzyil becerilerinin gelistirimesine destek saglayan bir model olarak
kabul edilmelidir. Bu modeli ise hayata gecirecek teknolojik ekipmanlar ya da es-
nek 6grenme ortamlar degil, 6grenme surecini destekleyecek 6gretmen niteligi ve
pedagojik uygulamalardir.

Yeniligin temelini olusturan kalkinma hedeferi ve vizyonun, 6gretmen yeterlikleri ve
o6grenme ortamlari ile daimi bir uyumu gerceklestiginde gelecegin sinifin uygula-
malarinin egitimde hedefenen noktaya varmada buyuk katki saglayacaktir. Esnek
ogrenme alanlarinda gerceklesen egitim 6gretim faaliyetlerine yonelik yapilan
arastirma sonucunda, olusturan 6grenme alanlarinin aktif 6grenmeyi destekledigi,
ogrenci katlimini arttirdigi ve égrencilerin bu alanlarda teknolojiyi “gercek yasam”
icin kullandigi ortaya konulmaktadir (Eral, 2019). Ogrencilerin 21.ylizyllda intiyag
duydugu becerileri gelistirecek 6grenme ortamlar ve bu mekanlarda kullanilacak
yenilikci pedagojilerin bir arada sunuldugu “Gelecegdin Sinifinda” okul tabanli ino-
vasyon calismalar desteklenmektedir.

Gelecegin sinifi calismalari, tlkemizin de yer aldigi 15 Ulkede inovasyonu destekle-
mek Uzere sturdurdlmekte olup 2018-2021 yillarn arasinda yaklasik 30.000 6gretmeni-
miz surekli mesleki gelisim programi kapsaminda proje egitiminde yer almistir. 2023
Egitim Vizyonu Belgesinde yer alan hedeferin desteklenmesi amaciyla uluslararasi
proje gelistirme calismalari sonucunda FCL modeline gore uygulanacak NOVIGA-
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DO ve Designing Future Innovative Learning Spaces- Design Fils projeleri Avrupa
Birligi tarafindan yenilik gelistrme alaninda hibe destegi almistir. FCL ile baslayan
ve 2019 ylinda uygulamaya baslayan yenilik gelistrme projeleri ile devam eden bu
Gelecegin Sinifi Projesi, ulusal 6gretmen aglari ile yenilikci pedagojik uygulamalarin
desteklenmesini ve yenilikci 6grenme ortamlarinin, 6grenme laboratuvarlarinin ve
inovatif okullarin nitelik ve nicelik olarak arttinimasini stratejik olarak amaclamakta-
dir (EUN, 2020). Bu dogrultuda, dijital becerilerin egitim éncelikleri arasinda yer aldi-
g donemde egitimcilerin, arastrmacilarin, teknoloji gelistiricilerin ve 6gretmenlerin
guclu diyalog gelistirecegi modellerin okul dizeyinde surdurtlebilir bir ekosistemle
yer almasina yonelik ulusal ve uluslararasi 6grenme laboratuvarlari, strekli mesleki
gelisim, arastrma, yayginlastrma ve diyalog olusturma calistrmalar surdurulecektir.
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