FCL Elcileri
Bulteni

Mart 2024

;zo )

“G

i

\
P

FCL Elgileri Bdlteni'nin  25. sayisini  sunmaktan mutluluk
duyuyoruz. Avrupa'da sanal bir tura ¢ikin ve diger ag Uyelerinin
gercgeklestirdigi calismalar hakkinda fikir sahibi olun.

FCL Elcileri hakkinda daha fazla bilgi i¢in lutfen iletisime gecin:
Bart Verswijvel - bart.verswijvel@eun.org



BELGIKA s

Flaman Egitim Sisteminde Dijital
Donlisiim: Okuldaki BIT ekiplerinin
donusturulmesi

Etkilesimli tahtalari hazirlamak, siber zorbaliga karsi tavsiyelerde bulunmak, web sitesini
ydnetmek, 6gretmenleri profesyonellestirmek... Bir okuldaki BiT koordinatérii bunlarin hepsini
yapar. Flanders'ta, ‘Okuldaki BIT Ekiplerinin Déniistiiriilmesi’ projesi, okullardaki BiT
ekiplerinin yeniden yapilandiriimasina 6zel bir vurgu yaparak dijital donisime odaklandi. Bu
projenin Flanders'ta BiT koordinatérliigiine nasil yaklasildigi (izerine énemli bir etkisi
olmustur ve farkh egitim ortamlarinda diger kuruluslar icin faydali olabilecek ilgin¢g sonugclari
olabilir.

Proje, Flanders'taki ekip odakli BIT koordinasyonuyla ilgili uluslararasi politikalari ve
uygulamalari dikkate alarak kapsamli bir analiz ve uygulamayi gerektirmigtir. Bazi 6nemli
noktalar ve sonuclar sunlardir:

1. BIT koordinasyonu gorevine genel bakis: Ekip odakli bir BiT calismasinda gérev
paylasimi igin pratik bir galisma aracidir. Bu gorev dagiliminin gerekli oldugu aciktir, tek
bir kisi icin fazla uzun bir ¢calismadir.

2. Akis semasi gorsellestirme yonergeleri: Ekip odakl BiT operasyonlarina gegis
yapmak isteyen okullar icin adim adim pratik bir plan olarak tasarlanmalidir.

3. Rapor: Guglu BIT ekiplerinin ézelliklerini ve géreve genel bakis ve ydnergelerin
daha ayrintili bir agiklamasini iceren ¢aligsmadir.

Bu proje Avrupa
Komisyonu'nun (DG Reform)
destegiyle mimkin olmustur.

DR gitad 1rar nsfonmation it the Flemish

Reforming ICT Teams @
at school

TUm sonuglar ve raporlar,
ucretsiz olarak mevcuttur.
Rapor ve belgelerin ingilizce
versiyonunu Kenniscentrum
Digisprong'un web sitesinde
bulabilirsiniz.




DANIMARKA

LaerFest24

LeerFest24 olarak bilinen Danimarka'nin en buyuk egitim fuarinda Future Classroom Lab DK
bir stantta tanitildi.

Fuar; egitim sektorindeki egitimcilere, 6gretmenlere, danigsmanlara ve karar vericilere yeni
pedagojik uygulamalari ve teknolojileri kesfetmeleri igin essiz bir firsat sundu.

iki glin boyunca 6000'in (izerinde ziyaretci, somut bir yaklagimla teknoloji ve atdlye egitimini
deneyimleme sansi buldu. Future Classroom Lab DK standinda vinil kesicilerin ve diger
uretim makinelerinin kullanimi da dahil olmak Uzere tasarim ve is surecleri sergilendi. Teori
ve pratigin 6grenme ortamina nasil entegre edilebilecedine ve 6grencilerin 21. ylzyilda
ihtiya¢ duyduklari becerilerle nasil donatilabilecegine tanik olmak olaganusti bir firsatti.

Suardurulebilirlik intiyaci, teknolojiyi kavrama, maker ve atdlye egitimi de dahil olmak tzere
Danimarka'daki mevcut okul sisteminin zorluklari FCL standinin odak noktasiydi.
Ziyaretgiler, ister siniflarinda kiglk deneyler yapmak istesinler ister okullarinda veya
bolgelerinde daha buylk kalkinma projelerinden sorumlu olsunlar, dusincelerini ve
karsilastiklari zorluklari paylagmaya tesvik edildiler.

Stantta katilimcilar, yenilikgi 6grenme teknolojilerinin yani sira gelecegin 6grenme
alanlarini da sunan Future Classroom Lab'dan (FCL) deneyimli danigsmanlarla tanigtilar.
Etkinlik, egitimin gelecegini sekillendiren en son pedagojik trendler ve teknolojiler hakkinda
fikir sahibi olmak i¢in essiz bir firsatt.

LaerFest, gelecegin 6grenme ortamlarini sekillendirmeye ilgi duyan herkesin mutlaka
ziyaret etmesi gereken bir etkinlikti.

laerfest 24

kebenhavn




FRANSA 7l
MatatalabStudio ile Yeni Bir
Deneyim Projesi

Kasim 2023'ten bu yana FCL Fransa agi igerisinde yeni robotlar test edilmektedir.
Dort  ogretmen, ogrencilerinin - VinciBot'la kesfetmelerini, uyarlamalarini  ve
uretmelerini saglamak icin dort hafta boyunca 15 saatlik bir deneye katiimislardir.
ingilizce 6gretmeni Cécile, 6zel gereksinimli dgrencilerle caligiyor. Yenilikgi projeler
gelistirmek i¢in okulundaki baska bir 6gretmenle is birligi yapiyor. Birlikte 6grencilere
geometri programlari tasarlamalarini ve ardindan robotlari, bunlar uygulayacak
sekilde programlamalarini oneriyorlar.

Bilisim 6gretmeni Christophe, Fransa'ya yeni gelen ve henlz Fransizcayl akici
bilmeyen 6grencilere ders veriyor. Ogrencilerinin proje mihendisligi kavramini
anlamalarina yardimci olmak i¢in onlara bir dizi yonerge verdi: “VinciBot'u kullanarak
bir robot sunucusu tasarlayin.” Onlar da igerisinde, VinciBot'un musterilere icecek
getirmek igin hareket ettigi bir mini restoran insa ettiler.

Matematik oOgretmeni Lydie, okulunda bir LaboMath kurdu ve d&grencilerinin
yaraticilligini geleneksel derslerin otesinde gelistirmeyi hedeflemektedir. Robotun
farkl islevlerini anlamak icin yapilan bir dizi testin ardindan o6grenciler; hareket,
gorunum ve etkilesime dayali zorluklarin Ustesinden gelmeye tesvik edildi.

Bir ilkokul 6gretmeni olan Benjamin, bazilari daha dnce hi¢ programlama yapmamis
olan 9 ve 10 yasindaki ¢ocuklarla galisiyor. Okul projesi, 6grencileri daha fazla
hareket ederek sagliklarina dikkat etmeye tegvik ediyor. VinciBot, 6grencilerin guinluk
yasamlarinda hareket etmelerini saglamak icin yeniden Uretebilecekleri bir dizi rota
tasarlamak igin kullanildi.

Bu deney sirasinda Uretilen dort senaryo Novigado araciyla olusturulmus ve rapora

danhil edilmistir.
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TOOLS

Students need the Vinciat, a computer station and an AZ or A1 sheet of
paper

SPACE FORMAT POSITION OF LEARKERS
N d Pubte Small grovps



https://fcl.eun.org/scenario-tool

MACARISTAN  *x

25 Nisan 2024, Kizlarin ilgi Odag:
Oldugu Gun

Kariyer segimiyle karsi karsiya olan kararsiz bir geng icin tek bir

konugsma bile hayatini degistirebilir.

Kizlar Gunu, Macaristan'daki kizlar i¢in en bayuk STEM kariyer rehberligi gintdur.
Son birkag yilda, 300 lise ve ortaokuldan 12-19 yas arasi 15.000'den fazla geng
kiz, kendilerine 6zel dizenlenen programlar araciligiyla gelecekteki kariyerleri igin
ilham almis oldular. Bu yil 25 Nisan, ulke c¢apinda 6nde gelen Universitelerin,
arastirma enstitUlerinin, fabrikalarin ve teknoloji sirketlerinin ofislerinin kapilarinin
ardina kadar acilacagi gun olacak. Katiim kayit sartina tabi olup programlarin
sonunda kizlara katihm sertifikasi verilmektedir. Ev sahibi kurumlara basvuru,
program organizasyonu, soOzlesme vb. konularda yardimci olacak ayrintili
aciklamalar bulunmaktadir.

Etkinlik, Doga Oduli sahibi Macar Bilim Kadinlari Dernegi tarafindan bu yil 13. kez

dizenleniyor. Ancak 2024'te Kizlar Gunu iki kez diizenleniyor! Ekim 2024'te, kizlara
STEM Kkariyerleri konusunda motivasyon ve anlayis kazandirmak amaciyla ilham
veren konugsmacilarla, kanaat onderleriyle ve ilgi ¢ekici atolye ¢alismalariyla baska
bir Kizlar Gunu Festivali dizenlenecek. Kizlar GUni'niin hamisi, tim zamanlarin en
blyuk kadin satrang oyuncusu, olimpiyat satran¢g sampiyonu Judit Polgar'dir.

A jovéd ma

kezdddik



https://nokatud.hu/lanyok-napja/
https://nokatud.hu/eng/
https://nokatud.hu/eng/
https://nokatud.hu/eng/

Ogrenciler Igin Ucretsiz Kariyer
Rehberligi Degerlendirme Araci

TPOM - Kariyer Yonelimi Olgiim ve Destek Araci

Haziran 2021'den bu yana EQitim YetKkilileri, ilkokul ve ortaokul 6grencilerine
kariyer rehberligi konusunda yardimci olmak igin tasarlanmig, gelismis bir web
tabanl uygulama sunmaktadir.

Kariyer Yoénelimi Olgim ve Destek Araci (TPOM), o&grencilerin Kkisisel
farkindaliklarini artirmanin yani sira kariyer dinyasinda basarili bir sekilde
gezinmelerine yardimci olmayr amaclamaktadir. Arag; 7, 8. ve 10, 12.
siniflardaki 6grencilerin ilgilerini, yeterliliklerini ve kigisel yeteneklerini, onlara en
uygun kariyer ve meslekleri tavsiye etmek amaciyla bir dizi soru ve pratik bilgiyi
Olcen STEM gdrevi araciliiyla degerlendirir. TPOM, sonuglarla (6grenci profili)
ilgili kariyerlerin bir listesini, olasi egitim yollarini ve yaklasik 300 meslegi
kesfetme firsatini sunar.

Platform, herkese Ucretsiz olarak sunulmaktadir. Baglanti adresi: pom.oktatas.hu
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https://pom.oktatas.hu/

ISRAIL oy

GPT — Oyuncular Igin Topluluk:
Oyun Egitimdir

Video oyunlari, 6grenme ve egitimde bir sonraki asamanin kapisini agabilir mi?
Ekranlarin hakim oldugu dijital bir ortamda, stratejik olarak video oyunlarini ideal
ogrenme ortaminin merkezine yerlestirdik. Burada problem ¢6zme, takim ¢alismasi,
elegtirel dusinme, uyum saglama, yaraticilk ve karar verme gibi beceriler
gelismektedir.

inovasyon Evi'nin degisime ayak uydurma konusundaki kararliligiyla uyumlu olarak
ve Milli Egitim Bakanhgi inovasyon Teknolojileri Departmani Start ile is birligi iginde,
oyun toplulugumuz GPT'yi (Gaming Petah Tikva) 8 Subat'ta baslattik. Yogun
katiimin oldugu etkinlik, Petah Tikva Belediye Baskani'nin sicak bir karsilamasinin
ardindan Minecraft Egitim Surdmi, Nintendo ve sanal gercgeklik atdlyeleri
oturumlarinin yani sira en populer bes YouTuber ile yapilan etkilesimlerle gergeklesti.

Katilimcilar ayrica topluluk Uyeleri i¢gin oyun oturumlari, e-spor etkinlikleri ve cesitli
platformlarda video oyunlari olusturmaya iliskin veriler gibi yaklasan etkinlikleri
acikladigimiz yeni GPT Discord kanalimiza katiimaya da davet edildi. Kendini video
oyunlarina adamisg bir video oyunculari toplulugunu tesvik ederek yeni nesil
ogrenicileri, yenilikgileri ve problem c¢ozuculeri sekillendirebiliriz. Video oyunlarinin
gucund kabullenelim ve egitim i¢in daha parlak bir gelecek inga edelim.




VinciBot Kalici Olarak Burada!

Temmuz 2023'te Finlandiya, Fransa ve ispanya ile birlikte Matatalabstudio Vinci
Bot pilot projesine katildik ve projeyi gectigimiz ay tamamladik.

Pilot uygulama, son derece iyi organize edilmisti ve Ogretmenler #VinciBot'u
ingilizce, yol guivenligi, sosyal duygusal beceriler, geometri ve kodlama gibi konular
icin siniflarina basaril bir sekilde entegre ettiler.

Pilot uygulamanin bitisinden bu yana iki haftadan az bir stire gecti ve okul mudurleri
simdiden Vinci Bot'a nasil ve ne zaman devam edebileceklerini soruyor. Okul
yoneticilerinin bu kadar istekli oldugunu gormek gergekten sevindirici bir durum.

7.23-2.24

B Vinci Bot Pilot

PETACH TIKVA MININ ARG




ITALYA

Umbria'daki Okul Insaati
Teknisyenleri ve Okul Mudurlerine
Yonelik Egitimde FCL Modelinin
Sunumu

Indire ile Belediyeler Birligi (Anci) arasinda yapilan énemli anlasmanin ardindan,
Umbria belediyeleri ve illerindeki okul binasi teknisyenlerine yonelik bir egitim
programi baglatildi. Program; boélgenin kuzey, orta ve guney kesimlerindeki tg¢ farkl
egitim modulinden olusmakta ve Avrupa Okul Agi tarafindan Gelecegin Sinifi'nin
6grenme alanlari konseptini ve geleneksel siniflarin 6gretme ve &grenme
sureglerindeki degisiklikleri destekleyen diger okul alanlarinin donuasturdimesini
saglayan yaklagsimi sunmak i¢in énemli bir firsati temsil etmektedir.

Bu program, ayrica anlamlidir; glinkii italya'da yeni okullarin tasarimiyla ilgili yenilik
yapmak uUzere tUm bdlgenin yerel yonetimlerinden politika yapicilarina, okul
muadurlerine ve okul ingaati teknisyenlerine kadar herkesi bir araya getiren ilk
etkinliktir.

Ne yazik ki italya'da yeni okul binalarinin insasina iligkin 1975 tarihli yonetmelik
hala yurarlukte ve bu binalar, cogu zaman okulda kullanilacak egitsel ve pedagojik
yaklasim dikkate alinmadan tasarlanmistir. Bu nedenle program ayni zamanda
pedagoji, teknoloji ve tasarimi entegre eden yenilikgi okul binalari yapmak amaciyla
katihmci sureclerini harekete gecirmek igin paydaslar arasinda bu konularda
farkindalik yaratmayi1 da amaclamaktadir.
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COSTRUIRE SCUOLE E NIDI PER IL FUTURO

PERCORSO FORMATIVO CONGIUNTO PER TECNICI DEGLI ENTI
LOCALI E DIRIGENTI SCOLASTICI SULLE ARCHITETTURE
EDUCATIVE E PER L'APPRENDIMENTO - PRIMA GIORNATA

26 GENNAIC 2024 PERUGIA - AUDITORIUM CAPITINI
% 10,30 -13,30 @ Viale Centova, 06127, PG

10,30 Apertura dei lavori

Ass. Letizia Guerri - coordinatrice istruzione Anci Umbria
10.40 Interventi istituzionali
Presidente Anci Michele Toniaccini

Presidente Indire Cristina Grieco
Direttore USR Sergio Repstto

10.50 Sottoscrizione dell' Intesa

.00 Avvio attivita formativa




ilk toplantida Leonardo Tosi ve Samuele Borrinin FCL yaklasimina iligkin
sunumlari, ikinci toplantida ise Raffaella Carro'nun kayda degder Avrupa
deneyimlerini sunmasi 6zellikle ilgi uyandirdi. Indire arastirmacilarinin sunumlari,
daha sonra mevcut yatirirm hatlarini ve Umbria'da elde edilen bazi buylk basarilari
ornekleriyle gosteren Anci teknisyenleri ve yerel yetkililerin katkilariyla desteklendi.

Bu tarihi asamada Italya, Avrupa fonu PNRR Next Generation EU sayesinde
onceki yillara gore dnemli dlgude daha yuksek fon almaktadir. Devam etmekte
olan 6nemli yatirirmlar, Umbria bolgesindeki yeni okullara yonelik mudahaleleri
yeterli hale getirmeyi amacglayan bu programa stratejik dnem vermektedir.
italyan okullarinin %60'indan fazlasi 1980'den énce insa edilmis binalarda yer
aldigindan birgok binayi etkileyen sismik iyilegtirme ve enerji verimliligi icin de
onemli fonlar tahsis edilmektedir. Bu durumda Indire 1+4 mekan bildirisi ve ilgili
arastirmalarin tasarim agisindan oldukga islevsel oldugu, tarihi binalarin bile
ogrenme agisindan daha kullanigh hale getiriimesine olanak sagladigi ortaya
cikiyor.

Egitim programinin son toplantisi, Nisan ayinda Terni ilinde yapilacak ve agirlikli
olarak ortadgretim okullarinda uygulanmasina yonelik stratejilere odaklanacaktir.
Amagc ayrica okullar ve tim Umbria yerel yonetimleri tarafindan kullanilabilecek
ve mevcut okul binalarina veya yeni insaatlara yonelik mtdahalelerin 6n tasarim
asamasinda geligtirilebilecek, okul kurumunun pedagojik ve didaktik
yaklagiminin bir gergevesini olusturmaktir.




MALTA
Dijital Okuryazariik EMBED
Atolye Calismalari

Dijital Okuryazarhk ve Capraz Beceriler Mudurligu, 2023-2024 akademik yilinda
3. sinif 8grencileri icin Dijital Okuryazarhk atdlyeleri dizenlemektedir. Gegtigimiz
yillardaki yogun talep Gzerine bu galistaylar, ilk kez akademik yil boyunca Ug
oturum halinde yapilmaktadir. Su ana kadar ilk iki oturum tamamlanmistir.

Bu atdlye calismalari, 6grencilere ve egitimcilere yenilik¢i teknolojileri kullanma
firsati sunmayi, sinif 6gretmenlerine ve 6grenmeye yardimci olan tim egitimcilere
iyi ornekler sunmayi ve onlarin bilisim o6gretmenlerinin destegiyle en son ve
yenilikgi teknolojileri birlikte ele almalarini saglamayr amacglamaktadir. Ayrica
Dijital Okuryazarlik EMBED atolye c¢alismalari, egitimcilerin teknolojileri egitim-
ogretim surecine anlamli bir sekilde entegre etmelerine yardimci olur, 6grencileri
tablet odakh 6gretim ve 6grenme sureglerine hazirlar ve Avrupa Okul Agi FCL’den
yola ¢ikarak 6grencilere gelecegin sinifini deneyimleme firsati verir.

Bu yilin EMBED atélyeleri, Bilgi islemsel Dislinmeye odaklanmakta ve alti (6)
atolyeden olugsmaktadir. Bunlar: Robowunderkind, Lego WEDO, Intelino train,
Bluebot, Sanal Gergeklik setleri, Mtiny, Yesil Ekran kullanimi.




X’hemm? (llkégretim)

X'hemm'in 13. versiyonu nedir? — 14 Mart 2024 Persembe, Uluslararasi Matematik
Gunu'nde baglatilan bir Matematik ve Fen Bilimleri egitimini yayginlastirma
girisimidir. X'Gost... X’'hemM? 1I-Birgu (Vittoriosa'da ne var ne yok?) baslikli bu
etkinlik, 6. sinif 6grencilerini dgretici bir edlence ortamiyla bilimsel, matematiksel
ve dijital kavramlar kesfetmeye yoneltmistir.

Bu etkinlik, STEM ve Mesleki Egitim Programlari Madurlugu tarafindan organize
edilmekte ve Malta Kulturel Mirasi Koruma ve Dijital Okuryazarlik ve Capraz
Beceriler Mudurltkleri ile is birligi icinde gercgeklestirimektedir. STEM atdlyeleri
Malta Denizcilik Mizesi'nde dizenlenmekte olup 21 Mart 2024 Persembe gunine
kadar devam edecektir.

DDLTS, biri ingilizce digeri Malta dilinde olmak (izere "MTiny ile Biylk
Kusatmayi Yeniden Yasamak" ve "Dawra MadwardilBirgu Bil-BlueBot" (BlueBot
ile Vittoriosa Turu) baslikli iki atdlye ¢alismasiyla katilmaktadir. Segilen temalar,
bu yilki lokasyonun tarihi baglantilarina uygun olacak sekilde 6zel olarak
belirlenmistir.
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NORVEG o

'‘Dijital Baglamda
Ogrenme’ Yillik Konferansi

Norveg'te 6numuzdeki donem, birgok dnemli egitim etkinligiyle yogun gecgecek.
Bu etkinlikler sunlardir:

* Nordic Edge - 7-8 Mayis 2024:nordicedge.org
* FCL Norveg yuritme kurulunun yillik yénetim kurulu toplantisi - 28 Mayis 2024

* Okullarda ve Egitimde Teknoloji Kullanimi Ulusal Konferansi - NKUL -
29-31 Mayis 2024

Daha fazla bilgi igin: www.nkul.no

11



https://nordicedge.org/
http://www.nkul.no/

PORTEKIZz e

Ogretmenler Igin Egitim Surecinde
Surekli Mesleki Gelisim Calismalarinda
Gelecegin Sinifi (FCL) Prensiplerinin
Uygulanmasi

Portekiz’de, Recovery and Resilience Plan (RRP) kapsaminda "Egitimde Dijital
Doénuasum"Un bir pargasi olarak, temel egitim ve orta 6gretimin 2. ve 3. agsamalarinda
devlet okullarina toplamda 1300 Dijital Egitim Laboratuvari (Laboratérios de
Educacao Digital - LED) kurulacaktir.

LED'ler 6grencilerin 6grenme ve becerilerini gelistirmek amaciyla mufredatta yer
alan tum konular igin kullanilacak olan teknolojik kaynak ve ekipmanlarla
zenginlestiriimis, 6grenmeyi destekleyen ortamlardir.

Su anda Programlama ve Robotik, Sanat ve Multimedya ve STEM alanlarinin
geligtiriimesine yonelik olarak 106 LED ortami dizenlendi.

LED'in pedagojik kullaniminda okullari desteklemek icin Milli Egitim Bakanligi
(MEB), disipliner ve/veya disiplinler arasi bir yaklasimla mufredattaki farkl dersler
ve farkli okul dénemleri igin 6grenme senaryolari olugturmustur.
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Ayrica LED'de saglanan teknolojik bilesenler ve ekipmanlar kullanilarak aktif
ogrenme etkinliklerinin kesfedilmesini amaglayan 6gretmen egitimi calismalari
yurutilmektedir. Bu eylemler, ¢evrim igi olarak gerceklestirimekte ve her biri
yaklasik 700 6gretmeni icermektedir. Bu eylemler kapsaminda 6gretmenler, bu
ekipmanla 6grenme senaryolarinin nasil uygulanacagina iliskin videolar izlemekte
ve bunlar kendi egitim ortamlarinda nasil uygulayacaklarina dair farkli yollar
hakkinda bilgi sahibi olmaktadirlar.

Calistay temalari su sekildedir:

Atdlye 1: 3D yazici kullanmayi 6grenme [23 Ocak]

Atélye 2: Sanat ve multimedya ile iletisim kurma [20 Subat]
Atoélye 3: Micro:bit ile kesfetme [5 Mart]

Atdlye 4: Robotlarla kesfetme ve programlama [30 Nisan]
Atdlye 5: Sinifta STEM etkinlikleri [14 Mayis]

Okullarda bu tdr uygulamalarin gelistiriimesinde herkes yer alabilsin diye bu
laboratuvarlara 6zel bir MOOC olusturarak etkinlikleri yayginlastirmayi doért gozle
bekliyoruz.

Daha fazla bilgi icin LED web sitesi: led.dge.medu.pt
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https://led.dge.medu.pt/

SLOVAKYA

Ogretmenler Okulu Programi

Kasim 2023 — Nisan 2024

Ogretmenler Okulu; profesyonel olarak gelismek, yeniliklere agik olmak ve diger
ogretmenlerden olusan bir toplulugun destegiyle 6grenmek isteyen egitimciler
icin surekli bir gelisim programidir.

Ogretmenlere iliskin olarak amag, onlarin okul ortaminin déniisimine katkida
bulunacak degisimlerin aracilari olmasidir.

Programda, Gelecegin Sinifi Laboratuvari BESST'te gercgeklestirilen iki toplanti
yapilmistir. Katihmcilar; Gelecegin Sinifi ile etkilesime girme, gérunimunu ve
ana ilkelerini deneyimleme, 6grenme alaninin nasil kullanilacagini 6grenme ve
aktif 6grenme yodntemlerini ve formlarini uygulama firsati bulmuslardir.
Programin teknolojilere ayrilan béliminde programlanabilir Lego'nun yani sira
katilmcilar, 6gretmenlik uygulamalarinda kullanabilecekleri ¢esitli uygulamalari

da 6grenmislerdir.
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ISPANYA

Mérida ve Cartagena, Ogretmen
Egitimi Icin Ispanyol FCL Agina
Iki Yeni Gelecegin Sinifi Ekledi

ispanya'da 6gretmen egitimi amaciyla llke ¢apinda bir Gelecegin Siniflari aginin
olusturulmasi, modern egitim uygulamalarinin ilerlemesinde 6nemli bir kilometre
tasidir. Bu c¢alisma; Ulusal Egitim ve Teknoloji Enstitisu tarafindan 6zerk
topluluklar, 6zel kuruluslar ve egitim kurumlariyla is birligi icerisinde yurutilen daha
genis bir girisimin énemli bir bilesenidir.

Su anda, en sonuncusu 10 Ocak'ta Mérida'da ve 15 Mart'ta Cartagena'da olmak
Uzere bu tarzda on bir sinif faaliyete gecirilmistir.

Bu kuruluglar, ispanya'nin egitim ortami icinde yenilikci pedagojik metodoloijileri ve
teknolojik entegrasyonu tegvik ederek ulke genelindeki laboratuvar tesislerinin

mevcut altyapisina sorunsuz bir sekilde entegre olmaktadir.
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Matatalab Studio Vinci Bot

Matatalabstudio is birligiyle Finlandiya, Fransa ve israil'in katilimiyla bir pilot projenin
koordinasyonunda yer aldik. Proje, bes egitim merkezinden lise ve ortadgretimin ilk
kademelerindeki 105 6&grenciyi iceriyordu. Onde gelen 6gretmenler tarafindan
tasarlanan gesitli 6grenme senaryolarini kesfedebilen tim katilimcilar igin son derece
verimli bir deneyimdi. Grup basina toplam 15 saatlik ¢galisma ile diger alanlar yaninda
geometri, yol guvenlidi, cevre koruma gibi konularla baglantil programlama ve bilgi
islemsel disinmede farkli dizeylerde uzmanlasmayla sonuglandi.

Deneyime katilan tum aktorler, 6gretmenler ve o6grenciler tarafindan yuksek puan
alan, son derece iyi tasarlanmig ve organize edilmis bir projeydi.

Tanitim ve Yayginlagtirma
Etkinlikleri

Ulusal Egitim Teknolojileri ve Ogdretmen Egitimi Enstitiisi
olan INTEF, 2024 vyilinin ilk déneminde yuzden fazla
ogretmene Aula del Futuro Tanitim Gunleri'nde ev sahipligi
yaparak egitimde yeniligi tesvik etme ¢abalarini baslatti.

Bu oturumlar, INTEF'in yayginlagtiriimasi ve
koordinasyonundaki 6nemli roli ortaya koyarken egitim
projesinin hedefleri ve metodolojileri hakkinda kapsamli
bilgiler saglayan bir platform goérevi gérmektedir. Ulusal bir
Gelecegin Siniflari aginin olusturulmasini vurgulayan ve
kuruluslar ve sirketlerle yakin is birligi icinde olan INTEF,
ulke capindaki egitim kurumlari arasinda aktif 6gretim
metodolojilerinin, esnek o6grenme alanlarinin ve teknoloji
entegrasyonunun benimsenmesini tesvik etmeyi

amaclamaktadir.

Bu proaktif yaklagim, editimciler arasinda dnemli bir ilgi ve
katimin olugsmasina yol acarak bilgilendirici oturumlar
sirasinda olugsan sanal ogretim ortamlarindaki surukleyici
deneyimleri kolaylastirdi.

15




Ozerk Topluluklarda Ogretmen
Egitimi
Gelecegin Sinifi projesiyle ilgili editim, cesitli 6zerk topluluklarda tutarli bir 6ncelik

olmaya devam ediyor. Son birka¢ ayda bu boélgelerin birgogunda gergeklestirilen son
girisimlerden bazi 6rnekler asagidadir:

Endiiliis

“El Aula del Futuro Konferansi”, 8grenme alanlarinin yeniden tanimlanmasi ve yeterlilige
dayali 6grenme igin aktif metodolojilerin dahil edilmesi amaciyla 19 Subat 2024'te
gerceklesti. Konferans sirasinda esnek alanlarin ve dijital teknolojinin faydalarindan
yararlanilarak 6grenme durumlarinin tasarlanmasina yonelik modeller sunuldu. Sonraki
donemlerde ayrica gelecegin sinifi baglaminda teknoloji ve aktif metodolojilerin
kullanimini ele alan "Gelecegin Sinifinda Dijital Araclar" ve "STEAM Projesi Nasil
Yuratular?" gibi kurslar da sunulacaktir. Scratch'in ilkogretimde kullaniminin veya dijital
teknolojilerin sadece ilkogretimde degil, okul oncesi egitimde de kullaniminin farkli
yonlerini kapsayacak sekilde bir dizi egitim tasarlanmistir.

Kastilya-la Mancha

16 Mart'ta “Kastilya-La Mancha Dijitallesme Kongresi” gergeklesti. Bu etkinlik, Kastilya-La
Mancha'daki egitim merkezlerinde uygulanan dijitallesmedeki en yenilikgi Onerileri
sergilerken fikir ve deneyim aligverisini kolaylastirmak ve derinlemesine diginmeyi tegvik
etmek icin dlzenlendi. Gelecegin Sinifi ile ilgili atdlye galismalari, bu 6zerk topluluktaki
okullarda cesitli projelerde aktif olarak goérev alan elgiler ve editimciler tarafindan
yurutulecektir.

Ceuta

Ocak ve subat aylarinda “Gelecegin Sinifi igin Gelismis Dijital Yeterlilikler, Bilgi islemsel
Dusinme” egitimi gerceklestirildi. Bu kurs, 6zellikle programlamaya giris kapsaminda
egitsel dijital yeterlik alaninin halihazirda iginde olan tum girigsimci 6gretmenler igin 6zel
olarak tasarlanmistir. Bu egitim etkinliginde sadece konu ele alinmamis, ayni zamanda
INTEF'in #CompDigEdu projesi kapsaminda sundugu materyallerden de faydalaniimigtir.

Ekstremadura

Subat ayinin son haftasi ve mart ayinin ilk haftasinda “Gelecegin Sinifi. Ogrenme
Senaryolari igin Kaynak Olarak Surdurulebilir Kalkinma Hedefi” bagslikli 6zel bir egitim
gerceklestirildi. Buglin Birlesmis Milletler Ekonomik ve Sosyal isler Dairesi’nin (UNDESA)
Surduaralebilir Kalkinma Hedefleri Birimi (DSDG), Sardurtlebilir Kalkinma Hedefleri ve
bunlarla ilgili su, eneriji, iklim, okyanuslar, kentlesme, ulasim, bilim ve teknoloji gibi tematik
konular icin 6nemli destek ve kapasite gelistirme sunmaktadir. Bu egitim, égretmenlerin
ogrencileri icin tasarladiklari farkh 6grenme senaryolarina bu konularin dahil edilmesini
tesvik etmeyi amacglamaktadir.
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FCL Elcileri Ulusal Agi

FCL Elgileri Agi'nin etkisi, INTEF'in tim Uyeleri arasinda surekli baglantiyi
surdurmeyi amaglayan duzenli sanal toplantilariyla desteklenerek ulke
capinda istikrarh bir sekilde artmaktadir.

Bu toplantilar, gesitli egitim etkinliklerine iliskin guncellemelerin paylasildigi bir
platform gorevi gorerek tim toplulugun projeyle ilgili ¢esitli alanlarda bilgi ve
uzmanlk ahigveriginde bulunabilecegi bir ortami tesvik etmektedir.

Bu is birlik¢i caba, agin 6grenme paylasimi ve is birligine olan baghliginin
altini gizmektedir. Ag buyumeye devam ettikge onun dyelerinin ortak
kararlihgini yansitan egitsel yenilik ve dijital yeterlilik Gzerindeki etkisi de
guglenerek artmaktadir.
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TURKIYE

Design FILS Projesi, 2023 Yilinda
"Avrupa Yenilikci Egitim Odulu
(EITA)"nu Aldi

MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Mudurlugl tarafindan 2019-2022 yillar
arasinda Erasmus+ Programi kapsaminda okul egitimi alaninda koordine edilen Design
FILS projesi, teknolojinin yenilik¢i 6grenme ortamlarinda kullanimina iligkin Avrupa
dizeyinde egitici ve 6gretmen egitimi i¢in bir model gelistirdi. Proje; yenilik¢gi 6grenme
ortamlarinin tasarlanmasi, teknolojinin etkin kullanimi ve aktif 6grenme yaklasimlarina
dayali 6grenme senaryolarinin gelistiriimesine odaklandi. Bu kapsamda teorik modeller,
kilavuzlar, 63drenme senaryolari, egitim icgerikleri, ¢evrim ici egitim platformu ve
materyaller gelistirildi.  Yenilikgi ©0grenme laboratuvarlari araciligiyla  6gretim
uygulamalarini ve metodolojilerini degistirmek isteyen 6gretmenler, harmanlanmig bir
yaklasimla haftalik es zamanl yuz yuze/gevrim igi oturumlarla birlegtiriimis ¢evrim igi
Design FILS kursuna katildi.

Design FILS Projesi, 2023 yilinda Avrupa Komisyonu tarafindan "Avrupa Yenilikgi
Egitim Odulu (EITA)" ile ddillendirildi. Proje sirasinda Design FILS, ortak lkelerde hem
ulusal hem de Avrupa duzeyinde genis bir kitleye (yaklasik 7000 6gretmen) ulasti.
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ETKIM'de "Yenilik¢i Ogrenme
Ortamlarinda Aktif Ogrenme ve
Ingilizce Ogretimi” Konulu Calistay
Gerceklestirildi

Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel MuduarlGgu, 18-20 Aralik 2023 tarihleri
arasinda Egitim Teknolojileri Kulugka ve inovasyon Merkezi (ETKIM) Mesleki
Ogrenme Laboratuvar’'nda (PLL) "Yenilikgi Ogrenme Ortamlarinda Aktif
Ogrenme ve ingilizce Ogretimi Calistay” diizenledi.

Programda "Yenilikgi Ogrenme Ortamlari ve Gelecegin Sinif Modeli, Ogrenme
Alanlarinda Dijital Teknolojiler ve Web 2.0 Araclarinin Kullanimi, Doért Dil
Becerisine Yonelik Teknoloji Destekli ingilizce Ogrenme Etkinlikleri Tasarlama,
Teknoloji Destekli Ogrenme Senaryolari Gelistirme" gibi konular yer aldi.

21. yuzyll becerilerinin teknoloji destekli araglarla gelistiriimesi amaciyla
"Gelecegin Sinifi" modeline uygun olarak gergeklestirilen atdlye g¢alismalarinda
ogretmenler, kendilerine 6zel senaryolar olusturma firsati buldu. Aktif 6grenme
yaklagsimina uygun olarak teknolojiyle zenginlestiriimis 6drenme senaryolari
gelistirildi. Ogrenme sirecinin daha aktif hale getiriimesi igin 6gretmenlerin bu
senaryolari derslerde aktif olarak kullanmalarinin 6nemi vurgulandi.
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500 Yenilik¢i Sinif Kurulumu
Girisimi Basliyor

Genel Mudurlugimiz himayesinde, dijital
teknoloji kullanimini destekleyen ve aktif
ogrenmeyi tesvik eden yenilikgi 6grenme
ortamlarinin  tasarlanmasi  ¢alismalari
devam etmektedir. Bu kapsamda tim
illerdeki ortaokul ve lise dizeyindeki 500
okulda esnek, moduler mobilya ve dijital
donanima sahip yenilik¢i siniflar kurularak

disiplinler arasi 0grenme uygulamalarina
olanak saglanacaktir.





