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Dr. ipek Saralar-Aras, Milli Egitim Uzmani, MEB-FCL Tiirkiye Ekibi

— Gulnlimuzde aktif 6grenme
- hem akademisyenler
tarafindan arastirma konusu
olarak, hem de uygulamada
O0gretmenlerimiz tarafindan
oldukga ilgi gbrmektedir.

AKTIF OGRENME NEDIR?

Aktif 6grenme, tipik olarak,
egitim arastirmacilari
tarafindan 6grencilerin
materyallerle bilissel ve
anlaml bir sekilde etkilesim
kurmalarini gerektiren 6grenme olarak tanimlanir (Bonwell & Eison, 1991; Chi, 2014). Aktif
ogrenmede 6grenciler, konuyu 6gretmenlerinden dinlemek yerine, 6gretmenin verdigi bir
problem lizerine calisarak kesfederler. Aktif 6grenmede, bazi maddeler eklenip c¢ikarilabilecek ya
da sirasi degisebilecek sekilde, genel anlamda 6grencilerin

e Bir problem lzerine diisiinmesi,

e Bireysel ya da bir grupla birlikte arastirma yapmasi,
e Olgularin neden ve sonuglarini incelemesi,

e Somut materyal ve/ya teknolojiden destek almasi,
e Problem Ulzerine alternatif ¢coziimler gelistirmesi ve

e (Cozumlerini arkadaslarina ve/ya 6gretmenlerine agiklayabilmesi beklenir.




Calismalar, bir problem lizerine emek veren ve bilgiye kendisi ulasan 6grencilerin hem derse
katiliminin hem de motivasyonunun arttirdigini géstermektedir (Chi, 2009; Pirker, Riffnaller-
Schiefer & Gutl, 2014).

NEDEN AKTIF OGRENME?

Bilimsel ¢alismalarda ortak olarak varilan kanilar, aktif 6grenmenin olumlu etkilerinin agirlikta
oldugunu ileri stirer. Neden aktif 6grenme? Clinkd, aktif 6grenme

e Bilimsel disinmeyi ve neden-sonug iligskileri kurmayi 6gretir.

e Arastirma yapmayi ve gerekli bilimsel kaynaklara ulagsma yollarini 6gretir.

e Problem ¢ézme becerisi kazandirir ve uzun vadede bu beceriyi arttirir.

e Etkili teknoloji kullanimina ve hatta teknoloji Gretimine tesvik eder.

e Aktif cevre etkilesimi saglar ve takim ¢alismasi becerilerini artirir.

e iletisim becerileri kazandirir ve kendini ifade etmeyi giiclendirir.

o Gergekei problem ¢oziimiine odakh oldugunda toplumsal farkindalik kazandirir.

e Bilgiyi ¢c6zim odakh kullanabilmeyi ve pratik olmayi 6gretir.

AKTIF OGRENME HANGI YAS GRUBUNA HITAP EDER?

STEM (FeTeMM) egitimi ve beraberinde getirdigi aktif 6grenmeyi destekleyici etkinlikler,
Turkiye’deki 6grencilerin gelisimi icin, okul 6ncesi cagdan lisansistli 6grenim cagina kadar gerek
miifredat dahilinde gerekse ekstra aktivitelerle kullaniimaktadir.

AKTIF OGRENME ETKiLi MIDIR? NE KADAR ETKILIDIR?

Kisa cevap, evet, oldukga etkilidir. Fen Bilimleri, Matematik, Sosyal Bilimler ve Bilisim derslerinin
ogretimi ile ilgili yapilan meta-analitik ve konu bazli calismalar, aktif 6grenmenin 6grencinin
potansiyelini ortaya cikarmada yardimci oldugunu; 6grencinin akademik basarisinin da aktif
o6grenme sayesinde istatistiksel olarak anlamli derecede arttirdigini bulmustur (Herdem & Unal,
2018; Saralar, Ainsworth & Wake, 2019).

Aktif 6grenmenin sadece akademik anlamda etkisi olmadig, ayni zamanda gercek yasam
becerilerini arttirmada ve 21. yizyil becerilerine katki saglamada da etkili oldugu bulunmustur
(Biazak, Marley & Levin, 2010). Bu baglamda llkemizde ve diinyada yapilan ¢ok disiplinli ve



disiplinlerarasi c¢alismalarin bir kismi FeTeMM (fen bilimleri, teknoloji, mihendislik ve
matematik) ya da daha gok bilinen adiyla STEM egitimi baslgi altinda toplanmis, egitim-6gretimi
destekleyici, teori ve pratigi birlestiren, tasarima dayali bircok arastirma yapilmistir (DBR
Projeleri, 6rn. Saralar, 2020). Yapilan arastirmalar aktif 6grenmenin, destek prensiplerle ve
modellerle daha da iyi sonuclar verdigini gostermistir.

AKTIF OGRENMEYE DESTEK OLAN MODELLER NELERDIR?

Guncel arastirmalar aktif 6grenmeyi desteklemek icin teknoloji destekli ve senaryo tabanli
(gercekci) 6grenme ortamlari saglanmasini 6nermektedir (Chi & Wylie, 2014; Saralar, 2020).

Teknoloji ile kolaylastirilmis aktif 6grenme ortamlari: Modern diinyada hayatimizin her alanina
girmeyi basaran teknoloji, aktif 6grenmenin en énemli destekgilerinden biridir. Ogrenmede
teknoloji destegi cok farkl sekillerde saglanabilir. Ornegin, 6gretmenin sundugu bir probleme
¢0zUm ararken, 6grencilerin attigi ilk adimlardan biri o konu {izerine internette arastirma
yapmaktir. Arama motoruna yazilan bir kelime 6grencilerin karsilarina birgok sonug ¢ikarabilir.
Ogrencilerin arastirma yapmasi, internette buldugu bilgileri incelemesi, giivenirlikleri hakkinda
tartismasi ve bulduklari bilgileri kullanip kullanmamaya grup g¢alismasi igerisinde ¢6zim odakh
karar vermesi gerekir. Teknoloji bu 6rnekte bir ara¢ olarak kullanilir. Ya da STEM derslerinden
birinde, 6rnegin matematik ya da fen bilimleri dersinde, égrenciler, FATIH Projesi kapsaminda
Milli Egitim Bakanligl tarafindan dagitilan tabletleri izerinden akilli yaziimlara erisebilir, bu
programlar Uzerinden iki ve (i¢ boyutlu cizimler yapip hem yaraticihk ve uzamsal (¢ boyutlu)
distinme becerilerini arttirabilir ve hem de grup arkadaslariyla cizimlerini tartisip gelistirerek
iletisim, takim galismasi ve elestirel diislince gibi becerilerini arttirabilirler. Dolayisiyla teknoloji,
O0gretmen ve 6grencilerin sadece arag olarak islerinin kolaylagsmasina degil, ayni zamanda 2023
Egitim Vizyonunda hedefledigimiz yaraticilik, iletisim, takim g¢alismasi, elestirel dislince gibi
diger yumusak 21. yizyil becerilerine ulasmasina da yardim eder (MEB, 2018). Milli Egitim
Bakanligi olarak, 2023 Egitim Vizyonu hedeflerini temele alan bu yaklasimla tilkemizin On Birinci
Kalkinma Plani’na (T.C. Cumhurbaskanligi, 2019) katki saglayacak sekilde projeler yuritiyoruz.

Senaryo tabanli 6grenme: Aktif 68renmeyi destekleyen modellerden bir digeri olan senaryo
tabanli 6grenme, bireylerin ve gruplarin hayatlarina etki eden ya da hayatlarinin bir pargasi olan
durumlari egitim sirecinin kazanimlari ile birlestirerek, kesfettirerek yapilandirilan bir siirectir
(Yan, 2006, Ceylan, 2016). Bu sirecte Ogrenciler, senaryolastirilmis gercekci bir yasam
problemini ¢ézmeye yoénelik calisma yaparlar. istenen bilgi ve becerileri yaparak ve yasayarak
ogrenirler. Schank, Berman ve Macpherson (1999), senaryo tabanli 6grenmeyi “Ogrencilerin
belirlenen amaca yonelik arzu edilen eylemi gerceklestirebilmek ve beceri olusturabilmeleri icin
tasarlanan yaparak-yasayarak 6grenme ortami” olarak aciklar. Aktif 6grenmeyi destekleyen,



gercekgi senaryolarin en blyik yararlarindan biri ise etkilesimli ve anlamli problem ¢6zme
becerilerini gelistirecek ortamlar sunmasidir. Ornegin, ogrenciler matematik dersinde bir
formill ezberlemek yerine, o formiile gercekgi bir yasam problemini ¢c6zmeye calisarak kendisi
ulasir. Bu problem ¢6zme siirecinde aktif bir sekilde materyallerden yararlanip gerekli insalari
yapabilecegi gibi (somut materyal yardimi), konsept haritalari olusturma, teknolojik araclar
kullanarak cizimler yapma gibi kendi ydontemlerini de gelistirebilirler. ikinci bir érnek olarak,
ogrenciler, ingilizce dersinde bir kelimeyi belki de defalarca yazarak ezberlemek vyerine, o
kelimenin de icinde gectigi ginlik gercekci konusmalarla diyalog kurabilir (interaktif diyalog
destegi). Boylelikle, istenen becerileri belirli bir 6grenme senaryosunun icinde 6grenen
ogrenciler, hem aktif olarak derse katilim saglar hem de daha kalici 6grenme saglanmis olur.

AKTIF OGRENME MODELININ ZORLUKLARI NELERDIR?

Hem Tirkiye'de hem de diinyada vyapilan c¢alismalarda goriyoruz ki modelin etkili
kullanilabilmesi i¢cin hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin belirli bilgi ve beceri diizeyinde
olmasi gerekmektedir. Ozellikle de On Birinci Kalkinma Plani (T.C. Cumhurbaskanhgi, 2019) ve
2023 Egitim Vizyonunda (MEB, 2018) hedefledigimiz 21. ylzyil becerilerinin kazaniimasi oldukca
onemlidir.

Ancak en temel zorluklardan biri, 6grencilerin hazirbulunusluklarinin farkli olmasi nedeniyle
ogrenme duzeylerinin farkli olmasi olarak karsimiza c¢ikmaktadir. 2006 yilinda yapilan bir
calisma, bazi 6grencilerin bilgi kazanmasinda eksikligin meydana gelmesini ve 0Ogrencilerin
yalnizca sinirh bir konu icerigini dislinmelerine yol acan problemlere odaklaniimasini aktif
ogrenmede 6nemli bir elestiri olarak ortaya koyar (Uden ve Beaumont, 2006). Ancak, Tirkiye’'de
ve Avrupa’da yapilan projelerde 6gretmenlerin ve 6grencilerin verdigi geri dontler, bu zorlugun
sinirh degil de daha genis icerikleri kapsayan FeTeMM alanlarindan iki ya da daha fazlasinin
birlestirildiginde giderilebilecegini 6ne siirer.

TURKIYE’DEN BIR ORNEKLE FCL MODELI

Gorilyoruz ki, farkh akademik gecmislerden gelen yeni mezun ve deneyimli 6gretmenlerimiz,
ayrim gozetmeksizin, Gelecegin Sinifini Tasarlama Projesi (Future Classroom Lab-FCL) igin
calismalarini yapmak ve o6grencileriyle etkili calismalarin oldugu esnek 6grenme ortamlari
olusturabilmek icin caba harcamaktadir. Bakanligimiz, bu alanda 6rnek ¢alisma gerceklestiren ve
2023 Egitim Vizyonu hedefleriyle uyumlu calisma sirdirecek okullarimizi, 6gretmenlerimizi
destekleyerek ulusal calismalarin uluslararasi bir boyutta tanitilmasini Gnemsemektedir.



Avrupa Okul Ag 06grenme laboratuvarlari aginda, Ulkemizden dokuz okulun projesi
bulunmaktadir (FCL, 2020). Bu projelere her gecen giin yenileri eklenmekte ve bakanligimizda
degerlendirmeye alinmaktadir. Degerlendirmesi devam eden okullarimiz Ankara, Antalya, Aydin,
Bayburt, Burdur, Erzincan, Konya, Sanliurfa, Tekirdag ve Tokat da dahil olmak {izere Tiirkiye’'nin
farkl bolgelerinden gelmistir. Ogretmenlerimiz ve &grencilerinden &nemli bir kismi,
¢alismalarinda aktif 6grenmenin sinirliliklarini da géz 6niinde bulundurmus ve FeTeMM alaninda
birden gok disiplini kullanarak projeler tasarlamiglardir.

Bakanligimizin en son degerlendirmeye aldigi projelerden on alti tanesi oldukga iyi
degerlendirme almis ve ornek olarak listelenmistir. Bu projelerden biri, Antalya’daki bir sosyal
bilimler lisesinde hazirlanan ErlinaLab 6.0 sinifidir (FCL, 2019). Okula 6zgu gelistirilen alanin
temel amaci, 21. yizyll 6gretme ve 0Ogrenme tekniklerini kullanarak 6grencilerin yaratici
potansiyellerinin gelistirilmesi ve desteklenmesidir. Proje kapsaminda, okul ydneticisi ve projeyi
hazirlayan 6gretmenimiz, esnek bir 6grenme alani olusturmustur. Antalya’daki bu lise,
Bakanligimiz ve sponsorlari araciligiyla hazirladigi 6grenme alaninda o6grencilerin kullanimina
teknolojik cihazlar ve araglar agmistir. Bunlar, iki bilgisayar, iki yesil tahta, iki akilli tahta, (¢
boyutlu yazici, LCD televizyon, yesil montaj ekrani, iki yumusak kutu, iki tablet bilgisayar,
profesyonel kamera, iki mbot egitim robotu, iki robotik kol, robotik setleri ve diger temel aletler
olarak tanimlanmistir. Ogrencilerin yeni teknolojiler kesfetmeye ve etkinlikleri igin uygun
teknolojiyi secerek 6grenmeye tesvik edildigi projede, teknolojiyi ve 68renmeyi harmanlayarak
ogrenciler icin ideal bir 6grenme ortami saglanmasi hedeflenmistir.

TUm 6grenci gruplarinin bu alandan faydalanabilecegini bildiren proje yoneticisi 6gretmenimiz,
cogunlukla hazirhk, dokuzuncu ve onuncu sinif 6grencilerinin kullanimlarini gézlemledigini not
etmistir. Okulun bir odasi olan, bu esnek 6grenme ortaminda Robotik ve Kodlama, Web 2.0
aracglarinin kullanimi, web sayfalarinin tasarlanmasi, kurulum programlari, video hazirlama
programlari ve sunum programlarinin kullanimi Ulzerine atdlye c¢alismalari ve egitimler
dizenlenmis ve dizenlenmeye devam etmek hedeflenmistir. Ayrica, okulda, ok disiplinli
kurslar, TEDx Ertinal konusmalari, drama, tartisma ve konusma aktiviteleri diizenlenmektedir.

Proje kapsaminda aktif olan 6gretmenimiz degerlendirme sirecinde FeTeMM farkindaligini su
sozlerle bildirmistir: Dinya egitim gindemi incelendiginde, tim dinyada en ¢ok vurgulanan
kavramlardan birinin STEM oldugu gortlmektedir. STEM; Science (Fen Bilimleri), Technology
(Teknoloji), Engineering (Mihendislik) ve Mathematics (Matematik) disiplinlerinin bas
harflerinden olusur ve bu alanlarin birbirine entegre edilmesi gerektigi anlamina gelir.
Ulkemizde FETEMM kisaltmasi Tiirkce bas harfleri de kullanilmaktadir (Fen ve Teknoloji-
Matematik-Mihendislik). Okulumuzda, 6grencilerimizi degisen derin, aktif bir 6grenme



ortamina dahil ederek yenilik¢i pedagoji, yontem, kaynak ve uygun 6grenme ortamlari saglamak
icin Future Classroom Lab (FCL) sinifi olusturulmustur.

Erinalab 6.0 sinifi, farkli modellerle de calismasini destekleyerek ornek bir FCL projesi
olusmustur. Bu baglamda okulda olusturulan esnek 6grenme ortaminda Sosyal Bilimler 4.0
FETC+ Uygulamalari modeli uygulanmaktadir. Sosyal Bilimler 4.0 FETC+, ortak egitim basarilari
olan sosyal bilimlerin ¢ok disiplinli bir siirecidir. FETC +; Turk Felsefesi, Edebiyat, Tarih ve
Cografya bilimlerinin bas harflerinden olusur, + konuyla ilgili Gorsel Sanatlar, Mzik, Yabanci Dil,
Matematik ve Bilgi Teknolojileri gibi diger dersleri ifade eder. Sosyal Bilimler lisesindeki ders
tasarimlari da bu model kapsaminda Joseph Cornell tarafindan gelistirilen 6grenme akiginin
adimlarina gore dizenlenmistir. Ogrenme akisi dort asamadan olusur: Uyanis Coskusu (Asama
1), Odaklanma Dikkat (Asama 2), Dogrudan Ogrenme Deneyimi (Asama 3), Paylasim Deneyimi
(Asama 4). Her asama igin farkli etkinlikler planlandigini sdyleyen proje ydneticisi 6gretmenimiz,
dersin sonunda 6grencilerin segtikleri bir teknolojik aractan da yardim alarak, verilen senaryo ve
problem ¢6zme sureci dahilinde, bir Grin yapmalarini ve paylasmalarini beklemektedir.
Boylelikle, 6grencilerin etkinliklerinin hem sireglerini hem de 6grenme giktilarini inceleme firsati
bulacaklardir.
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