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ARASTIRMA VE UYGULAMALARIYLA PROJE TABANLI OGRENME

Dr. ipek Saralar-Aras, Milli Egitim Uzmani, MEB-FCL Tiirkiye Ekibi

Ozet: Dewey, Bruner ve Kilpatrick'in 6grenme yaklasimlarinin bir sentezi
olarak ortaya c¢ikan proje tabanli 6grenme, glnimizde popiler egitim
konulari arasinda yerini almistir. Bu makale, proje tabanl 6grenmeyi en temel
anlamda vyararlari ve zorluklari ile tartisarak baslamaktadir. Milli Egitim
Bakanligi'nin 2023 Egitim Vizyonu’'nda da bahsi gecen proje temelli
0grenmenin dnemini vurgulayan makale, bu vizyon 1siginda, Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Miidurlugii’nde gelistirilen projeleri anlatmaktadir.

Giris

Proje tabanli 6grenme glinimiizde oldukca poptler olan konulardan biridir. Tiirkce literatiirde
karsimiza proje temelli grenme olarak da ¢ikmaktadir. Ogrenci merkezli ve dinamik bir sinif
yaklasimi iceren bir pedagojidir. Ogrencilerin gercek diinyadaki zorluklar ve problemleri aktif
olarak kesfetmesinin 6nemini vurgulayan bu pedagoji, kesfederek 6grenmenin 6grencilerin daha
derin bir bilgi edinmelerine vesile olduguna dikkat c¢eker. Bir baska deyisle, proje tabanli
ogrenmede, 6grencilere senaryolar ya da yasamdan kesitler sunularak, gercek bir probleme bir
¢O6ziim aramalari beklenir. Yontem, o6gretmenlerin 6grencileri tek tek ya da gruplar halinde
planlar olusturmalar, karsilastiklari sorunlari ¢ézmeleri, fikirlerini test etmeleri ve projelerini
akranlarina sunmalari icin tesvik eden projeleri belirlemesini gerektirir (Wurdinger, Haar, Hugg &
Bezon, 2008).

Proje tabanh 6grenmenin oldukca belirgin 6zellikleri bulunmaktadir; bu 6zelliklerden belki de en
cok vurgulanani projenin tasarimini 6grenci ve égretmenin birlikte yapmasidir. Ogretmen ve
ogrenci belirli bir senaryo Ulizerine birlikte calisarak, gercek bir probleme ¢6zim bulmaya
calisirlar. Bu ¢dziim arayisinda, ¢ogunlukla tek bir ¢dziim yolu bulunmayabilir. Ogrenciler ve
ogretmen birden fazla ¢6ziim yolunu birlikte dislinir, degerlendirirler. Birden fazla ¢6ziim
yolunu degerlendirmek ve farkli ¢6ziim arayislarina gegmek 6grencilere de 6gretmenlere de belli
basli beceriler kazandirir. Bu metotta ana amag, 6grencilerin glinlik yasam problemlerine,
bilimsel bir yaklasim kullanarak, akranlariyla birlikte ve 6gretmenlerinin rehberliginde ¢6zim
Uretmelerini saglamaktir.



http://fclturkiye.eba.gov.tr/2020/07/09/arastirma-ve-uygulamalariyla-aktif-ogrenme/
http://fclturkiye.eba.gov.tr/2020/07/09/arastirma-ve-uygulamalariyla-aktif-ogrenme/

Proje Tabanli Ogrenmenin Yararlari

Proje tabanli 6grenmenin vyararlari bircok kaynakta alan bazli olarak incelenmistir (Boss &
Krauss, 2007; Krajcik & Blumenfeld, 2006; Moursund, 2003; Wurdinger vd., 2008). Ortak olarak
islenen yararlar asagidaki gibi listelenebilir:

Ogrenci bilgiye arastirarak ulasir; bdylece bilgiyi kendisi kesfeder. Aktif ve kesfederek
o0grenmenin faydalari arasinda da siralanan derinlemesine 6grenme gergeklesir.

Ogrenciler hem bireysel olarak hem de takimlari ile calisma firsati bulurlar. Boylelikle,
ogrencilerin, 2023 Egitim Vizyonu’nda dnceliklendirilen yirmi birinci ylzyil becerilerinden
olan is birligi, sorumluluk alma ve takim calismalari gibi becerileri gelisir (Milli Egitim
Bakanligi [MEB], 2018).

Proje tabanli 6grenme vyaklasimi, 06grencilerin anlamli 6grenim deneyimleriyle
sonuclanan projeler olusturmalarina izin vererek onlarin ilgi alanlarindan yararlanir.

Arastiran, sorgulayan ve ¢6ziime ulasmaya calisan takim Gyeleri, yaraticilik ve problem
¢6zme becerilerini gelistirirler. Bu beceriler pek ¢ok kaynakta Ust diizey zihinsel beceriler
olarak listelenmektedir.

Tek bir disiplinden degil, birden fazla disiplindeki bilgilerden yararlanma olanagi ve
disiplinler arasi etkilesime dayali 6grenme saglar. — Ornegin, proje tabanli planlanmis bir
cografya dersi hayal edelim. Cografya dersinin alanindaki bir projedeki probleme ¢6ziim
arayisinda olan bir 6grenci ve 6gretmen ekibi, matematiksel hesaplamalara (Matematik;
Geometri), astronomik incelemelere (Fen Bilimleri; Fizik) ve sorun kaynagini arastirirken
gecmiste karsilasilan benzer sorunlari arastirmaya (Sosyal Bilgisi; Tarih) ihtiya¢ duyabilir.

Okulda 6grenilenler ve gercek hayat deneyimleri i¢ icedir. Proje tabanh 6grenmenin bu
Ozelligi sayesinde Ogrenci, okulda 6grendiklerini gercek hayatta da kullanabileceginin
farkina varir. Bu baglamda, 6grencinin gecmis deneyimlerini proje tabanl 6grenmede
kullanmasi kaginilmazdir.

Proje temelli 6grenme ayrica 6grencilere bircok beceri kazandirir. Bu beceriler Korkmaz ve
Kaptan'a (2001) gore su sekilde siralanabilir:

Yasamsal Beceriler: Bir toplantiy1 ydonetme, bir bitce hazirlama, bir plan yapma vb.

Teknolojiyi Kullanma Becerisi: Bilgisayar kullanma, Web 2.0 araclarini kullanma; ya da en
temel beceriler olan televizyon, radyo vb. aracglari kullanma.

Bilissel Slire¢ Becerileri: Karar verme, elestirel diisinme becerileri, problem ¢ézme.



Oz-denetim becerileri: Hedefler olusturma, islemleri organize etme, zaman yénetimi.
Tutumlar: Ogrenmeye ilgi, gelecek icin egitime merak.
Egilimler ve inanclar: Oz-denetim, basari hissi, 6z-yeterlik inanci.

Proje Tabanli Ogrenmenin Zorluklari

Her 6grenme metodu gibi proje tabanli 6grenme de zorluklari ile birlikte karsimiza ¢ikmaktadir.
Proje tabanli 6grenmenin en bilinen zorluklari sunlardir:

Disiplinler arasi bir metot oldugu igin ders planlarinin hazirlanmasi daha fazla zaman ve
ugras gerektirir. Farkli branslarin 6gretmenleri, ders planini tasarlayabilmek icin birlikte
calismalar yapmaya, birbirlerinden destek almaya ihtiyag duyabilirler.

Metot bir ¢c6zim Uretimini iceriyor oldugundan egitim maliyeti artabilir. Bir ya da daha
fazla Urdnln Gretilmesi ile sonuglanan projeler bu Uridnleri tasarimi igcin bir maliyet
ihtiyacini ortaya koyar.

Sure uzadigindan, 6grenciler hedeften sapip farkli alanlara yonlenebilir.
Her metotta oldugu gibi, her zaman istenilen yaraticilik ve Uriinler ortaya ¢ikmayabilir.

Proje Tabanli Ogrenme Uygulamalari

Proje tabanli 6grenmeyi uygularken secilecek olan problemler aslinda projenin ana yapisini
olusturur. Proje temelli 6grenme ortamlarinda kullanilacak olan problem tirleri ikiye ayrilr.
Jonassen (2002) bu tiirleri su sekilde siniflamaktadir: iyi yapilandiriimis (well-structured) ve iyi
yapilandirilmamis (ill-structured).

iyi yapilandirilmis (well-structured)

lyi yapilandirilmis problemler, ana okulundan liseye kadar ders kitaplarinda ¢ogunlukla bolim
sonlarinda bulunan, 6grencilerin soru ¢6zerek pratiginin artmasini saglayan sorulardir. Bu tir
sorularda, ancak sinirli sayida ilke, kuram ve ¢6ziim kullanilabilir. Yontem olarak var olsa da proje
tabanlh 6grenmede daha az tercih edilen tiirde problemlerdir. iyi yapilandirilmis problemlerin en
belirgin 6zellikleri soyle listelenebilir (Jonassen, 1997; Uluyol, 2009; p.23):

1.

2.

Problemin tim ozellikleri sunulur (baslangic durumu, amag ve kisitlamalar gibi).
Muhtemel ¢6ziim sunulur (problem ciimlesi problemin tiim degiskenlerini ortaya koyar).

Sinirh sayida kural ve ilke, ¢d6zim sirasinda kullanimlari tahmin edilebilir bicimde
uygulanir.

Dogru ve tahmin edilebilir cevaplari vardir.




5. Kullanildiklari alan ve igerige 6zel olduklari igin, bu tiir problemlerin ¢éziimlerinden
kazanilan beceriler benzer alanlara aktarilabilir.

lyi yapilandirilmamus (ill-structured)

lyi yapilandiriimamis problemlerse, proje tabanl dégrenmede daha fazla kullaniimasini tercih
ettigimiz problemlerdir. Bu problemler gilinliik hayatta 6grencinin rahatlikla karsilasabilecegi
turdendir. Cozamleri iyi yapilandiriimis problemlere gére daha zordur ve tek bir ¢6ziim yolu
olmayabilir. Ancak, 6grencilerin ilgilerini daha ¢ok cektigi arastirmalarla bulunmustur. Son
olarak, iyi yapilandiriilmamis problemlerde, iyi yapilandirilmis problemlerde oldugu gibi ¢6ziim
icin gereken bilgiler verilmez. Ogrenci akranlariyla ve &gretmeninin rehberliginde ¢6ziime
kendisi ulasir. lyi yapilandiriimis problemlerin en belirgin 6zellikleri sdyle listelenebilir (Jonassen,
1997; Uluyol, 2009; p.24):

1. lyi yapilandirilmamis olarak adlandirilirlar ¢iinkii problemin bazi dgeleri ya bilinmez ya da
eksik olarak bilinmektedir.

2. Cozum igin istenilenler ya yeterli tanimlanmamistir ya da agik degildir.
3. Ya¢ok ¢6ziim yolu vardir ya da hi¢ ¢ozlimleri yoktur.

4. Cozimin kalitesinin degerlendirilebilecegi 6l¢it sayisi birden fazladir.
5. Kontrol edilebilecek parametre sayisi azdir.

6. Coklu bakis acisi olusturarak ¢oziime ulasabilmek icin 6grencilerin problem hakkinda
fikirlerini birbirlerine séylemeye, yargida bulunmaya ve bulunduklari yargiyi savunmaya
zorlar. Bu sebeple ¢6ziimu is birlikgi galhismayi gerektirir.

Proje tabanli 6grenme, llkemizde sadece akademik arastirmalarla sinirli kalmamig Milli Egitim
Bakanhigi'nin ylrattiglu ulusal ve uluslararasi projelerle genis Olgekte uygulanmaktadir. Bu
sirecte, 2023 Egitim Vizyonu’'nda yer alan hedeflerin sahada yer bulmasi bliyik 6nem
tasimaktadir (MEB, 2018). Ogrenme Siireclerinde Dijital icerik ve Beceri Destekli Déniisim
basligl altinda, 6gretmenlerin Proje Tabanli Ogrenme metodunu etkili kullanabilmesi adina
tasarlanan ikinci hedef su sekilde belirtilmistir:

“Matematik, Fen Bilimleri, Fizik, Kimya, Biyoloji, Tlirkce, Sosyal Bilgiler, Cografya gibi derslerin
ogretmenlerine, disiplinler arasi proje yapimi, 3D tasarim ve akilli cihaz gibi alanlarda yiiz ylize
atolye egitimleri verilecektir.” (sf. 75).

Bu egitimler, 2023 Egitim Vizyonu ile uyumlu olarak ulusal ve uluslararasi dizeyde
ogretmenlere, okul yoneticilerine yonelik diizenlenmektedir.




Proje tabanl 6grenme, farkli pedagoji ve ilkelerle desteklenerek ana okulundan ortadgretimin
sonuna kadar hemen hemen her derste kullanilabilir. Bu derslerden pratikte bu metodu en ¢ok
kullanilanlar ise STEM+A (STEAM) dersleridir. STEM Egitimi gibi glinlik yasam projelerine destek
saglamasi icin Milll Egitim Bakanhgl proje temelli 68renmeyi etkin olarak kullanmaktadir. Bu
kapsamda Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigii (YEGITEK) proje temelli 6grenmede
teknoloji kullanimi ve destegi ile ilgili katki saglayacak calismalar yiriitmektedir. YEGITEK te
proje tabanh 6grenmeye destek saglayan calismalardan bazilari su sekilde siralanabilir: Design
FILS, EduSimSTEAM, eTwinning, FCL Turkiye — Gelecegin Sinifini Tasarlama, Novigado, Scientix
(MEB, 2020). Proje tanimlamalari resmi siteden 6zetlenerek diizenlenmistir (MEB, 2020).

Design FILS

Designing Future Innovative Learning Spaces (Design FILS) adli Erasmus+ KA2 Projesinde MEB
YEGITEK koordinatdér kurum olarak yer almaktadir (MEB, 2020). Projenin en temel amaci,
okullarda yenilikgi, ¢ok disiplinli, dijital becerilerin gerekli oldugu ve bu alanda pedagojik bir
model ortaya koymanin amaglandigl esnek 6grenme alanlarinin tasarlanmasinda Avrupa Birligi
diizeyinde 6grenme senaryolari gelistirmektir. Projenin ¢iktilari:

1. Yenilikgi sinif egitimleri icin metodolojik cerceveyi,

2. Egitmenler igin rehber,

3. Egitimler icin degerlendirme aracini,

4. Cevrimici egitim platformunu ve

5. Senaryoya dayali 6grenme etkinliklerini kapsamaktadir (MEB, 2020).
EduSimSTEAM

Avrupa Komisyonu merkezi projesi olarak desteklenecek Avrupa 6lgceginde 27 projeden birisi
olan "Okullarda STEAM Egitimini Gelistirme-EDUSIMSTEAM" KA3 Projesinde ise 6gretmen ve
ogrencilere algoritmik diisiinme becerisini kazandirmak amaglanmaktadir (MEB, 2020). Projenin
en temel hedefi 21. yuzyil becerilerini gelistirerek, uygulama siireclerinde egitim alanlarinda
yenilik¢i uygulamalari desteklemek olarak belirlenmistir.

YEGITEK'in koordinatér olarak yer aldigi proje kapsaminda, 6 ilkeden 10 ortak kurum ile
cevrimici similasyon ortaminda gelistirilecek bir robotik egitim platformu tasarlanacaktir. 2019-
2022 vyillani arasinda yuritiilecek projenin temel onceligi, STEAM egitiminde yenilikci ve cok
disiplinli yaklasimlarin gelistirilmesidir. Proje kapsaminda:

1. STEAM icin 6gretmen egitimi ¢cercevesi hazirlanacak,



2. Ogrenme senaryolari gelistirilecek,
3. STEAM Egitimi igin yenilikgi ve simillasyona dayal bir platform gelistirilecek ve
4. Politika yapicilar igin rehber hazirlanacaktir (MEB, 2020).

eTwinning

eTwinning, Avrupa'daki okullar icin olusturulmus bir topluluktur. Ulkemiz eTwinning'e 2009
yilinda dahil olmustur. eTwinning Tirkiye Ulusal Destek Servisi, Milli Egitim Bakanhgi Yenilik ve
Egitim Teknolojileri Genel Mudirligld bilnyesinde faaliyet gostermektedir. Mayis 2018
istatistiklerine gore, Ulkemizde 48.000'den fazla okuldan, 209.000'den fazla kullanici portala
kayithdir ve su ana kadar 37.000'den fazla projeye katilmislardir (MEB, 2020). eTwinning, proje
tabanli 6grenme deyince aklimiza ilk gelen projelerdendir ve Tirkiye’deki ilk genis c¢apli
ornekleri olusturmaktadir.

Future Classroom Lab (FCL)- Gelecegin Sinifini Tasarlama

Briiksel'deki Future Classroom Lab (FCL), 2012 yilinda Avrupa Egitim Ag (EUN- European
Schoolnet), destekleyici egitim bakanliklar ve cesitli endistri ortaklari tarafindan, geleneksel
siniflarin ve diger 6grenme alanlarinin degisen 6gretim stillerini desteklemek igin nasil yeniden
dizenlenebilecegini gorsellestirmek icin olusturulmustur (MEB, 2020). Future Classroom Lab,
ziyaretcileri siniflarinda pedagoiji, teknoloji ve tasarimin roliini yeniden disiinmeye tesvik eden
ilham verici bir 6grenme ortami olmayi amaglamaktadir. Gelecegin Sinifini Tasarlama Projesi’nin
hedefleri:

1. Bilgi ve iletisim ¢caginda degisen ve gelisen yeniliklerin incelenmesi,

2. Bilgi ve iletisim teknolojilerindeki gelismelerin egitim ortamlarinda kullanilabilirligine
yonelik arastirmalarin yapilmasi,

3. Degisen 6grenci ve 6gretmen rollerinin deneyimlenmesi,
4. Ogrenci ve dgretmenlerin 21. yizyil dijital becerilerini kazanmalari ve

5. Ogrenmeye 6gretmen, 6grenci, okul midird, veliler, politika yapicilar, ticari ortaklar, gibi
farkli paydaslari dahil ederek bir bag olusturulmasini kapsamaktadir (MEB, 2020).

Gelecegin Sinifini Tasarlama Projesi’'ne dahil edilen c¢alismalar FCL Tirkiye web sayfasinda
yayinlanmakta, 6gretmenlerimiz icin diizenlenen mesleki calismalari da Gelecegin Sinifini
Tasarlama- FCL Turkiye YouTube kanalinda erisime sunulmaktadir.



http://fclturkiye.eba.gov.tr/
https://www.youtube.com/channel/UCy-N740DaPlHGZjwjbYt_Xg
https://www.youtube.com/channel/UCy-N740DaPlHGZjwjbYt_Xg

Novigado

MEB YEGITEK Avrupa Okul A8l ile yiiriitiilen Active learning and innovative teaching in flexible
learning spaces (Novigado) adli Erasmus+ KA2 projesinde proje ortagl olarak yer almaktadir
(MEB, 2020). Novigado Projesi, 6gretimlerinde yenilik yapmayi hedefleyen aktif bir ¢cevrimigi
egitimciler toplulugu olusturmayi ve bu topluluga

1. Aktif 6grenme referans cergevesi,
2. Aktif 6grenme egitim el kitabi,
3. Yenilikgi 6grenme ortamlari hakkinda kilavuzlar ve son olarak

4. Okullar ve politika yapicilar icin oneriler dahil olmak lzere tim proje sonuglarina erisim
saglamayi amaclamaktadir.

Cevrimici topluluk ve sonuglar, bu projenin sonuglarindan yararlanmak igin uzun 6mirli bir
platform saglayan Avrupa Okul AgI’nin (European Schoolnet'in) Future Classroom Lab'ina
baglanacaktir (MEB, 2020).

Scientix

Scientix Projesi, Avrupa'da STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics, Tiirkce
isimleriyse Fen Bilimleri, Teknoloji, Mihendislik, Matematik) 6gretiminde sorgulama temelli
egitimi Scientix Portali araciligiyla yayginlastirmayl amaglayan, 6gretmenlere, akademisyenlere,
yoneticilere, ailelere ve Fen-Matematik egitimi ile ilgilenen tim kisilere agik bir projedir (MEB,
2020). Scientix Portali, 2010 yili mayis ayinda kullanima agilmis olup portala http://scientix.eu
adresinden ulagilabilmektedir.

Bakanligimiz ve Avrupa Okul Ag (EUN) arasinda yapilan soézlesme geregi, Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Mudurligi, 2014 yih mart ayindan itibaren Scientix Projesine ikinci fazda
Ulusal Destek Noktasi olarak dahil olmus ve Uglinci fazda da katilima devam etmektedir (MEB,
2020). Bu kapsamda, Genel Mudurligumiz tlkemizde gerceklestirilen sorgulama temelli Fen ve
Matematik egitimi projelerini belirleyerek s6z konusu portala aktarilmasindan sorumludur.
Scientix Portali, Ulkemizde vyapilan bu tir proje calismalarinin Avrupa’daki diger egitim
kuruluslariyla ve akademisyenlerle paylasiimasini  saglayacaktir. Bakanhgimiza bagh
okullarimizda gorev yapan Fen (Fen Bilgisi, Fen ve Teknoloji, Fizik, Kimya, Biyoloji, vb.) ve
Matematik dersi 6gretmenlerimiz mesleki gelisimlerine katki saglayarak, Avrupa’daki
meslektaslariyla Scientix Portali araciligiyla sorgulama temelli Fen ve Matematik projeleri ve
ogretim materyalleri paylasimi yapilabilmektedir. Scientix Projesi'ne ait projeler ve mesleki
gelisim ¢alismalari Scientix Tlrkiye Youtube kanalindan erisilebilmektedir.



http://scientix.eu/
https://www.youtube.com/channel/UCC_B_UwPdb6igM6iMxaiUYA

Sonuglar

Arastirmalar incelendiginde, Dewey, Bruner ve Kilpatrick’in 6grenme yaklasimlarinin bir sentezi
olarak ortaya cikan proje tabanli 6grenmenin glinimizde egitimde 6nemli bir yer tuttugu
gorlilmektedir. Proje tabanli 6grenmede ana hedef, 6grencilerin glnlik hatta karsilarina
cikabilecek problemlere, bilimsel yaklasimlar aracihgiyla, ¢cogunlukla sinif veya okul arkadaslari
ile birlikte ve O0gretmenlerinin rehberliginde ¢6zim (retmelerini saglamaktir. Proje tabanh
0grenmenin, yaraticilik ve problem ¢6zme becerilerini arttirma, kalici 6grenme saglama ve
disiplinler arasi ¢alismalara olanak verme gibi bir¢ok yarari oldugu gibi, ders plani hazirlamak igin
daha fazla siire harcama ve maliyet ihtiyacinin artmasi gibi sinirliliklari da mevcuttur. Milli Egitim
Bakanligi’'nin 2023 Egitim Vizyonu’nda da bahsi gegen proje tabanli 6grenmeye Yenilik ve Egitim
Teknolojileri Genel Midurligiu’'nin yuruttiga uluslararasi proje ¢alismalari katki saglamaktadir.
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