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MATEMATIK
SEFERBERLI

Milli  Egitim  Bakanli-
g! tarafindan “her yer-
de matematiR” anlasiyla
baslatilan Matematik Se-
ferberligi, gtinliik yasam-
da matematik dersinde
ogrenilenlerin  uygulan-
masini Rolaylastirmayi ve
ogrencilerin Riiglik yastan
itibaren matematigi seve-
rekR Rullanmalarini tesvik

etmeyi amaclamaktadir.
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Milll Egitim Bakanligl tarafindan “her yerde matematik” an-
lasiyiyla baslatilan Matematik Seferberligi, giinliik yasamda
matematik dersinde Ogrenilenlerin uygulanmasini kolaylas-
tirmayi ve ogrencilerin kiiciik yastan itibaren matematigi se-
verek kullanmalarini tesvik etmeyi amacglamaktadir. Yenilik
ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigli, Bakanligimizin bas-
latmis oldugu Matematik Seferberligine gorev ve sorumluluk
alani cercevesinde aktif destek vermektedir. Bu kapsamda,
gerceklestirilen uluslararasi projelerin c¢iktilari matematik
alanina adapte edilmis, senaryolar hazirlanmis, cok sayida
cevrimici ve yiz ylize etkinlik gerceklestirilmistir. Matematik
Seferberligi'ne katki sunmak amaciyla, Yenilik ve Egitim Tek-
nolojileri Genel Midirligl bilinyesinde yurutilmekte olan
eTwinning Faaliyeti kapsaminda da genis capli etkinlikler
yiritlilmektedir. Bu rapor, Bakanligimizin Matematik Sefer-
berligi'ne eTwinning Faaliyeti kapsaminda sunulan destegi ve
yapilan calismalari derlemek uzere hazirlanmistir.
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Bakanligimizin yuriittigi Matematik Seferberligi calismalarina eTwinning faaliyeti olarak destek veril-
mistir. Calistay dncesinde, eTwinning Ulusal Destek Servisi ile is birligi icerisinde calisan ekiplere (il ko-
ordinatorleri, Proje Degerlendirme Ekibi, eicerik Ekibi, Sosyal Medya Ekibi) yonelik 6 Eyliil 2022 tarihinde
Microsoft Teams lizerinden Matematik Seferberligi ile ilgili bilgilendirme egitimi gerceklestirilmistir.
Egitime eTwinning ekip lyesi olan 100 6gretmen katilmistir.

13 Eyliil 2022 tarih ve 57502078 sayili resmi yazi ile il koordinatorlerinin; bu sunumu, illerinde ¢alisan
ogretmenlerle Microsoft Teams lizerinden cevrim ici etkinlikleri paylasmalari istenerek egitimlere ait
sayisal bilgiler haftalik olarak ¢ikarilmistir. Buna gore;

« 05-09 Eyliil 2022: 59 etkinlik gerceklestirilmis ve 4.441 0gretmene ulasiimistir.
« 1216 Eyliil 2022: 11 etkinlik yapilmis ve 606 0gretmene ulasilmistir.
19-23 Eyliil 2022: 43 etkinlik yapilmis ve temel egitim diizeyinde 531 6gretmene ulasilmistir.
+  26-30 Eyluil 2022: 50 etkinlik gerceklestirilmis ve 6.467 6gretmene ulasilmistir.
«  03-07 Ekim 2022: 13 etkinlik gerceklestirilmis ve 755 6gretmene ulasilmistir.
10-14 Ekim 2022: 7 etkinlik gerceklestirilmis ve 760 dgretmene ulasilmistir.
+  26-30 Ekim 2022: 3 etkinlik gerceklestirilmis ve 350 6gretmene ulasilmistir.
«  17-21 Ekim 2022: 14 etkinlik gerceklestirilmis ve 610 6gretmene ulasilmistir.

eTwinning il koordinatorleri, Matematik Seferberligi cercevesinde toplam 200 cevrim ici etkinlik (05
Eyliil-21 Ekim 2022) gerceklestirmis ve bu egitimlerde toplam 13.910 6gretmene ulasmistir.

Egitimde firsat esitliginin kilit tasi matematik becerilerini glinliik yasam becerilerine uyarlayarak kolay-
lastirmak amaciyla “Her Yerde Matematik” anlayisiyla baslatilan Matematik seferberligi calismasinda
yeni eTwinning projelerinin agilmasi ile katki saglanmistir

Glinimuzde matematik becerileriyle donatilmis fertler yetistirmek, matematik okuryazari olan bireyle-
rin sayisini artirmak amaciyla Universitelerle de is birligi yapilmistir.

eTwinning ilham Veren Projeler :

Matematik Seferberligi kapsaminda, Matematik Seferberligi Platformu’nda yayimlanmak lizere mate-
matik ile ilgili eTwinning projeleri hazirlanmistir. Projeler her hafta yayimlanacak sekilde planlanmistir.
Ogretmenlerin projeleriyle ilgili amaglarin, calisma siirecinin ve degerlendirmenin yer aldigi genel bil-
giler platformda yer almistir.
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eTwinning

MATEMATIK SEFERBERLIG]
CALISTAYI

CALISTAYIN 1. GUNU:

eTwinning faaliyeti ve Matematik Seferberligi girisimine ve onemine iliskin acis konusmalariyla ¢alistay basladi.
Calistayin ilk gliniiniin 24 Kasim Ogretmenler Giinii'ne denk gelmesi nedeniyle katilimcilarin 6gretmenler giinii
kutlandi.

Cagrili konusmaci Dog. Dr. Sevim Sevgi “Matematik Ogretiminde Somut Materyal Kullanimi” baslikli sunumunu
gerceklestirdi. Sunumunda, Matematik Ogretim Programi’nda yer alan konularin farkli dgretim yontem teknikleri
ile nasil zenginlestirilecegini ifade ederek, hareketli oyunlar ve kazanimlarin pedagojilerini ifade etti. Bunun ya-
ninda, ogrencilerin sadece bilgiyi edinmesi degil elestirel diisiinebilen, sorgulayici, yeniliklere agik ve problem
cozebilen bireyler olarak yetistirilmesi icin program gelistirme calismalarinda geleneksel yaklasimlar yerine
ogrencinin bilgiyi uygulamalarla edindigi yontemlerin kullanilmasi gerektigini vurguladi.

eTwinning Ulusal Destek Servisi liyesi Dr. Hiilya Bal, “Matematik Sefer-
berligi Cercevesinde Yapilan Calismalar” baslikli sunumunda Matematik
Seferberligi kapsaminda yer alan tiim etkinliklere ait bilgileri katilimci-
larla paylasti.
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CALISTAYIN 2. GUNU:

Calistayin ikinci glin oturumlari sekiz farkli egitim basliginda, iki farkli
salonda gerceklestirildi.

“Sahne Matematigin” baslikli sunumunda Eser Dilsoz, egitim ortam-
larini tiyatroya benzeterek uzaktan egitim siirecinde ve yiiz ylize egi-
timlerde “sahne”yi canli tutmaya yonelik fikirlerini ortaya koymustur.
Matematigin sahneye eglenceli sekilde nasil tasinabilecegini orneklerle
ifade eden Dilsoz, sunumunda 6gretmenlerin ilgi ve uzmanlik alanlari-
na yonelik bireysel ve mesleki becerilerinden ornekleri paylasti.

“Matematiksel Diisiinme Atélyesi” baslikli sunumunda ibrahim Halil
Demir, 6gretmenlerin disiinme becerilerini matematik temelinde ele
alarak onlara ozellikle oyun temelli 6gretim metotlarindan uygulama-
li orneklerle destek olmayl hedeflenmistir. Atolyesinde, 0grencilerin
derslerde matematik becerilerini kazanmasi amaciyla farkli 6gretim
metotlar ile pedagojik uygulama becerilerinin de kazandirilmasini
ongoren materyallerin kullanilmasi ile ilgili bilgileri uygulamali olarak
paylasmistir. Atdlyede ayrica, 6grencilerin bagimlilik haline gelen dijital
oyunlardan, hastalik ve siddet icerikli 0gretilerden korunmasi amaciyla
gelistirilen Matematik Temali oyunlarini da gosterdi.

“Dinamik Geometri Yazilimlan” (Capri Yazilimi) baslikli sunumunda Dr.
Ogretim Uyesi Mehmet Giilburnu, gliniimiizde teknoloji biiyiik bir hizla
gelisirken ve anlamli matematik 0gretimi icin yeni firsatlar ortaya ¢ik-
tigini ifade etti. Derslerde dinamik geometri yazilimlarindan Cabri ya-
zilimiyla geometri konularini 6grencilerin daha kolay 6grenebilcegini
ifade eden Giilburnu; Cabri uygulamasinin, temel geometrik eleman-
larin (nokta, dogru, dogru pargasi, 1sin, agl, licgen gibi) olusturulmasi
ve geometrik yapilar lizerinde ¢alisma yapilmasi i¢in cesitli kolayliklar
sagladigini sunumunda uygulamali olarak gosterdi.

“Matematik ve STEM Tabanli Uygulamalar” baslikli sunumunda Pinar Oz-
soy, giinlimiizde 6grencinin 6grenmesinde sorumluluk aldigini ve farkli
becerilere ihtiyac duyuldugunu anlatti. Glincel yasam becerilenin 6g-
rencilere kazandirilmasi amaciyla STEM tabanli uygulamalarin tam 0g-
renmeye katkisina atoélyesinde yer verdi.
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“Oyunlarla Matematik Ogretimi” baslikli sunumunda Dog. Dr. Emre Yil-
diz, gliniimiizde tim oyunlar i¢in genellenebilirlik ozelligi aranmadan
farkli farkli tanimlar yapmanin miimkiin oldugunu, matematik 6greti-
minde 0gretim yontemi, 6grenme ve ol¢me degerlendirme araci olarak
tanimlanan oyunlarin diger pek ¢ok arag ve yontemin de bir arada en-
tegre edilebildigi yontem ve teknikler kullanilabildigini gostermeye ca-
listi. Yildiz, matematik kazanimlari olan derslerde oyunlarin etkin kulla-
nilabilirligini ve oyunlardan ne sekilde yararlanilabilecegini uygulamali
orneklerlerle sundu.

“Matematik Egitiminde Degerler Asisi” baslikli sunumunda Dr. Ogretim
Uyesi Yusuf Sozer, matematik egitiminde 6ne ¢ikan gilincel degerler ile
ilgili bilimsel arastirmalarla dayanisma, is birligi, grup calismasi, yar-
dimseverlik, akilcilik, rasyonalizm, nesnel anlama, sorumluluk, agiklik
ve saygl degerlerinin on plana ciktigini belirtti. Sunumunda ayrica, bi-
limsel bulgular cercevesinde matematik 6grenme alanina iliskin deger-
lerile ilgili birtakim Onerilerde bulundu.

https: f fwrww menti.com/

Voting code:1883 7082

“Web Araglari ve Twinspace” basliklisunum
paralel orutumlarda Giilsim Atile ve
Sengiil Yavuz tarafindan gerceklestirildi. Bu
oturumlarda, ozellikle matematik temali
eTwinning projelerinde her asamada etkin
kullanilabilecek web araclari uygulamali

olarak gosterildi.




CALISTAYIN 3. GUNU:

Calistayin son gliniinde 8 projenin sunumu gerceklestirildi. Calistay slirecinde acilan “Hayalimdeki Okul,
Algoritmanin Giiniimiize Yolculugu, Math of Professions, Gorselimdeki Matematik izleri, Tarimda Mate-
matik, Diyar Diyar Matematik, | Love Problems, Matematigin Ayak izleri” baslikli matematik temali proje

sahibi 0gretmenler, proje iceriklerini diger 6gretmenlerle paylasti.

Calistayin son giinii calistaya iliskin anket linki katiimcilarla paylasilmistir. (https://tr.surveymonkey.
com/r/eTwinningMat2022). Calistay anketinde katilimcilarin egitimlere aktif katildiklari anlasilmistir. Ka-
tilmcilar sunumlara 5 lizerinden ortalama 4,5 puan vermislerdir. 81 ilden gelen dgretmenler ortak proje
gruplarinda calismaktan dolayi Milli Egitim Mudirliklerine memnuniyetlerini belirtmislerdir. Calistayda
yeni oyunlar, yeni web araglari ile tanistiklarini ifade eden 6gretmenler uygulamali egitimlerden yarar-

landiklarini belirtmislerdir.
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Matematik Seferberligi Kapsaminda
Calistay Sonunda Baslatilan

eTwinning PROJELERI

PROJE ADI Sekilden Sekile Giren Matematik

Proje Ayse KALYON GUNTURK

Kurucu Canan 0ZDOGAN

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Geometrik sekilleri ve cisimleri eglenceli ve disiplinler arasi bir anlayisla 6grencilere

kazandirmak, ogrencilerin matematik yetkinliklerini arttirmak. Ogrencilerin matematige
karsi tutumlarini olumlu yonde degistirmek. Matematigin geometri alaninda farklilastiril-
mis uygulamalara yer vermek. Teknolojik arag gerecleri egitim ortamina ve kazanimlarina
uyarlayarak kullanmak. Ogrencilerin girisimcilik, iletisim, is birligi, sosyal katilim ve aras-
tirma yasam becerilerinin gelistirilmesi hedeflenmektedir.

Galisma Sureci

Projemizin ortaklarini belirleyerek diizenlenecek cevrim ici bir toplantiyla aralik ayinin
ikinci haftasi etkinliklere baslanacaktir. Proje etkinliklerine proje ekibi ile karar verile-
cektir. Projenin Aralik, Ocak, Subat ve Mart aylarini kapsamasi planlanmaktadir. Partner-
lerimizle iki haftada bir veya ihtiya¢ duyuldukca irtibata gecilecektir. Proje ekip calismasi
odakli olacagi icin is birligine dayali olarak iletisimler aktif olacaktir.

PROJE ADI Doganin Gizli Matematigi
Proje ipek VAROL

Kurucu — zliha saPmAZ

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Projenin Amaci

Bilgisi Cocuklarin giinlik hayat ve matematik arasindaki bagi kavramasini saglamak, ¢ocuklarin

temel matematik becerilerini gelistirmek, degisik materyal ve deneyimlerle esnek diisiin-
meyi gelistirmek; cocuklarin benzer nesneler arasinda iliski kurabilmesi, ritim, miizik, orff
teknigi ile sayilari i¢sellestirmesi, nesnelerin mekanda konumunu, nesnenin boyutunu
ve miktarini tanimlamasini; nesnelerin farkli ve benzer yonlerini gozlem yapabilmesini,
dogadaki nesneler ile matematik materyalleri yapabilmesini, cocuklarin dil becerilerini
gelistirilmesini, cocuklarin akranlariyla iletisim becerilerini saglanmak amaglanmaktadir.
Galisma Sireci

Proje 5 ay siirecektir. Proje tanitimi yapildiktan sonra baslayacaktir. Dogadaki materyaller
ile ritmik sayma; dogadaki materyallerle ritim, miizik ile sayilarin i¢sellestirmesi ¢alisma-
lari;; dogadan orneklerle dramatizasyon yoluyla rakamlarin kavranmasi igin etkinlikler;
dogadaki nesneler ile matematik materyalleri yaparak oyun temelli 6grenme calismalari
yapilacaktir. Cocuklarin dogadaki materyaller araciligi ile gozlem yetenegini kullanip ma-
tematik becerilerini gelistirmesi icin etkinlikler yapilacaktir.
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PROJE ADI No Problem
Proje Giil SAKARYA

Kurucu  Giiner KESKIN

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik aslinda problem ¢ézme becerisidir. Ogrencilerin matematik dersi kazanimla-

riyla glinliik yasantilarinda karsilasacaklari problemleri ¢ozebilme becerisini kazandir-
mak amacglanmaktadir.

Calisma Siireci

Aralik ayinda baslayip Mart ayinda sonlanacak, proje 4 ay siirecektir. Projemiz simdilik alti
tane Tirkiye'den ortak ile baslayacaktir. Projemizin siireci matematik kazanimlari ile pa-
ralel ilerleyecektir. Her ay giinliik hayatlarindaki bir veya iki problemin ¢oziimii matema-
tik becerileri ile gerceklesecektir. Ayrica projenin son ayinda kendileri hayatlarinda karsi-
lastigl bir sorunu problem haline getirip ¢ozlim Onerisini olusturup sunacaklardir. Farkli
problemler; derslerde yasadigimiz problemler, arkadaslarimizla yasadigimiz problemler,
oyun oynarken yasadigimiz problemler, ailemizdeki gorevlerimizle ilgili problemler gibi
atolyeler seklinde gerceklesecektir. Projemizde web2 araclari aktif olarak kullanilacaktir.
Bunun yaninda uygulamalar, drama calismalari, zeka oyunlari kullanilacaktir. Harman-
lanmis egitim modeli kullanilarak siniflarimizdaki dezavantajli 6grencileri de (yabanci
uyruklu, kaynastirma egitimi 6grencileri) dahil edilecektir.

PROJE ADI Hedef Matematik Gorev Tamam

Proje Merve KORKUT

Kurucu — piif yoruLMAZ

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilerin yapmayi hedefledikleri is icin yonergeleri eksiksiz takip ederek dogru so-

nuca kolay ulasmalarini saglamak; matematik okuryazarligini artirmak, bilisim teknolo-
jilerini tanimasi ve etkin sekilde kullanmasini saglamak; is birligi ve iletisim becerilerini
gelistirmek amacglarimiz arasindadir.

Calisma Siireci

Ortaklarla ¢evrim i¢i ortamda toplantilar diizenlenecek, proje takvimindeki etkinlikler
ogrencilere diizenlenen anket ile belirlenecek. Sorumluluklar ¢evrim ici toplantilarda fi-
kir alisverisi ile belirlenecek. Yonergelere bagli 5 etkinligi 5 ay icerisinde tamamlamayi
planliyoruz. Karisik okul takimlariyla ortak bir Giriin ¢ikarmayi hedefliyoruz.

PROJE ADI Math-Chef
Proje Sevil ALAN

Kurucu — yasemin BEVAZIT

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilerimizin giinliik hayatta matematik becerilerini kullanmalarini saglamak, temel

yasam becerilerini kazandirmak, saglikli beslenme aliskanligl kazandirmak, kiicuik kas ge-
lisimine katkida bulunmak kazandirmak istedigimiz temel beceriler arasindadir.
Calisma Siireci

Calismalarimiza Aralik ayinda baslayip Mart ayinin sonunda bitirmeyi planliyoruz. Calis-
malarimizin kazanimlari ortak olacak ancak etkinliklerimizi ¢esitlendirecegiz. Tim etkin-
liklerimizi 6grencilerimizin etkin olmasini saglayacak sekilde planladik. STEM etkinlikle-
riyle karma takim ¢alismalari planladik.
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PROJE ADI Yanlis AnlaMA

Proje Feridun YUKSEL

Kurucu

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik dersinde ogrencilerin siklikla yasadigi bazi kavram yanilgilarini gidermeye

calismak, matematik dersine karsi kavram yanilgisindan kaynakli olusmus olan on yar-
giyl ortadan kaldirarak derse karsi olumlu tutum olusturmak Web2.0 ve web3.0 araglari
kullanarak ogrencilerin dijital becerilerini gelistirmek, kavram yanilgilari hakkinda 6g-
rencilerde farkindalik olusturmak, 6grencilerin yanlis 6grenmelerinin dniine gegmek, 6g-
rencilerimizin sosyal becerilerini gelistirerek 0zgiiveni yiiksek bireyler haline getirmek
amaclanmaktadir.

Calisma Siireci

Proje 15 Aralik 2022 - 15 Nisan 2023 tarihleri arasinda 4 aylik bir stirede gerceklesecektir.
Ortaklar arasi calismalar demokratik katilim ve gondlliilik esasina gore belirlenecektir.
Daha hizli ve etkin iletisim icin projemize ait iletisim grubu kurulacaktir. Calismalar ka-
risik lilke takimlarindan olusan ogrenci gruplariyla yapilacak ve isbirlikgi ortak Grtinler
olusturulacaktir.
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PROJE ADI Matematikle Doniistiiriiyorum
Proje Habibe GUNERHAN

Kurucu =

dgretmen Leyla ERDOGAN

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Cocuklara matematigi sevdirmek, matematik becerilerini gelistirmek, BiT becerilerini

desteklemek, matematigi giinlik yasam becerileri ile iliskilendirerek hayatlarinda kul-
lanmalarini saglamak, dogada hicbir seyin ¢op olmadigi bilinciyle geri doniisiim bilincini
olusturmak.

Calisma Siireci

Projemiz Aralik 2022-Mart 2023 tarihlerinde tamamlanacaktir. ARALIK -Ortaklarin proje-
ye dahil edilmesi Veli toplantisi-proje hakkinda bilgi verilmesi-izin dilekgelerinin alin-
masi SUBAT- Ortaklarla proje toplantilarinin yapilmasi ve gorev dagilimlarinin yapilmasi
Afis-logo secimleri Ortaklarla etkinliklerin belirlenmesi Sehir-okul sinif tanitimlarinin
yapilmasi.

PROJE ADI Math with Five Senses

Proje Sevda YALCIN

furucy ELif Tuba ALTAY

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Projemizde dezavantajli ogrencileri hedef aliyoruz. Her 6grencinin 0grenebilecegini,

onemli olan seyin 6grenciyi merkeze almak oldugunu, uygun materyal ve siire se¢iminin
onemli oldugunu belirtiyoruz.

Calisma Siireci

Projemiz yaklasik olarak 3 ya da 4 aylik bir siireci kapsamaktadir. Partnerlerimizle, is birli-
gi icerisinde haftalik ve aylik diizenli yapilan goriismelerle kazanim ve materyalleri plan-
lamayi ve tasarlamayi duslinuyoruz.
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9 PROJEADI Oyun-matik

Proje Aylin AYDIN

Kurucu — gany ATAY

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik kazanimlarini geleneksel Tiirk cocuk oyunlari ile harmanlayarak oyunla mate-

matik ogretimi saglamak. Saglikli yasam icin hareketli yasamin énemine dikkat cekmek.
Matematik dersi kazanimlarini beden egitimi dersi ile iliskilendirilerek sinif disinda da
uygulanabilecegi konusunda farkindalik olusturmak. Geleneksel Cocuk Oyunlarina dikkat
cekerek kiltiirimize ait oyunlarin nesilden nesile aktarilmasini saglamak.

Calisma Siireci

Aralik 2022 proje ortaklarinin tanisma toplantisi. Proje on test calismalari. Proje calisma
planinin ortaklar ile goriisiilmesi ve son halinin verilmesi. Proje logo, afis, poster ve ta-
nitim videosu hazirlanmasi. Veli izin belgelerinin alinmasi. Yayginlastirma calismalari.
Ocak 2023 Geleneksel Cocuk Oyunlarindan saklambag¢ oyununun matematik dersi kaza-
nimlarini ile iliskilendirilerek sinif etkinliklerinin tamamlanmasi. Subat 2023 Kose kap-
maca oyununun matematik dersi kazanimlarini ile iliskilendirilerek sinif etkinliklerinin
tamamlanmasi.

10 PROJEADI Lovely Math

Proje Esra DEMIRHAN EROGLU

Kurucu

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Bu proje ile 0grencilerimiz matematigi giinliik hayata adapte edebileceklerdir. Matema-

tikten korkmazlar. Matematigi diger derslerle iliskilendireceklerdir. Problem ¢ozme bece-
risi kazanacaklardir.

Calisma Siireci

Ortaklarimizla diizenli araliklarla online toplantilar yaparak projemiz iizerinde ¢alisaca-
giz. ilk goriisme Milli Egitim Miidiirligiimiizde projemizin aktivitelerini belirleyip gorev
paylasimi yapacagiz. Projemize Aralik 2022'de baslayip Nisan 2023'te bitirmeyi planliyo-

ruz.

11 PROJEADI MaT(ecnology) E (ducation) M(ental) A (ritmatik)tik

Proje Zehra PEKEL

Kurucu :

Ogretmen Rasim CINAR

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematigin bir Multi disiplin oldugu dustiniiliirse 21. yy becerileri kapsaminda ozellikle

analitik duslincenin gelistirilmesi, zihinsel yetkinlik nesneler arasi internetin gelistiril-
mesi icin algoritmalar olusturma, teknoloji ile matematigin bagini anlama kesfetme ve
gelistirme, matematiksel diislinme becerilerini gelistirme amaglaniyor.

Calisma Siireci

Projenin Aralik ayinda baslamasi ve Nisan ayinda bitirilmesi planlaniyor. 7-11 yas araligin-
da 6grencilere yonelik bir proje olup yerli ve yabanci ortaklarla yiiriitiilmesi planlanmak-
tadir. Proje baslangicinda siirecinde ve sonunda web2.0 araglari kodlama, dogadaki ve
cevremizdeki algoritmalar lizerine disiince gelistirme, harekete gecme ve iki li¢ boyutlu
nesneler olusturma amaclaniyor.
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12 PROJEADI Gegmisten Giiniimiize Oyunlarla Matematik
Proje Sevda AKKURT

Kurucu -

Ogretmen Ziileyha KILIC

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik kavramlarin neden ve nasil kullanildigini anlamaya yardimci olmak amacini

tasimaktadir. Ayrica Matematik icerikli oyunlarla ¢cocuklarda matematiksel sorgulama be-
cerisini getirmek amacliyoruz.

Calisma Siireci

Projemiz Aralik- Mayis ayi arasinda gerceklestirilecektir. Aralik ay1 proje ortaklarinin belir-
lenmesi tanisma webinarinin yapilmasi. Ocak-Subat-Mart-Nisan aylari etkinliklerin ger-
ceklestirilmesi ve twinspace’e yiiklenmesi. Mayis ayi degerlendirmeler ve proje kapanisi.
Etkinliklerin planlama ve uygulama siireci ortaklarla birlikte planlanacaktir.

13 PROJEADI MatemATIK

Proje Sevim ANAGOGLU

Kurucu

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Projemiz gocuklara cevre bilinci kazandirmayi ve déniisiim iiriinlerini derslerde nasil kul-

lanabileceklerini deneyimleyerek motor becerilerini gelistirmeyi ve etkinlikleri teknoloji
ile harmanlayarak teknoloji okur yazarligi kazandirmayi, eglenceli oyunlar ve oyuncak-
larla matematige olan onyargiyi kirmayi ve pozitif bakis agisi kazandirmayi, kiltiirel ve
egitsel farkindalik yaratmayi, farkliliklara saygl duymayi, 6grenme ortamlarini zenginles-
tirerek ogrencilerin duygusal gelisimlerine ve ozgiivenlerine katki saglamayi amaglamak-
tadir. Ayrica oyunlar ve oyuncaklarla kiiltiirel etkilesimi arttirmayi ve sosyallesmelerini
saglamayi da hedeflemektedir. 7-11 Yas Grubu ogrencilerle 5 ay siirecek olan projemizde
eglenceli etkinliklerimizle kazanimlarimizin geleneksel ve teknolojik bir dokunus ile daha
anlasilir olmasini saglayacagiz.

Calisma Siireci

Projemiz 5 ay siirecektir. (Aralik - Nisan) Ogrenciler atik malzemelerle oyuncaklar {irete-
rek cevre bilinci kazanacak ve Urinleriyle derslere karsi pozitif bir yaklasim gelistirecek-
lerdir. Oyunlarin ve 6grencilerin Urettigi geri donustiirilmus oyuncaklarin 6grenme lize-
rindeki etkisi gozlemlenecektir. Sorgulama ve problem ¢ozme becerileri gelistirilecektir.
Teknolojiyi kullanmaya farkli bir bakis acisi gelistirirken giivenli internet kullanimi bilinci
kazandirilacaktir.

14 PROJE ADI Matematigin Sefleri

Proje Zeynep OZCAN

Kurucu Gonca EMIL

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Cocuklarda temel matematik becerilerini gelistirmek, ailelerin egitim ve dgretime katki-

larini saglamak, ¢ocuklarin psiko-motor becerilerini gelistirmek, glinliik yasam becerile-
rine katki saglamak hedeflenmistir.

Calisma Siireci

Projemiz Aralik ayinda baslayacak olup Mart ayinda sonlanacaktir. Atolyeler 15 giin slire-
ler halinde planlanacaktir. Proje ortaklari ile is birligi, iletisim ve etkilesim halinde yiiri-
tilecektir.
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15 PROJEADI Learning with steam

Proje Serra TURSUN

Kurucu

Ogretmen Gaye KAYAR

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Proje sonucunda ogrencilerimizin; 6grenmeyi 6grenen, sorumluluk sahibi, elestirel diisu-

nen, merakli; sorgulama, arastirma, lretim ve bulus yapabilme becerilerine sahip, degi-
sime ve yenilige acik, 0z denetim becerileri gelismis, is birligi icerisinde calisan, yaparak
yasayarak 0grenme odakli, icerik tiretmeye yatkin bireyler olarak egitimine devam etme-
leri hedeflenmistir.

Calisma Siireci

Aralik: proje hazirligi paydaslarin tanismasi proje boyunca yapilacak etkinlikler icin gorev
paylasimi ve takvimin olusturulmasi projeye katilacak 6grencilerin belirlenmesi ve veli
izin belgesinin alinmasi 6n test (6grenci- veli- 6gretmen) giivenlik aciklamalari Ocak: Og-
renci webinari Poster ve logo calismasi Proje panosunun olusturulmasi Matematik ve art
iliskisinin kesfedilmesi ve sanal muze olusturma Elde edilen veriler ile ilgili web2.0 arag-
lari kullanarak afis tasarimi Subat: Glinluk hayatta karsilastigi problemlerden yola ¢ikarak
bir problem durumu olusturulur. Karma takimlar ve mentorler olusturulur. Bu probleme
uygun her grup kendi ¢oziimiinii belirler ve sonuglar ile sanal dergi olusturulur. Durum
degerlendirmesi Foruma tartisma sorusu olusturma

Mart: Pi giinii etkinlikleri, iki boyutlu cisimleri 3 boyutluya cevirme, Son test, Proje deger-
lendirmesi webinari

16 PROJE ADI Sitem etme STEM et!

Proje Rabia SAKALLI

furucu Orhan BEYAZ

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilere verilecek ipuclariyla giinliilk hayatta matematigin yerini ve dnemini yaparak

yasayarak ogretmek.

Calisma Siireci

Ortaklar ile birlikte etkilesim halinde once tanisma ve yayginlastirma amacli toplantilar
yapilacak. Etkinliklerin sirasina ve cesidine karar verilecek. Ogrencilerle birlikte maskot
tasarimi yapilip bu maskot ile projemizin goriintrligi arttirilacak. Her ayin matematik
kazanimlari ile ilgili yapilacak toplantilarda secilecek bir etkinlik ortaklarimizla birlikte is
birligi icinde yapilacaktir.

17 PROJE ADI Matematige Dokunuyorum

Proje Hafize DIKER

Kurucu a7y HARACI

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilerin matematigin giinliik hayatla iliskisini kavramasi; 6grencilerde akil yiiriitme,

problem ¢ozme, iletisim becerilerini gelistirmeye destek olmak, 6grencileri 6§renme sii-

recine dahil etmek.

Calisma Siireci

Ortaklarla ve ogrencilerle tanisma webinari organize etme proje ile ilgili hazirliklarin

tamamlanmasi. Tam Sayilara Dokunuyorum Etkinlikleri. Miizigin icindeki Matematige Do-

kunuyorum Etkinlikleri, 3 Boyutlu Matematige Dokunuyorum Etkinlikleri, Altin Oran ile
020 Matematige Dokunuyorum Etkinlikleri kodlama platformlan” ile Matematige Dokunuyo-

rum Etkinlikleri Nisan-Mayis ayi Final Uriinii olusturma ve degerlendirme.



18 PROJE ADI Matematigin Temasi/ Theme Of Mathematics
Proje Cigdem DEMIR

Kurucu i

Ogretmen Zeynep BILGIN

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Okul oncesi donemde matematik korkusu, on yargisi gelisMilli Egitim Mudirluguistir.

Matematigin oyunsal, eglenceli ve giizel yoniini tanimak i¢in daha uygun bir alan ola-
maz. Okul dncesi donemdeki cocuklar gozlem yapmayi, arastirma incelemeler yapmayi,
deneyleri ¢cok sever. Cocuklarin bu yondeki gelisimlerini desteklemek amaciyla onlarin
arastirabilecekleri, meraklarini giderebilecekleri, neden sonug iliskisi kurabilecekleri, ce-
sitli fikirler ile tahminlerde bulunabilecekleri firsatlar verilmeli. Bu nedenle ¢ocuklara
matematigi sevdirecek, eglenirken ogretecek, matematige karsi olumlu tutum sergileye-
bilecekleri etkinlikler gelistirilecektir. Bu etkinlikleri web 2 araclari ve artik materyallerle
olusturabilecegimiz, tiiketen degil lreten bireyler olmaya yonelik, dogayi koruyan, bu
baglamda bizlere ekolojik katki saglayabilecek matematiksel gelisimlerine yonelik oyun-
lar ve oyuncaklar tasarlayip destekleyecegiz.

Calisma Siireci

Cevirim ici toplantilar diizenlenerek, ortak okullarimiz ile proje siireci ile ilgili bilgi alisve-
risi yapacagiz. Ocak ayi ile Nisan aylari arasinda 4 ay suirecek bir proje planladik. Partner-
lerimizle ayda bir kere ¢evrimici olarak goriismeler yapilacak. Gerek goriildiigli takdirde
daha sik cevrimici goriismeler saglanacak. Okul 6ncesi grubu oldugu icin aileleri projeye
dahil edecegiz. Planlanan ¢alismalarda 6grencilerimizin yaparak yasayarak ogrenmeleri-
ni desteklemek icin aktif olarak gérevler verecegiz. Ogrencilerimizi yas ve gelisim diizey-
lerine uygun olarak web2 araclarini aktif olarak kullanmalarina firsat verecegiz. Matema-
tik ile ilgili dogadan ve cevremizden orneklerle projemizin icerigini zenginlestirecegiz.

19 PROJE ADI Harflerin Gizemi

Proje Tarik KOKSAL

Kurucu  gahar KOYLU

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Projenin Amaci

Bilgisi Gunlik hayatta bircok alanin temelini olusturan cebir konusunda olusmus kavram yanil-

gilarini gidermek, Web2 aracglarini kullanimi ve 6gretimi, verilen giinliik hayat durumla-
rinin matematiksel ifade edilmesi, 6grenimi kalici hale getirmek, muhakeme yetenegini
gelistirmek, matematik sevgisi asilamak ve matematigi somutlastirmak hedeflenmistir.
Calisma Siireci

Aralik: Projenin yiiklenmesi, 6grencilerin belirlenmesi ve kayitlari, gorev paylasiminin ya-
pilmasi, tanitim videosu, logo, afis, slogan olusturulmasi, 6grencilere on testlerin uygu-
lanmasi, veli izin belgelerinin ve e-safety belgelerinin hazirlanmasi.

Ocak: Yilbasi karti ve takvimi yapilmasi, yayginlastirma calismalari, blog olusturulmasi
Subat: Bulmaca hazirlanmasi, mandala boyamasi, ortak trun ¢ikartilmasi

Mart: Son test uygulanmasi ve proje bitimi
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20 PROJE ADI Diyar Diyar Matematik
Proje Tarik KOKSAL

urucy Bahar KOYLU

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Projenin Amaci

Bilgisi Oriintiiler, geometrik sekiller ve yansima simetri konularini giinliik hayatta bagdastirmak;

ogrencilerin gorsel algisini gelistirmek, 0grencilerin yasadigl sehri tanimasini saglamak,
web2 araclari kullanimi arttirmak, geri dontsiimiin 6nemini asilamak

Calisma Siireci

Aralik: Projenin yiiklenmesi, 6grencilerin belirlenmesi ve kayitlari, gérev paylasiminin ya-
pilmasi; tanitim videosu, logo, afis, slogan olusturulmasi, 6grencilere on testlerin uygu-
lanmasi, veli izin belgelerinin ve e-safety belgelerinin hazirlanmasi.

Ocak: Yilbasi karti ve takvimi yapilmasi Yayginlastirma ¢alismalari Blog olusturulmasi
Subat: Bulmaca hazirlanmasi, mandala boyamasi, ortak Uriin ¢ikartilmasi

Mart: Son test uygulanmasi ve proje bitimi

21 PROJEADI Matesehir
Proje ismail Serkan YUCEL

Kurucu . i

o KARADENIZ

Ogretmen Songul

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilere illerimizin kiiltiiriinii matematik ile entegre ederek tanitmak. Ogrencilerin

yasadiklari illere farkindaligi arttirmak, ¢alistiklari ortaklarin yasadiklari yerler hakkinda
bilgi sahibi olmak. Matematigi guinliik hayatta kullanarak amaclara ulasmayi hedeflemek.
Ogrencilerin yaratici, yansitici, elestirel diisiinme vb. {ist becerilerini gelistirmek. Disip-
linler arasi etkilesimi gelistirmek.

Calisma Siireci

Yapilacak etkinliklerin bircogu isbirlikgi tirlinler ortaya ¢ikarmak lizere tasarlandi ve 6g-
rencilerin ortaya ¢ikaracagi Uriinler igin siirekli iletisim halinde olabilecegimiz platform-
lar kullanilacak. Projemiz yaklasik iki ay siirmesi planlanmaktadir. Projemizde kisa bir
calisma donemi oldugundan her hafta yapilacak is yiikii bulunmaktadir.

22 PROJEADI Hayatimiz Matematik

Proje Burcu UzOMcU

Kurucu i

Ogretmen Seray DEMIR

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik becerilerinin gelisimini desteklemek, cocuklarin eglenerek matematik etkin-

liklerini uygulamalarini saglamak. Sekil, boyut, renk vb. kavramlarin gelismesini destek-
lemek. is birligi, iletisim ve yaraticilik 21. yiizyil becerilerinin gelisimine destek olmak.
Sanat eserlerini, ressamlari tanimalarini ve estetik algilarini gelistirmek. Guivenli internet
calismalari ile cocuklarin teknolojiyi dogru kullanmasini saglamak.

Calisma Siireci

Projemiz Aralik, Ocak, Subat aylarinda uygulanacaktir. Proje siiresince proje ortaklari bu-
tlin calismalara aktif katilim saglayacaklardir.
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23 PROJE ADI Gorselimdeki Matematik izleri

Proje Burcu UzOMCU

Kurucu i

Ogretmen Seray DEMIR

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik becerilerinin gelisimini desteklemek, cocuklarin eglenerek matematik etkin-

liklerini uygulamalarini saglamak. Sekil, boyut, renk vb. kavramlarin gelismesini destek-
lemek. is birligi, iletisim ve yaraticilik 21. yiizyil becerilerinin gelisimine destek olmak.
Sanat eserlerini, ressamlari tanimalarini ve estetik algilarini gelistirmek. Giivenli internet
calismalari ile cocuklarin teknolojiyi dogru kullanmasini saglamak.

Calisma Siireci

Projemiz Aralik, Ocak, Subat aylarinda uygulanacaktir. Proje siiresince proje ortaklari bii-
tlin calismalara aktif katilim saglayacaklardir. Planlanan etkinlikler cocuklarda uygulana-

caktir.
24 PROJE ADI Simgeni Bul Matematigi Kesfet
Proje Cihan ELMAS
Kurucu 13 YERLIKAVA
Ogretmen
Adi Soyadi
Proje Proje Amaci
Bilgisi Sehirlerin kisa tarihleri arastirilip sehirlerin simgesel mimarilerinin incelenmesi ve son-

rasinda genel olarak matematiksel agidan goriilen kesifler ele alinacaktir. Cikan eserlerde
gorlilen geometrik ve matematiksel simgelerle, medeniyetleri kiiltiirel alanda, matematik
ve geometrik konularda bagdastirilacaktir. Eserlerde sakli kalan ya da bilindik formlar
lizerinden matematigi ve geometriyi aramaya odaklanilacaktir. Matematigin soyut olan
oran -orantl, 6lcek kavramlari somutlastirilacaktir. Mimari eserlerin matematiksel oranla-
rin mufredat kazanimlari ile iliskilendirilecektir. Kavramlar arasi iliskilendirme, kavramin
farkli gosterimleri arasinda iliskilendirme, gercek hayatla iliskilendirme ve farkli disip-
linlerle iliskilendirme becerileri ortaya ¢ikarilacaktir. Glinliik hayatta siklikla karsilasilan
bircok problemin ¢oziimiinde, orantisal akil yiriitme becerilerinin dnemli oldugu kesfet-
tirilecektir.

Calisma Siireci

Projemizde oncelikle proje ortaklarimizla beyin firtinasi teknigi ile sehir ve simgelerinin
ne olduguna bakilacaktir. Daha sonra her sehir ve simge eseri ortaklarimiz arasinda esit
bir sekilde paylastirilacaktir. Segilen eserlerin yakindan uzaga degeriyle iliskili olmasina
dikkat edilecektir. Her bir sehir ve simge eserinin tarihsel ge¢misi arastirilacaktir. Sehir
ve simgelerinin arastirilmasindan sonra bu simgelerin matematiksel istatistikleri elde
edilmeye calisilacaktir. Ortaklarimizin bircok farkli sehirlerden olmasina 6nem verilecek-
tir. Bu amacla cocuklarimizin ortaklarimiz sayesinde baska sehirlerin mimari eser simge-
lerinin de farkina varilmasi saglanacaktir. Bu siirecte isbirlik¢i calismayi saglamak adina
arastirilan mimari eserlerin istasyon teknigi ile gruplar arasinda paylasimi saglanacaktir.
Bu siirecler tamamlandiktan sonra mimari eserlerin matematiksel istatiksel hesaplama-
lari arastirilacaktir. Bu hesaplamalar sinif diizey kazanimlari ile iliskilendirilecektir. Bu
iliskilendirmeden yola cikarak 6grencilere sehir mimari eserlerinin ol¢ek oran kazanim-
lar1 sayesinde maketleri yaptirilacaktir.
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25 PROJEADI Maths Of Professions

Proje Stikran SENER

Kurucu it canAvcl

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Problem ¢ozme, akil yiiritme, elestirel diistinme, yaraticilik becerilerini gelistirme, kod-

lama becerisini gelistirme, 21.yy dijital becerileri, bilgi ve isletim teknolojilerindeki gelis-
melerin egitim ortamlarinda kullanilabilirligini artirmak, matematigi giinliik yasamla ilis-
kilendirerek yaparak yasayarak ogrenmelerini saglamak, oyunlarla matematik ogretimi
eglenceli matematik egitimi yontemleriyle 6grencilerin severek, yasayarak ogrenmelerini
kalici hale getirmek, 6grencilerin algoritmik diisinme becerisini gelistirmek.

Calisma Siireci

Maskot, logo, afis olusturma, tanisma webinari, gorev paylasimlari, on testlerin yapil-
masl, 0gretmen bilgi paylasimlari, okul tanitimlari, mimarlik mesleginin tanitim webi-
nari, Unli Tirk mimari yapilarinin ve mimarlarinin incelenmesi ve etkinlikleri, mimari
yapilarla ilgili merak edilenler ve etkinlikler, mimari yapi ¢izimleri (web2.0 araglariyla),
ogrencilerin hayalleri ile mimari yapilarin olusturulmasi, yazilim mihendisi mesleginin
tanitim webinari, bilgisayarin tarihgesi ve sihri, matematik ve kodlama sinif i¢i etkinlikle,
dijital ortamda kodlamayla matematik ve yarismalar, ascilik meslegini tanitim webinari,
matematik ve yemekler ile ilgili etkinlikler, yarismalar; spor dallarindaki meslek grupla-
rinin incelenmesi ve tanitim webinari, spor dallarindaki meslek gruplarindan secimler
yapilarak problemlerdeki sorulari drama etkinlikleriyle canlandirma, olusturulan drama
etkinliklerinden matematik parkurlari kurarak yarismalarin diizenlenmesi; karisik okul
takimlarinin olusturulmasi, isbirlikci calismalarin yapilmasi; son testlerin yapilmasi, 68-
retmen, 6grenci, veli degerlendirmeleri; ortak uriinlerin ¢ikarilmasi

26 PROJE ADI Algoritmanin giiniimiize yolculugu

Proje Esin AKPINAR

Kurucu —— gpan AL

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Bu proje matematigi seven 6grenci ve ogretmenlere yoneliktir. Gegmisten gliniimiize al-

goritma ve kodlamanin matematikle olan iliskisinin kesfedilmesini amaglamaktayiz. Bu
proje ile etkinliklerimizde teknolojiyi kullanarak matematigin icinde algoritma ve kodla-
manin yerini ve onemini fark edilmesini hedeflemekteyiz. Ayrica matematik oyunlarini
programlayabilen ve dijital okuryazarligini gelistiren 6grenciler yetistirmeyi amacliyoruz.
Farkli bolge ve okullarda 6grenciler birbirleriyle iletisim kuracak, deneyimlerini, matema-
tik fikirlerini ve oyunlarini paylasacak hem sozlii hem de yazili becerilerini gelistirecekler.
Calisma Siireci

Aralik: projenin tanitimi, afis ve logo calismalarinin yapilmasi, ortaklarla gorev dagilimin
yapilmasi, okullarda eTwinning panolarinin olusturmasi, online tanisma toplantisi. Ocak-
Subat-Mart: yapilacak etkinliklere ve kullanilacak web2.0 araclarina karar verilmesi ve
mifredatla iliskilendirilmesi. Nisan: projenin degerlendirilmesi, goriislerin alinmasi, final
Urindnin hazirlanmasi.
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27 PROJEADI Math-Origami

Proje Aynil AKBAS

Kurucu  Gijliizar BAYRAM

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematigin materyallerle somutlastirilarak derse karsi olumlu tutum gelistirme. Ogren-

cilerde uzamsal becerilerin gelistirilmesi. U¢ boyutlu tasarim yapabilme ve yaraticilikla-
rinin gelistirilmesi.

Calisma Siireci

Ortaklarla ilk gériisme. Ortaklarla proje dagitimi. Ogrenci sunumlari (Tele konferans-vi-
deo). Ortak proje afis-logo tasarimi. Proje ortaklarinin 6n testi ve son testi. Sonuclara
gore matematik konularinin miifredata ve tiim ortaklarla capraz miifredata gore planlan-
masi (Tele konferans, Twinspace forum, e-posta). Ortaklarla calisilarak ortak etkinliklerin
belirlenmesi. Her ortagin 6grencilerinin planladigi etkinliklerin aylara gore uygulanmasi.

28 PROJE ADI Hayalimdeki Okul

Proje Abdurrahman ACAR

Kurucu  ratma Nur BOLAT

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Okulumuz ve cevresindeki geometrik sekil ve cisimleri kesfederek hayalindeki okul ta-

sariminin nasil olmasi gerektigi sorusunu cevaplandirir. Matematik dersinde 0grenilen
kazanimlarin glinliik yasam durumlarinda modellenmesini amaclar. U¢ boyutlu diisiinme
becerilerinin gelisimini ve buna bagli iiriin tasarimlarini teknoloji kullanarak tamamlar.
Calisma Siireci

Ogrenci, okul ve sehir tanitimi; logo ve poster secimi, veli izin belgeleri hazirlanmasi;
Cevredeki geometrik sekil ve cisimlerin kesfedilmesi, 6n test uygulama, somut tasarimla-
rin yapilmasi, geometrik cisimlerin agik ve kapali hallerini olusturma, nohutla modelleme
Dijital tasarimlarin yapilmasi Geometrik cisimlerin hikayesi (Ortak diriin)

Karisik takimlar ile “Hayalimdeki Okul” tasariminin yapilmasi

Son test uygulama proje degerlendirme

29 PROJEADI Matematigin Ayak izleri

Proje Sevim SINEM AYDES

furucy Emine Esra ARSLAN

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematiksel becerileri gelistirmek Web 2.0 araclarini tanimak, ¢evresel farkindalik olus-

turmak, problem ¢oziimiinde yaparak yasayarak 6grenme gerceklestirmek

Calisma Siireci

Proje bilesenlerimizle 4 aylik bir slirecte periyodik toplantilarla, ekibimizin her bir bire-
yinin katilimi saglanarak yol alinmasi planlanmaktadir. Karma gruplar ve homojen grup-
larla calismalar devam edilecektir.
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30 PROJEADI Oyna Eglen Matematik Ogren

Proje Niltifer YILMAZ

Kurucu Hiimeyra KARAKAYA

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Yaratici dislinmesini gelistirerek bilissel gelisimini desteklemek. Sayma, olgme, gozlem

yapma, basit grafik okuma gibi becerileri kullanmasini tesvik etmek. Arastirma ve kes-
fetme duygusunu gelistirmek. ilkogretime, okuma yazma becerisi ve akademik derslere
hazirlanmasinda oncii olur. Farkli kultlirlerden 6grencileri bir araya getirerek is birligi ice-
risinde calisilmasini desteklemek. Web 2 araglarini aktif kullanilarak, teknolojinin olumlu
yonde kullanilmasini saglanmak.

Calisma Siireci

Aralik ay1 projeye katilacak 6gretmenlerin belirlenmesi. Proje 6gretmenlerinin tanisma
toplantisi, Proje ortaklari ile etkinlik planinin ve gorev dagiiminin yapilmasi; logo, afis,
proje tanitim videosunun ve 6n anketlerin hazirlanmasi. Ocak ayi Proje ortaklari ile ya-
pilacak toplanti sonrasinda matematik ile ilgili 6gretilecek kavramlarin belirlenmesi.
Ogretmen ve 6grenci takimlarinin belirlenmesi. 1. Kavram (Sekil, Boyut, Sayi, Miktar) iki
ogretmenin 0grenci takimlar ile toplanti yaparak kavrami siniflarda hangi dogal veya
sentetik materyalleri kullanarak verileceginin belirlenmesi. Kavram ile ilgili web 2 ara-
a1 kullanarak dijital oyun hazirlanmasi. Ogrencilerin kendi sinif arkadaslarina toplanti
ve yapilacak etkinlik ile ilgili bilgi vermesi. Etkinliklerin siniflarda uygulanmasi. Mart 3.
Kavram (Sekil, Boyut, Sayl, Miktar) iki 6gretmenin 6grenci takimlari ile toplanti yaparak
kavrami siniflarda hangi dogal veya sentetik materyalleri kullanarak verileceginin belir-
lenmesi. Kavram ile ilgili web 2 araci kullanarak dijital oyun hazirlanmasi. Ogrencilerin
kendi sinif arkadaslarina toplanti ve yapilacak etkinlik ile ilgili bilgi vermesi. Etkinlikle-
rin siniflarda uygulanmasi. 4. Kavram (Sekil, Boyut, Sayi, Miktar) iki 6gretmenin 6grenci
takimlari ile toplanti yaparak kavrami siniflarda hangi dogal ve ya sentetik materyalleri
kullanarak verileceginin belirlenmesi. Kavram ile ilgili web 2 araci kullanarak dijital oyun
hazirlanmasi. Nisan Degerlendirme calismalarinin yapilmasi. (Toplanti, 6grenci, 6gret-
men, veli) Tiim proje ortaklarinin ve 6grencilerinin proje sonunda 6grendikleri kavramlar
ile ilgili yaptiklari bir calismayi (sarki, video, afis vb.) yapilacak olan ¢evrimici toplanti ile
diger ogrencilere aktarmasi.

31 PROJEADI Tarimda Matematik

Proje Sule YAKUT

Kurucu =

Ogretmen Gagr RONA

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Hedefimiz tarimda farkindaligi arttirmak, diinyada ve iilkemizde tarimin énemini konu-

sunda bilinclendirmek, matematiksel kavramlarla tarimsal cesitliligi maksimum verimde
gelistirecegini gostermek ve modern tarimi 6grencilere matematik araciligiyla gostermek
hedeflenmektedir.

Calisma Siireci

Ogrencilerin tarim baglaminda matematiksel calisabilmeleri icin ortaklarimizla her hafta
her okulun bulundugu sehirdeki tGnli tarimsal Uriinlerle sunumlar yapmasi ve uzman
gorusleri ile desteklenmesi planlanmaktadir. Matematigi giinluk hayattan somut olarak
ve yaparak yasayarak anlamlandirmalari saglanacaktir. Secilen okullarin tarima dayali
olmalari saglanarak projenin hayatilik ilkesi kazanmasi planlanmaktadir. Problem ¢6zme
becerilerinin kazanmalari igin senaryolar olusturulacak ve matematik kazanimlarinin an-
lamlandirilmasi hedeflenmektedir.
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32 PROJEADI Eglenceli Matematik

Proje Demet AKTAS

Kurucu  panim BiLEN

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik dersi miifredat carpma islemi ve bolme islemi kazanimlarini eglenerek 6g-

renmelerini saglamak, Web2 araclarini kullanarak dersi cagin gereklerine uygun islemek,
Bireysel ve isbirlik¢i calismalari gelistirmek, Matematige ilgi ve motivasyonun artirilmasi.
Kendine giiven duygusu gelistirme ve giiclii kisilik 6zelliklerine sahip olma

Calisma Siireci

Projeye Aralik ayinda baslanip Mart ayina kadar devam edecektir. Aralik ayinin ilk haf-
tasi proje ortaklari belirlenip, poster-logo calismalari yapilip, tanisma webinarlari du-
zenlenecek. Proje calismalarinin nasil yuriitiilecegi ortaklarla birlikte tasarlanacak. Aralik
ayinda ¢arpma islemi, ocak ayinda bolme islemi ¢esitli oyunlar, etkinlikler, boyama ve
kodlama calismalari ve web2 araclari ile etkinlikler yapilacaktir. Aralik: Ortaklarin belir-
lenmesi, tanisma webinari, calisma planinin hazirlanmasi, poster, logo calismasi, logo ve
afis anketleri yapilmasi okul miduri ve velilerin bilgilendirilmesi. veli izin belgelerinin
alinmasi, Carpma islemi etkinliklerinin anketlerle belirlenmesi ve etkinliklerin yapilmasi
Ocak: Bolme islemi etkinliklerinin yapilmasi, Takvim calismasi, Subat: Final oyunu, Final
uriinl hazirlanmasi, ishirlik¢i calismalar, proje sonu degerlendirme calismalari, kapanis

webinari
33 PROJEADI Game in The Nature Mathematics
Proje Nagihan YAZIR
Kurucu .
Oéretmen Sermin SATILMIS
Adi Soyadi
Proje Proje Amaci
Bilgisi Problem ¢ozme becerilerinin gelistirilmesi; 6gretim mifredatinda yer alan kazanimla-

ri yaparak yasayarak, kesfederek, isbirligi icerisinde somut ve anlamli 6grenmeler sag-
lamak, teknolojiyi aktif ve glivenli kullanma becerileri saglayarak web 2 araglarini kul-
lanmayi 6grenmek, kodlama ve robotik alanlarinin 6grencilere gosterilmesi, eglenerek
matematik 0grenmeyi ogrencilere bir felsefe olarak kazandirarak matematige olan on
yargilarini kirmak; egitim ortamlarinin iyilestirilmesi, 6grencilerin zihninde okul ortami-
nin sadece dort duvar arasindan ibaret olmadigini eglendikleri, oynadiklari ve severek
ogrendikleri etkilesimli ortamlar olarak kalici bir iz birakmak.

Calisma Siireci

Aralik: Ortaklarin belirlenmesi, proje tanitilmasi, logo ve afislerin olusturulmasi, 6grenci
tanisma webinarlari, oyunlarin 6grencilere tanitilmasi, ortak iirtin ve is birligi ile yapila-
cak Uriinler lizerinde toplantilar yapilmasi, sosyal medya kullanimi planlanmasi,

Ocak: Oyunla matematik

Subat: Dogada matematigi ariyorum

Mart: Diinya pi giinli kutlama etkinlikleri kapsaminda akil ve zeka oyunlari turnuvasi ya-
pilmasi, konularimiz ile ilgili bestelenen sarkilarin sinifca soylenmesi. Projemizin her
ayinda ogrenme ortamlarinin degiskenligine gore yeni etkinlikler eklenecektir.
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34 PROJEADI Hayatim Matematik

Proje Oznur AKGUL

Kurucu Sha (1670 i

Ogretmen Tugba UCURETCI

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilere matematiksel yatkinlik/ matematik yapma egilimi kazandirmak. Ogrencilerin

matematik bilgilerini pratik bir sekilde derinlestirmek. Ogrencilerin kendi yasam dene-
yimlerinde var olan informal bilgilerinden hareketle gercek yasamdan secilen baglamsal
durumlarla karsilastiklarinda kendi ¢oziimlerini olusturmasi ve yeni modeller Gretmesi
sonucunda formal bilgiye ulasmasini saglamak. Ogrencilerin derse olan ilgisini artirarak,
ogrencilerin matematige iliskin kavram ve genellemeleri anlamli sekilde ogrenmeleri-
ne katki saglamak. Ogrencilerin matematik kaygisini azaltarak bu derse yonelik olum-
lu tutum gelistirebilecegi 6§renme ortamlarini olusturmak. Ogrencilerde matematiksel
modelleme ve problem cozme becerileri gelistirmek. Ogrencilerde matematiksel akil yii-
ritme, matematiksel iliskilendirme ve ispat yapabilme becerilerini gelistirmek. Bilgi ve
iletisim teknolojilerini etkin ve yerinde kullanmak. Ogrencilerde yaratici diisiinme, eles-
tirel dlislinme, is birligi icinde calisma, ozgliven becerilerini gelistirmek. Sevgi, saygi, hos-
gori, empati, adalet gibi degerlerin gelisimini desteklemek. Degisen diinya kosullarina
uyum saglamak. Ogrencilerde arastirma bilincini gelistirmek. Ogrencilerin matematik ta-
rihi ve felsefesi hakkinda bilgilenmesini saglamak. Matematik okuryazarligi kazandirmak.
Calisma Siireci

Projemiz, Aralik ayinda baslayip Nisan'da bitecek sekilde 5 ay siirecektir. Projemizde bir-
birimizi tanimak icin 6gretmen, dgrenci, iilke tanitimlar cesitli web 2.0 araglari ile yapi-
lacaktir. Projemizde bi¢cimlendirici degerlendirme yapilacak olup projenin her asamasin-
da degerlendirme etkinlikleri yapilacak ve ogrencilere geri doniitlerde bulunulacaktir.
Projemizde yayginlastirma calismalari i¢in logo, afis ve broslr tasarimlari yapilacaktir.
Proje ortaklarimizla isbirlikci ve ortak irlinler yapilacaktir. Karma llke takimlariyla istas-
yon teknigi kullanilarak ortak bir calisma yapilacaktir. Projemizde 6grencilerimiz giinliik
yasam problemleri ile karsi karsiya birakilacak ve onlarin ¢oziim uretmeleri ve gerekirse
model olusturmalari saglanacaktir. Biyotaklit anlayisiyla olusturulmus yapilarin arastiri-
larak dogadan ilham alan matematikgilerin 6grenilmesini saglayan etkinlikler yapilacak-
tir. Ogrencilerin dogadaki modelleri inceleyerek ve bunlardan ilham alarak problemlere
¢oziim Uretmek amaciyla tasarimlar ortaya koymasi saglanacaktir. Temel becerilerden
biri olan matematiksel problem ¢ozme becerisinin gelisimi icin bireyin cevresiyle etki-
lesim kurmasina yardim edecek disiplinler arasi bir faaliyet olan oryantiring etkinligi
yapilacaktir. Tim bu ¢alismalar bilgi ve iletisim teknolojileri ile desteklenecektir. Etkin-
liklerimizde problem ¢ozme, tartisma, ornek olay, gosterip yapma gibi cesitli 6gretim
yontemleri kullanilacaktir.
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35 PROJEADI Mathy's Maths Journey

Proje Aysu KAHRAMANER

Kurucu

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Matematik bilimi insanlarinin calismalarini incelemek ve giinimiiz kazanimlari ile esles-

tirmek. Bu kazanimlari giinliik hayat durumlarinda kullanmak.

Bu kazanimlari kullanabilecegimiz alanlar meydana getirmek.

Web 2.0 araglarinin amaca uygun kullanimini saglamak.

Yiizyillar once bulunan bu bilgilerin glinimuzde hala gecerli oldugunun ifade edilmesi.
Ogrencilerin Sorgulama muhakeme ve problem cdzme yetisini artirmak

Calisma Siireci

Ogrencilerin web2.0 araglarini aktif bir sekilde kullanabilmesi, iz birakmis bilim adamla-
rinin hayatlarini inceleyip farkindalik olusturmak.

Bilim adamlarinin buluslarini matematik kazanimlari ile birlestirmek. Ogrencilerin mate-
matik kazanimlari ile ilgili soru yazarak sorgulama ve muhakeme becerileri kazandirmak.

36 PROJEADI DraMatematik

Proje Blgra Ayar AYDIN

Kurucu

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Drama teknigini kullanarak matematik konularini eglenerek yaparak yasayarak ogren-
melerin saglamak ogrencilerimizin yaraticilik becerileri ile problem ¢ozme yeteneklerini
arttirmak.

Calisma Siireci

Projemizde matematik dersinin islemsel karmasasini drama teknikleri ile daha sade ve
eglenceli hale getirerek 6grencilerimizin yaparak yasayarak kalici 6grenmelerini web 2.0
araglarini kullanarak isbirlikci bir calisma ile gerceklestirmelerini saglamaktir. Projemiz-
de matematik dersinin islemsel karmasasini drama teknikleri ile daha sade ve eglenceli
hale getirerek 6grencilerimizin yaparak yasayarak kalici 6grenmelerini web 2.0 araglarini
kullanarak isbirlik¢i bir calisma ile gerceklestirmelerini saglamaktir.

37 PROJEADI Kaygisiz Matematik

Proje Ummiiglilsim ESEN

Kurucu Kiibra UZUN

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ders konulari arasinda birbirine transfer etme becerisinin gelismesi, matematik dersine

karsi aidiyet duygusunu gelistirme, yaratici tasarimlar yapma becerisi gelistirme, 3 boyut-
lu tasarimlar yapma becerisi gelistirme, ekip ¢alismasi bilinci kazandirmak

Calisma Siireci

Projemiz Aralik 2022 tarihinde baslayip Nisan 2023'te sona erecektir. Proje plani ortaklarla
birlikte olusturulacaktir. Yapilacak 6gretmen ve 6grenci webinarlari ile fikir alisverisinde
bulunacaktir. Siiregte yapilacak etkinlikler forum ve web2 araclari yardimiyla belirlene-
cektir. Karisik okul takimlariyla isbirlikgi calismalar yapilacaktir.
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38 PROJEADI Yoniimiiz Matematik

Proje Ayse KEKLIK

Kurucu —— 1pa GOZETELIK

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Proje tabanli 6grenme dogrultusunda ilerici ve planli calisma becerilerini gelistirmek,

yonerge takip edebilme becerilerini gelistirebilmek, bilgisayarsiz ve bilgisayar ile yapi-
lacak kodlama etkinlikleriyle kodlama ve algoritma becerilerini gelistirmek, mekansal
alg), sosyal katilim, zaman yonetimi becerilerini gelistirmek, Ogrenmeyi 6grenmek, dijital
becerileri gelistirmek, 6grencilere li¢ boyutlu olan mantikli ve dogru diisiinme becerisi
kazandirmak, 6grencilerimizde deger bilincinin olusturulmasi, arttirilmasi ve korunma-
sini saglamak

Calisma Siireci

SUBAT: Proje ortaklarinin tespiti, Projede yer alacak ogrencilerin tespiti Veli izin belge-
lerinin hazirlanmasi, Ogretmen, 6grenci ve veli 6n anketlerin hazirlanip uygulanmasi, E
giivenlikle ilgili 6grencilere webinar diizenlenmesi

MART: Proje afis ve logonun web 2.0 araclarini kullanarak hazirlanmasi, Yapilan logo ve
afislerden anket olusturulup anket olusturulup proje logosunun secilmesi. Veli katilimiy-
la yonergesi verilen bir yemek tarifi etkinliginin gerceklestirilmesi. Bilgisayarsiz kodlama
etkinligi yapilmasi. (Pi glinii etkinligi olarak yapilacaktir.)

NiSAN: Origami etkinligi yapilmasi. Bilgisayarli kodlama etkinligi yapilmasi. Geogebra ile
yonergesi verilen etkinligin olusturulmasi. Ortak iriinlerinin olusturulmasi. Ogretmen,
ogrenci ve veli son anketlerinin tamamlanmasi. Ogretmen kapanis toplantisinin yapil-
masl. Ortak okullarimiz ile webinarlar duzenleyerek, karisik okul takimlariyla isbirlikgi
calisma ortamlar olusturarak ¢alisma planliyoruz.

39 PROJEADI |Love the Problems

Proje Neslihan DUYGU

Kurucu

Ogretmen

Adi Soyadi

Proje Proje Amaci

Bilgisi Ogrencilerin matematiksel modelleme becerilerini gelistirmek. Giinliik yasam problem-

lerine ¢ozlim gelistirmelerine yardimci olmak. Web 2.0 araglarini 6grenmek ve kullanmak.
21. yuzyil becerilerini gelistirmek. Yabanci dil becerilerini gelistirmek. Dinamik matematik
yazilimlarini etkili bir sekilde 6grenmek ve kullanmak. Analitik diisinme becerilerini ge-
listirmek.

Calisma Siireci

Proje faaliyetlerimiz Aralik-Nisan aylarinda yapilacaktir. Proje degerlendirmesi mayis
ayinda yapilacak. is plani proje ortaklari ile birlikte belirlenecektir. Ogretmen ve 6grenci
webinarlari diizenlenecektir. Geogebra egitimleri planlanacaktir. Ogrencilere 6ntest-son-
test uygulanacaktir.
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40 PROJEADI Find Math in Art

Proje
Kurucu
Ogretmen
Adi Soyadi

Proje
Bilgisi

Darin ULAKCI ALTINKAYNAK
Heval YILMAZ

Proje Amaci

Matematik ve sanati birlestirerek tiim derslere entegre etmeyi, cocuklarin matematiksel
yoniini sanatla gelistirmeyi, sanati kullanarak matematiksel becerilerini eglenceli hale
getirmeyi, cocuklarda matematik becerilerini etkin ve verimli kullanmayi, ¢cocuklarda sa-
nat duygusunu gelistirmeyi, cocuklarda sanatla birlikte matematik becerilerini kalici hale
getirmeyi, giinliik yasam becerilerini kazanmalarini hedefliyoruz

Calisma Siireci

Cocuklarda temel matematik becerilerini kalici hale getirmek, ¢cocuklarin matematigi sev-
mesi icin temeller atmak, cocuklarin matematigi eglenerek 6grenmesi saglanmistir.
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Calistayda Sergilenen |
eTwinning MATEMATIK

PROJELERI STANTLARI

24-26 Kasim 2022 tarihlerinde duzenlenen Matematik Seferberligi Calistayi’'nda iyi 6rnek teskil eden pro-
jelerin sunumu amaciyla 6gretmenler tarafindan 26 stant agilmistir. Stantlari agan 6gretmenlerin isimleri,
actiklar proje isimleri, stantlarin fotograflari asagida derlenmistir. Buna gore, 6gretmenlerin ifadelerine gore
projelerin icerikleri ve projelerin degerlendirme siiregleri su sekildedir:

Stant Sunumu  Elif YORULMAZ
Yapan

Ogretmen

Adi Soyad

Projenin icerigi  Ogrencilerin matematik kazanimlarini kalici 6grenmelerini saglamak amaciyla 6.
sinif matematik dersi kazanimlarini iceren 7 etkinlik hazirladik. Hazirladigimiz bu
etkinliklerde farki disiplinleri (teknoloji, sanat, miihendislik, fen bilimleri, sosyal
bilimleri) de kullanarak 6grencilere matematigin hesaplama ve problem ¢6zmek-
ten ibaret olmadigini gostermek istedik. Ayrica kullandigimiz Web 2.0 araclariyla da
ogrencilere 21. ylizyil becerilerini kazandirmayi ve bilisim teknolojilerinin kullanim
alanlarini kavratmayi amacladik.

Stant Fotografi
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Degerlendirme  Yaptigimiz etkinliklerde farkli 6gretim teknikleri kullanarak ve disiplinler arasi ¢a-
lisarak ogrencilere matematigin kullanim alanlari konusunda farkindalik sagladik.
Ogrencilere is birligi icinde calisabilecekleri grup calismalari yaptirdik ve yaratici-
liklarini ortaya ¢ikarmalarini sagladik. Web 2.0 araglarini kullanarak bilisim teknolo-
jilerini faydali ve etkin kullanma becerilerini gelistirdik. Etkinlerde on ve son testler
yaparak ogrencilerin gelisimlerini olctiik. Proje sonunda ogrencilerden kendilerini
ve katildiklari projeyi degerlendirmelerini istedik. Olumlu doniitler aldik.
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Ramazan DANACI

Akademik ve kiiltirel anlamda calismalar gerceklestirildi. Baska kultiirlerin ozellik-
leri 6grenildi. Kendi kiilturiimuz ve akademik calismalarimiz aktarildi. Tum bunlarin
yaninda sosyallesme saglanarak eTwinnig ¢alismalarinin onemli bir basamagi olan
kaynasma gerceklestirildi .

Proje sonuclari arasinda ogrencilerin matematigi sevmeleri saglandi. Web 2.0 arag-
lari ile tanismalari saglandi. Ortak iiriin olusturarak kaynasmalari saglandi. Ogren-
cilerin derslere katiimlari artti. Farkli kiiltirden baska lilkelerden 6grencilerle tani-
sarak yeni arkadasliklar edindiler.

Demet AKTAS,
Nesrin VATANSEVER

Geri doniisiim Urinlerini kullanarak ders materyalleri olusturuldu, konularimiz ile
ilgili simif ici, simif disi oyunlar ve web 2.0 oyunlari oynatildi. islenen konu ile ilgili
okul disi etkinlik odevleri verilerek glinliilk hayat ile matematigi iliskilendirmeleri
saglandi.

Proje calismalarimiz planlandigl dogrultuda tamamlanmistir. Matematik kazanim-
lari eglenceli, glinliik hayatla iliskili 6grenme saglanmasi amacimiza da ulasilmistir.
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Senem ONTURK

Proje kapsaminda ogrencilere tasarim programinin kullanimi ve 3 boyutlu tasarim
yapimi 6gretildi. Ogrenciler matematik dersi kazanimlariyla uyumlu ¢arpim tablosu,
oruntd, kesir, Usll sayi, pi sayisi vh. tasarimlari iceren kurabiye kaliplari olusturdu
ve bunlarin 3 boyutlu ¢iktisi alindi. Kaliplar kullanilarak yapilan kurabiyeler, 14 Mart
Diinya Matematik Giinu kutlamasi kapsaminda okula dagitilarak projenin tanitimi
yapildi.

Proje faaliyetleri sonunda dgrenciler tasarim programini kullanmayi 6grenmis; farkli
sinif, okul ve llkelerden Ogrencilerle is birligi icinde Urlin ortaya koyma becerisi
gostermislerdir. Ayrica gorev almayan 6grencilere e-Twinning projelerinde calisma
konusunda ilham olup onlarda isteklilik uyandirmislardir.

Aygiin EMETLIOGLU

Anadolu’nun unutulmaya yuz tutmus kadim sanatlarini matematik ve bircok ders
mufredati ile entegre ederek 6grencilere sunulmasi planlanmistir.

Ogrencilerimiz, boncuk isleme yaparak 6riintii konusunu ve kodlamayi 6grendi. Bu-
nun yani sira sosyal bilgiler, ingilizce, bilisim ve degerler egitimi gibi bircok dersle
birlikte STEM projesi olarak tamamlanmistir. Ogrenciler icin farkli calisma ortamlari
olusturulmus, farkli calisma teknigi, dijital yetkinlik kazandirilmistir.
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Ummigiilsim ESEN

Projemizde Ogrencilerimizin kodlama becerisini gelistirmeyi, temel matematik bilgisi
saglamay, birden fazla zeka tiirliyle 6grenme yontemleri gelistirmeyi teknolojiden yarar-
lanirken sorumluluk, tasarim odakli diistinme becerisi, ekip ¢alismasi bilincini kazanma-
sini hedefledik. Ortak okullarimizla birlikte karisik okul takimlari olusturarak web2 araci
olan storyjumper ile kodlama uygulamalar kullanilarak algoritmik diisiinme calismalari
yapildi. Video konferans programini kullanarak eslestirildigimiz Danimarka Aarhus Uni-
versitesinden Elektrik ve Bilgisayar Miihendisligi Yapay Zeka ve Robotik Arastirmalar Bo-
lim sorumlusu Sayin Dog. Dr. Erdal Kayacan ile 0grencilerimizin bulustugu bir etkinlik
diizenledik.

Kodlama konusundaki 0zgiivenleri artti.

Matematigi daha eglenceli hale getirerek 6grenme becerilerinin artmasi saglandi.
Yaptiklari projeleri sergileyerek paylasim duygularinin gelismesi saglandi.
Ogrencilerin sorumluluk alarak sorumluluk duygularinin gelismesi sagland..
Farkli okuldaki yasitlariyla ¢alisarak isbirlikci ogrenme saglandi.

Aynil AKBAS

Bu proje kapsaminda, 6-11 yas 6grencilerinin resim, muzik, heykel, edebiyat, dans,
tiyatro, sinema gibi glizel sanatlarin dallarindaki matematik iceriklerini gormeleri
saglanarak, matematik dersine karsi olumlu tutum gelistirmeleri amaglanmaktadir.

Proje boyunca yapilan etkinlikler ve 6grencilerin ortaya koyduklari iirtinler aracili-
giyla matematik dersi iceriklerini deneyimleyerek derse karsi olumlu tutum gelistir-
dikleri goriilmustir. Capraz mifredat uygulanmasi sonucunda disiplinler arasi bilgi
transferi yapabildikleri tespit edilmistir. Ayrica 6grencilerin proje siirecinde daha
yaratici tirlinler ortaya koyduklari gozlemlenmistir.
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Senem ONTURK

Bu projemizle 6grencilere gercek yasam ve matematik arasindaki iliskiye ait biling
ve duyarlilik kazandirmak ve var olan biling ve duyarligi artirmak amaclanmistir. Og-
rencilerin giinliik yasaminda matematiksel bilgi ve becerilerini kullanabilmelerini
saglamak, matematigin giinliik hayatla iliskilendirildigi gercek¢i uygulamalar yapa-
rak ogrencilerin gercek yasamda karsilastigi durumlari formiile edebilmesi, analiz
edebilmesi ve problem ¢ozebilmesi saglanmistir. Proje sonunda matematik okur-
yazari olan ve matematigi giindelik hayatla daha kolay iliskilendirebilen 6grenciler
yetismesine imkan saglanmistir.

TOKAT / ZILE
Cumbhuriyet Ortaokulu
MATEMATIK HAYATTIR

,f"
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ORTAOKULU
TOKAT / ZILE

Projede yer alan aktivitelerimiz ile 6grencilerin akranlariyla etkilesim icinde olmala-
r1, dijital yeterliliklerini etkin bir sekilde kullanmalari saglanmis; isbirlik¢i 6grenme
desteklenmis, dil ve iletisim becerileri gelistirilmis, ana dil ve yabanci dil becerile-
ri gelistirilmis, web 2.0 araglar etkin bir sekilde kullanilmistir. Yasadigimiz kentin
krokisi puzzle calismasi, s6z ve bestesi 0grencilerimize ait olan Matematik Hayattir
sarkisi ve piyano esliginde seslendirilmesi, okul para tasarimlarimiz ve birbirlerine
dontistimleri; banka ekstresi, ortantiring ve kodlama oyunu ortak tirlinlerimizdir.
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Projenin icerigi  Okul dncesi cocuklarina matematigi sevdirmek, eglenirken 6grenmek, matematige karsi
olumlu tutum sergilemelerini saglamak. Ayrica siirece aileleri de dahil etmek. Matemati-
gin hayatimizin her yerinde oldugunun farkina varilmasini saglamak.

Stant Fotografi
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Degerlendirme  Proje sonuclari arasinda dgrenciler ve aileler ile birlikte her ay matematik alaninda
bir oyuncak tasarlandi. Web 2.0 araclari ile matematik ile ilgili materyallerin hazir-
lanarak aileler rehberliginde 6grencilere uygulatildi. Ayrica farkli gelisim (bilissel,
duyusal vb.) alanlarina yonelik calismalar ile diislinme becerilerini gelistirmek. Pro-
je ciktisi olarak tiim calismalarin yer aldigi bir dergi olusturulup veliler, farkli kurum
ve kuruluslarla paylasilarak projenin yayginlastirilmasi saglandi.

10 PROJE ADI MATRAKBUS
Stant Sunumu  Sukran SENER
Yapan
Ogretmen
Adi Soyadi

Projenin icerigi  Okul dncesi cocuklarina matematigi sevdirmek, eglenirken 6grenmek, matematige karsi
olumlu tutum sergilemelerini saglamak. Ayrica siirece aileleri de dahil etmek. Matemati-
gin hayatimizin her yerinde oldugunun farkina varilmasini saglamak.

Stant Fotografi

Degerlendirme  Proje sonucunda soyut olan matematik somutlastirilarak matematige karsi olumlu
tutum gelistirilmistir. Problem ¢dzme, akil yiiriitme, elestirel diistinme, yaraticilik
becerileri, teknoloji kullanim becerileri, 21. yy. dijital becerileri, bilgi ve iletisim tek-
nolojilerindeki gelismelerin egitim ortamlarinda kullanilabilirligi saglanmistir. Ma-
tematigi giinlik hayatla iliskilendirmeleri saglanmis ve yaparak yasayarak 6grenme
yontemi kazanilmistir. Oyunlarla matematik ogretimi, eglenceli matematik egitimi
yontemleriyle ogrencilerin severek ogrenmeleri ve kalici 6grenmeleri saglanmistir.
Aktif katilan ve 6grenme ortamini benimseyen ogrenciler gelistiren, lireten, is birligi
yapabilir hale gelmistir.

037
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Derya SAKINMAZ YONTER

Zeka oyunlar miifredatinda yer alan 6grenme alanlarindaki oyunlan kesfederek, oyunlari
ders etkinlikleriyle biituinlestirip 6grencilerimizin zihinsel becerilerine katki saglayarak et-
kili 68renmeyi gerceklestirmek. Ogrencilerimizin akil yiiriitme, problem ¢ozme, yaraticilik,
strateji gelistirme hem bireysel 6grenme hem de akranlaryla is birligi yapabilme bece-
rilerini gelistirmek icin Web 2.0 araglarindan faydalanarak cesitli etkinlikler olusturmak.
isbirlikci calisma olarak, oyunlarin 6gretimi, mangala etkinligi, hafiza kartlari etkinligi ca-
lismalari ile Ortak tirlin calismasi bulmaca kitabi ve resfebeli hikaye kitabi olusturduk.

Twinn

- [e——

qaigmaleri

Yapilan calismalarin sonucunda 6gretmenlerimizin kisisel ve mesleki gelisime katki
sagladigl, 6gretmenler arasindaki is birliginin kuvvetli oldugu, projedeki calismala-
ri dersleri ile iliskilendirebildigi gozlenmistir. Ogrencilerimizin cogunlugunun yeni
oyunlar 6grendigi, oyunlar tasarlayabildigi, Web 2.0 araglarinin kullanimini arttirdigi
gorilmistir. is birligi calismasi, problem ¢ozme alanlarinda kendilerini gelistirdigi
gozlenmistir.

Bahattin AYDIN

Matematikle ¢cocugun iliskisini, zamanla sinirlandirmadan, dogal akisina birakarak, 6g-
renme saglamayl hedefledigimiz seriivenimizde miifredattaki konularla ilintili oyunlar
ureterek, sirasi geldikce konulari oyunlastirarak 6grenme etkinlikleri gerceklestirmektir.

Bu siirecte projemizin amacina fazlasiyla ulastik. Ogrencilerimizi yeni bilgiler 6gren-
mek hi¢ tanimadigi akranlariyla goriintuli konusmak, oyunlar oynamak, etkinlikler
yapmak heyecanlandirdi. Proje etkinliklerimizle ogrencilerimizin akran iletisimini
gliclendirerek onlara sosyal beceriler de kazandirdik. Proje boyunca 6grencilerimi-
zin bilissel ve sosyal yetenegini gelistirici pek cok etkinlik yaptik.
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Cigdem DEMIR,
Tuna CIRIK SAP

Okul 6ncesi donemdeki cocuklar merakli, arastirici, hayal giicleri kuvvetli ve sorgulayici-
dirlar. Cocuklarin bu yondeki gelisimlerini desteklemek amaciyla onlarin arastirabilecek-
leri, meraklarini giderebilecekleri, neden sonug iliskisini gorebilecekleri, ¢esitli fikirler one
sirerek tahminlerde bulunabilecekleri firsatlar vermek amaclarimizdan bir tanesidir. Bu
yonde egitim ortamlari hazirlayarak ¢alisacagimiz projemiz eglenerek, oyunla 6grenmeye
dayalidir.

LeOwAKA”
YUNUSEFENDI
SEHIT
TARIK DEMIRCAN
ILKOKULU VE
ORTAOCKULU

Bu proje ile birlikte sistematik bir bicimde ¢ocuklara matematik kavramlarini egle-
nerek ve oyunlar araciligl ile sinif icerinde yer almasini sagladik. Yasamlarinin diger
yillarinda 6grencilerimizin matematik alaninda daha basarili olabilmeleri yoniinde
onlari matematiksel kavramlarla tanistirmak, matematige karsi ilgi ve olumlu tutum
olusturmak, matematik on yargisinin giderilmesi yolunda oyun ile attirdigimiz ilk
adimlar ile proje bizim icin degerliydi. is birligi ve dayanisma ile yiiriittiglimiiz pro-
jede tiim ortaklarimizdan ogrenerek yirittliigimuz proje ile 6grencilerimde oyun
yolu ile matematiksel kavramlari 6grenme hedefimize ulastigimizi diistiniiyorum.

Gliner KESKIN

Projenin amaci matematik dersi kazanimlarini 6grencilerin eglenerek 6grenmesini sag-
lamak. Pandemi slirecinde yiiritilen proje ylz ylize ve uzaktan egitimle yiriitiilmustir.
Yiiz yiize egitim zamanlarinda atik malzemelerle materyaller tasarlanmis, uzaktan egitim
doneminde web2 oyunlar hazirlanmistir ve proje amacina ulasmistir.

Proje sonuglari arasinda ogrencilerin farkli geri doniistim materyalleri ile ders kaza-
nimlari ile ilgili materyaller hazirlayarak sifir atiga atifta bulunduk. Her kazanim ile
ilgili web2 oyunu hazirlayarak eglenerek 6grenmelerini saglamaktir.
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Cagri RONA,
Gozde GULER

Projemizin amaci, 6grencilerimizin dogadaki geometriyi kesfederek dogadan ilhamla yeni
bir tasarim gelistirmelerini saglamaktir. Bu amag dogrultusunda yapilacak calismalar ile
dogadaki geometriyi kesfetmelerine olanak saglayacak matematiksel bilgiler olan; ¢ok-
genler, altin oran, fibonacci sayi dizisi ve biyomimikri gibi matematiksel ve bilimsel kav-
ramlarla ilgili bilgi sahibi olmalari hedeflenmektedir.

Projemiz, ogrencilerimizin matematigin dogada bulundugunu gozlemlemelerine
olanak saglamistir. Matematiksel kavramlari, gezi-gozlem, deney, arastirma gibi sii-
reclerle i¢sellestirerek 6grenmislerdir. Siire¢ boyunca aktif olmalari, basladiklari isi
en guzel sekilde severek tamamlamalari, “basarma duygusunu” yasamalarini sag-
lamis, bu da derse yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemistir. Ayrica projemiz,
ogrencilerin teknolojik becerilerinin gelisimine katkida bulundugu icin dijital caga
uyum slrecinde onlari destekleyici bir rol edinmistir.

Nagihan YAZIR

Matematigi eglenceli hale getirmek projemizin temel ilkesi. Projemiz ile etkilesimli ortam-
lar olusturduk. Projemiz kapsaminda Web 2 araclarinin etkili kullanilmasi, yarismalar, et-
kinlikler, akil ve zeka oyunlari sayesinde katilimcilar oynayarak hem eglendi hem 6grendi-
ler. Ogrencilerimize bu platformu tanitarak yeni 6grenmeler gerceklestirmelerini sagladik.

SORGUN SEHIT
2% MUCAHIT erBAS

IMAM HaTip

ORTAOKULY

Ogrenciler matematige olumlu tutum gelistirdi. Projemiz siiresince yaptigimiz et-
kinlikler ile ortaokul matematik miifredatinda bulunan se¢ilmis konular eglenerek,
somutlastirarak, yaparak, yasayarak 6gretildi. Ogrencilerimize gelisen ve degisen
teknolojik yenilikler tanitilarak yeni beceriler kazanmalarini sagladik. Egitim ortam-
larint iyilestirmek amaciyla yaptigimiz koselerle 6grencilerimizin okulu sahiplenme
duygularini gelistirdik.
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Zeynep DEMIR

Ogrencilerin soyut diisiinme becerisini gelistirmek, Estetik duygusunu gelistirmek, Og-
rencilerin matematiksel, sanatsal yonlerini gelistirmek; sanat dallarini tanimalarini sag-
lamak, matematigin hayatin her alaninda oldugunu ve ozellikle sanat ile ilgili yonleri ara-
sinda baglanti kurmalarini saglamak, takim calismasini tesvik etmek, Web 2.0 araglarini
aktif kullanmayi saglamak amaglanmistir.

SEHIT mamer

2>
(=N

Takim calismalarinin 6nemi kavranir. Matematigin guindelik hayatta sanatla baglan-
tisi yaparak yasayarak kesfedilir. Ogrencilerin soyut diisiinme becerileri gelisir. Sa-
nat dallarini 6grenir. Elestirel diisiinme gelisir. Soyut diislinme becerisi gelisir.

Kadir CINAR

Proje de akli ve bilimi tek yol gosterici olarak kabul eden Atatiirk’lin taktik ve stratejilerini
matematiksel olarak inceleyerek 6grencilerin tarih ve matematige ilgilerini artirmak, Milli
Miicadele temali matematik etkinlikleri ile 6grencilerin zorlandiklari matematik konula-
rini hayatla iliskilendirerek kavramlari somutlastirmalarini saglamak ve kullanilacak web
2.0 araglari ile teknolojik yeterliliklerini artirmak hedeflenmistir.

Proje basinda belirledigimiz hedeflerimizi gerceklestirerek beklenen sonuclara
basariyla ulastik. Bu siirecte ogrencilerde matematik etkinliklerine karsi bariz bir
ilgi artisi oldugunu gozlenerek, 6grencilerin sorumluluk alarak is birligi icerisinde
gorevlerini yerine getirip milli-manevi duyarliliklarini ve ozgiivenlerini artirdiklari
tespit edilmistir. Projemiz, gorev yaptigimiz okullarin disinda resmi kurumlarin, Milli
Egitim Mudadrliiklerinin, yerel ve ulusal basinin da dikkatini cekerek gazetelerde ha-
ber olarak yer almistir.
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Sevgi BOZOGLU,
Feyza YILDIZ

Projemizde ogrenciler, ders kazanimlarindan sorular yazarak kendi karar verdikleri oyun-
larin icine matematigi entegre ettiler. Domino oyunu, kirik-denk kalp oyunu, tabu oyunu
oryantiring oyunu ve web 2 araclarindan tasarlanan oyunlar bu slregte yer alan oyunlar
olmustur. Bunlarin disinda; siir yazma, rap sarkisi, kitap okuma, boyama vb. etkinlikler ile
de disiplinler arasi calismalar gerceklestirilmistir.

Ogrencilerin matematige karsi olumlu tutum gelistirmeleri ve farkli egitsel oyunlari
ogrenerek matematigi yansitmalari proje kazanimlarindan biri olmustur. Karma ta-
kim etkinlikleri iletisim ve sosyal becerilerine, siir yazma/kitap okuma/rap sarkisi
dil becerilerine, ayrica zorlanilan matematik konularinin da oyunlar ile pekistiril-
mesi bilissel becerilerine katki saglamistir. Ayrica web 2 araglarindan oyun tasar-
ladiklari ile matematigin teknoloji kullaniminda yer aldiginin farkina varmislardir.

Leyla KAYA GUNER

Geg¢misten guniimiize matematige katkilari olan matematikgileri arastirmak ve onlari ta-
nitmak hedeflenmistir. Ogrencilerin matematik ve sanat iliskisini fark etme, Matematigin
estetik acidan ele alinmasini saglama, yaratici disiinme becerilerini gelistirme, matema-
tik ve glinliik hayat iliskisini kurma, egitimde teknoloji kullanimini gelistirmeleri amag-
lanmistir.
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Ogrenciler matematige karsi olumlu tutum gelistirmislerdir. Yaratici diisiinme be-
cerileri gelismistir. Matematigin diger disiplinlerle iliskisini fark ederek, is birligi
becerileri gelismistir. Bununla birlikte matematik ve diger disiplinler ile is birligi
yapmay!i ogrenciler 0grenmislerdir.
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Habibe GUNERHAN

Matematigi neden ve nasil kullanildigini fark ettirme, mantikli diisiinme becerisini ge-
listirme, problem ¢6zme becerisini gelistirme, farkli disiplinlerle matematigi sevdirme,
matematik etkinliklerle zihinsel gelisimi destekleme, BIT becerilerini gelistirme isbirlikgi
ogrenme becerilerini gelistirmek amaclanmustir.

Proje sonunda blog sayfasi olusturulacak olup, proje ortaklari ile Matematik Etkin-
lik Kitabi hazirlanmasi, uygun olan siniflarda matematik etkinlik merkezi olustu-
rulmustur. Ogrencilere matematigi sevdirerek matematiksel becerilerini gelistirmis,
ogrencilere problem ¢ozme becerisini kazandirilmis, 6grencilerin sorumluluk duy-
gularinin gelismesi saglanmistir. Ogrencilerin Web 2.0 araclari ile tanisarak dijital
okur yazarlik becerisini kazanmalarini saglanmistir.

Hanim BILEN

ilkokulda her sinif diizeyindeki cocuklara matematik dersini sevdirmeye yonelik Web 2.0
ve somut materyal destekli calismalar yapmak. Problem ¢ozme becerilerini gelistirmek
icin matematikteki anahtar kelimeleri tespit edip, uygun problemlerde dogru anahtar ke-
limeye denk gelen dogru islemleri yapmak
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Cocuklar bircok web2.0 araci kullanmis, 4 islem anahtar tasarlamis tasarladikla-
ri anahtarlarla problem ¢ozme becerilerinin gelismesine yonelik olumlu dontler
alinmistir. Bu olumlu gozlemler ayni zamanda proje kurucusu 6gretmen tarafindan
yiiksek lisans calismasinda incelenmis, verimliligi bilimsel olarak da ortaya ¢ikaril-
mistir.
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Fadime KANDEN

Ogrencilerimizin biiyiik bir cogunlugunda erken yaslarda baslayan ve devam eden mate-
matik korkusunu yenmek, matematik dersini daha eglenceli hale getirmek ve bu dersteki
basariyi arttirmak icin Matematik Ogretiminde Cocuk Edebiyatini kullandik. Ogrencileri
matematik baglami olan kitaplarla bulusturarak bu sayede hem okuma aliskanligini des-
tekledik hem de matematigin korkulacak bir ders olmadigini, aksine eglenceli yanlarinin
oldugunu, eglenerek ogrenilebilecek bir ders oldugunu hissettirdik.

Proje sonunda ogrencilerimizin okuma becerileri artmis, matematige karsi olumsuz
tutumlari degismis, matematik ogretimi ve 6grenimi daha eglenceli hale gelmistir.
Hikayedeki kahramanlarla kendini 0zdeslestiren O0grencilerimizin ozgivenleri de
gozle gorilir bicimde artmistir.

Ayse KEKLIK

Projemiz ile ogrencilerimizde cevre ve doga bilinci olusturmak, urettikleri atiklari azalt-
mak, doganin isleyisi ile uyumlu hale gelebilmek, teknolojiyi cevre bilincini gelistirmek
icin kullanmak ve 6grencinin dogadaki yerini sorgulamasini amacladik. Bu amacla Azer-
baycan ve Tiirkiye de okullarda ortak is birlikli calismalar yiiruittuk .

Projemiz ile 0grencilerimiz “Biyotaklit ” ne demek oldugunu 6grenip bunla ilgili sa-
nal kitap olusturdular. Ayrica dogadan topladiklari malzemeler ile sanat ¢alisma-
larini yaptilar. Sifir atik kapsaminda olusturduklari “Kompost” ile okul bah¢emizde
yetistirdikleri Urunler icin dogal glibre yapmis oldular. Geri donlisimin onemi ve
atiklarin dogada ne kadar siire kaldigina dair yaptiklari calismalari, matematiksel
verilere dayanarak tim okuldaki 6grencilere anlatarak farkindaliklarini arttirdilar.
Ogrencilerimiz doganin ayrilmaz birer parcasi olmasinin ne anlama geldigi ve doga-
yI korumani onemini kavradilar.
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Hiilya BUYANKARA

Projemizde matematige ait temel bilgi ve becerileri eglenceli ve yenilikgi etkinliklerle bir-
lestirerek ogrencilere kazandirmayi, bunu yaparken matematik dersinin zorlugu ile ilgili
kaygilari ortadan kaldiracak ve matematigi sevdirecek etkinliklerle 6grencilerimizi bulus-
turmayi amagladik.

< BinGOL j
YUNUS EMRE
ANADOLU LisEsi

Projemizin sonunda ogrencilerimiz, matematigi insanin dogayl anlama c¢abasinin
bir Girlinu olarak tanimlayabilmistir ve matematiksiz bir hayatin diisiiniilemeyecesi-
ni fark etmistir. Projemiz sonunda 6grencilerimiz matematik okuryazarligina sahip
bireyler haline gelmistir. Projemiz & uilkenin ortakliginda yurituliirken proje dilinin
ingilizce olmasi tiim 6grencilerin yabanci dil becerilerini gelistirmelerini saglamis-
tir. Tim O0gretmen ve 6grencilerimiz web2 araglarini aktif kullanabilme becerisi ka-
zanmistir.

ibrahim Halil DEMIR

Ogretmenin irettigi egitsel matematik oyunlar stantta sergilenmistir.




eTwinning Matematik Seferberligi
Calistayi ile ilgili
YAPILAN HABERLER

MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii
https://yegitek.meb.gov.tr/www/etwinning-matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-gerceklestirildi/ice-
rik/3402

Afyonkarahisar il MiLLT EGITIM MUDURLUGU
https://twitter.com/etwinningafyon1/status/1598266113175216128?s=48&t=iulX1)ffvzKyogpEmUYjNg

Afyonkarahisar ili Abdiirrahim Misri Ortaokulu
https://abdurrahimmisriortaokulu.meb.k12.tr/icerikler/etwinning-matematik-seferberligi-calistayi_13469932.
html

Agri il Milli Egitim Midirligi
https://www.instagram.com/p/ClnYur6KMQc/?igshid=NTFlZDUzZmM=

Ankara ili Haymana ilce Milli Egitim Miidiirligi
https://haymana.meb.gov.tr/www/matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-gerceklesti/icerik /849

Antalya ili Ziya Gokalp Yatili bolge Ortaokulu
https://ziyagokalpybo.meb.k12.tr/icerikler/etwinning-matematik-seferberligi-calistayi_13473085.html

Antalya ili Kumluca ilce Milli Egitim Miidiirligi
https://www.instagram.com/p/CligsOvqfud/?igshid=YmMyMTA2M2Y=
https://www.instagram.com/p/Cliwk-xq89z/?igshid=YmMyMTA2M2Y=

Amasya il Milli Egitim Midirligi
https://www.instagram.com/p/Cln7n6019Gd /?igshid=MD)mNzVkMjY=

Amasya ili Yesil Yenice Ortaokulu
https://yslyncortaokul.meb.k12.tr/icerikler/e-twinning-matematik-seferberligi-calistayi_13477695.html

Ardahan ili Ogretmen Saadet Ulus Anaokulu
https://www.instagram.com/p/CloFm_007GH /?igshid=Zjc2ZTc4Nzk=

Artvin il Milli Egitim Midirligi
https://artvin.meb.gov.tr/www/matematik-seferberligi-etwinning-antalya-calistayi/icerik /4193

Aydin il Milli Egitim Miidurligi
https://twitter.com/Aydin_MiLLT EGiTiM MUDURLUGU/status/1596940630454042625?t=TwjpjpGivb1bMds4_
pmEPQ&s=08
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https://twitter.com/eTwinningAydin/status/15969426271147376647t=fYGl4pVGOtraVZfOeh9kKw&s=08
Aydin ili Efeler ilce Milli Egitim Midurligi

https://twitter.com/efelerilceMilli Egitim Miidiirliigii/status/1597548427185106944?t=vIbXqGDV1VUuJTiu-
5d2JWA&s=08

Aydin ili Didim ilce Milli Egitim Midirligi
https://twitter.com/DidimMilli Egitim MUdiirligii/status/1597155753294729218?t=pj)E3Gn)Qzy4TeerparYa-
g&s=08

Bursa il Milli Egitim Miidiirligi
https://www.instagram.com/p/CleQq9zLSW4/?igshid=YmMyMTA2M2Y=

Bingdl il Millj Egitim Miidiirliigii
https://twitter.com/bingolMilli Egitim Miidiirligli/status/1596929894004707328?t=yFCPH43rgi_JMqPtqtey-
BA&s=08

Bitlis il MillT Egitim MUdurlugu
https://twitter.com/bitlisarge13/status/1598003289073025024
http://bitlisarge.meb.gov.tr/www/matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-yapildi/icerik/127

Cankirr ili Cerkes Namik Kemal Ortaokulu
https://cerkesnamikkemaloo.meb.k12.tr/icerikler/matematik-seferberligi-e-twinning-calistayi_13468475.
html

Corum il Milli Egitim Miidiirligi
https://corum.meb.gov.tr/www/matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-tamamlandi/icerik/3122

Corum ili Corum Haber Gazetesi
https://www.corumhaber.net/guncel/matematik-seferberligi-calistayi-tamamlandi-h140048.html

Diizce il Milli Egitim Miidiirligi
https://www.instagram.com/p/Cla4-d8tevc/?igshid=ZmVmZTY5ZGE=

Edirne il Milli Egitim Miidiirliigi
https://www.facebook.com/groups/EdirnEtwinning/permalink/6483218641712715/?mibextid=Nif50z

Gaziantep il Milli Egitim Midiirliigi
https://twitter.com/etwgaziantep/status/1596188175080206336?t=sC5f)hWBS4rVkfaB62269g&s=08
https://www.instagram.com/p/ClY__cgqTh_/?igshid=NTdIMDg3MTY=

istanbul il Milli Egitim Midirlugi
https://www.instagram.com/p/Clbaénstsyg/?igshid=MD)mNzVkMjY%3D
https://twitter.com/etwinning_ist/status/1596518280696823811?s=46&t=JwrT05vIA3TMXei8BPcAsA
https://twitter.com/eTwinning_ist/status/15965182806968238117s=08

istanbul ili Selimpasa Ahmet Ziylan Ortaokulu
https://selimpasaahmetziylanortaokulu.meb.k12.tr/icerikler/ matematik-seferberligi-e-twinning-calista-
yi_13479300.html

https://twitter.com/SelimpasaO/status/15979903016455495687s=08
https://twitter.com/ist_arge/status/15965475919276646407s=08
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istanbul ili Namik Kemal ilkokulu
https://silivrinamikkemalilkokulu.meb.k12.tr/icerikler/matematik-seferberligi-e-twinning-calista-
yi_13468842.html

izmir il MILLT EGITiM MUDURLUGU

https://twitter.com/izmir_ilMilli Egitim Mudiirlugii/status/1596477772461146112?t=UVzsh_5NMWrkgQ4AN-
yqs5Q&s=08

Kastamonu ili Tosya ilce Milli Egitim Miidiirliigi
https://tosya.meb.gov.tr/www/bilim-sanat-merkezimizden-matematik-seferberligine-katilim/icerik /905

Kars il Milli Egitim Midirligii
https://www.instagram.com/p/Cle4dDjNXcN /?igshid=MDJmNzVkMjY=

Kars ili Bagbakanlik Toplu Konutlar ilkokulu
https://btokiilkokulu.meb.k12.tr/icerikler/e-twinning-matematik-seferberligi-calistayi_13466240.html

Kayseri ili 75. Yil Miihibe Germirli ilkokulu
https://75mgermirli.meb.k12.tr/icerikler/matematikce-ogreniyorum-projemiz-antalyada_13461640.html
https://www.instagram.com/p/ClZLcdPrTxQ/?igshid=NDk5N2N1ZjQ=

Konya il Milli Egitim Midirligi
https://www.instagram.com/p/ClbRI6WNFV2/?igshid=NDk5N2NIZjQ=

Konya ili Hakan Akbiyik ilkokulu
https://hakbiyik.meb.k12.tr/icerikler/e-twinning-matematik-seferberligi_13467412.html

Konya ili Pusula Gazetesi
https://www.pusulahaber.com.tr/e-twinning-matematik-seferberligine-konyadan-5-ogretmen-1705701h.htm

Konya ili Yeni Konya Gazetesi
https://www.yenikonya.com.tr/guncel/e_twinning_matematik_seferberligi_calistayina_konyadan_5_ogret-
men_katildi-1881267

Konya ili Pervasiz Gazetesi
https://www.pervasiz.com.tr/calistayda-aksehiri-temsil-etti

Konya ili Yenigiin Gazetesi
https://www.konyayenigun.com/egitim/matematik-seferberliginde-konyayi-temsil-ettiler-h756348.html

Konya ili Konhaber Gazatesi
https://www.konhaber.com/guncel/e_twinning_matematik_seferberligi_calistayi_na_konya_dan_5_ogret-
men_katildi-1881267h

Manisa il Milli Egitim Midiirligii
https://m.facebook.com/story.php?story_fbid=pfbid022XBra6LnutTCBmjnFLEd790nWT7Z2Wezb)d)5WsTAt-
NWm

K6aTc6e6h4oMmARegLgl&id=100068894872709&mibextid=Nif50z

Mugla il Milli Egitim Midirligii
https://muglaarge.meb.gov.tr/www/etwinning-matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-gerceklestirildi/
icerik/899
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Mus il Milli Egitim Midirligi
https://mus.meb.gov.tr/www/matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-tamamlandi/icerik /8444

Mus ili Tirk Telekom Ortaokulu
https://musturktelekomoo.meb.k12.tr/icerikler/okulumuz-matematik-ogretmeni-orhan-beyaz-matema-
tik-seferberligi-calistayina-katildi_13474415.html

Nigde il Milli Egitim Miidiirligii
http://nigde.meb.gov.tr/www/etwinning-matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-gerceklestirildi/ice-
rik/2058

Samsun il Milli Egitim Midirligi
https://www.facebook.com/100063592062213/posts/pfbid02rDNXwAwd74ACa6j8A7PTx)7KhBVb1qUIE-
CnwE9wWSqSL7E2shhoAigfPcVVg8KE54L/?mibextid=Nif50z

https://twitter.com/samsunMilli Egitim MudUrligl/status/1597581824913457152?t=9gMDp10Qf417NOU)9rt-
HO0Q&s=08

https://www.instagram.com/p/ClV4hSPs6tZ [?igshid=YzdkMWQ2MWU=

Siirt ili Sehit Davut ilbas ilkokulu
https://davutilbasio.meb.k12.tr/icerikler/meb-antalyada-e-twinnig-matematik-seferberligi-calistayi-duzen-
ledi_13472729.html

Sinop il Milli Egitim Mudiirligii
https://twitter.com/etwinning57?t=pcP3i370v719metT6busog&s=09
https://twitter.com/etwinning57?2t=D5hi-WulQhdiMawfX1QxMQ&s=08

Sinop ili Gazi Mustafa Kemal ilkokulu
https://sinopgazimkemalilkokulu.meb.k12.tr/icerikler/matematik-seferberligi-calistayindayiz_13479159.html

Tekirdag il Milli Egitim Muduirliigi
https://twitter.com/etwinningtkrdg/status/15979659701396234247s=46&t=aT6XN7tmmGWz2aBOQWbQMg

Tekirdag ili Mehmetcik ilkokulu
https://corlumehmetcik.meb.k12.tr/icerikler/meb-antalyada-matematik-seferberligi-calistayi-yap-
ti_13475603.html

Tokat ili Altinova ilkokulu
https://artovaaltinovailkokulu.meb.k12.tr/icerikler/etwinnig-matematik-seferberligi-calistayi_13468700.html

Yalova ili Abdiilhamid Han Ortaokulu
https://yaho.meb.k12.tr/icerikler/matematik-seferberligi-kapsaminda-antalyada-calistay-duzenlen-
di_13481857.html

Zonguldak il Milli Egitim Miidiirliigii https://twitter.com/zonguldakMilli Egitim Miidiirliigii/sta-
tus/1597898518454505473?s=46&t=xvbXiwcH6z3pqDv2yyn60A

Zonguldak ili Merkez Anaokulu

https://merkezanaokulu67.meb.k12.tr/icerikler/matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-tamamlan-
di_13476800.html
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Zonguldak ili Ormanli ilkokulu

https://ormanliortaokulu.meb.k12.tr/icerikler/matematik-seferberligi-calistayi_13471654.html
https://twitter.com/ormanliortaokul/status/1597574988986716160?s=46&t=b1Eh8sVIN9Ih2XDXFCRGIQ

Zonguldak ili Alapli ilce Milli Egitim Miidiirligi
https://twitter.com/alapliMilli Egitim Miidirligii/status/1597679066332950528?s=20&t=nBep4ipLiscch7tMA-
Gfkég

http://alapli.meb.gov.tr/www/matematik-seferberligi-calistayi-antalyada-tamamlandi/icerik/612
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g ortak finanse edilmektedir GENEL MUDURLUGU




