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Yayin Hakkinda

Matematik Seferberligi kapsaminda Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Muadurlagu
tarafindan yaratilen Future Classroom Labs (FCL), Scientix ve NOVIGADO projelerinin
ciktilarindan yararlanarak 21-23 Eyldl 2022 tarihlerinde Ankara'da Matematik
ogretmenlerine yonelik “Scientix Projesi Yenilikgi Ogrenme Alanlarinda Aktif Ogrenme ile
Matematik Egitimi Calistay!” gergeklestiriimistir. Calistaya katihm sagdlayan égretmenler
tarafindan aktif 6grenme yaklagimina uygun olarak gelistirilen senaryolar incelenmisg
olup yenilikgi 6grenme alanlarindaki aktif 6grenme uygulamalarini temsil eden 10
senaryo belirlenmistir. Senaryo degerlendirme ekibi tarafindan incelenen ve igerik

duzenlemesi tamamlanan senaryolar, “Yenilikgi Ogrenme Alanlarinda Aktif Ogrenme ile
Matematik Egitimi Senaryolar” adi altinda ¢aligtay c¢iktisi olarak yayinlanmaktadir.
Matematik Seferberligi hakkinda daha fazla bilgi https://matematik.eba.gov.tr/

adresinde mevcuttur.

Yenilikgi Ogrenme Alanlarinda Aktif Ogrenme ile Matematik Egitimi Senaryolar’nin
gelistiriimesinde kullanilan ¢evrimigi senaryo araci NOVIGADO proje konsorsiyumu
tarafindan geligtiriimigtir. Aktif §grenme pedagoijisini destekleyen 6grenme senaryolari
dgretmenlere rehberlik eder. Cevrimici senaryo aracina https://fcl.eun.org/scenario-
tool adresinden ulasabilirsiniz. Ara¢ Ucretsiz olup kullanmak icin hesap olusturma ve
oturum agma gereklidir.

YUksekodgretim Kurulu Bilimsel Aragtirma ve Yayin Etigi Yonergesine (2018) uygun olarak,
Ulkemizdeki Universitelerin cogunda benzerlik orani Ust sinir %20'dir. Yayinin, Turnitin
intihal Tespit Programindaki benzerlik orani, 4 kelimeden fazla, %1 ve Uzerindeki
benzerlikler ile alintilar ve kaynakga géz éninde bulundurularak kontrol edilmis ve %99
oraninda orijinal oldugu tespit edilmisgtir.

Bu yayin Milli Egitim Bakanhgrnin kurumsal goérUslerini yansitmaz. Yayinin igerigi
tamamen yazarlarin sorumlulugundadir. Yayin ve referans olarak kullaniimasi kaynak
gostertiimek sartiyla Milli Egitim Bakanhdr'nin iznini gerektirmez. Yayin, Creative
Commons License Attribution-Non Commercial (CC-BY-NC) kosullari altinda kullanima
sunulmustur.
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Senaryo I
Ayse'nin Yas Giinii




Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Ayse'nin Yas Giini

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Aynur ILIKAY OZDEMIR - Aysan KESTEN - Meral ERKOL - Ozlem YILDIZ

Ozet

Senaryonuzu birkag ctimle ile ézetleyiniz.

Bu etkinlik ile 6grencilerimizde kesir, basit kesir, birim kesir; kesirlerde toplama ¢ikarma,
karsilastirma yapma ve kesirleri siralama konularinda farkindalik yaratmak ve kesirlerle islem yapma
becerilerini gelistirerek matematik egitimine katkida bulunmak amaglanmaktadur.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek dgretim programina uygun kazanimilari ve yeterlikleri yaziniz.

Bir ¢oklugun belirlenen kesir kadarini belirler.

Basit kesirleri modelle gosterir.

Birim kesir kavramini kazanir.

Basit kesirler arasinda siralama ve karsilastirma yapar.
Basit kesirlerle toplama ve ¢ikarma islemi yapar.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
8-10 Tiirkge 6 saat
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek i¢in ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Drama, Miizik, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Sosyal Bilgiler



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Kesir Nedir? 40 dk

Etkinlik Kategorileri

a Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) “ iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

>
=
[e]
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Drama-Oyunlagtirma- Anlatim-Soru cevap- Beyin Firtinasi

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel a Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrencilere su senaryo okunur:

"Ayse'nin yas giinii i¢cin annesi ona ¢ok sevdigi meyveli pastadan yapmuisti. Ayse ¢ok heyecanliydi. Yas
gliniine 11 arkadasi gelecekti. O yiizden annesine ¢ok biiylik bir pasta yapmasini eger yapmazsa
pastanin yetmeyecegini soyliiyordu". Senaryonun dramatize edilmesi saglanir. Daha sonra "Sizce bu
pasta yetecek mi?" sorusu yoneltilerek 6grencilerin fikirleri alinir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @
Jigsaw Teknigi 1sa 20 dk

Etkinlik Kategorileri

Etkilesim ve Bilgi Verme

a is Birligi ve Tartisma

Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Sinif i¢i matematik kesir bloklar1 ve kesir takimi, teknoloji destekli 6grenme (etkilesimli oyun
web araci)

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Kuguk Gruplar a Rehber

Aciklama

Ogrenciler kiiiik gruplara ayrilarak her gruba kesir takimu verilir ve belirlenen senaryoya uygun olarak
Ayse ve 11 arkadast i¢in bir pastayr nasil dilimleyebileceklerini kesir takiminda belirlemeleri
istenir. Kesir kavramu ile ilgili video izlettirilerek ve ticretsiz bir Web 2.0 araci olan etkilesimli oyun
aracinda kesirler hakkinda bir oyun oynatilarak kesir kavramina giris yapilir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Basit Kesir Tanitimi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz bir web 2.0 aract: etkilesimli oyun web araci

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel . Lider
a Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrencilerden kiigiik gruplara ayrilarak kendilerine verilen kesir takimu ile basit kesirler olusturmalar ve
olusturduklar1 basit kesirleri arkadaslarina tanitmalar1 istenir; Ayse'nin pastasi Ornek olay olarak
hatirlatilir. Ogrencilerden bir basit kesir sekli olusturmalari ve grup icindeki arkadaglarinin bulus yoluyla
istenen kesri bulmasi saglanir. Ucretsiz bir etkilesimli oyun web araci kullanilarak birim kesirler
lizerine bir oyun oynatilarak birim kesir kavramina giris yapilir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Belirtilen basit kesri modelleme 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) n iletisim (Communication)
. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Renkli kagitlar, ayn1 renkten olusan yapi bloklari
Ucretsiz web aract: etkilegsimli ders etkinlik aract

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik u Bireysel . Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrencilere bireysel olarak renkli kagitlar verilir ve kendi kesir modelleriyle basit kesirler olusturmalari
istenir. Her 6grenci yaraticlligini kullanarak bireysel kesir takimini olusturur. Ogrencilerin olusturdugu
kesirler okutulur.

Etkilesimli ~ ders etkinlik  aracindan basit kesirler iizerine bir oyun oynatilarak konu pekistirilir.
Ogretmen, belirlenen kesir sayilarindan paydasi esit olanlari tahtaya alarak kesirlerde siralama
konusuna gegis saglar.



BSlum Bashgi:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Kim daha ¢ok yer? Kim daha ¢abuk siralar? 1sa 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Uzerine basit kesirlerin yazilmis oldugu karton bardaklar, es dilimlerden olusan ¢ikolatalar
Ucretsiz web aract: etkilesimli ders etkinlik aract

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

g Herkese Agik . Bireysel
a Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogretmen 6grencileri kiigiik gruplara ayirir, her gruba es parcalardan olusan cikolatalar1 dagitarak "bu
cikolatalar1 grup arkadaslarinizla paylasin ama 6nce herkes kag parca istedigini soylesin ve kime daha
cok parca diisecek bu sonuca ulagin” der. Ogrencilerin paylasim sonuglarina gére her gruptaki
bireylerden en fazla ve en az sayida parca alan dgrenci belirlenir. Ogretmen en ¢ok parga alan 6grenciden
en az parca alan 6grenciye dogru siralanmalarini ister. Bu sekilde kesirlerde siralama ve karsilastirma
kavramlar1 verilmis olur. Daha sonra renkli bardaklara yazilmis olan kesir sayilarinin da ayn sekilde
gruplar tarafindan biiylikten kiigige/ kiiglikten biiyiige en hizli olacak sekilde bir oyun tasarlanir.
Ogrencilerin konuyu pekigtirmelerinin ardindan etkilesimli ders etkinlik aracindan konu kapsaminda
bir oyun oynanir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi Suresi
g9 Saat/Dakika @
Ne 6grendim? 1 sa 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz web araglari: §grenme tabanli bir test oyunu

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

u Herkese Acik a Bireysel . Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrencilere Olgme-Degerlendirme formu verilir. Katilimcilardan asagidaki bosluk doldurmali
ciimleleri tamamlamalari istenir. Goniilliiler yazdiklarini diger katilimcilarla paylagir.

1. Bu tartismadan hoglandim, ¢nKkil .........c.oooiiiiii i

2. Bu tartigmadan hoslanmadim, ¢Unkil ............oooiiiiiiiiii

3. Butartismada beni en goK ........c.oiiiiiiiii etkiledi.
Bu tartigmada en goK .........ooiiiii zorlandim.

Sorularin ardindan 6grencilerin doniitlerine uygun olarak konunun kavranip kavranilmadig sonucuna
ulagilir. Ogrenme tabanli bir test oyunu uygulamasindan hazirlanan degerlendirme égrencilere
uygulanarak konu tamamlanir.



Senaryo II
Carpma Hayatimda




Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Carpma Hayatimda

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Ercan CAYIROGLU - Funda KERIMOGLU -Nazli GUVERI - Ozgiir KOLAY

Ozet

Senaryonuzu birkag ciimle ile 6zetleyiniz.

Carpma islemi hayatin hemen her alaninda karsimiza ¢ikan, giinlitk hayatimizdaki hesap islemlerimizi
kolaylastiran bir beceridir. Ancak somut 6rneklerle iliskilendirilip, tekrarli toplama mantigindan yola
¢ikilmadiginda 6grenciler tarafindan karmagik bir siire¢ olarak algilanmaktadir. Bu senaryo, 6grencilere
garpma igleminin giinliik hayatimizdaki yerini ve hesap sitiremizi kisalttigini fark ettirirken; tekrarli
toplama, carpim tablosunu aktif kullanma becerilerini de gelistirmeyi amaglamaktadir.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek dgretim programina uygun kazanimiari ve yeterlikleri yaziniz.

Giinliik hayatta ¢arpma becerisini kullanabilecegi durumlari fark eder.

Biiyiik sayilarla yapilan islemlerde ¢arpma islemi ile sonuca daha kisa siirede ulagilabildigini fark eder.
Carpma becerilerinde pratiklik kazanir.

Giinliik yasaminda kullandig1 mekanlarin krokisini gizer.

Cevresindeki ihtiyaglardan yola ¢ikarak kendine 6zgii tirtinler tasarlamaya yonelik fikirler gelistirir.
Teknolojik iirtinleri kendisine, bagkalarina ve dogaya zarar vermeden kullanir.

Kendine ait 6rnek bir biit¢e olusturur.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
8-9 Tirkee 2 saat
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek igin ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Drama, Bilisim teknolojileri ve Yazilim



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Fasulye Sayma 20 dk

Etkinlik Kategorileri

a Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

>
=
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Karton bardak, renkli kalemler, kagit, boncuklar, fasulye veya nohut

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik . Bireysel a Lider
u Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Her grubun masasina 6grenci sayisi kadar karton bardak konulur.

Ogrencilerden bardaklarin igine esit miktarda nohut veya fasulye koymas istenir.
Bardaklar i¢indeki toplam fasulyeyi bulmak i¢in nasil bir yol izleyebilecekleri sorulur.
Giinliik hayatimizda karsilagtiklar1 benzer durumlar varsa kagitlara yazmalari istenir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Okulda Kag Kisiyiz? 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

a Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

>
=
[e]
“Q
Q
=

Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Kalem, defter

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik . Bireysel . Lider
Kuguk Gruplar a Rehber

Aciklama

Ogretmen 6grencilerden kendi sinifindaki 6grenci sayisini kroki gizerek ve carpma iglemini kullanarak
hesaplamasini ister.

Okulun her katinda kag sinif oldugunu belirlemesini ister.

Smflardaki 6grenci sayilari sabit kabul edilerek her kattaki sinif sayisinin belirlenmesini, ardindan her
kattaki 6grenci sayisinin belirlenmesini ister.

Son olarak okulun her katindaki 6grenci sayilarini toplayarak okul mevcudunu bulur.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Aligveris Yapalim 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Defter, kalem, para modelleri, meyve, sebze, fotograf makinesi veya kamera

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik . Bireysel . Lider
a Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler kiiciik gruplar halinde ¢alisir.

Ogrenciler pazar veya marketten aligveris yaparlar.

Aldiklar irtinlerin birim fiyat: ile aldig1 miktar: ¢arparak 6demesi gereken ticreti hesaplar.

Elde ettigi verileri kagitlara not alir.

Ogrenciler calismasini yaparken fotograflar da cekerek elde ettigi verileri gorseller esliginde sinifta
sunar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @
Oyunlarla Carpma Ogreniyorum 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. 4C Becerileri
. is Birligi (Collaboration) . iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking)

. Yaraticilik (Creativity)

Araglar

Ornek: Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Akilli tahta, tablet veya internet baglantili herhangi bir teknolojik cihaz.
https://f.eba.gov.tr/uygulama/carpim-tablosu-ilkokul-2-3-4-ve-5-mateamatik/
Dinamik matematik yazilimi, etkilesimli oyun web araci

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik u Bireysel

. Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Oncelikle 6grencilere EBA platformunda yer alan ¢arpma oyununun linki verilir. Oyun
hakkinda

ogrenciler bilgilendirilir. Bu oyunla 6grencilerin ¢arpim tablosu becerilerini gelistirmesi amaglanir.
Oyun i¢in 10 dk siire verilir. Ardindan dinamik matematik yaziliminda &grencilerin ¢arpma
becerilerini pekistirmeleri ve hizlandirmalar1 i¢in ¢arpma ile ilgili bir oyun oynatilir. Son
olarak etkilesimli oyun oynanabilen bir web aracinda yer alan carpma ile ilgili problem
¢ozmeyi de iceren bir oyun 6grencilere verilir. Oyunda yer alan problemleri ¢é6zmeleri beklenir.



Senaryo III
Yuvarlanan Sayilar




Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Yuvarlanan Sayilar

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Ayse Sert - Melike Aydin - Oznur Karadeniz

Ozet

Senaryonuzu birkag ctimle ile ézetleyiniz.

Giinliik hayatta aligveris yaparken 6l¢timlerde, siparis verirken ve miktar tahminlerinde sayilar
yuvarlama son derece 6nemlidir. Senaryomuz bu ihtiyaglar: karsilamak i¢in tasarlanmigtir.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek dgretim programina uygun kazanimilari ve yeterlikleri yaziniz.

Sayilar: karsilastirir.

Kiyaslama becerisi kazanir.

Ritmik sayma yapar. Bedensel aktivite yapar.
Ucretsiz web 2.0 araclarini daha aktif kullanr.
Sayilar1 onluk ve yiizliige yuvarlar.
Ogrendiklerini giinliikk hayatinda kullanir.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

is Birligi (Collaboration) iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Sire
Saat/Dakika
8-11 Turkge 3sa20 dk
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek i¢in ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Drama, Miizik, Beden Egitimi ve Oyun



Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Kisa CevapAnketi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Labut, say1 kartlari, kagit ve notlar, akilli tahta, boya kalemi

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel a Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber
Birlikte

Aciklama

Ogretmen akilli tahtada onluk sayilar1 tanitir. Bu esnasinda 6grenciler sayilarin sagindaki ve solundaki
sayilar1 soyleyerek say1 kartlari hazirlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gfljika @
Yonlendirici Sorular 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

a Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
a Rehber

a Herkese Acik a Bireysel

. Kuguk Gruplar

Aciklama

Ogrenciler EBA {izerinden sayilarin siralanigini izlerler. Labut {izerine onluklarin siralanisini
olustururlar. Caligma sayfalarinda onluklar: boyarlar. Bu ¢alisma sirasinda matematik kazanimlarindan

Ucretsiz web 2.0 araclari, labut, say1 kartlar
sayilart karsilagtirma becerilerini gelistirirler.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gfljika @
Zihin Haritas1 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama Uretim

4C Becerileri

is Birligi (Collaboration) n iletisim (Communication)
“ Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel
. Kuguk Gruplar

Birlikte

. Lider
a Rehber

Aciklama

Ogrenciler hazirladiklar: say1 kartlarini labutlara yapigtirarak siralar. Ogretmenin komutuyla verilen
sayinin alt ve iist onluguna dokunarak kosar ve yerine tekrar gelir.Boylelikle matematik kazanimlarindan

Labutlar, say1 kartlar
olan sayilar1 karsilastirma becerisini kazanir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/ggljika @
Galeri Yuriytsii 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

is Birligi (Collaboration) n iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
a Rehber

a Herkese Acik . Bireysel

Kuguk Gruplar

Aciklama

Ogrenciler siselere yazdiklari onluklari sirasina uygun dizer. Ardindan sdylenen say1 hangi onluga

Su sisesi, top, say1 kartlari, kalem
yakinsa o siseyi top ile vurur. Aktivitesini sinifa sergiler.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Ozdegerlendirme 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Web 2.0 araglari, tablet, telefon

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik Bireysel Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ucretsiz etkilesimli oyun uygulamasi ile sayilarin en yakin olduklar1 onluklar etkinligi yapilir.
Cevrimici 6grenme tabanli bir test oyunu ve gevrimigi anket ile hazirlanmais olan sorular
ogrencilere sorulur, 6grencilerin cevaplarina gore performanslar1 degerlendirilir. Ucretsiz olarak
kullanilabilecek bir ¢evrimici anket araci ile veriler toplanarak islenir.



Senaryo IV
Geri Doniistiirelim

22



Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Geri Doniistiirelim

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Giiliizar BASER - Hatice Kiibra Bostancioglu - Yesil GEZER - Zeynep OZTURK

Ozet

Senaryonuzu birkag ciimle ile 6zetleyiniz.

Geri donistiirillebilecek maddelerin dogaya birakilmasi diinyamizi kirletmekte, kaynaklarimizi
tilkketmektedir. Kaynaklarimiz sinirsiz degildir. Bu senaryo ile gocuklara geri dontstiiriilebilecek maddeleri
tanitmay1, maddeleri ayristirarak geri doniigiime katki saglamay1 ve kaynaklarimizin énemini anlatmayi
amagliyoruz. Geri doniistimle alakali ritm aletleri kullanarak ezgi olusturmasini bekliyoruz. Bu siiregte geri
doniistiirtilebilecek maddelerin sekilleri ile geometrik cisimleri 6grenebilecegi ve bu sekillerle hayalindeki

tasarimlar1 yaparak yaratici diisiinme becerisini gelistirmeyi hedefliyoruz.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek égretim programina uygun kazanimlari ve yeterlikleri yaziniz.

Evsel atiklar1 ve geri doniistiiriilebilecek maddeleri ayirt eder. Doga ve ¢evreyi koruma konusunda

sorumluluk alir.

Geri déniigiime uygun proje tasarlar.

Geri dontigiim kaynaklarini etkili kullanin agisindan sorgular.
Geri doniisiime atilmis atiklarla geometrik cisimler elde eder.
Atik maddelerle tasarim olusturur.

Dikdortgenler prizmasini tanir ve temel elemanlarini belirler.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

is Birligi (Collaboration) iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
9-10 Tiirkge 2g4sa20dk
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek igin ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Drama, Miizik, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gj:ika @
Geri Dontisiim Merkezine Gezi 1sa

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) iletisim (Communication)
Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

Aciklama

Onceden planl olarak bir geri doniigiim merkezine gezi diizenlenir. Ogrenciler gezi esnasinda atik

Gozlem notlari, fotograf makinasi ya da telefon
maddelerin nasil ayristigini ve nasil geri doniistiirtildiigiinii gozlemler, notlar alir ve fotograflar ceker.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: Suresi @
Saat/Dakika
Geri Doniisiim Nedir? 20 dk

Etkinlik Kategorileri

“ Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar

Ornek: Ders materyali, Web 2.0 Araglar

Geri doniigiim hakkinda kisa bir animasyon film

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel “ Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogretmen 6grencilerden gezi ile ilgili deneyimlerini aktarmalarini ister ve soru-cevap yoluyla atik
maddelerin geri donistiirilmedigi taktirde dogaya verecegi zararlar iizerine farkindalik olusturur.
Ayrica 6grenciler geri doniisiim tizerine kisa bir animayon filmi izler. Bu filmde atik maddelerin dogaya
verdigi zarar ile kaynaklarimizin yok olusunu fark eder.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghgi Siresi @
Saat/Dakika
Her Sey Geri Doniistiiriilebilir Mi? 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz bir poster gelistirici web 2.0 aracini kullanarak égrencilerin hazirladig: afigleri
biiyiik boy sergilemek, etkilesimli oyun web 2.0 araciyla kelime bulutu olusturma

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Roli

Herkese Acik . Bireysel
u Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogrenciler izledikleri animayon filmi ve gezdikleri geri doniisiim merkezi sonrasi iicretsiz
web 2.0 araglariyla kelime bulutu yapar ve afis tasarlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Geometrik Cisimlerle Geri Déniigiim 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme a is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) . iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
Rehber

. Herkese Acik . Bireysel

a Kuguk Gruplar

Aciklama

Ogrenciler sinifa getirdikleri attk maddeleri benzettikleri geometrik cisimlere gore ayirirlar. Geometrik

Atik maddeler, geometrik cisimler sablonu
cisim sablonuna gerekli isaretlemeleri yapar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/ggljika @
Geri Dontistiirelim Isa 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
Rehber

. Herkese Acik . Bireysel

u Kuguk Gruplar

Aciklama

Atik malzemeler, siv1 yapistirici, makas, renkli kalemler
Ogrenciler ¢evrelerinden bulduklar: atik maddeleri degerlendirerek bir iiriin tasarlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gfljika @
Geri Doniisiim Sergisi 2 giin

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

g Elestirel Digiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Bireysel
. Kuguk Gruplar

. Lider
. Rehber

a Herkese Acik

Aciklama

Ogrenciler geri doniisiim merkezinde cektikleri fotograflari, geri doniisiim iizerine hazirladiklary

Fotograflar, afisler, kelime bulutlar1 ve atik malzemelerden yapilmis tiriinler
afisleri, kelime bulutlarini ve atik malzemelerden tasarladiklari iiriinleri okul koridorunda sergiler.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashg: Suresi @
Saat/Dakika
Sanal Sinif Uygulamasi ile Ozdegerlendirme 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) . iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
. Rehber

. Herkese Acik n Bireysel

. Kuguk Gruplar

Aciklama

Ogretmen iicretsiz sanal sinif uygulamasinda oyununu baglatir, 6grenciler sirayla oyunu oynar.

Ucretsiz sanal sinif uygulamasi ile tirmanma oyunu
Tirmanma oyununda geri doniisiimle ilgili sorular ¢ikar. Dogru bildik¢e tirmanur.



Senaryo V
Ormanin Geometrisi

31



Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Ormanin Geometrisi

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Ceyda AYDOS - Aysun KANDIS - Hayriye TOPCU - Oznur YILMAZ

Ozet

Senaryonuzu birkag ciimle ile 6zetleyiniz.

Soludugumuz havayi, ictigimiz suyu, gidalarimizi ormanlar sayesinde elde ediyoruz. Siirdiiriilebilir
kalkinma amaglar1 arasinda yer alan insanlarin tedbirsiz davraniglari sebebiyle artan orman
yanginlarinin 6niine gegmeliyiz. 6.simif Matematik dersi miifredatinda yer alan ¢emberin ¢evresini
hesaplama konusu disiplinler arasi bir yaklagim ele alinarak bu senaryo kapsaminda sunulacaktir.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek égretim programina uygun kazanimliari ve yeterlikleri yaziniz.

Stirdiriilebilir kalkinma konusunda farkindalik kazanir.

Karasal ekosistemi koruma ve iyilestirme konusunda bilinglenir.
Orman yanginlarina hizli miidahalenin 6nemini kavrar.
Cemberin gevresini hesaplayarak gercek yasama uyarlar.
Cemberin ¢evresini dinamik matematik

yazilimi uygulamasinda hesaplar. Dairenin alanini hesaplar.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
11-12 Tirkee 4 sa 40 dk
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek icin ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Fen bilimleri, Teknoloji ve Tasarim



- y Siresi
Etkinlik Basghig Stresi @
Etkilesimli Video 20 dk

Etkinlik Kategorileri

a Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) m iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Bireysel
. Kuguk Gruplar

Lider

Rehber
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Aciklama

Ogrenciler orman yanginlari ile ilgili animasyon film izler. Bu esnada 6grenciler merak ettikleri sorular

Akl tahta, bilgisayar, internet
sorar ve sinif i¢i etkilesim gergeklestirilir.



Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Beyin Firtinasi 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme u is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik

. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler orman yanginlarini nasil 6nleyebilecegine dair beyin firtinasi yapar ve ¢evrimici anket

. Bilgisayar, tablet, internet, akilli tahta, akill telefon, ticretsiz web aract: gevrimigi anket araci
. araa iizerinden goriiglerini iletir. Ogretmen ayni arag {izerinden 6grencilerin goriislerini paylasur.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi Siiresi
Saat/Dakika @
Yangin Alanin1 Hesapliyorum 80 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

u Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

u is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolu

a Herkese Acik . Bireysel

a Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogrenciler gegmis orman yanginlarinin kontrol altina alinabilme siiresi ile yanginn alan
arasindaki iligkiyi arastirir. Bu aragtirmalari kapsaminda dinamik matematik yazilimi arac
yardimiyla ¢emberin gevre uzunlugunun ve dairenin alaninin hesaplanmasini

Ucretsiz web aract: dinamik matematik yazilimi
kesfederek programi aktif bigimde kullanir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghgi Siresi
Saat/Dakika @
Akill1 Yangin Gozetleme Kulesi 80 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

u is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Makas, karton, yapistirici, pipet, atitk malzemeler, ip, Arduino kodlama seti, duman sensori, elektrik
kablosu, batarya, pil, led lamba, hoparlor

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

u Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler yangin alanini hesaplayarak érnek bir orman yanginina ilk miidahaleyi yapmak ve yanginin
yayilmasini 6nleyebilmek igin bir prototip gelistirir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Akalli Yangin G6zetleme Kulesi Prototip Gosterimi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

n is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Video, Ucretsiz sunum araci, Akilli Yangin Gozetleme Kulesi Prototipi

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel . Lider
. Rehber
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Aciklama

Ogrenciler hazirladiklar1 Akilli Yangin Gézetleme Kulesi Prototipini gruplar halinde sinifta sunar.



Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @
Akran Degerlendirmesi 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
. Rehber

u Herkese Acik a Bireysel

. Kuguk Gruplar

Aciklama

Ogrenciler arkadaglarinin gelistiridigi prototipleri onceden belirlenen kriterlere gore puanlayarak

Ucretsiz ¢evrimici veri toplama araci
I degerlendirir. Bu degerlendiremenin sonucunda her grup kendi prototipinde iyilestirmeler yapabilir.



Etkinlik Bashd Suresi
inii ashgi Saat/Dakika @
Cevrimigi Test 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel

. Kuguk Gruplar

Lider

. Rehber

Aciklama

Ogretmenin hazirladig1 cemberin ¢evresini ve dairenin alanini hesaplamayi gerektiren kisa cevapli

Bilgisayar, internet, akilli telefon
- sorular iicretsiz 6grenme tabanli bir test oyunu kullanilarak 6grencilere yoneltilir.



Senaryo VI
Dedemin Serasi

40



Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Dedemin Serasi

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Bagak OZEN SERTER - Faruk CELIK - Oguzhan COSKUN
Ozet

Senaryonuzu birkag ciimle ile dzetleyiniz.

Asli ve kardesi Aysila her yaz oldugu gibi bu yazda koye dedesinin yanina gitmislerdi. Sabah
kalktiklarinda dedelerini masanin basinda bir seyler hesaplarken gérdiiler. Dedelerine ne yaptigini
sordular.

Dedeleri:

-Havalar sogumadan 6l¢tileri 10m x 6m olan dikdortgen seklindeki bahgeye en biiyiik boyutlu bir sera
yaptirmay1 diisindiigiinii, ¢iinkii bahgeye ektigi sebzelerin soguktan dolay: yetismediklerini séyledi.
Yaptiracagi seranin tiim duvarlarini ve ¢atisini1 camla kaplatacagini ve bu islemin maliyetini hesap etmeye
calistigini belirtti.

Aslive Aysila ;

-Dede hangi ¢okgenleri kullanalim?

-Kare, dikdortgen, tiggen kullanabilirsiniz.

Bu kapsamdan yola ¢ikarak 6grencilerin matematigi aktif kullanabilecegi disiplinlerarasi bir senaryo
sunulmaktadir.

Kazanimiar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek égretim programina uygun kazanimlari ve yeterlikleri yaziniz.
Cokgenler hakkinda bilgi edinir. Cokgenlerin

cevre ve alanlarini hesaplar.

Maliyet hesab1 yapar.

Modelleme yapar.

Cokgen ¢izimleri yapar.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri bagliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

0 is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) 0 Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
11-13 Turk(;e 4 saat
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek igin ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Fen Bilimleri, Teknoloji ve tasarim, Drama, Iktisat



Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Serada Bitki Yetisir mi? 10 dk

Etkinlik Kategorileri

a Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

u Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel

. Kuguk Gruplar

a Lider
. Rehber

Aciklama

Ogretmen &grencilere " Sera nedir? ve serada neler yetistirebilir? sorularini sorar. Ardindan camdan

Akilli tahta, bilgisayar, seralarla ilgili egitici videolar ve resimler
yapilan bir sera 6rneklerini gosteren bir video izlettirir. 5



Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Neler Biliyoruz? 10 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme 0 is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Alalli tahta, bilgisayar, cokgen resimleri

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

u Herkese Acik . Bireysel . Lider
. Kuguk Gruplar a Rehber

Aciklama

Ogretmen o6grencilere " Cokgen nedir? ve cokgenlerin ozellikleri nelerdir?" sorularini sorarak
tartismay1 baglatir. Ogrencilerden aldiklar1 cevaplara gore ¢okgen olma kurallarini 6grencilerin
kendilerinin olusturmasini saglar. Sera yapiminda hangi ¢okgenleri kullanabileceklerini tartistirir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: Suresi @

Saat/Dakika

Gokgenlerin Alani ve Cevresi 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme u is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) m iletisim (Communication)

m Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

>
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Ornek: Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Akilli tahta, bilgisayar, akilli telefon, ders kitabi, cokgen modelleri

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel . Lider
a Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler kiiciik gruplara ayrilir, 6gretmen her gruba farkli cokgen modelleri verir. Her grup kendi
arasinda bildigi cokgenlerden yola ¢ikarak, modeli verilen ¢okgenlerin alan ve gevrelerinin nasil
bulundugunu tartisir. Grup igerisinde fikir aligverisinde bulunurlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Sera Modellerini Kesfediyorum 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

u Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Internet, tablet, akilli telefon, akilli telefon

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik . Bireysel . Lider
u Kuguk Gruplar 0 Rehber

Aciklama

Ogrenciler 4'er ya da 5'er kisilik caligma gruplarina ayrilarak mevcut sera modellerini ve bu seralarin
nasil yapildigini aragtirir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Sera Modeli Yapiyorum 80 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Karton, makas, yapistiricy, renkli el isi kagitlari, hesap makinesi, bilgisayar, yazici, amaca uygun iicretsiz
web 2.0 araci

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

0 Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Her ¢alisma grubu kendi sera modelini yapar ve yaptiklar1 modeller i¢in kullandiklar1 malzemelerin
maliyetlerini hesaplayarak not alir. Ayrica ¢okgenlerin alanlar1 ve gevreleri ile ilgili bir web 2.0 araci
kullanarak poster hazirlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @
Sera Modellerini Sergiliyorum 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) m iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Sunum masalari, tablet, akilli tahta, kagit, kalem

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel . Lider
u Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler ¢okgenler ve sera hakkinda edindigi bilgileri ve sera modelini 6ncelikle sinifta sunar.
Ogrencilerin gelistirdigi modeller daha sonra okulun koridorlarinda tiim okula sergilenir. Ogrenciler
gokgenler =~ ve  sera  hakkinda  edindigi  bilgileri ~ve  sera = modelini  gelen
ziyaretgilere sunar.



- y siiresi
Etkinlik Baghg: Stresi @
Neler Ogrendik? 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

u Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

m Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz Web 2.0 aract: Ogrenme tabanli bir test oyunu

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

0 Herkese Acik . Bireysel
. Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogretmen $grenme tabanl bir test oyunu ile hazirlamis oldugu sorular1 6grencilere yonlendirir ve
onlarin agagida listelenen bilgi ve becerilerinin degerlendirmesini yapar:

« Cokgenler hakkinda neler 6grendi?

« Cokgenlerin gevre ve alanlarini hesaplayabiliyor mu?

« Maliyet hesab1 yapabiliyor mu?

« Maliyete uygun sera modeli se¢imi yapabiliyor mu?



BSlum Baghigr: Ozdegerlendirme

Etkinlik Baghg: ?og{/ggljika @
Neler Ogrendik? 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) . iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Lider
. Rehber

. Herkese Acik u Bireysel

. Kuguk Gruplar

Aciklama

Ogrenciler 6nceden hazirlanan 6z degerlendirme formundaki maddeleri temel alarak sera modeli

Derecelendirilmis Puanlama Anahtari (Rubrik)
gelistirme siirecindeki kazanimlarini ve performansini degerlendirir.



Senaryo VII
Giivenli Bolgeler Olusturuyorum

50



Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Giivenli Bolgeler Olusturuyorum

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Diren GUMUS - Kiibra YAZGAN - Meryem AVCI - Ugur BASIK

Ozet

Senaryonuzu birkag ctimle ile ézetleyiniz.

Okullarda depreme yonelik tedbirler alinmaktadir. Bu 6nlemlerden birisi de sinif kapilarinin digsa dogru
acilmasidir. Bununla birlikte koridordaki ogrencilerin disartya dogru agilan kapiya carpma riski
olusmaktadir. Bu riski en aza indirmek konusunda matematigi aktif kullanacagimiz disiplinlerarasi bir

senaryo sunulmaktadir.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek dgretim programina uygun kazanimilari ve yeterlikleri yaziniz.

Dogal afetlerin toplum hayati {izerine etkilerini 6rneklerle agiklar.
Dairenin ve daire diliminin alanini hesaplar.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

u is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Sire
Saat/Dakika
11-13 Tirkee 3sa
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi geligtirmek icin ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Fen Bilimleri, Teknoloji ve Tasarim



Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Video izleme 10 dk

Etkinlik Kategorileri

a Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Bilgisayar, akill tahta, internet

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

u Herkese Acik . Bireysel . Lider
. Kuguk Gruplar a Rehber

Aciklama

Ogrenciler deprem aninda ve sonrasinda yapilacaklar ile ilgili kisa videoyu izler.



Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Beyin Firtinasi 10 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme u is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Akalli tahta, internet

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolu

a Herkese Acik . Bireysel
u Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogrenciler videodaki deprem aniny, tahliyesini ve alinacak énlemleri gruplar halinde tartisir.

Ogretmen dgrencilere agagida verilen sorulari sorar:

-Videoda neler fark ettiniz?

-Videodaki okul tahliye aninda neler yapildi?

-Okul ortaminda deprem 6ncesinde hangi 6nlemler alinmalidir?

-Su an sinifimizda alinmis 6nlemler nelerdir?

-Alinan bu 6nlemlerin farkli risk olusturur mu?

Ogretmen son soruda verilen risk konusundaki cevaplari tahtaya not alir. Kapinin disariya agilmasi riski
tizerinde durur.



Boélum Basghg:

- < Suresi
Etkinlik Baghgi Saat/bakika @
Riskli Alanlar1 Kesfetmek 10 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)
u Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar

Ornek: Ders materyal, Web 2.0 Araglari

Kagit, boya kalemi

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolu

. Bireysel

Lider
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Aciklama

Disariya agilan kapilar koridordaki 6grenciler agisindan riskli bolgeler olusturur. Bu alanlar ayr1 dikkat
gerektirir ve boyanarak belirgin hale getirerek problem icin dnlem alinabilir. Ogrencilerden kiigiik
gruplar halinde kapinin agilirken siiplirdiigii alanin hangi geometrik sekli olusturdugu ve alaninin nasil
hesaplanacagini bulunmasi beklenir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg Suresi
iniicBaghgt Saat/Dakika @
Yarim Dairenin Alanini Hesaplama 50l

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

0 Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz web 2.0 aract: dinamik matematik yazilimi, karton, pergel, cetvel

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel u Lider
u Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler iki gruba ayrilir. Bir grup dinamik matematik yazilimi {izerinden daire ve yarim daire
¢izip alanini hesaplar. Diger grup cetvel, pergel ve karton kullanarak daire ve yarim

daire modelleri olusturup alanini hesaplar. Sinif kapisinin yaricap oldugunu belirler ve koridorda
boyanacak alani hesaplar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Yarim Daireyi Boyayalim 80 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration) m iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Boya

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel . Lider
. Rehber
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Aciklama

Ogrenciler 4'er ya da 5'er kisilik gruplara ayrilir ve hesapladiklar1 yarim dairenin 6lgiisiinde okuldaki
kapilarin disa agilmasinda riskli olabilecek alani1 boyar. Boylece riskli alanlar1 tanimlayarak giivenli
bolgeleri olusturur.



Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Cevrimigi Degerlendirme Testi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

a Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

g Bireysel . Lider
. Kuguk Gruplar . Rehber

. Herkese Acik

Aciklama

Siiresi belirli online bir testteki sorular 6grencilere yonlendirilir. Ogrencilerin asagida listelenen bilgi ve
becerileri degerlendirilir.

-Dairenin alanini hesaplama

-Daire diliminin alanini hesaplama

Siire dolduktan sonra 6grenciler dogru ve yanlis cevaplariyla birlikte ekranda bagar: durumlarini

Ucretsiz ¢evrimici anket
gorecektir.



Senaryo VIII
Thales, Temel Orant1 Teoremi ve Piramitler

58



Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Thales, Temel Orant1 Teoremi ve Piramitler

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Emel OZ - Giilsime BILGIN - Umut GUNGORUR - Zeynep KARAKUS

Ozet

Senaryonuzu birkag ciimle ile 6zetleyiniz.

Miletli Thales, yaptig1 caligmalar ile ¢aglar boyunca insanlarin ilgisini ¢ekmistir. 9. sinif Matematik dersi
ogretim programinda "Uggenlerde Benzerlik" konusu yer almakta olup, égrenciler bu konuyu giinlitk
hayat ile ¢ok rahat iliskilendirebilmektedir. Bu kapsamda 6grencilerin matematigi aktif kullanabilecegi
disiplinlerarasi bir senaryo sunulmaktadir.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek égretim programina uygun kazanimliari ve yeterlikleri yaziniz.

- Oran-orant1 hesaplamalar1 yaparak gercek yasama uyarlar.

- Uggende benzerlik ile ilgili temel bilgileri kesfeder.

- Diinyadaki farkli bolge 6rneklerini, 6zellikleri ve bolge belirlemede kullanilan kriterler agisindan
degerlendirir

- Egitimde dijital kiiltiirel miras1 kullanir.

- Artinllmig gerceklik ve ticretsiz web 2.0 dijital araglarini kullanarak sinifta eglenceli etkinlikler yapar.
- Evrendeki olaylarin anlagilmasinda fizik biliminin 6nemini agiklar.

- Piramitleri tanir, temel elemanlarini belirler, insa eder ve aginimini ¢izer.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

0 is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)
0 Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) 0 Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
13-15 Tiirkge 4 saat
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek igin ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Tarih, Bilgisayar Bilimi, Cografya, Matematik, Fizik



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @
Tanima Etkinligi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

Etkilesim ve Bilgi Verme

. is Birligi ve Tartisma

Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking)

0 iletisim (Communication)

. Yaraticilik (Creativity)

i

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Yapiskanli kagit, kagit notlar, telefonlar

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

Kuguk Gruplar . Rehber

Herkese Acik

g Hii
Q
2

Ogretmen 6grencilerden Misir tarihi, Misir matematigi ve Piramitlerle ilgili merak ettiklerini kagida
yazmalarini ister. Gruplar sorular1 telefonlarindan aragtirarak bulmaya calisir. Ogrenciler yazdiklari
kagitlar1 sinif tahtasina yapistirir. Farkli gruplardan cevaplar alarak sinif ici etkilesim ve tartigma saglanir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @
Thales Piramitlerin Boyunu Nasil Hesaplanmistir? 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)
0 Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Akilli tahta, internet baglantisi, Animasyon filmi

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

0 Herkese Acik 0 Bireysel Lider

Aciklama

Ogrenciler, Thales'in Piramitlerin boyunu nasil hesapladig: ile ilgili animasyon videosunu izlerler.
Ardindan Thales ve Uggende benzerlik konusu ile ilgili merak ettiklerini arastirirlar. Ogretmen,
ogrencileri asagidaki konu bagliklar: ile yonlendirir :

-Thales kimdir?

-Thales piramitlerin uzunlugunu hesaplarken hangi yéntem ve araglar1 kullanmigtir?
-Piramitlerin uzunlugunu hesaplarken nasil bir oranlama yapilmistir?

-Benzerlik nedir?



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gfljika @
Benzerlik ve Giinliik Hayattan Ornekleri Paylasiyorum 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)
. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Q Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Tablet, akilli tahta, kalem

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli
. Bireysel

Kuguk Gruplar

Herkese Acik Lider

Rehber

Aciklama
Ogrenciler benzerlik konusu ile ilgili yaptiklar1 arastirmalari grupca hazirladiklar sunum yardimiyla

sinif iginde sunarlar. Etraflarinda gordiikleri benzer sekilleri ve giinliik hayatta benzerligin
kullanimini paylasirlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @
Benzerlik Modelimi Olusturuyorum 1 sa20dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)
0 Elestirel Digiinme (Critical Thinking) 0 Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz web araci olan dinamik matematik yazilimi, kagit, boya kalemi,
tahta kalem, fon karton, renkli kagit, yapiskan, mukavva, karekod okuyucu

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik

Bireysel Lider

Kuguk Gruplar Rehber

Aciklama

Ogrenciler 6grendikleri benzerlik konusu ile ilgili grup calismasi yaparak bir iiriin olustururlar.
Dinamik matematik yazilimi programi yardimiyla benzer sekilleri gizerler.

Bu iiriinde 6grenciler benzerlik konusu igerisindeki temel orant1 teoreminin nasil olacagini
gormek i¢in bir geometrik cismin benzer iki modelini yaparak aralarindaki oranlamayi hesaplar
ve buna goére modeli olusturur. Modelin iistiine yerlestirdigi karekod yardimiyla modeli
olusturma siirecini dijital ortama yiikler.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gfljika @
Benzerligi Gorebiliyorum 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

0 Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar

Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz web araglari: Ogrenme tabanli bir test oyunu ve gevrimigi anket araci

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu (o]

. Bireysel
. Kuguk Gruplar

retmenin Roll

Q«

Herkese Acik Lider

i

Rehber

El

Aciklama

Ogrenciler, 6gretmen rehberliginde her grubun yaptig1 calismalar1 6grenme tabanli bir test oyunu ve
¢evrimigi anket arac1 yardimiyla dijital ortamda da gorerek degerlendirir.



Senaryo IX
Okulumuza Logo Tasarlayalim
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Senaryonun Adi:

: Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.

Okulumuza Logo Tasarlayalim

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Neslihan Giilcan - Nur Sebnem Bakir - Nurhan Siimer - Ozlem Aktasg

. Ozet :

Senaryonuzu birkag ciimle ile 6zetleyiniz.

Giiniimiizde hemen hemen her kurumun kendini ifade ettigi, hatirlanmasin1 kolaylagtiran birer logosu
vardir. Logolar kurumlarin birer simgesidir. Logo tasariminda en ¢ok bagvurulan yontemlerden biri olan
Altin Oran kavrami 9. sinif Matematik dersi "Oran-Orant1” 6grenme alaninda yer almaktadir. Bu senaryo
- ile &grencilere gercek hayattan ornekler verilerek Altin Oranin giinliikk hayattaki kullanim alanlarina
dikkat g¢ekilir. Altin oran Biyoloji dersinde canlilar ve dogada , Cografya dersinde bitkiler ve yer
sekillerinde kullanilabilecek disiplinlerarasi bir senaryo sunmaktadir.

Kazanimiar
' Senaryo kapsaminda gelistirilecek égretim programina uygun kazanimliari ve yeterlikleri yaziniz.

Gorsel sanat alaninda 6l¢ii ve orani kullanir.
Oran-oranti hesaplamalari yaparak gergek yasama uyarlar. :
Uygun arag gereg, materyal ve teknikleri kullanarak tasarim yapar.

Biyoloji alaninda Altin Oran kavramu ile ilgili arastirmalar yapar.

Web 2.0 araglar1 ve dinamik geometri yazilimini kullanarak eglenceli etkinlikler yapar.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

a is Birligi (Collaboration) a iletigim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) a Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire

E Saat/Dakika :

14-15 Tiirkge 5 saat
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek igin ilgili dersleri yaziniz.
' (Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Gorsel Sanatlar, Bilgisayar Bilimi, Drama, Cografya, Matematik, Fizik



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @
Altin Oran ile Tanisma 40 dk

Etkinlik Kategorileri

m Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Etkilesimli tahta , Internet baglantisi

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel
. Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogretmen etkilesimli tahtada Altin Orani 6rneklerle agiklar. Fibonacci Dizisi ve Altin Oran iceren
videolar izlettirilir.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghgi ?og{/gfljika @
Altin Oran Ne Ise Yarar? 1sa 20 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

Q Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)
0 Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Etkilesimli Tahta, Akilli Telefon, Ag baglantis

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Herkese Acik . Bireysel

Kuguk Gruplar

Lider

. Rehber

Aciklama

Ogrenciler aragtirma yapacaklari alan ile ilgili beyin firtinasi yaparlar.
Ogrenciler Altin Oranin mimari, mithendislik ve sanat alanlarindaki yerini aragtirirlar.
Logo tasarimi i¢in hangi programlarin kullanabilecegi ile ilgili arastirma yapar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghg: ?og{/gfljika @
Kendi Logomu Tasarliyorum 1sa20dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

O is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) Yaraticilik (Creativity)

Araclar

Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Renkli kalemler, renkli kagitlar, kartonlar, makas ve cetvel, yapistirici, mobil uygulamalar, tasarim
programlari, bilgisayar, tablet, etkilesimli tahta

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

Herkese Acik Bireysel Lider

Kugulk Gruplar Rehber

Aciklama

Ogrenciler 6ncelikle tasarladiklari logoyu cizerler daha sonra mobil uygulamalari kullanarak
tasarimlarini olustururlar. Uygun malzemeleri kullanarak tasarladiklar1 modelleri olustururlar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Baghgi ?og{/ggljika @
Galeri Yuriytsi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

0 is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Bireysel
. Kuguk Gruplar

. Lider
. Rehber

Herkese Acik

Aciklama

Etkilesimli tahta, Pano, Sovale
Ogrenciler Altin Oran ile olusturduklar: logolarini okul koridorunda sergilerler.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @
Neler Ogrendik? 1 sa

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

0 Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) 0 iletisim (Communication)

Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ucretsiz web 2.0 araci: 6grenme tabanli bir test oyunu, bilgisayar, akilli telefon, kablosuz baglanti

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Tasarlanan logolar okul web sayfasinda oylamaya sunulur. Ogretmen 6grenme tabanli bir test
oyunu ile hazirlamis oldugu sorular: 6grencilere yonlendirir ve onlarin asagida

listelenen bilgi ve becerilerini dl¢er:

-Altin oranin giinliik yasamdaki yeri

-Altin oran hesaplamasi
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Piramitlerin Sirr1
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Senaryonun Adi:

Senaryonuza uygun bir baglik yaziniz.
Piramitlerin Sirr1

Senaryo Gelistirici/ler:

Adinizi ve soyadinizi yaziniz.

Cenker DUNDAR

Ozet

Senaryonuzu birkag ctimle ile ézetleyiniz.

Geometri tarih boyunca insanlarin ihtiyaglarina hizmet eden bir arag olarak kullanilmistir. Bu kapsamda
matematigin tarihsel gelisimi ve geometrinin giinliik ihtiyaglarda kullanilabilecegi disiplinler aras: bir
senaryo sunulmaktadir.

Kazanimlar

Senaryo kapsaminda gelistirilecek dgretim programina uygun kazanimilari ve yeterlikleri yaziniz.

Muisir piramitleri yapilirken geometriyi nasil kullandiklarini kesfeder.

Matematik tarihi ve piramitler hakkinda bilgi edinir.

Oran-oranti hesaplarini yaparak gergek yasama uygular.

Geometride benzerlik kavramini (thales teoremi) ger¢ek yasama uygular.

Cetvel, gonye, metre, ip kullanarak 6l¢iim yapma ve kroki ¢izme becerisi kazanir.

4C Becerileri

Senaryonuz veya alt basliginiz asagidaki beceri basliklarindan hangi veya hangileri ile ilintilidir?

a is Birligi (Collaboration) a iletisim (Communication)
a Elestirel Diisiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)

Yas Grubu Senaryo Dili Toplam Siire
Saat/Dakika
14-16 Tiirkge 3sa 20 dk
Dersler

Senaryonuzu disiplinlerarasi gelistirmek i¢in ilgili dersleri yaziniz.
(Ornek: Bilisim Teknolojileri ve Yazilim, Beden Egitimi ve Spor, Fen Bilimleri, Gdrsel Sanatlar, Hayat Bilgisi, Mlzik vb. )

Matematik, Fizik, Bilgisayar Bilimi, Gorsel Sanatlar, Drama, Tarih, Cogratya



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/gfljika @

Antik Misirda Geometri 40 dk

Etkinlik Kategorileri

u Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

u Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

>
=
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Kagit, kalem, cetvel, gonye, metre, etkilesimli tahta, tablet, kare piramit maketi.

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel
. Kuguk Gruplar

Lider

Rehber

Aciklama

Ogretmen piramit maketini 6grencilere vererek incelemelerini saglar. Ogretmen akilli tahtada piramit
gorsellerini acarak tanitimini yapar. Piramidin yiiksekliginin nasil hesaplanabilecegini 6grencilere
sorar. Ogretmen etrafimiz da bulunan yiiksek bir cismin (bina, agag, kule gibi) yiiksekliklerinin nasil
hesaplanabilecegini 6grencilere sorar. "Okul binamizin yiiksekligi sizce kag metredir?" diye 6grencilere
sorup tahmin etmelerini ister. "Thales kimdir hi¢ duydunuz mu?" diye sorar.
Ogrenciler Antik musir, Piramitler ve Thales hakkinda merak ettiklerini sorar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashd Suresi
Inlik Basgligl Saat/Dakika @
Piramitlerdeki Geometri 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

u Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Akalli tahta ve tablet

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

a Herkese Acik . Bireysel . Lider
a Kuguk Gruplar . Rehber

Aciklama

Ogrenciler kiigiik gruplara ayrilarak piramitlerin nasil yapildigini arastirir. (Bretmen aragtirma siirecini
agagidaki sorularla yonlendirir.

Piramitler nasil yapilmistir?

Misir' 1n biiyiik piramitleri hangileridir?

Rivayete gore Thales Keops piramidinin yiiksekligini nasil hesaplamis olabilir? Sizce piramitler veya
herhangi yiiksek cisimler bagka yollarla da hesaplanabilir mi?



Boélum Basghg:

inli g Suresi
Etkinlik Baghg: Saresi @
Okulumuzun Yiiksekligini Fesaplamak 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

. Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

u is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

u Elestirel Digiinme (Critical Thinking) u Yaraticilik (Creativity)

>
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Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Kagit, kalem, cetvel, gonye, metre, ip, boya kalemleri

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

u Herkese Acik . Bireysel . Lider
a Kuguk Gruplar a Rehber

Aciklama

Ogrenciler giinesli bir havada bir cismin yiiksekligini golgesinden faydalanarak hesaplar. Metre, gonye,
ip kullanarak 6l¢me becerisini gelistirir. Oran-orantiy1 veya dik tiggenlerde benzerlik kavramini kavrar.
Okulun yiiksekligini kendi bulduklar1 yontemle hesaplar.



Boélum Basghg:

Etkinlik Bashgi ?og{/ggljika @

Okulumuzun Yiiksekligi Sergisi 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

4C Becerileri

a is Birligi (Collaboration) u iletisim (Communication)

. Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

Araclar
Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

u Herkese Acik . Bireysel

. Kuguk Gruplar

. Lider
. Rehber

Aciklama

Ogrenciler okulun yiiksekligini hangi yontemle hesapladiklarini ve sonuca nasil ulagtiklarini anlatirlar.

Akilli tahta, pano
Uyguladiklar1 yéntemin resmini (krokisini) ¢izerek sinifta sergilerler.



Boélum Basghg:

- Ny S
Etkinlik Baghg Saresi @
Neler Ogrendik? 40 dk

Etkinlik Kategorileri

. Etkilesim ve Bilgi Verme . is Birligi ve Tartisma

. Arastirma ve Sorgulama

a Degerlendirme ve Geri Bildirim

4C Becerileri

. is Birligi (Collaboration) . iletisim (Communication)

a Elestirel Digiinme (Critical Thinking) . Yaraticilik (Creativity)

>
=
[e]
“Q
Q
=

Ornek. Ders materyali, Web 2.0 Araglari

Derecelendirilmis puanlama anahtari, iicretsiz web 2.0 aract: 6grenme tabanl bir test oyunu

Ogrenme Alani Ogrencilerin Konumu Ogretmenin Rolli

. Kuguk Gruplar a Rehber

Aciklama

Ogrenciler 6nceden hazirlanan 6z degerlendirme formundaki maddeleri temel alarak degerlendirmede
bulunur. Ogretmen égrenme tabanli bir test oyunu ile hazirlamis oldugu sorular1 6grencilere
yonlendirir.





