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Abstrakt

Tradicni vyuka se Casto vyznacuje stereotypnim modelem vyuky ve standardizovanych a
pevné danych tridach. Soucasna vyukova praxe ukazuje, ze mnoho ucitelll chce prejit na jiné
paradigma s mensi pedagogickou jednotvarnosti, které usnadnuje individualizované, na zaka
zameérené a aktivni ucCeni a zaroven se zaméruje na budovani budoucich dovednosti. V této
studii jsou zkoumany rtzné parametry, které umoznuji uvést aktivni uceni do praxe. Fyzicky
design prostoru i vyuziti vzdélavacich technologii jsou rozhodujicimi slozkami, které podporuji
pedagogiku aktivniho uceni. Odborna literatura o trech pilifich aktivniho uceni - pedagogice,
designu prostoru a technologii - tvofi teoreticky a metodologicky zaklad pro definovani
strategii a doporuceni ohledné klicovych aspektl vyuky v budoucich inovativnich vyukovych
prostorech.

Klicova slova: pedagogika aktivniho wuceni, design vyukového prostoru, vzdélavaci
technologie.
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Metodicky rdmec pro inovativni skoleni
ve fridé

Svét se rychle méni. Globalni ocekavani od vzdélavacich systém jsou stale ambiciéznéjsi. V
politice, ktera usiluje o uspokojeni potreb zakl v jednadvacatém stoleti, zacina zalezet na
fyzickém prostoru tridy. O ucebnach nebo prostoru pro uceni se uvazuje jako o Ciniteli zmény,
ktery by mohl vést k inovacim v praxi a k zasadni pozitivni zméné na drovni tridy, skoly a
vzdélavaciho systému. Prostory pro uceni jsou vsak hluboce diferencovanou oblasti a
vysledkem vzajemnych vztahl mezi fadou dalSich oblasti a materialné zakotvenych postupt
v ramci pedagogiky. Prostor pro uceni je propojen s SirsSim kontextem pedagogickych
myslenek a teorie uceni, prostorového designu a technologii.

ZpUsoby, jakymi prostor konstituuje lidskou ¢innost, jsou dobfe znadmy (napf. Hall, 1966).
Ackoli pokroky v souvisejicich pracich vyvinutych v antropologii, a dokonce i v psychologii,
jsou pri navrhovani ucebnich prostor ve skolach systematicky ignorovany. Jiz vice nez 200 let
je tradi¢ni usporadani ucebny viceméné stejné, prijima geometrické schéma navrzené tak, aby
kazdy zak mél moznost vidét na ucitele a tabuli. Tento zpUsob usporadani prostoru vystihuje
pojmovou metaforu "porozuméni je vidét", na kterou odkazuji Lakoff a Johnson (1999). Tato
tradicni forma organizace prostoru je dodnes rozsirena ve vétsiné trid po celém svété. Fyzicky
prostor je navrzen na zakladé formatu zalozeného na posluchacich - ve skutecnosti
odvozeného z latinského auditio -, pricemz se predpoklada zasada, ze tfida (posluchaci) by
méla sedét a "slyset" ucitele. Nikdo presné nevi, jak pni pedagogickém navrhovani tnidy
zabranit ztratam ve vyuce, zatimco docela dobne vime, jak navrhovat minimalni tepelné ztraty.

Vlivem digitalnich technologii na vyuku a uceni vSak dochazi k rychlym zménam vzdélavaciho
prostiedi. V fadé politickych dokumentd (OECD, 2015) byl zddraznén vyznam vytvareni
ucebnich prostredi zamérenych na zaka, zalozenych na spolupraci a socialnich vazbach,
motivujicich, individualizovanych a narocnych, které jsou podporovany formativnim
hodnocenim. Pro vytvoreni takového prostredi neexistuje zadné univerzalni reseni. Inovace
vzdélavacich prostor by mély reagovat na mistni potieby, mély by byt zakotveny v mistnich
souvislostech a prostredich a mély by byt procesem neustalého pfizpisobovani na zakladé
potreb ucitell a zaka.

Samotna koncepce vzdélavacich prostor musi byt stfedem zajmu inovativnich pristupl ke
Skolstvi. Socialni praxe vyuky a uceni je neodmyslitelné spojena s identitou, vlastnictvim a
pusobenim ve vztahu k vyuzivani prostoru a ¢asu - prostor je obecné hybnou silou, ktera
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formuje ¢asovy harmonogram skolni vyuky. Snaha navrhovat inovativni a podnétné prostory

pro uceni se opira o predpoklad, Ze je klicovy pro lidskou ¢innost na vsech urovnich - fyzické,
kognitivni i afektivni.

h 4

Zameéry dokumentu. Cilem tohoto dokumentu je poskytnout teoreticky a metodologicky
zaklad pro projekt Future Innovative Learning Space Design. Vychazi z

nejnovéjsi literatury v této oblasti, ktera zkouma, jak rozvijet a pfizplsobovat vyukové
prostory, aby umoznovaly inovativni pedagogické postupy podporené technologiemi.
Sdruzuje také multidisciplinarni tym (ucitelé, pedagogové, architekti), ktery se zabyva
koncepcnim chapanim klicovych pojm0 a vyuziva jejich odbornych znalosti. Teoreticky a
metodologicky ramec je zalozen na tfech klicovych pilifich pro budovani vzdélavaciho
prostiedi pro 21. stoleti: Design prostoru, pedagogika a technologie:

Pedagogy

Space Technology

Obr. 1. Tri pilire

Kapitola 1 pojednava o moznostech vyukovych prostor - pfilezitostech pro uceni, které
poskytuje design prostoru. ZdUraziuje nejen architektonické a technologické aspekty
navrhovani prostor, ale predevsim pedagogické. Predstavuje ramec specialnich typologii
vcetné klicovych prvk(, zasad a strategii pfi navrhovani prostor, které podporuji pedagogiku
zamérenou na studenta.

Kapitola 2 zkouma klicovy rozmér prostorového designu - pedagogiku. Jejim cilem je
objasnit klicovy koncept inovativni pedagogiky a zkouma inovativni postupy vyuky a uceni,
které by mély napomoci rozvoji tzv. uCebnich dovednosti 21. stoleti u student(. V podstaté
predstavuje fadu pedagogickych pristupt, které jsou rovnéz podporovany technologicky
bohatym prostredim.
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Kapitola 3 se zabyva ulohou technologii ve vzdélavani a klicovymi zasadami pro zaclenéni
technologii do vyuky a uceni.

V zaveéru 4. kapitoly jsou uvedeny strategie a doporuceni pro zavadéni inovativni pedagogiky
do skol a pro integraci technologiemi obohaceného prostoru do vyuky a uceni. Ta jsou
zvazovana na Ctyrech Urovnich: na Urovni systému a politiky, vzdélavani uciteld, skoly a tridy.
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Kapitola 1: Navrh prostoru

Teoretickd vychodiska

V politice a praxi se zvySuje zajem o prehodnoceni uceni a prostor(i, kde se uceni odehrava.
Pojem inovativnich prostor pro uceni se objevil v reakci na priliv vzdélavacich technologii a
novych socialnich praktik spojenych s vyukou a ucenim v 21. stoleti (Carvalho & Yeoman,
2018). Ve vzdélavani se pozornost stale vice presouva na pomoc studentim rozvijet zplsob
mysleni, zplsob prace a zplsob spolec¢ného zZivota. Z koncepcniho hlediska doslo k odklonu
od tradicniho prostoru fizeného ucitelem, tfidy, k prostoru vice zamérenému na studenta,
prosté k prostoru pro uceni (Duffy & Tobias, 2009; Woodman, 2016).

Klicovym argumentem je zde skutecnost, Ze design ucebniho prostoru je Uzce spjat s praxi
vyuky a uceni (Horne-Martin, 2002; Sigurdardéttir & Hjartarson, 2011). Charakter ucebniho
prostoru se totiz méni se zménami v jeho praxi. Moderni ucebny byly z dobrych ddvodu
rekonstruovany tak, aby odrazely prostredi zamérené na zéaka, spolupraci, sebefizené uceni,
zkoumani, badani, tvorbu, aktivni uceni a budovani vztaht, coz umoznuje vétsi kreativitu a
flexibilitu (Sheninger & Murray, 2017). V tomto ohledu se role ucitele posouva od "mudrce na
jevisti" k "prlivodci po strané". Misto predavani faktl se tfidni hodina stava participativnim
shromazdovanim faktd (McDonough, 2000).

Takova zména roli a zména zaméreni vyzaduje zménu prostoru. Je potreba vytvorit vyukoveé
prostory, které umoznuji kulturu zamérenou na zaka a kreativné zapojuji ucitele do jejich
rozvoje, aby splnovaly ménici se pozadavky spolecnosti a vzdélavacich program(i (Campbell,
2020).

Studie navic naznacuji, Ze konfigurace prostoru pro vyuku a uceni jsou nepfimo kauzalni pro
lidské chovani v nich, ovliviuji volby a zkuSenosti v prostoru (Brooks, 2012; Tondeur et al.
2017). Prostor - at’ uz fyzicky nebo virtualni, individualni nebo sdileny - mdze mit vyznamny
vliv na uceni a vyuku. Pokud je prostor navrzen s ohledem na vyuku a uceni, konkrétné na typ
¢innosti potrebnych k dosazeni vyukovych cilll, stava se tretim ucitelem. Prostor muze
podporit pocit pospolitosti, zkoumani, spoluprace, diskuse a reflexe. Prostor je konstitutivni
soucasti vyuky a uceni. Stejné jako se prostor pro uceni konstituuje v casovych a
pedagogickych procesech, konstituuje se i prostfednictvim cinnosti.

Proto tato kapitola vychazi z potfeby zabyvat se otazkou architektonickych rozhodnuti ani ne
tak z jejich technického a estetického hlediska, ale z hlediska pedagogického. Jejim cilem je
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poucit se z existujicich poznatkl v této oblasti. Nejprve se zabyva nékolika klicovymi projekty,
jejichz cilem je navrhnout inovativni vyukové prostory, a jejich hlavnimi vysledky. Dale kapitola
predstavuje typologii pro navrhovani prostor a zasady, které je tfeba pfi navrhovani
inovativnich vyukovych prostor (fyzickych i virtualnich) zohlednit. Nakonec se v zavéru zabyva
propojenim navrhovani prostor a pedagogiky na zakladé literatury tykajici se navrhovani
prostor na podporu vyuky a uceni.

Pristupy k prostorovému designu v evropskych vyzkumnych
projektech

Jednim z vyznamnych pristupt je projekt "The Future Classroom Lab (FCL)", ktery v roce 2012
vytvoril European Schoolnet (EUN). Jeho cilem bylo plsobit jako "Ziva laborator", ktera by ve
Skolach zavadéla inovativni postupy a pomahala vizualizovat, jak |ze reorganizovat bézné tridy
a dalsi vyukové prostory tak, aby podporovaly ménici se styly vyuky a uceni. FCL si klade za
cil byt inspirativnim vzdélavacim prostfedim a vyzyvat navstévniky, aby znovu promysleli roli
pedagogiky, technologii a designu ve svém vzdélavacim prostoru (Attewell, 2019).

Projekt naznacuje, ze zfizovani inovativnich vyukovych prostor mlze sledovat radu cild
(Attewell, 2019, s. 12 ): naplnit potfeby a ocCekavani rozvoje dovednosti 21. stoleti; vyuzivat
moderni technologie a experimentovat s rliznymi pedagogickymi pfistupy; umoznit uciteldm
vstoupit do mistnosti, kde vse funguje, aby mohli okamzité zacit; zménit mysleni ucitel( tim,
Ze jim poskytne prostor, kde mohou premyslet o své soucasné praxi a budou motivovani zacit
experimentovat s novymi metodami a nastroji; ukazat, jak |ze reorganizaci vyukovych prostor
a zapojenim technologii vytvorit riizné styly vyuky a uceni; zvysit efektivitu vyuky tim, ze se
zaméri na zaka, misto aby se vyuka soustredila na ucitele; a podpofit a umoznit zmény v
pedagogice.

Pro zlepsSeni designu prostor a podporu vyuky a uceni v 21. stoleti je FCL sestaven ze Sesti
rlznych vyukovych zon (viz obrazek 2), kde mohou studenti plnit nasledujici Ukoly/cCinnosti
(Bannister, 2017):

e Tvorba: studenti jsou povzbuzovani k planovani, navrhovani a vyrobé vlastnich praci.
e Interakce: uceni zahrnuje aktivni zapojeni ucitel(l i zaka.

e Prezentace: sdileni prace studentd je dulezité pro to, aby se naudili sdilet a
komunikovat, komunikovat s SirSim publikem a rozvijet dovednosti zpétné vazby.
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e Zkoumat: studenti jsou povzbuzovani k tomu, aby se aktivné ucastnili a sami
objevovali.

e \lymeéna: pfi zkoumani, tvorbé a prezentaci probihd tymova prace, spoluprace mezi
vrstevniky.

e Rozvijet: prostor pro neformalni uceni a sebereflexi.

~Xe

o

DEVELOP

INVESTIGATE

INTERACT

Obr. 2. FCL vyukové zény

Tyto vyukové zony spolecné umoznuji premyslet o tom, jak lze ve tfidé uplathovat rlizné
inovativni pedagogické pristupy, které zahrnuji ICT. Kazda ucebni zona predstavuje
pedagogickou koncepci. Konstrukce Sesti vyukovych zén pomaha zvysovat flexibilitu a
podporuje aktivni pedagogiku uceni. Jejim cilem je zlepsit a usnadnit nasim zaklm uceni jak
pro malé skupiny, kde by Zaci mohli diskutovat, planovat, tvorit a brainstormovat; pro velké
skupiny, zaci dostanou instrukce a moznost prezentace; pro tymovou a individualni praci.
Predstavuje prostor pro praxi a reflexi. FCL disponuje technologicky bohatymi prostory pro
aktivity, jako je online vyzkum, virtualni komunikace, tvorba médii a vyvoj aplikaci. Zahrnuje
klidné, osamocené prostory pro individualni ¢teni, psani a reflexi a také makerspaces, kde maji
zZaci pfistup k technologiim i praktickym materialiim (Basye et al, 2015).
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Dulezité je, aby ucitel navrhoval Ukoly, které povzbuzuji rizné zaky k prevzeti odpovédnosti
za rdzné aspekty cinnosti (Bannister, 2017, s. 19). Na podporu a inspiraci ucitelt byly v ramci
projektu FCL vytvoreny vyukové scénare a vyukové aktivity a tento pristup byl dale vyuzit v
radé projektu.

Dale projekt Eduspaces21 financovany z programu Evropské unie (EU) v roce 2016, jehoz cilem
je podporit skoly pri navrhovani vzdélavacich prostor s ohledem na reseni pro 21. stoleti.
Projekt zahrnuje tfi hlavni dimenze a jeho cilem je poskytnout navod a rfeseni v kazdé z nich:
fyzicky prostor (architektura, vybaveni, skolni infrastruktura), virtualni prostor a technologie
(uceni a vyuka online/sitové) a socialni aspekty (Skolni komunita, mistni komunita, kontakt se
svétem).

Projekt rozlisuje nékolik klicovych zésad pro navrhovani prostoru - dulezitych pro kazdou
dimenzi. Pro fyzicky prostor je to flexibilita a propojeni, které umoznuji prizplisobit prostor
danému prostredi.

ménici se podminky a Ukoly a propojit rlizné vzdélavaci prostory do jednoho vyukového
prostiedi. Prostor by mél také zohlednovat socialni rozmér a prispivat k inkluzi, spolupraci a
kreativité. Mél by byt inspirativni a podporovat efektivni vyuku a uceni.

Dalsi zajimava vyzkumna studie "Chytré tridy" (Barrett et al., 2015) byla provedena ve Velké
Britanii v ramci projektu Holistic Evidence and Design (HEAD). Studie se zaméfila na to, jaky
vliv ma vyukovy prostor na uceni studentl. Projektovy tym vyvinul a rozlisil tfi Siroké kategorie
prvk( designu: "prirozenost”, ktera zahrnuje svétlo, zvuk, teplotu, kvalitu vzduchu a vazby na
pfirodu; "individualizace" (kategorie flexibility a vlastnictvi resi, do jaké miry je ucebna
prizplisobena potrebam zaka); a "stimulace" (barva a komplexnost, ktera predstavuje miru
vizualni stimulace) ve vyukovych prostorech. Zprava dochazi k zavéru, ze dobre navrzené
vyukové prostory, které zohlednuiji tyto tfi prvky, zvysuji studijni vysledky zakd, napriklad ve
Cteni, psani a matematice.

Na zavér zde byly zvazeny dllezité charakteristiky pro konfiguraci prostoru prostrednictvim
rady evropskych projektd v oblasti prostorového designu. Nékteré z nich se zaméruji na
architektonické a estetické aspekty prostorového designu (napf. projekt Clever Classroom),
jiné na pedagogiku s vyuzitim technologii (napf. FCL a EDUSPACE21). Zasadni je, zZe
navrhovani prostoru je vnimano jako komplexni proces, v jehoz ramci je tfeba zohlednit vice
prvk{. Dale se komplexni prehled literatury zabyva typologiemi navrhovani prostor a klicovych
zasadach pfi navrhovani inovativnich vzdélavacich prostor.
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Typologie prostorového designu

Prostor pro uceni, ktery nasi studenti obyvaji, je zakladnim prvkem procesu vyuky a uceni a
jeho design musi vychazet z institucionalni kultury, pedagogiky a u¢ebnich osnov a z nutnosti
interakce s vnéjsim svétem, zejména prostrednictvim digitalnich technologii.

Zakladni slozkou vyukového prostoru je flexibilita s ohledem na to, jak mohou ucitelé prostor
vyuzivat a na Cas. Méla by zohlednovat potieby zakd a konkrétni pedagogické pristupy, které
ucitelé voli. Jak naznacuji Long a Ehrmann (2005, s. 46), prostor by mél podporovat Cinnosti
pro efektivni uceni: "to znamena situacni, kolaborativni a aktivni uceni". Prostor pro uceni by
tedy mél nejen podporovat interakci, spolupraci a komunikaci mezi zaky, ale také jim
poskytnout moznost mit cas na individualni badani, zkoumani, cteni a shromazdovani
informaci. Basye et al. (2015) tvrdi, ze vyukové prostory by mély umoznovat také virtualni
vyuku, vyuku vice vékovych skupin, dlouhodobou praci na projektech a vyuku studentd
vyuzivajicich riizna zarizeni. Kromé toho musi byt prostory inkluzivni pro zaky se specialnimi
potrebami.

Do navrhu prostoru je treba zaclenit spravné technologie, aby byl pfistupny i pro studenty.
Basye et al. (2015) tvrdi, ze pred designeéry inovativnich vyukovych prostor stoji vyzva
poskytnout zakim potrebny pfistup k technologiim, které je motivuji a zapojuji. Prostory by
totiz mély podporovat pouzivani analogovych i digitalnich nastroji. Uceni 21. stoleti vyzaduje
prostory, které propojuji skolu, domov a komunitu a podporuji u¢eni mimo hranice tridy, a
dokonce i samotné skolni budovy.

Dllezité je pochopeni, ze samotny design vyukovych prostor nepfispiva k ocekdvanému
rozsahu zmén. Nejprve je treba mit jasnou predstavu o tom, jaké Cinnosti zaci vykonavaiji.

a prostor by mél jim byt prizplsoben. Za druhé, Uprava prostoru je dilezitou otazkou, ktera
ovliviiuje emocionalni, kognitivni a behavioralni zapojeni zak( (Fredricks, Blumenfeld a Paris,
2004; Cleveland, 2016). V tomto smyslu ma prostorovy design obrovsky vliv na uceni,
potencialné s pozitivnimi ¢i negativnimi dopady na psychické a fyzické vnimani zakd, a ty je
tfeba pfi prostorovém designu zohlednit.

Kazdé prostredi totiz pisobi na smysly uciciho se rdznymi zpUsoby. Lidé vidi formy a barvy se
svétlem, citi viini a hmat povrchu, materialQ, slysi zvuk prostoru, vnimaji teplo nebo chlad
riznych barev, tvar(, vzorli nebo materiald. Esteticky a ergonomicky prijemné prostredi
podporuje pozitivni zazitky z vyuky a uceni. Také pohodli je zasadnim predpokladem
uspésného uceni. Na druhou stranu procesy vyuky a uceni a jejich Uspésnost souvisi s dobou
soustredéni zaka a jeho schopnosti se soustredit. Zda se, Ze o tom, zda je design prostoru
vniman jako zajimavy, pfijemny, smysluplny, strnuly, zivy, uvolnény nebo dynamicky,
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rozhoduje predevsim pocit vlastnictvi a sounalezitosti, mira flexibility a komplexnosti designu
prostoru - ovlivnéna mirou stimulace smysl{.

Déle se podrobnégji zabyvame zakladnimi zasadami pro navrhovani inovativnich vyukovych
prostor (fyzickych prostor).

ZAakladni principy inovativnino designu vyukového prostoru (fyzicky
prostor)

e Pfi navrhovani inovativniho vyukového prostoru je treba dbat predevsim na tfi zasady.
Témi jsou:

e Flexibilita (usporadani, usporadani)
e vlastnictvi (vazba na misto, identita)

e Komplexnost (Uroven barevnosti, usporadani, nabytku a vybaveni)

Flexibilita (rozvrzeni a usporadani)

Flexibilita znamena moznost snadné kratkodobé uUpravy podle rGznych potreb, napfriklad
nastavitelny nabytek nebo vybaveni, které madze plnit radu funkci, nebo skladaci pricky, které
Ize premistit a vytvorit tak dva nebo vice prostord. Vyukovy prostor musi byt efektivni ve vice
konfiguracich, aby vyhovoval riznym prostorovym potifebam pro vyuku a vzdélavaci aktivity,
jako je mimo jiné tymova vyuka nebo prace v malych skupinach.

Monahan (2002) uved|, zZe flexibilita s péti podplrnymi vlastnostmi zajistuje dynamicky
prostor; plynulost jako oznaceni navrhu prostoru pro toky osob, zraku, zvuku a vzduchu,
vSestrannost jako oznaceni vlastnosti prostoru, ktera umoznuje vicenasobné vyuziti,
konvertibilita jako oznaceni snadnosti prizpGsobeni vzdélavaciho prostoru pro nové vyuziti,
Skalovatelnost jako popis

vlastnosti prostoru pro rozsifovani nebo smrstovani a modifikovatelnost jako prostorova
vlastnost, ktera vybizi k aktivni manipulaci a privlastnovani (Wulsin, 2013).

Usporadani prostoru mize byt narocné na zménu, pokud stejny prostor vyuzivaji rizni ucitelé,
ale diky flexibilnimu usporadani nabytku a vybaveni mohou vyukové prostory pomoci zakiim
a uciteldm osvojit si spolupraci, tymovou praci a dalsi mezilidské dovednosti. Kromé toho je
treba ve vyukovém prostoru zohlednit nabytek v rdznych vyskach, aby se zaci mohli
pohybovat, ale také aby byl zajistén prostor pro jejich individualni potreby, jako je napfiklad
pristup pro vozickare (Bannister, 2017). Flexibilita je tedy klicovym pozadavkem na design.
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Vlastnictvi (vazba na misto a identita)

Vlastnictvi Ize identifikovat jako vazbu na misto a identitu. Barrett et al. (2019) uvedli, ze
vlastnictvi souvisi s tim, nakolik je mistnost organizovana jak pro ucebni prostor jako celek,
tak pro kazdého zaka.

Podle zprav Barrett et al. (2015, 2019) ucebni prostor, ktery zahrnuje dila vytvorena zaky, s
vétsi pravdépodobnosti poskytuje pocit vlastnictvi. Kvalitni nabytek, zafizeni a vybaveni
zameérené na ucici se osoby mohou byt pouzity k silné podpore uceni a naznacuiji, ze si ucicich
se osob vazi. Vyrazné designové charakteristiky (tj. umélecka dila vytvorena tfidou),
personalizované Ulozné prostory (tj. osobné pojmenované Ulozné prostory) a vysoce kvalitni
Zidle a stoly podporuji pocit vlastnictvi a zajistuji identitu zakd. Kdyz tedy Zaci citi vlastnictvi
prostoru, objevuje se pocit odpovédnosti a intelektualni angazovanost a projekty podporuji
vetsi Ucast a zapojeni do procesu uceni (DeVries & Zan, 1994; Ulrich, 2004; Barrett et al., 2015).

Slozitost (hustota preplnéni)

Predpoklada se, Zze pro uceni je zasadné dllezita soustredéna pozornost a vizualni prvky v
uc¢ebnim prostoru pusobi zejména na mladsi studenty. Komplexnost je vsak méfitkem
kombinace rdznych prvka: zplsobu jejich usporadani, miry vyuzitelnych informaci prostoru a
miry patrnych rozdilG (Akalin a kol., 2009, Barrett a kol., 2015b). Rapoport (1990) uved|, ze
znatelné rozdily mezi vnimanym poctem prvkd poskytuji Uroven vizualni slozitosti. Berlyne
(1960) uvadi, ze formalni slozitost prostoru je ovlivnéna poctem detaild, rozmanitosti, novosti
a urovni pouzitych prvkl (seskupeni vétsich celkd snizuje slozitost). Podle studii se schopnost
uceni a vnimani objevuje na stredni Urovni slozitosti, ale snizuje se na vysokych nebo nizkych
extrémech slozitosti (napf. Berlyne, 1974, Akalin et al., 2009, Fisher et al., 2014; Barrett et al,,
2015b).

V tomto smyslu Barrett et al. zminuji (2019), ze vizualni rozmanitost v usporadani mistnosti,
stropu a displeje v rovnovaze s pouzitim displeja vytvari zajem, ale s urcitym stupném radu.
Svétlé barevné stény v kombinaci s funkcni sténou nebo plochy zvyraznéné jasnéjsim

barvy vytvareji optimalni Uroven slozZitosti a stimulace. Dalsi moznosti je pouziti jasnych barev
na nabytku jako akcentd k celkovému prostredi. Barva ovliviuje Uroven slozitosti, ale pouziti
vice nez tfi barev mlze prostor zkomplikovat.
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Mira vizualni rozmanitosti prostorového usporadani (tj. nabytku, prace studentl) a povrchu
(stény, podlaha, strop) by tedy méla byt vyvazena. Fisher et al. (2014) uvedli, ze vysledky uceni
byly vyssi v fidkych ucebnach nez ve vyzdobenych u¢ebnach. Proto je tfeba vénovat pozornost
tomu, aby se to s vyzdobou a barvami neprehanélo.

Zavérem lze fici, Ze prostorové podminky, které by mély byt brany v ivahu pro lidskou pohodu
a uceni, zahrnuji sedm ukazatelQ: barvy, osvétleni, nabytek, akustiku (Walden, 2015), kvalitu
vnitiniho prostredi (IEQ) jako vytapéni-chlazeni-vétrani, materialy a prostorové usporadani
vSech téchto prvkl. Spolecné ovliviuji produktivitu, soustfedéni a zapojeni (jak je zndzornéno
na obrazku 3) a vyznamné ovliviuji pocit pohody a vykon pfi uceni.

Colour
Lighting Furniture
.Indoor | spatial
Emnronmenta arrangements
Quality
(IEQ)
Acoustics Materials

Obr. 3: Sedm ukazatelii ucebniho prostoru ovliviiuje vykonnost a produktivitu vyuky, soustredéni
a zapojeni.

Dalezité je, ze prostor neplisobi na véechny zaky stejné. Ukolem je vytvofit prostor prijatelny
pro vsechny. Kazdy prvek je dlilezitou soucasti vizualniho sdéleni a kombinace téchto prvk
ma vliv na vnimani, které ovliviiuje motivaci. Prvky designu Ize pouzit samostatné nebo ve
vzajemné kombinaci s ohledem na zasady designu v zavislosti na tom, ¢eho chceme
dosahnout.

Nize je uveden prehled klicovych prvkd, které je treba zvazit pfi navrhovani fyzického
inovativniho vyukového prostoru, s jejich vyznamem pro inovativni vyuku a uceni.
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Prvky
prostorového
designu

Navrhované reseni

Usporadani Zvazit potreby zakd, zvolené | Flexibilni vyukové prostory, které Ize snadno
prostoru pedagogické pristupy, mozné | prestavét podle potreb riznych vyukovych aktivit;
vyukové a vvzdelia\vaa aktivity a dobre navrzena cirkulace uvnitf ucebniho
strukturu ucebnich osnov a . vy p
prostoru, ktera umoznuje snadnou zménu polohy
rozvrhu. vile v o
zakl a ucitelU;
Rozmanitost vzdélavaciho prostoru umoznuje
zakam lépe se prizplsobit prostredi v souladu s
individualnimi rozdily (napr. nékteri mladi zaci
nejsou schopni sedét dlouho u stolu na zidlich, ale
|épe zvladnou studium na podlaze/koberci) (Polak,
2016, s. 20).
Barva - vytvorit pfijemnou atmosféru | Jemné barvy;
a naladu; barevné odliseni stén, podlahy a stropu, aby se
- zvysit koncentraci, narusila monoténnost a vizualné se stimulovali
angazovanost a produktivitu; | zaci (Polak, 2016);
- zvyraznit r(zné oblasti/zony
ve vyukovém prostoru.
Osvétleni Pro télesnou a dusevni Smér prirozeného svétla musi byt v u¢ebnach
(pfirozené a pohodu optimalné rozlozen pomoci pfimého nebo
umélé) rozptyleného svétla (Polak, 2016);
Zohlednit teplo umélého svétla
Nabytek a - na podporu flexibility a Flexibilni nabytek, ktery se pfizplsobi usporadani
vybaveni mobility; ucebnich zén v prostoru:

- podporovat pohodli, bezpedi
a psychologické potreby, jako
je motivace a koncentrace;

- odstranéni statickych poloh

- zidle s flexibilnimi opéradly a nastavitelnou
vySkou sedaku (Cornell, 2002);

- pohodIné a ergonomické Zidle;
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- stoly/pracovni stoly s nastavitelnou vyskou pro
rlizné Ucely (psani, prace s pocitacem, kresleni a
spolecné cinnosti);

pocet a velikost Uloznych prostor, které je tieba
zvazit, aby nebranily cirkulaci; mohou byt
vybaveny kolecky a pouzity jako pohodIiné
rozdélovace prostoru (Walden, 2015).

Masterialy

Zohlednéni pruznosti,
generovani hluku,
elektrostatického chovani

Cim vice pfirodnich material{, tim [épe se citime
ve vzdélavacim prostredi.

Kvalita vnitrniho
prostredi

Pro pohodu a komfort;

Pro zajisténi kvality ovzdusi

Konstrukce oken je vyznamna z hlediska
klimatickych podminek a zemépisné orientace
(Polak, 2016);

volné pouziti oken k regulaci teploty; nebo pokud
okna nelze otevrit, je obvykle zajisténa cirkulace
vzduchu s vyuzitim mechanického vétrani s
rekuperaci tepla. Timto zplsobem se v budové
kazdou hodinu vyméni 70-80 % vnitfniho
vzduchu, coz znamena, ze zaci a ucitelé maji ve
vyukovém prostoru neustale k dispozici cerstvy a
Cisty vzduch (Polak, 2016).

Akustika

Zohlednéni sluchovych faktor(
pfi navrhovani prostoru

Pouziti materiald pohlcujicich hluk (napf. koberce,
textilie, akustické panely nebo desky potazené
latkou) (Walden, 2015; Polak 2016).

Virtudini vzdélavaci prostor

Jak jiz bylo zminéno, vyucCovani a uceni v 21. stoleti ma potencial presahovat a na mnoha

mistech presahuje ramec skolni budovy a bézného Skolniho rozvrhu. Diky rozvoji internetu a

dalSich novych technologii se pro vyuku otevriely nové moznosti a virtualni prostor se stal

rozsirenim fyzického prostoru tridy.
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Virtualni prostory vznikaji, kdyz technologie poskytuji most mezi zaky a nové pojatym svétem
informaci - ktery je vniman jako vzdaleny a zaroven bezprostredni. Klicovym rysem virtualniho
prostoru je jeho plynulost a dynamicnost, "neviditelna" ocim.

nalu Wi-Fi a poctem elektrickych zasuvek; umoznit flexibilitu, aby ucitelé a studenti mohli
vzdélavaci technologie volné pouzivat. Technologie mohou podpofit vyvoj novych vyukovych
material( tim, Ze studentdm umozni vytvaret multimédia, vyjadfovat své myslenky, nové
koncepty a ucit se novymi zpUsoby a také se Ucastnit vysoce interaktivniho prostredi. Takové
materidly by mély byt peclivé navrzeny a zaclenény do vyukovych pfistupd. Dobre
implementovana technologie a prostor virtualni tfidy by mély poskytovat vice prilezitosti ke
spolupraci, prostor pro diskuse a prezentace, fond zdroja pro vyhledavani a sdileni informaci,
navic s konektivitou a pristupem ke globalnim a mistnim sitim. To usnadnuje diferenciaci a
témeér zarucuje individualni pfistup k budovani znalosti. To muze byt pro pedagogy vyzvou,
protoze jde o dalSi prostredi, které musi ovlivhovat. Problematice vytvareni technologickych
nebo "digitalnich prostord" se podrobnéji vénujeme v kapitole 3.

Zavér

Prostory, které nasi studenti obyvaji, jsou dllezitym pfinosem pro uceni a vyuku a mély by byt
prizplsobeny potrebam vsech jejich uUcastnik(, a ne byt omezujicim faktorem pfi vybéru
vyuky. Mély by byt peclivé navrzeny a upraveny s ohledem na posun smérem k uceni
zamérenému na studenta a mély by zlstat dostatecné flexibilni, aby umoznovaly Sirokou skalu
vyukovych postupd. Ddlezité je, aby byl peclivé naplanovan podle potieb Ucastnikid a
konkrétnich pedagogickych pfristupd.

V této kapitole byly z prehledu literatury vyvozeny klicové prvky a zasady prostorového
usporadani uceben. Ty lze vyuzit jak pro nova architektonicka feseni, tak pro modernizaci
stavajici infrastruktury uceben.

Klicovou zasadou pfi navrhovani prostoru se stava orientace na uzivatele - nutnost resit
skutecné potreby potencialnich uzivateld, tedy studentd i uciteld.

Zejména laborator u¢ebny budoucnosti se svymi Sesti zonami, z nichz kazda predstavuje
pedagogicky koncept, je povazovana za uziteCny a inspirativni zpUsob, jak prozkoumat, jak
muUze prostor podporovat rlizné pfistupy a aspekty vyuky a uceni. Zakladni pokyny pro
viceucelové prostory uznavaji, ze rlizné typy cinnosti maji pro prostory rlizné dusledky.
Inovativni vyukové prostory by mély témto rozdillim vénovat pozornost, ¢imz se zefektivni
jejich riznorodé vyuziti.

Design-FILS | Methodological Framework for Innovative Classroom Trainings Page 17 of 50




N

" rre
4

V prehledu literatury byl design prostoru rovnéz povazovan za dulezity prvek ovliviujici
emocionalni, kognitivni a behavioralni zapojeni zaka. Literatura také odhalila urcité prostorové
podminky, které ovlivhuji produktivitu, soustfedéni a zapojeni a vyznamné ovliviuji pocit
pohody a pohodli. Pojmenovala nékolik klicovych faktor pro vytvoreni esteticky a
ergonomicky prijemného prostredi ve tfidé, které mize podpofit pozitivni zazitky z vyuky a
uceni. V neposledni radé je virtualni prostor povazovan za dilezité rozsireni ucebny, které
nabizi nové moznosti vyuky. Proto by se pfi navrhovani inovativnich vyukovych prostor mél
brat v Uvahu také technologicky aspekt.

Vyukové prostredi samo o sobé vsak ke zménam neprispiva. Primarni sila zmény vychazi z
pochopeni prostorovych podminek ve vyukovém prostoru ze strany pedagoga a z potreby
propojit design prostoru tak, aby pozitivné ovliviioval vyuku a uceni se.. Dalsi kapitola se
zaméruje na druhy, velmi vyznamny rozmér ramce - pedagogiku.
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Kapitola 2: Pedagogika

Teoretickd vychodiska

Hlavnim argumentem tohoto metodického ramce je, ze efektivni pedagogika a strategicky
navrzené prostory spolu s technologiemi jsou tfemi zakladnimi slozkami vzdélavaciho
prostiedi 21. stoleti. Tato kapitola se zabyva klicovym prvkem tohoto ramce, kterym je
inovativni pedagogika. Bez zmény v pedagogice nebudou mit nové nebo prepracované
ucebny vybavené technologiemi zadny dopad na uceni. Tato kapitola tedy predstavuje
prehled literatury kolem nasledujicich klicovych okruh(: (1) inovativni pedagogika a priklady
inovativnich pedagogickych pfistup(, které pomahaji rozvijet tzv. dovednosti jednadvacatého
stoleti; (2) technologiemi obohacena pedagogika a pedagogické pristupy.

Inovativni pedagogika: Objasnéni pojmu

Vzdélavani je stale Castéji vyzyvano, aby reagovalo na globalni, technologické a ekonomické
zmeény a pripravilo studenty na jejich budoucnost. Posun smérem k pfistupu vice zamérenému
na spolupraci a studenty, transformacni sila globalizace, rozvoj znalostni ekonomiky a
technologické inovace 21. stoleti, rozvoj digitalniho svéta a prfimé i nepfimé politické pokyny
a zpravy vyznamné ovlivnily pedagogické modely. Smisena zjisténi o dopadu vyuzivani
technologii na vysledky zak( navic upozornuji na potrebu prehodnotit zpUsob, jakym ucitelé
vyuzivaji technologie k podpore uceni (Fullan & Langworthy, 2014; Caena & Redecker, 2019).
Uceni je navic hluboce zakorenéno ve specifickém socialnim a kulturnim kontextu. Proto
takové socialni a kulturni jevy, jako jsou technologie a nové modely organizace prostoruy,
ovliviuji to, co definuje efektivni pedagogiku.

Pedagogika je studium vzdélavaciho procesu. Zahrnuje zplsoby poznavani i zplsoby jednani.
Pedagogika jako véda zkouma procesy, kterymi mize spolecnost zamérné predavat své
nahromadéné znalosti, dovednosti a hodnoty z jedné generace na druhou. Vice nez to je cilem
vzdélavani vytvorit autonomni zaky tim, ze se usnadni jejich mysleni a dovednosti resit
problémy, které mohou byt pouzity v fadé rlznych situaci (Bruner, 1961). Stejné jako jiné
aplikované discipliny se zabyva tim, jak rozumime praxi a jak teoretické poznatky uplatiujeme
v praxi (Beetham & Sharpe, 2007). Hlavni pedagogické otazky jsou nasledujici: Jak vzdélavat
studenty? Jak zlepsit uceni studentd? A jak uspokojit jejich rozmanité potreby?

V této praci je inovativni pedagogika definovana jako vyukovy postup nebo pfistup, ktery je
Casto v daném kontextu novy a ktery mulze vést ke zlepSeni vysledkl zakd, tj. k jejich
pozitivnimu kognitivnimu a socialnimu rozvoji (Evropska komise, 2018). Inovativni pedagogika

Design-FILS | Methodological Framework for Innovative Classroom Trainings Page 19 of 50




N

A 4

jako véda a praxe ma za ukol pripravovat obcany znalostni spolecnosti, ktefi dokazi kriticky
myslet, celozivotné se ucit, byt kreativni, vyrovnavat se se zménami, spravovat a analyzovat
informace, pracovat se znalostmi a vyuzivat informacni a komunikacni technologie

(ICT). Inovativni pedagogika totiz m{ze hrat roli pfi podpore a systematickém rozvoji toho, co
se v politickych strategiich ¢asto nazyva "dovednosti a kompetence 21. stoleti" (Ananiadou &
Claro, 2009; Binkley et al., 2012).

Na politické Urovni Evropské unie zpravy Evropské komise (2018) a UNESCO (2013)
deklarovaly, ze do popredi se dostavaji klicové kompetence a dovednosti 21. stoleti, které
vyzaduji posun k aktivnéjsim a poutavéjsim typlim pedagogiky.

Klicové kompetence pro celozivotni uceni stanovené Evropskou komisi (2018) Ize vyjmenovat
takto: komunikace, matematické kompetence a zakladni kompetence v oblasti védy a
techniky, digitalni kompetence, schopnost ucit se, socialni a obcanské kompetence,
spoluprace s ostatnimi lidmi, kulturni povédomi a vyjadreni, podnikavost. UNESCO (2013)
definovalo tyto priifezové dovednosti: kritické a inovativni mysleni, interpersonalni
dovednosti, intrapersonalni dovednosti, globalni obcanstvi, média a informace. V dalsi ¢asti
se zabyvdme moznymi pedagogickymi pfistupy, které Udajné podporuji rozvoj téchto
kompetenci.

Aktivni uCeni jako vyuka zamérend na uceni a pristup zaméreny na
stfudenta

vvvvv

urcité schopnosti. Jak bylo uvedeno vyse, patfi mezi né kritické mysleni a schopnost resit
problémy; schopnost vyhledavat, analyzovat a aplikovat znalosti v novych situacich;
mezilidské dovednosti, které umozniuji spolupracovat s ostatnimi a zapojovat se do
mezikulturniho kontextu; schopnost sebefizeni, kterd umoznuje fidit svou praci; schopnost
vyhledavat spolehlivé zdroje a schopnost efektivné komunikovat. To vyzaduje takovou vyuku
a uceni, které podporuji mysleni a dovednosti vyssiho fadu. V literature se uvadi, ze tyto
dovednosti Ize nejlépe rozvijet prostiednictvim zkoumani a badani jako hlavni strategie uceni,
aplikace znalosti na nové situace a problémy, konstrukce myslenek a spolecného reseni
problémd (Barron & Darling-Hammond, 2008; Pellegrino, 2020).

Objevilo se nékolik pedagogickych pfistupd, které stavi studenty do centra pozornosti a jsou
navrzeny tak, aby podporovaly a posilovaly smysluplné uceni. Ackoli se nejedna o novinku,
pedagogika aktivniho uceni ziskava v odborné literature na sile a stanoveni politickych
smérnic jako feSeni pro zvySenou motivaci zakd, jejich Uspéchy a rozvoj dovednosti pro 21.
stoleti se stalo zakladem pro standardy.
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Pedagogiky aktivniho uceni patfi ke konstruktivistické epistemologii a vyznacuji se zamérenim
na zaka; dlrazem na tvorbu znalosti, na proces a obsah; interdisciplinaritou; spolupraci;
dlrazem na reflexi zaka; a vyznamem ve vnitini motivaci prace zaka (Bruner, 1961; Cattaneo,
2017; Freire, 1993; Jonassen, 1999). Aktivni uceni je proces, v némz se studenti podileji na
vytvareni faktl, myslenek a dovednosti prostfednictvim plnéni Ukoll a cinnosti aktivné
vedenych vyucujicim (Bell & Kahrhoff, 2006).

Aktivni uceni je proces, pfi némz se studenti zapojuji do cinnosti, jako je Cteni, psani, diskuse,
spoluprace, vyzkum, procvicovani, vyroba nebo reseni probléma, které podporuji analyzu,
syntézu a hodnoceni obsahu tridy (University of New Hampshire, 2020). K uceni dochazi, kdyz
si studenti vytvareji souvislosti se svymi stavajicimi pojmy, znalostmi a zkusenostmi (Cherney,
2015).

Aktivni uceni vychazi z predpokladu, Ze uceni je aktivni snaha. BEhem aktivniho uceni se
studenti aktivné podileji na svém uceni tim, ze objevuji, zpracovavaji a aplikuji informace.
Studenti se zapojuji do uloh vyssiho radu mysleni, jako je analyza, syntéza a hodnoceni
(tamtéz).

Dale se zabyvame typologii pedagogiky aktivniho uceni. Uvadime prehled klicovych prvkl a
strategii ucitele; a popisujeme pedagogické pristupy, které jsou silné zaméreny na zapojeni a
spolupraci zaku, podporuji kritické mysleni a jsou zalozeny na tom, co je pro zaky dulezité.

Typologie pedagogiky aktivniho uceni

Prvky aktivnino uceni

Zakladnimi prvky aktivniho uceni jsou aktivita a zapojeni studentl do procesu uceni. Toho Ize
dosahnout prostrednictvim rGznych pristupl a strategii, které zapojuji studenty do cteni,
mluveni a poslechu, psani, spoluprace, diskuse, zkoumani a tvoreni. Dulezité je, ze aktivni
uceni vyzaduje, aby Zaci provadéli smysluplné ucebni ¢innosti a premysleli o tom, co délaji
jako jednotlivci, dvojice nebo skupiny. Klicové je zohlednit potreby zaka a zvysit jeho roli v
procesu uceni. Nize jsou uvedeny klicové prvky aktivniho uceni k dosazeni tohoto cile.

e Diferenciace: vyuka, Cinnosti a strategie vyuky by mély vychazet z podrobnych znalosti
o specifickych silnych strankach, potfebach a oblastech ristu zaka.

e Spoluprace: jakakoli vyukova metoda, pri niz studenti spolupracuji na dosazeni
spolecného cile. Dliraz je kladen spiSe na interakci mezi studenty nez na uceni jako
osamocenou cinnost.
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e Zkoumani: vyukova metoda, ktera zacina relevantnim problémem, jehoz cilem je
motivovat studenty. Je vzdy aktivni, obvykle probiha ve spolupraci a zahrnuje znacné
mnozstvi samostatného uceni ze strany student(.

o Reflexe: Je velmi dulezité, aby studenti aktivné vytvareli a rozvijeli své znalostni
struktury tim, Ze prevezmou odpovédnost a iniciativu za své uceni. Von Wright (1992)
popisuje reflexi jako schopnost premyslet o duisledcich a dopadech jednani a
schopnost premyslet o sobé jako o zamérném subjektu vlastniho jednani. Studenti
potrebuji zpétnou vazbu a reflexi, aby mohli ridit své vlastni uceni a zlepSovat své
dovednosti, jako je zamérné uceni, metakognitivni uceni a celozivotni uceni. Studenti
tak Iépe sleduji a upravuji své ucebni aktivity.

e Formativni hodnoceni: vyuziti formalnich nebo neformélnich postupl ke
shromazdovani dikazd o uceni v pribéhu procesu uceni a pouziva se k prizpusobeni
vyuky potrebam studentu.

e Tento proces umoznuje ucitellim a zakim shromazdovat informace o pokroku zak{ a
navrhovat Upravy pfistupu ucitele k vyuce a pristupu zakd k uceni.

Tyto prvky Ize pravdépodobné doplnit klicovymi pojmy popsanymi v projektu FCL (viz kapitola
1): tvofit, komunikovat, prezentovat, zkoumat, vymeénovat a rozvijet.

Strategie aktivnino uceni

Podle Bella a Kahrhoffa (2006) je pro uceni studentd zasadni zvolit spravnou strategii aktivniho
uceni. Typickd metoda vybéru vhodné strategie aktivniho uceni byla zaloZzena na
zkusenostech s vyukou nebo na prizplsobeni toho, co fungovalo u jinych. Strategii aktivniho
uceni je cela rada a jejich hlavnim cilem je zapojit studenty do Cinnosti a premysleni o tom, co
délaji. Dllezité je, ze tyto pfistupy musi aktivovat mysleni vyssiho fadu a metakognici
(premysleni o uceni) studentl a maji tendenci klast ddraz na zkoumani vlastnich postoju a
hodnot studentt (Brame, 2018).

Pro predstavu, jak vypadaji strategie aktivniho uceni, uvadime nize priklady, které lIze
realizovat v jakékoli tfidé. Mohou doplriovat nebo nahrazovat pfimou vyuku, podnécovat
diskusi, usilovat o vétsi odpovédnost a samostatnost zakd nebo se zamérovat na praci a uceni
s ostatnimi.
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Postup pozastaveni: Ucitel pozada studenty, aby si zapsali vSe, co si pamatuji z
predchozi casti hodiny.

Premyslej-par-sdilej-Ctverec: Nejprve ucitel polozi studentlim otazku, ktera vyzaduje
dovednost mysleni vyssiho radu. Studenti se obrati na osobu vedle sebe a diskutuji s
partnerem o svych myslenkach. Studenti sdileji odpovédi s dalsi skupinou. Dvé dvojice
pracuji spolec¢né jako nova skupina a plni Ukol dohodnout se na odpovédi z prvnich
dvou odpovédi, které dvojice vymyslely. Zaroven si zvoli, kdo bude mluvit. Tato faze je
klicova pro ziskani vysvétleni na vysoké Urovni, pro¢ byla odpovéd’ vybrana. Tim se
snizuje pocet odpovédi, které musi ucitel od tfidy vymahat. Pomaha podporovat uceni
studentd, protoze studenti diskutuji a u¢i se navzajem.

Skupinové projekty Jigsaw: Pri skladackovych projektech je kazdy clen skupiny
pozadan, aby dokoncil urcitou samostatnou cast ukolu. Kazdy clen, ktery ma stejnou
diskrétni cast ukolu, se sejde ke spolecnému studiu. Jakmile tito ¢lenové splni zadany
ukol, spoji se jednotlivé ¢asti skupiny dohromady a vytvori hotovy projekt.

Pasova sekvence: Ucitel zada studentim jednotlivé kroky postupu na smisenych
prouzcich papiru a pozada je, aby spolecné rekonstruovali spravnou posloupnost.
Tento pristup mUze posilit procesy logického mysleni studentl a otestovat jejich
mentalni model procesu.

Pojmové mapy: Pojmové mapy jsou vizualnim znazornénim vztah( mezi pojmy. Pojmy
jsou umistény v uzlech (Casto v kruzich) a vztahy mezi nimi jsou znazornény na
obrazcich.

mezi nimi jsou oznaceny Sipkami spojujicimi jednotlivé pojmy. Ucitel rekne zakiim, aby
vytvorili pojmovou mapu, urcili klicové pojmy, které budou mapovat v malych
skupinach nebo jako cela tfida. Ucitel pozada studenty, aby urcili obecné vztahy mezi
pojmy a usporadali je po dvou tak, Ze mezi souvisejicimi pojmy nakresli Sipky a oznaci
je kratkou vétou popisujici vztah.

Pripadové uceni: Ucitel predlozi studentiim pfipad a pozada je, aby rozhodli, co védi,
Ze je pro dany pripad dulezité, jaké dalsi informace mohou potrebovat a jaky dopad
mohou mit jejich rozhodnuti; zvazi SirSi dUsledky svych rozhodnuti. Ucitel poskytne
malym skupinam (3-5) student( urcity ¢as na zvazeni odpovédi, obchazi je, aby jim
kladl otazky, a v pfipadé potieby jim poskytne pomoc. Ucitel poskytne skupinam
prilezitost ke sdileni odpovédi. Nejvétsi hodnota uceni na zakladé pripadu vyplyva ze
slozitosti a rozmanitosti odpovedi, které mohou vzniknout.
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Existuji i dalsi strategie a pristupy aktivniho uceni. Dale uvadime pfiklady strukturovanéjsich a
technologiemi podporenych pristupl k aktivnimu uceni.

Technologicky podporované pedagogické pristupy k
aktivnimu uceni

Jak bylo uvedeno v kapitole 1, vyucovani a uceni v 21. stoleti presahuje konvencni fyzicky
prostor a Cas tridy. Informacni a komunikacni technologie mohou zlepsit a posilit pedagogiku
aktivniho uceni a podpofit Ucast studentd na aktivnich vyukovych cinnostech. Software s
otevienym zdrojovym kédem, webové aplikace a témér vSudypritomné mobilni technologie
zapojuji studenty do konstruovani, budovani nebo vytvareni produktl, které predstavu;ji a
posiluji jejich uceni. Technologie mohou rovnéz podpofit konstrukci znalosti. ICT vyuzivané
pfi aktivnim uceni tak mohou usnadnit zaklim ziskavani dovednosti vyssiho radu mysleni.

Inovativni pedagogické pristupy mohou vyuzit silu technologii k podpore diskuse a
spoluprace, dat studentim aktivni roli, podpofit komplexni kognitivni procesy, jako je analyza
a reseni slozitych autentickych uloh, tedy vyuzit popularni technologie pro pedagogické ucely.

Pedagogika s vyuzitim technologii

V literature tykajici se digitalnich technologii ve vzdélavani se vSude objevuje myslenka vyuky
a uceni s vyuzitim technologii. Ve vétsiné pripadl se vsak autofi opiraji o nedostatecné
prozkoumané modely nebo rdmce a na jejich zakladé vytvari sva tvrzeni a implementace, a
tak postradaji kriticky postoj k robustnosti zakladniho zd{vodnéni.

Bower a Vlachopoulos (2018) prezkoumali a analyzovali 21 modeld navrhd pro technologicky
podporované uceni ve tridé a dospéli k zavéru, Ze tyto modely jsou Castéji koncepcni nez
proceduralni a nékdy oboji. Podklady téchto modelll se bud opiraji o socialné-
konstruktivisticky pedagogicky a epistemologicky zaklad, nebo pfrijimaji rizné pedagogické
postupy, které Ize v modelu volit, nebo se pedagogickym zakladem modelu viibec nezabyvaji.
V dusledku toho recenzované modely zfidkakdy poskytuji Uvahy o interakcich mezi zaky a
uciteli a pomeérné casto zUstavaji u teoretické formulace obecnych principld. Absence
hodnoceni implementace modelt hraje proti jejich divéryhodnosti.

Bower a Vlachopoulos (2018) doporucuji, aby modely vyuky podporované technologiemi (i)
objasnily, zda se jedna o procesni nebo koncepcni ramec, a pokud obsahuje prvky obojiho,
zajistily dostatecnou integraci konceptl a procesu, (ii) jasné specifikovaly své pedagogické
zamereni, (iii) zohlednit kontextové otazky pro navrh vyuky, (iv) poskytnout nazornou ukazku
aplikace principll a pokyn(, (v) zohlednit rozmér interakce zaci-ucitelé, (vi) zahrnout
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technologické pokyny pro ucitele a (vii) poskytnout orientaci pro hodnoceni jeho Ucinnosti
pfi aplikaci v realnych tridach.

A autofi uzaviraji, Ze bychom méli dbat na to, abychom nevkladali pfilis velkou divéru do
ramcQ pro navrhovani vyuky s vyuzitim technologii, protoze vzdy bude existovat nékolik
aspektl procesu navrhovani, které nemohou zachytit.

"Mozna, ze svatym gralem modell technologicky podporeného navrhu vyuky by bylo
prokazani, ze (...) pouziti urcitého modelu vedlo k navrhdm vyuky, které prinaseji vyrazné lepsi
vysledky uceni studentd, ktefi tyto navrhy pouzili. Neméli bychom vsak cCekat, az se takovy
model projevi, vzhledem k vnitini slozZitosti a uméleckosti, ktera je s designem spojena" (Bower
& Vlachopoulos, 2018, s. 992).

Potencial technologii je tedy zavisly na pedagogické praxi a Uspéch Ci neuspéch vyuky
podporované technologiemi zavisi na tom, jak ucitelé formuluji cinnost, do které jsou zZaci
zapojeni.

Institut pro informacni technologie UNESCO zkoumal pedagogické strategie ucitelli pomoci
Morelovy matice, ktera hodnoti miru pedagogického plsobeni ve Ctyrech odlisnych fazich: (a)
vznik, (b) aplikace, (c) integrace a (d) transformace (UNESCO, 2003). Ve vznikajici fazi se ucitelé
setkavaji s nastroji ICT, ale jejich tfida je zamérena na ucitele. Ve fazi uplatiovani se ucitelé
snazi pouzivat nastroje ICT jako samostatny predmét a jejich tridy jsou stale zaméreny na
ucitele. Ve fazi integrace ucitelé zaclenuji nastroje ICT do vyucovaciho procesu, jejich tridy
jsou zaméreny na zaka a podporuji kooperativni uceni. Ve fazi transformace ucitelé ve svych
tfidach podporuji kritické mysleni, preferované styly uceni, experimentalni a kooperativni
uceni.

Dale je kladen dlraz na technologicky podporované pedagogické pristupy, které podporuji
aktivni uceni a prispivaji k vytvareni prostredi zaméreného na zaka, a byly by zarfazeny

ve fazich integrace a transformace. Jsou strukturovany do podoby tabulky, ktera usnadnuje
jejich uchopeni.
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Smisena vyuka

"Organicka integrace promyslené vybranych a vzajemné se dopliujicich prezencnich a online

pristupu” (Garrison & Vaughan 2008, s. 148).

Benefity

- maximalizovat vyhody technologii a digitalnich
zdrojg;

- zlepsit diferenciaci vyuky a podpofit interakci
ve tfidé (Paniagua & Istance, 2018);

- vytvaret flexibilni zplsoby vzdélavani a
personalizované vzdélavaci prostredi.

Prevracena vyuka

Vyzyv a opatieni

- Klicovou zasadou je podpora systematického
zkoumani, komunikace a reflexe.

Technologie jsou zde prostredkem, ktery
umoznuje zlstat ve spojeni a dosahnout
spoluprace.

- Sladéni organizace obsahu, poskytovani vyuky
a hodnoceni vysledkd uceni s charakteristikami
komunikace tvari v tvar a online predstavuje
slozity ukol.

Cilem je uvolnit ¢as ve tfidé pro dotazy studentu, hloubkovou diskusi a osobni zpétnou
vazbu, zatimco studenti jsou pozadani, aby se pripravili na vyukové aktivity online (Watson,

2008).

Benefity

- umoznuje rGzné zpuUsoby vyuky (Ize je napf.
kombinovat s badatelskymi a kolaborativnimi
pristupy, které podporuji aktivnéjsi a
smysluplnéjsi ucast);

- rozviji odpovédnost za uceni.

Vyzvy a opatieni

- tento pfistup vyZaduje vétsi podporu a
zpétnou vazbu, aby pomohl méné samostatnym
zaklm s osvojovanim pojm;

- klicové jsou osobni interakce, protoze nabizeji

vevs

posiluji interakce mezi vrstevniky;

- vyukové aktivity by mély byt navrzeny pfimo
na zakladé dovednosti a znalosti, které zaci
potrebuji rozvijet a ziskat;

- role ucitele je jesté dulezitéjsi a narocnéjsi.
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Vyuka zalozena na hrani her

Vyuka zaloZena na hrach zahrnuje ¢tyfi zakladni pedagogické postupy: vypravéni piibéhu,
hodnoceni uéeni/ zpétnou vazbu, feseni problému a uéeni prostfednictvim zkusenosti.

(Paniagua & Istance (2018)).

Benefity

rozvijet autoregulaci uceni;

vlastni kulturou mladeze;

vlastniho mysleni.

Digitalni vypravéni pfibéhi

- Ize pouzit v Siroké skale predméta.

- mUze zvysit kreativitu zakd, reseni problém,

- podporuje zapojeni a udrzuje motivaci k uceni.

- propojuje akademickou cast skolni kultury s

- nabizi vzdélavaci vyhody pro zaky, jako je
angazovanost, vyuziti emoci zak{, podpora

Prubézné hodnoceni

Vyzvy a opatieni

- Potreba zapojit se do vyuky zalozené na hre,
kterd dokaze naucit slozita pravidla, uvést
studenty do neznamych svétl a zapojit je do
Ukolu a logiky bez predchozich dovednosti tim,
Ze vytvari pocit "flow".

- Hlavni vyzvou je, jak docilit toho, aby herni
mechanismy podporovaly uceni, a ne aby hry
slouzily jako odména za uceni.

Problémova vyuka a
badatelska vyuka

- zamérit se na interpretaci a
kritické mysleni;

- vést se studenty dialog o
problémech komunity a mit

potencial ovlivnit sebe i ostatni
(Lowenthal, 2009);

- zapojit multikulturni tfidy do
rozhovor( o odlisShostech
(Stewart & Gachago, 2016).

Dobré vyukové hry zahrnuji
bezproblémové hodnoceni a
v€asnou zpétnou vazbu pfimo
do hry (Shute & Ke, 2012) tim,
Ze stiraji hranice mezi
vyukovym obsahem a
hodnocenim.

- Zaci se musi rozhodovat a
resit stale obtiznéjsi problémy.
- Cilem je zaclenit zkuSenosti
zakl a témata z redlného zivota
do pribéhd a vyzev hernich

Uloh (Paniagua & Istance,
2018).
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Projektové vyucovani

Cilem je zapojit zaky do vyuky prostrednictvim aplikace znalosti a dovednosti v realnych
nebo hypotetickych situacich. Vedeni vyuky je omezeno tak, aby studenti méli aktivni roli a
hlas, coz zahrnuje vybér projektu a zptisob jeho vypracovani.

Benefity

Studenti si procvicuji a uci se, jak komunikovat s
ostatnimi, pracovat v rGznych tymech a ucastnit
se rGznych roli jako Ucastnici, mentofi nebo
vedouci (Binkley et al., 2012).

Projektové vyucovani zamérené na tvurce

Vyzvy a opatieni

Autentické vzdélavaci projekty jsou ze své
podstaty interdisciplinarni. To znamena, ze
fyzické usporadani vyukovych prostor ve skole
by mélo podporovat komunikaci mezi
jednotlivymi predméty a pfistup k materialdm,
technologiim a odbornikiim z rlznych oblasti.

Vyuka je prakticka, fizena zaky a orientovana na produkt, pricemz cile jsou vyjednavany v

prubéhu projektu.

Benefity

- Pri tvorbé se Zaci uci, zatimco vytvareji aktivity,
pracuji s nastroji a materialy, hravé si pohravaji s
feSenim problému nebo vytvareji néco, co Ize
sdilet a verejné prezentovat (Martinez & Stager,
2013).

- Efektivni v inkluzivnich tfidach: projekty jsou
pfizplsobitelné rdznym typlm zakl a poskytuji
strukturu, v niz mize ucitel diferencovat proces
tvorby (Martinez & Stager, 2013).

Vyzvy a opatieni

- Je tfeba, aby zaci vytvareli nebo vyrabéli rizné
vyrobky pomoci nastroji a materialQ, které
reprezentuji jejich znalosti a zajmy.

- Vyzaduje jasné instrukce tykajici se ukol( a
viditelnych vyukovych cild na podporu student,
aby mohly vést k produktivni interakci ve
skupiné. To je dllezité pro udrzeni aktivni Ucasti.
Reflektivni diskuse fizené ucitelem jako
vyznamné aspekty projektového vyucovani maji
zasadni vyznam pro zlepseni kooperativnich
dovednosti zak(l a podporu Ucasti souvisejici s
inkluzi (Sormunen et al., 2020).
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Vypocetni mysleni (CT)

Vypocéetni mysleni je myslenkovy proces, ktery se podili na formulovani problému a jejich

feseni tak, aby FeSeni byla reprezentovana ve formé, kterou muze efektivné provadét agent
zpracovavajici informace (Wing, 2006; 2011).

Postupy CT zahrnuji navrhovani a vyvoj vypocetnich artefaktl, modelt, simulaci; artefakty
prirodnich a umélych jeva ve spolupraci a implementaci vypocetnich technik k Feseni
problémd, jako je kédovani, programovani a robotika.

Benefity

- rozvijet kreativitu, kritické mysleni a reSeni
problému prostiednictvim klicovych prvki:
logického uvazovani, dekompozice (rozlozeni
jednoho komplexniho problému na mnoho
mensich); algoritmy (vytvareni postupnych
instrukci, popis postupu); abstrakce (zachyceni
zakladni struktury problému); a identifikace
vzorl (Paniagua & Istance, 2018);

- zapojeni malych déti do aktivnich a hravych
vyukovych Cinnosti prostrednictvim sestavovani
a programovani hmatatelnych robotickych
zafizeni.

Vyzvy a opatieni

- Kromé omezeného pristupu k technologickym
zdrojum potrebuji ucitelé také kurzy profesniho
rozvoje, aby si mohli osvojit understanding
pochpeni ICTkoncepty a strategie, jak tyto
poznatky uvést do praxe.

- Zdroje, jako je Cas na profesni rozvoj, pfistup k
pocitacovym nastrojum ve tfidach a zapojeni do
diskuse s vedoucimi pracovniky v oblasti CT o
pristupech k CT ve tridé.

- Potreba formulovat spojeni mezi CT a vsemi
akademickymi disciplinami, rozvijet obsah na
podporu integrace do ucebnich planl a prevzit
vedeni pfi navrhovani a usnadnovani prilezitosti
pro vyuku v predskolnim i pracovnim prostredi
(Yadav et al. (2016)).

Vyse popsané pristupy aktivniho uceni maji fadu spolecnych rys. Maji kolaborativni a v

nékterych pfipadech interdisciplinarni charakter, podporuji zapojeni studentl, zahrnuji

komunikaci, vzajemnou praci, vyzkum, uceni se praxi a reflexi a neustalou zpétnou vazbu a
snazi se rozvijet digitalni dovednosti. Ucebni zkusenosti by mély byt inkluzivni a relevantni
pro studenty. Jejich cilem je podporovat kreativitu, samostatné uceni, kritické mysleni, reseni
problémd a rozhodovani. V podstaté Ize smichat pedagogiky aktivniho uceni tak, aby se
vénovaly potfebam a plnéji vyuzivaly agenturu a motivacni kapacitu studentg.
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Cilem této kapitoly bylo objasnit klicovy pojem ramce - co se rozumi inovativni pedagogikou
a aktivnim ucenim. Bylo zddraznéno, Ze pro pedagogiku aktivniho uceni je charakteristicka
orientace na zaka; zaméreni na tvorbu znalosti, na proces a obsah; interdisciplinarita;
spoluprace; dliraz na reflexi zaka; a vyznam pfi vnitini motivaci prace zaka. Kapitola pojednava
o tom, jak Ize tyto cile podporit prostrednictvim strategii a pfistupu. Bylo ukazano, ze design
prostoru a technologie mohou hrat dulezitou roli pfi posilovani aktivniho uceni podporujiciho
cile vyuky, obsah a proces uceni.

Pedagogika je jadrem zmén ve vzdélavacich prostorech a prostorovém designu. Jejim ukolem
se stava vytvorit urcité vyukové prostredi, které studenty aktivné zapoji do uceni, podporuje
socialni interakci, umoznuje spolupraci a reflexi uceni, odrazi riizné styly uceni a co je dllezité,
je zaméreno na studenta.
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Kapitola 3: Technologie

Teoretickd vychodiska

Technologie a vzdélavani

Podle OECD (2018) jsou digitalni technologie hnacim motorem zmén vedoucich ke zlepseni
vysledkd vzdélavani zaka. Digitalni technologie totiz byvaji soucasti klicovych hnacich sil, které
vzdélavaci systémy po celém svété uznavaji jako relevantni pro zlepseni uceni. To je také
pfipad hlavnich zainteresovanych stran vzdélavacich systém(, véetné sdruzeni rodicl a
uciteld. Dlvody, které stoji za timto uznanim, souviseji se samotnou myslenkou inovaci ve
vzdélavani a vlastné i s pojmem inovace skol zalozené na technologiich (OECD, 2010). V této
diskusi se objevuiji tfi hlavni tvrzeni:

e digitalni technologie nabizeji moznosti prizpGsobeni vyuky a pfizpdsobeni
individualnim potrebam zakd, a tim i zlepseni vyuky a uceni;

e konsolidovana gramotnost v oblasti digitalnich technologii predstavuje
socioekonomicky prinos, ktery by vzdélavani mélo poskytovat vsem;

e kompetence vyssiho radu (Casto oznacované jako dovednosti 21. stoleti) maji zasadni
vyznam pro rozvoj socialniho svéta dnes i v budoucnosti.

Kromé stale vice propojené generace Z (Sparks & Honey, 2015), ktera obyva skoly ve vétsiné
zemi - jisté vysoce zavislé na digitalnich technologiich ve vsech svych socialnich a kulturnich
praktikach - se zda, Ze instituce a vzdélavaci systémy pro vzdélavani ucitell tento fenomén
neberou na védomi (Goktas, Yildirim & Yildirim, 2009). Zda se, ze jde o rozporuplnou situaci,
kterou se ve svych vyzkumech zabyvd mnoho akademikl. Zaci si do $koly pfinaseji
presvédceni a vnimani ucebniho prostredi, které je v rozporu se skolnimi zkuSenostmi s
vyukou a zejména s roli, kterou by v ni mély hrat digitalni technologie. Na to odkazuji i zpravy
PISA, kdyz poukazuji na to, Ze ve vétsiné zemi OECD vice nez 80 % patnactiletych pouziva
pocitace Casto, avsak jasna vétsina je ve Skole pouziva zfidka (OECD, 2010). V zaméstnani vSak
bude generace Z strukturovat svij profesni zivot podobné jako zZivot mimopracovni, tedy
napfic prostory a vazbami, které jim pomahaji se rozvijet (Sparks & Honey, 2015).
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Obr. 4:Fdze integrace digitalnich technologii do vzdelavani (Groff, 2010)

Jak uvadi Groff (2010): "Nékteré z webovych inovaci, které se staly zcela béznymi v Sirsi
digitalni kulture naseho svéta, se bez problém zaclenuji do soucasnych kurikularnich struktur
a programi a casto jsou zdarma a snadno dostupné. (..) Jiné technologie jsou spise
prevratnymi inovacemi, objevuji se na okraji vzdélavaciho prostredi a jejich plny potencial se
teprve zacina projevovat. Tyto inovace druhého fadu si nenapadné ziskavaji pozornost a
oblibu v této oblasti a v pristim desetileti se pravdépodobné dockaji vétsiho rozvoje a
uplatnéni.” (p.5)

Vyzvou pro skoly a ucitele je vyrovnat se s rozporuplnym systémem, kdy se zda, Ze vzdélavaci
autority brzdi inovacni hnuti, ktera volaji po "novém skolnim prostredi”, snaha zak{ na viech
stupnich $kol devalvovat aktivity tam, kde nejsou k dispozici digitalni technologie a
bezdratové pripojeni.

Digitdini technologie a inovativni vyukové prostory

Technologie jsou nedilnou soucasti Skolnich postupl. Analogové technologie - jako jsou
knihy, mapy a vSechny tradi¢ni manipulativni predméty - mély ve tfidach vzdy své misto.
Digitalni technologie vsak proménily krajinu moznosti a zaroven pfinesly novou oblast -
digitalni -, kterd se v mnoha pfipadech spojuje a propojuje s analogovymi artefakty.

Soubézné s tim digitalni technologie spojené s bezdratovymi internetovymi sluzbami
umoznily pfistup jak k rozsahlému poli webovych zdroju, tak k rychlé a synchronni komunikaci.
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Tim se proménila povaha skolniho vzdélavaciho prostoru a zaroven se poskytl virtualni rozmér
fyzickému prostoru, a tim se rozsifily moznosti pro druh a rozsah cinnosti, které se

zaci mohou hrat ve skole a vytvaret moznou navaznost mezi skolnim a doméacim prostorem.
To ma zasadni vyznam pro pochopeni inovativni povahy vzdélavacich prostor.

Goodyear a Retalis (2010) upresnuji: "Technologie v nejsirSim slova smyslu mohou zahrnovat
jak hardware - interaktivni tabule, chytré stoly, prenosné technologie, hmatatelné predméty -
, tak software - pocitacem podporované systémy pro kolaborativni uceni, systémy pro fizeni
vyuky, nastroje pro simula¢ni modelovani, online ulozisté vyukového obsahu a védeckych dat,
vzdélavaci hry, socialni aplikace webu 2.0, 3D virtualni realita atd.". (p. 8)

Vyukové prostredi se vyvijelo spolu s témito technologiemi, jak je vizualizuji Adu a Poo (2014)
na obrazku 5.

Smart Learning

U-1 i . .
earning Saocial technologies

. Sensor technologies
Sensor technologies

. . Mobile devices
Mobile devices

E-learning Mobile devices . 0 WirelessCommunications
. T WirelessCommunications
WirelessCommunications

Computer
Networks

Mobile Learning

Obr. 5:Vyvoj vyuky podporované technologiemi

S ohledem na predpokladany vyznam digitalnich technologii ve vzdélavani Ize strategickou
roli inovativnich vzdélavacich prostor ve vyuce a uceni interpretovat za predpokladu, ze: (i)
poskytuji flexibilitu v organizaci prostoru, ktera vede k pruznosti a rozmanitosti cinnosti, a tim
naznacuji flexibilitu ve vyuce, (ii) podporuji plodné propojeni cinnosti a prostoru, coz
umoznuje reagovat na zjisténé potreby a snadno ménit pozici zakd a uciteld; (iii) potvrzuji
pohled na pedagogiku, kterd ocenuje odpovédnost zak(; (iv) prizpGsobuji digitalni
technologie jako nedilnou soucast prostredi, které Cini skolu zivym organismem; (iv) maji
tendenci stirat rozdily mezi prostorem "tfidy" - jako specifickym prostorem pro uceni zaka -
a jakymsi pracovnim a setkavacim mistem pro aktivity profesniho rozvoje uditeld. Jak uvadi
Bannister (2017, s. 14), "ucebni laborator je prostorem pro praxi, ale také pro reflexi" a vytvari
mnohostranné dialogy, do nichz jsou zapojeni ucitelé, Zaci a rodice, vedeni skol, komercni
partnefi a tvarci politik. Kromé toho mohou byt budouci ucebni prostory vnimany jako
inkubator napadu vzeslych ze spolecné reflexe ucitell, a proto pfispivaji relevantnimi formami
k jejich profesnimu rozvoji.
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Typologie a strategie digitdlnich technologii

Nezavisle na konkrétni fyzické konfiguraci vyukového prostoru jsou digitalni technologie v
kazdém pripadé strukturujicimi zdroji moznych aktivit v tom smyslu, Ze poskytuji moznosti,
ale nemély by byt chapany jako vychozi bod pedagogické prace.

Klicové strategie pro realizaci akci v oblasti vzdélavani ucitel(, které pripravuji ucitele na

jednani s digitalnimi technologiemi v inovativnich formach v rdmci budoucich vzdélavacich

prostor, predpokladaji, ze vychazime z nékterych zakladnich principu.

Principy - Digitaini technologie (DT) v ucitelské praxi

Princip

Mozné reseni

DT by mél byt schopen nastartovat dialog o
(moznych) rliznych zénach vzdélavaciho
prostoru.

umistit technologické artefakty tak, aby
neizolovaly konkrétni fyzické oblasti vyukového
prostoru.

DT by mél studenty postavit do pozice hlavnich
Ucastnikd vzdélavaciho prostoru.

stimulovat zajem studentu

rozvijet porozumeéni student( jejich ¢innosti jako
zaka.

DT by mél slouzit k navrhu vyuky za
predpokladu socialni povahy uceni.

stimulovat spoluvytvareni ¢innosti

aktivné podporovat kooperativni uceni

pouzivani DT ve vyuce by mélo zohlednovat
individualni rozdily studenttd jako zakd.

byt presné citlivy na rlizné styly uceni, predchozi
znalosti, afektivni reakce.

DT pozaduje od studentd narocnou a
smysluplnou praci a vyzvy bez nadmérného
pretézovani.

vyhnout se Ustfednimu postaveni digitalnich
technologii a zaméfrit se na strategické cile.

DT podporuje strategie hodnoceni a zpétné
vazby, které jsou v souladu s o¢ekavanim
studentd.

zpfistupnit a ukazat silné myslenky, které si
studenti mohou osvojit v oblasti zpétné vazby a
formativniho hodnoceni.

DT by mél podporovat horizontalni propojeni
napfic¢ oblastmi znalosti a predméty.

ziskat interdisciplinarni/transdisciplinarni pohled
na vzdélavani.
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Principles - Digital Technology tools in innovative learning spaces

Princip DT typologie Priklady

DT by mél byt co nejpohyblivéjsi | vsechny druhy Zaci a ucitelé rozhoduji o tom, které

a posilovat flexibilitu uc¢ebniho mobilnich technologii |technologie budou pouzivat a kde je
prostoru. umisti ve vyukovém prostoru v zavislosti

na svych cilech a ¢innostech.

DT by mél byt schopen fungovat |velké digitalni prezentace ucitele nebo studentd,

jako mediacni nastroj pro celou | obrazovky ilustrace, diskuse, shrnuti diskutovanych
skupinu student. myslenek, ...

DT by mél studentiim umoznit bezdratovy velky Zaci spolupracuji na spolecnych cinnostech
vystupovat (jednotlivé nebo ve digitalni displej nebo vytvareji dil¢i postupy.

skupiné) na verejnosti. (multidotyk)

DT by mél poskytnout prilezitost | bezdratova vypocetni |studenti zkoumaji problémy nebo témata a
ke zkoumani problému a vyzev v | mobilni technika hledaji zdroje pfi fizeném nebo nefizeném
oblasti webu. (chytré telefony, zkoumani (informace, datamining, verejné
tablety, notebooky, ...) |statistiky, ...).

DT by mél poskytovat pfilezitosti |roboti, drony, chytré | Zaci mohou programovat hmatatelna
ke zkoumani problému a vyzev | telefony, tablety. zafizeni nebo zkoumat mikrosvéty, které
pomoci hmatatelnych obsahuji slozité myslenky a koncepty.
programovacich zafizeni.

DT by mél umoziovat sbér digitalni videokamery | studenti pofizuji videozaznamy fyzikalnich
videodat a podporovat tvorbu se stfihovymi funkcemi | pokusl ve vyukovém prostoru nebo jevi
(individualnich i kolektivnich) mimo $kolu, véetné rozhovord, fotografii
digitalnich produktd. atd.

DT by mél umoziovat a 3D tiskarny studenti planuji a realizuji 3D dila pro
pf)dporovat modelovani a fyzické 3D scanery konvkrfatlnl uocely nebo projekty slouzici k
vystupy. plnéni ukold.

DT dostupné ve vzdélavacim nahlavni soupravy pro | studenti experimentuji s moznostmi
prostoru by mély podpofit virtualni realitu virtualni reality pro zkoumani jevd a

perspektivni ndzory na
vzdélavani.

vytvareji priklady rozsirené reality pro

software pro
P ilustraci ve svych projektech.

rozsifenou realitu

nebo software pro
smisenou realitu
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DT by mél umoznit sbér a analyzu
dat

pohybové, svételné a
dotykové senzory

software pro analyzu
dat

studenti sbiraji realna data a vytvareji
analyzy.

DT by mél podporovat
komunikaci s ostatnimi a
poskytovat prilezitosti ke
kontaktlim s vrstevniky a
odborniky mimo skolu.

videokonferenéni
systémy

studenti planuji a vedou videokonference s
kolegy (na narodni nebo mezinarodni
Urovni) o konkrétnich probihajicich
projektech.

DT by mél byt ve vyukovém
prostoru pripraven k pouziti 24
hodin denné, 7 dni v tydnu.

Mobilni telefon,
notebook, nabijeci
stanice a skrinka

pouzivani technologii studenty je zaru¢eno
jejich plnym nabitim pokazdé, kdyz je
potiebuji pouzit.

DT by mél vytvaret moznosti
navaznosti mezi skolnimi a
domacimi aktivitami.

systémy fizeni vyuky

studenti sdileji vyvoj svych spole¢né
vytvorenych vyukovych scénarii a
zverejiuji jejich vystupy.

DT by mél signalizovat jak
individualizaci uceni, tak
kolektivni povahu znalosti.

systémy Fizeni vyuky

studenti ukladaji své vytvory do
samostatného prostoru a zaroven je sdileji
a/nebo spoluvytvareji se tridou.

DT podporuji inovativni formy
hodnoceni

Webovy hodnotici
software / nastroje pro
analyzu vyuky

zaci praktikuji zpétnou vazbu a hodnoceni
vzajemnym hodnocenim; ucitel pouziva
vzdalené formy hodnoceni a zpétné vazby.

Politika DT v inovativnim
vzdélavacim prostoru by méla
pfijmout pfistup BYOD.

k dispozici sit" pro
nabijeni energie

pokud je to mozné, mél by byt v
programech vzdélavani uciteld
podporovan pristup BYOD - prineste si
vlastni zafizeni.

Pri zavadéni technologii, které maji zaci a ucitelé vyuzivat v inovativnich vyukovych prostorech,

je tfeba brat v ivahu jak osobni, tak virtualni rozmeér. Studenti ucitelstvi by méli mit vyznamné

zkuSenosti a meéli by byt béhem pocatecniho vzdélavani co nejvice ponoreni do prostredi
bohatého na technologie. To zahrnuje jak osobni aktivity, tak synchronni a asynchronni online

sezeni.

K dispozici je fada aplikaci, které slouzi k riznym vyukovym Gcelim. Budouci ucitel vSak musi

rozumét rlznym typologiim technologii (hardwaru i softwaru) a jejich inovativnimu a

kreativnimu vyuziti ve Skolnich aktivitach, nikoliv pouze znat konkrétni software. Priklady
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hardwaru a softwaru pouzivané v pocatecnim vzdélavani uciteli by mély byt zasazeny do
typologii pedagogiky a propojeny s jejich inovativnim vyuzitim ve vyuce.

Politika BYOD (Bring Your Own Device) je trendem, kterému by méli vzdélavatelé uciteld
rozumeét, ackoli vyzaduje - jako pfi kazdém pouzivani technologii zaky - peclivou pozornost
otazkam spojenym s bezpecnym pouzivanim technologii, stejné jako dalsim technickym
pozadavkim (specifikace a sprava zarizeni, znalosti potrebné pro zachazeni s rdznorodym
vybavenim ve tfidach atd.)

Mobilni dotykové velkoplosné obrazovky jsou pfidanou hodnotou, protoze umoznuji sdileni
napadul, které jsou okamzité viditelné ostatnim ve vyukovém prostoru pro reprezentaci,
spolupraci atd. a které Ize snadno ulozit a sdilet ve virtualnim prostoru tfidy.

Nastaveni inovativniho vzdélavaciho prostoru budoucnosti by mélo zohlednovat dynamicky
charakter vyvoje digitalnich technologii, proto by mél byt v agendé pracovnikd odpovédnych
za technologicky rozmér vzdélavaciho prostoru neustaly proces aktualizace. Kromé toho by
mél byt do realizace vyukového prostoru zahrnut samotny koncept inovacniho cyklu se vsemi
jeho duasledky jak pro digitalni technologie, tak pro pedagogiku a profesni rozvoj uciteld.

Vyzvy spojené s technologicky rozsirenym vzdélavacim
prostredim

Prijeti novych technologii a zména vyukovych postupl trva dlouho. Singh a Hassan (2017)
poukazuji na to, Ze ucitelé mohou navzdory zménam ve vyukovém prostredi nadale pouzivat
vyukové metody z minulosti.

Studie tykajici se problém0 mobilniho vzdélavaciho prostfedi ve Svédsku zdGrazhiuje, Ze
nejdllezitéjSim nedostatkem je podpurny personal pro studenty a ucitele (Asiimwe, Gronlund
& Hatakka, 2017). Bez odpovidajiciho technologického vybaveni a podpory budou aktivity
ucitell omezené.

Skoleni uditelli zamérené na to, jak zlepsit pedagogické dovednosti, vytvaiet obsah nebo
vyukove materialy, sdilet je online a jak pouzivat rizné nastroje ICT, nemUze uspokojit pouze
konecny cil, tedy efektivni integraci technologii do vyukového prostoru.

Infrastruktura (napf. nedostatek pocitacli, vhodnych prostor, interaktivni tabule, nespolehlivé
pfipojeni k internetu atd. mdze byt velkym problémem, pokud nejsou k dispozici dostatecné
financni zdroje (Andersson, 2008; Fu, 2013).

Dilezité je vytvorit politické pokyny pro vyuzivani a postupy v oblasti informacnich a
komunikacnich technologii. Politiky tykajici se "planu ICT, podpory ICT a Skoleni v oblasti ICT
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maji vyznamny vliv na vyuzivani ICT ve tfidach" (Tondeur et al,, 2008, s. 212) s cilem zvysit
kvalitu vzdélavani.

ZAavér
Tato kapitola se zabyvala ulohou technologii ve vyuce a uceni, zvazila povahu digitalniho

prostoru a predstavila klicové zasady pro vyuzivani digitalnich technologii ve vzdélavacich
prostorach a v postupech vyuky a uceni.

Rozhodujici myslenkou zde je, ze transformace vzdélavani prostrednictvim technologii musi
presahnout jejich pouhé vyuziti jako paky a musi byt vhodné vyuzity k obohaceni metod a
pristupl pfi jejich zaclenéni do vzdélavaciho prostoru. Nové poznatky naznacuji, ze spravné
zavedené vyuzivani digitalnich technologii mize proménit cela vzdélavaci prostredi,
vzdélavaci systémy i samotné skoly, nicméné Uplny rozsah jejich dopadu je tézké urcit, protoze
se jedna o rychle se vyvijejici proces, ktery vyzaduje pribéznou analyzu. Urcité by se na néj
méla zamérfit pozornost v programech pocatecniho vzdélavani uciteld a mozna je to
spolehlivy zplsob, jak znovuobjevit tradicni a zakladni model, ktery dnes fidi organizaci uceni
a vyuky ve skolach.
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Kapitola 4: Zavér a doporuceni

Zamérem tohoto dokumentu bylo predlozit komplexni prehled literatury o navrhovani
inovativnich vzdélavacich prostor - spojujici tfi klicové pilife: Design prostoru, pedagogika a
technologie. Jeho cilem bylo objasnit klicové pojmy a diskutovat o zakladnich principech a
strategiich pfi navrhovani technologicky zdokonalenych vyukovych prostor a hledani
vhodnych pedagogickych pfistup(.

Fyzicky prostor, ktery nasi studenti a ucitelé obyvaji, se mize stat tretim ucitelem, pokud
obohacuje vyuku a uceni. Zistava dulezitym prostiednikem uceni. Existuje vsak slozity vztah
mezi navrhem prostoru a jeho vyuzitim, respektive mezi vyukovymi prostory a pedagogikou.
Vychazime-li z modelu projektu FCL, je pro pochopeni vzajemného vztahu prostoru a
pedagogiky uziteCné uvazovat o prostoru ve slovesech (néco, co délame). Pfi navrhovani
prostoru je vychozim bodem teorie uceni, vize vzdélavacich cilli, potreby zakd a mozné
vyukové a vzdélavaci aktivity, které z toho vyplyvaji.

Je zajimavé, Ze s nastupujicim trendem FILS se prostor jiz nepredpoklada jako dany. Stale vice
se ocekava, Ze ucitelé budou ve svych skolach vést snahy o vytvoreni vzdélavaciho prostoru.
To znamena, Ze znalost designu, usporadani a technologii prostoru - a porozuméni a
dovednost zaclenit jej do vyucovacich a vzdélavacich postupl, zejména pro formativni
hodnoceni, personalizaci, spolupraci a kreativitu - by mély byt zahrnuty do ramce profesnich
kompetenci a znalosti ucitel(l. Vzdélavani ucitell je totiz charakterizovano jako transformacni
v tom smyslu, Ze mlze formovat potrebné dispozice a rozvijet potfebné kompetence pro
zapojeni zak( do smysluplného uceni - s vyuzitim pedagogiky, prostoru a technologii.

V zavéru tedy uvadime nasledujici strategie a doporuceni pro zavadéni inovativni pedagogiky
do Skol a zaclenéni prostoru s vyuzitim technologii do vyuky a uceni. Ty jsou zvaZzovany na
Ctyrech Urovnich: na Urovni systému a politiky, vzdélavani ucitel(, skoly a tfidy.

Uroven systému a politiky

e Inovace v pedagogice musi odpovidat potfebam studentl a uciteld, musi se integrovat
do mistniho kontextu a prostiedi a je procesem neustalého uceni, ktery sleduje
dlouhodobou vizi.

e Mezi technologii, obsahem, pedagogikou a ménici se kontextovou realitou existuje
slozity vztah. Proto musi byt integrace technologii a prostoru ve vzdélavani holisticka.

e Je treba vytvorit vyukové prostory, které umozni kulturu zamérenou na zaka a
kreativné zapoji ucitele do jejich rozvoje, aby splnovaly ménici se pozadavky
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spolecnosti a vzdélavacich programu. Prostor je zakladnim prvkem v procesu vyuky a
uceni, a proto musi byt peclivé planovan podle potreb zakd a konkrétnich metodickych
moznosti.

Ucitelé musi byt pfipraveni a musi mit k dispozici potiebné odborné kompetence,
nastroje a zdroje, aby mohli zménit svou praxi. V tomto ohledu hraje dllezitou roli jak
pocatecni vzdélavani uciteld, tak jejich profesni rozvoj.

Podpora vymény uciteld je ucinnou strategii, jak zajistit udrzitelnost profesniho
rozvoje. Pro povzbuzeni ucitelll k Ucasti je vSak zasadni potvrdit proces tvorby a
vymeény oficialni podporou a uznanim ze strany skolskych organl a systému.

Pro dosazeni efektivni integrace prostorového designu do vyuky ma vyznam
spoluprace mezi institucemi pro vzdélavani ucitel(, designéry prostoru a vedenim skol
a uciteli.

Je dilezité vytvofit narodni ramec pro zakotveni spolecného chapani profesnich
prostorovych a digitalnich kompetenci ucitell napfic institucemi vzdélavajicimi ucitele.

Je tfeba podporovat spolecnou odbornou pfipravu vzdélavateld uciteld a uciteld v
narodnich/lokalnich inovativnich vzdélavacich prostorech (napf. laboratorich u¢eben
budoucnosti).

Vzdélavani uditelu

e Komplexni seznameni s hodnotou a silou oteviené praxe by mélo byt soucasti
pocatecniho vzdélavani uciteld i jejich kontinualniho profesniho rozvoje, aby studenti
ucitelstvi méli vSechny moznosti rozvijet silné osobni rozhodovani a smysluplnost. K
tomu je dullezité vytvoreni inovativnich vzdélavacich prostor (napf. Future Classroom
Lab) v ramci instituci ITE. To dava pfrilezitost k praxi a experimentovani.

e Programy vzdélavani uciteld by mély klast ddraz na technologickou pfipravu v
autentickych vyukovych situacich.

e |CT by nemély byt poskytovany jako samostatné moduly, ale mély by byt zaclenény do
celého programu pocatecniho vzdélavani uciteld, aby ucitelé mohli integrovat ICT do
své praxe ve tfidé a vyhnuli se izolaci pedagogiky od technologii. To se tyka rozvoje
prostorovych kompetenci.

e Pristup zaloZeny na uceni podle scénéari Ize Ucinné uplatnit ve vzdélavani ucitell, aby
se zajistilo zkuSenostni, opakujici se a akéné orientované uceni. Cilem tohoto pfistupu
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je podnitit tvlrci a kritické mysleni, reflektivitu, zvysit schopnost ucitelli prizpUsobit se
zménam a schopnost zavadét nové postupy a metody.

Ucitelé, ktefi vzdélavaji ucitele, by méli modelovat pouzivani technologii; dllezitost
reflexe role technologii ve vzdélavani; navrhovani vyuky; spolupraci se svymi kolegy;
vytvareni leSeni pro autentické technologické zkusenosti a pribéznou zpétnou vazbu.

Urovni skoly

Prostor je zakladnim prvkem v procesu vyuky a uceni, a proto musi byt peclivé
naplanovan podle potreb studentl a metod aktivniho uceni.

Pfi budovani prostor pro aktivni uceni ve skolach je zapotrebi soucinnosti mezi
architekty a pedagogy prostiednictvim mezioborovych rozhovor.

Participativni navrhovani inovativnich vyukovych prostor je dillezité pro zvyseni
povédomi o vztahu mezi fyzickym prostfedim a pedagogickymi postupy, aby bylo
mozné vytvorit spolecnou pedagogickou vizi a dosahnout smysluplného vyuziti
inovativnich prostor. Je tfeba posilit znalosti a dovednosti uciteld prostrednictvim
navrhovani vzdélavacich prostor, protoze by mélo umoznit aktivni a kreativni fizeni
vzdélavacich prostor.

Pro zvyseni efektivity vyuzivani inovativnich vyukovych prostor ve Skolach muize byt
uzite¢ny povinny harmonogram vyuzivani téchto prostor.

Urovni fridy

Inovativni pedagogické postupy lze kombinovat, aby se pIné vyuzila motivace k uceni.
Dilezitym krokem je zvysit povédomi o skale moznych typd aktivnich vyukovych
¢innosti v ramci urcité obsahové oblasti a propojit je s riznymi zplsoby, jakymi Ize
digitalni i nedigitalni technologie a prostor vyuzit k podpore jednotlivych typu
vyukovych cinnosti.

Prostredi tridy by mélo podporovat interakci, spolupraci a komunikaci mezi studenty,
ale také jim poskytnout moznost mit néjaky cas o samoté na badani, Cteni a
shromazdovani informaci a na reflexi svych studijnich zkusenosti.

Ucitelé by méli ve svych tridach a ucebnich prostorech podporovat kritické mysleni,
preferované styly uceni zakd, spolupraci a experimentalni uceni.

Ucitelé by méli do své vyuky zahrnout prostorovy aspekt, meli by rozvijet schopnost
posoudit prostorovy dopad na uceni a rozvijet porozuméni rdznym prostorovym
moznostem a tomu, jak mohou prizpUsobit pedagogické postupy, aby se prizplisobily
vznikajicimu uceni v téchto prostorech.
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