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Ozet

Bu dokiuman, siniflarda ve 6gretmen egitimi uygulamalarinda yenilikgi ve teknolojiyle
glclendirilmis 6grenmenin desteklenmesine katkida bulunmayi amacglamaktadir. Bunun igin,
i) yenilik¢i 6grenme alanlarinin tasarimi, ii) aktif 6grenme pedagojilerinin uygulanmasi ve iii)
BiT'in egitim-6gretim uygulamalarina entegrasyonu géz dniinde bulundurularak 6gretmenler
ve egiticiler icin bir dizi anahtar yeterlilik tanimlanmistir. Bu kapsamda ayrica 6grencilerin 21.
yuzyil becerilerinin gelisimini destekleyen, yenilikci 6grenme uygulamalarini tesvik eden esnek
ogrenme alanlar tasarlamada ilham verici iyi uygulamalar ile farkh Glkelerden yenilikgi
ogrenme alanlarinin 6rnekleri sunulmaktadir.

Anahtar kelimeler: aktif 6grenme pedagojisi, egitim teknolojisi, 6grenme senaryolari,
ogrenme alani tasarimi, 6gretmen egitimi, 6gretmen yeterlikleri
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Egiticiler icin Yenilikci Ogrenme
Alanlar Rehberi

Bu belge, 6gretmenlere ve egiticilere, okullarda yenilik ve teknolojiyle gelistirilmis 6grenmeyi
tesvik etmek icin etkinlestiriimesi gereken mekanikler ve beceriler hakkinda bir dizi 6neri
sunmay! amaglamaktadir. Buna ek olarak hem yiz yiize hem de cevrimici ortamlarda egitim
sureglerine destek saglamak Uzere esnek 6grenme alanlari dogrultusunda yapilandiriimis
yenilik¢i siniflarin ilham verici 6rneklerini sunmaktadir. Belge, yenilik¢i siniflarda aktif
dgrenmenin (ic boyutu dikkate alinarak hazirlanmistir: Yenilikci égrenme alanlarinda BIT
entegrasyonu, 6grenme alanlari tasarimi ve dizenlemesi ve XXI. Ylzyll egitimi icin yeni
pedagojik yaklasimlar.

Bu yonergeleri gelistirmek icin multidisipliner bir yaklasim kullaniimis ve Gelecegin Yenilikgi
Ogrenme Alanlarinin Tasarlanmasi (Design FILS) Projesi kapsaminda olusturulan Yenilikci
Siniflarda Egitim icin Metodolojik Cerceve Uzerine insa edilmistir.

Bu yonergeler egiticilere hitap edecek olsa da nihai hedef kitlesi, glinimiiz siniflarinda yenilikgi
dgretim stratejilerinin nasil kullanilacagini, BiT'in egitim ve égretime nasil etkili bir sekilde
entegre edilecegini, glinimuz siniflari igerisinde yer alan egitim-6gretim uygulamalarinin,
ogrenciler icin XXI. ylzyil becerilerini gelistirmede yenilik¢i ve tretken olmasini saglamak
adina 6grenme alanlarinin nasil yenilenecegini bilmesi gereken okullardaki 6gretmenlerdir. Bu
nedenle bahsedilen hususlarda kapsamli bir calisma gerekmektedir.

Bu belgenin amac:

e Okullarda, siniflarda ve 06gretmen uygulamalarinda vyenilikcilik ve teknolojiyle
glclendirilmis 6grenmenin desteklenmesine katkida bulunmak;

e Esnek Ogrenme alanlarinda egitim-6gretim deneyimlerini en Ust dlizeye ¢ikarmaya
yardimci olmak;

e Egitici egitimlerini esnek ve yenilik¢i 6grenme ortamlari tasarlamaya dayandirmalari igin
rehberlik etmek ve bazi temel ilkeler sunmak;

e Daha iyi sinif ydnetimini tesvik etmek amaciyla yeni arag, gereg, mobilya ve alt alanlardan
tam olarak yararlanmak igin 6gretmenlerin yani sira egiticilerin de diizenleyebilecegi
yenilikgi 68renme alanlari ve sinif etkinlikleri 6rnekleri sunmaktir.
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Boliim 1, yenilikci 6grenme alanlarini tasarlamak, uygulamak ve bunlardan tam olarak
yararlanmak icin 6gretmenlerin yani sira egiticilerin de gelistirmesi gereken bir dizi temel
yeterlilik sunmaktadir. Yeterlilikler t¢ farkli boyutta organize edilmistir; bunlar sadece
ogrenme alani tasariminin  mimari ve teknik yonlerini degil, ayni zamanda egitim
teknolojilerinin kullanimiyla zenginlestirilmis aktif pedagojik yaklasimlari da vurgulamaktadir.

Boliim 2, yenilik¢i 6grenme alanlarini kullanmak ve 6gretmen egitimi etkinlikleri diizenlemeye
yonelik fikirler sunmaktadir. Design FILS Projesi, gerekli pedagojiyi gelistirmek amaciyla
yenilik¢i ve yaratici bir yaklasim ile 6gretmenler icin anlaml 6grenme deneyimleri iceren bir
metodoloji olarak 6grenme senaryolari fikrini benimsemektedir.

Boliim 3, aktif grenme etkinliklerinin gelisimini desteklemek icin BIT, alan tasarimi ve yeni
pedagojik yaklasimlarin en uygun sekilde ifade edildigi yenilik¢ci 6grenme alanlarinin 5
ornegini sunar. Tim o&rnekler, 6grenme alaninin 6gretmenlerin uygulamalarini  nasil
etkiledigini, ne tiir pedagojik uygulamalarin uygulandigini ve ayrica BiT'in bu uygulamalara
nasil entegre edildigini ele almaktadir.

Son olarak Boliim 4, giinimuzin dijital araclarinin dogrudan entegre edilmesi ile, gelismekte
olan pedagojilerin benimsenmesini kolaylastiran 6grenme alanlarn icin daha kapsayici ve
esnek tasarimin tesvik edilmesi ihtiyacini vurgulayarak bu belgenin ana sonucunu
sunmaktadir.
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BAIUM 1: Ogretmenler ve Egiticiler icin
Yenilikci Ogrenme Alanlarina lliskin
Anahtar Yeterlilikler

Design FILS projesi kapsaminda gelistirilen Yenilikci Siniflarda Egitim igin Metodolojik Cergeve
(Methodological Framework for Innovative Classroom Trainings), 21. ylzyll 6grenme
ortamlarini olusturmak icin Gi¢ temel boyut lizerine yapilandiriimistir: Alan Tasarimi - Pedagoji

— Teknoloji.

Pedagoji

Teknoloji

Sekil 1. Yenilik¢i Stniflarda Egitim Cercevesinin U¢ Boyutu (Steelcase, 2014)

ilgi cekici, ©grenci merkezli, bireysellestirilmis, isbirlikci ve ayni zamanda 6grenme
motivasyonunu artiran ortamlar olusturmak igin, 6gretmenler ve egiticiler bir dizi anahtar
yeterlilik gelistirebilmelidir. Bu belge yeterlilikleri, 5gretmene uygun ve profesyonelce hareket
etme glcu veren bilgi, beceriler, tutumlar, degerler ve kisisel 6zellikleri iceren bir yapi olarak
kavramsallastirmaktadir (Koster ve Dengerink, 2008). Yeterlilikler asagidaki o6zellikleri
kapsamaktadir (Caena, 2011):

1. Bir yeterlilik, uzmanlasildiginda yetkinlik kazanilmasini saglayacak bir ya da daha fazla
beceriden olusur;
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2. Yeterliligin duruma gore bicimlenen bir dogasi vardir, genel ve aslinda aktarilabilir olmakla
birlikte kullanildigi ortam ve durumla iliskilidir;

3. Performans gerektiren yeterlilikler goézlemlenebilir ve gosterilebilirdir. Bu nedenle,
dlcilebilirler.  Ogretmenin performansini  géz &6niinde bulundurarak bir  yeterliligi
degerlendirmek ve gelistirmek mumkuindur;

4. Yeterliligin gelistiriimesi, etkili 6gretmen yetistirme surecinin dogal bir unsurudur. Yeterlilik,
herhangi bir 6gretmenin mikemmellik arayisi icin esastir.

Bunlar g6z 6niinde bulundurularak, farkli ancak birbiriyle baglantili G¢ boyutta bir dizi anahtar
yeterlilik tanimlanmistir:

1. Alan Tasarimina iliskin Ozellikleri Anlama ve Ogrenme Alanini Egitim-Ogretim Siirecine
Entegre Etme: Bu boyut, 6grenme alanini kullanan 6gretmenler ve 6grencilerin
uygulamalarinda Gstlendigi rollin farkindaligina ve yenilik¢i 6grenme alanlarinin mekansal
tasariminin aktif 6grenmeyi, motivasyonu, aktif katilimi ve rahatlik hissini tesvik etmek igin
nasil kullanilabilecegine iliskin yeterliliklere odaklanir.

2. Aktif Ogrenme Pedagoijisini Anlama ve Uygulama: Bu boyut, teknoloji destekli 6grenme ve
0grenme senaryolari yaklagimlarindan yararlanarak 6grenci merkezli pedagoji ile iliskili
bilgi, beceri ve tutumlara odaklanir.

3. Egitimde BiT'i kavrama ve BiT'i Egitim-Ogretim Siireclerine Entegre Etme: Bu son boyut,
egitim-6gretim uygulamalarinda yenilik icin bir katalizér olarak BiT'in anlasilmasi ve ayni
zamanda 6grencilerin ve 6gretmenlerin dijital yeterliliginin gelistirilmesindeki roli ile ilgili
yeterliliklere odaklanir.

Bu boyutlarin her biri ile ilgili temel yeterlilikler, sonraki sayfalarda sunulmaktadir. Bu temel
yeterlilikler, 6gretmenlerin ve egiticilerin bu alanlardaki yeterlilik duzeyleri Gzerine
degerlendirmede bulunmalarini tesvik etmeyi amaclar. Ayni zamanda, okullar ve 6gretmen
egitim merkezleri, bu alanlarla ilgili kurumsal olgunluk dizeylerini tanimlamak ve dolayisiyla
gelisimsel eylem planlarina bir temel belirlemek icin de kullanabilirler. Sonug olarak bu
yeterlikler bireysel veya kurumsal degerlendirme sirecini desteklemek icin bir arag olarak
kullanilabilir.
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BOYUT 1. Egitim ve Ogretimde Alan Tasarmina iliskin Ozellikleri
Anlama ve Alani Egitim-Ogretim Sirecine Dahil Etme

A) Yenilikci 6grenme alani kavraminin anlasiimasi
1.A.1 Geleneksel siniflari  dondstirmenin  karmasikligini  anlamak, analiz etmek ve

degerlendirmek;

1.A2 Alti 6grenme alani (Uretim, is Birligi, Sunum, Arastirma, Etkilesim, Gelistirme)
kavramlarini anlamak ve uygulamak;

1.A.3 Kaynastirma egitimi ve Ozel Egitime ihtiyaci olan 6grenciler icin farkli 6grenme
alanlarini (yeniden) tasarlamak ve kullanmak.

B) Aktif ogrenme pedagojisini gelistirmek icin 6grenme alanina iligkin o6zellikleri
anlamak ve kullanmak

1.B.1 Bireysel, ikili ¢alisma veya grup calismasini desteklemek icin alti 6grenme alani
konseptini uygulamak;

1.B.2  Etkilesimi, is birligini, iletisimi, yaraticiligi, kendi kendine 6grenmeyi ve degerlendirmeyi
tesvik etmek igin sinif diizeyinde bir alan tasarlamak ve donustirmek;

1.B.3  Yenilik¢ci pedagojiler, metodolojik yaklasimlar ve 6grenme etkinlikleri ile uyumlu olarak
alan, mobilya ve kaynaklari dizenlemek;

1.B.4 Disiplinler arasi yaklagimlani ve takim &gretimini kolaylastirmak icin alanlan
dizenlemek ve kullanmak;

1.B.5 Kurumsal kapasite gelistirmeyi saglamak igin alan tasarlamak.

C) Aidiyet, sahiplenme ve rahatlik duygusu gelistirmek icin 6grenme alani 6zelliklerini
degerlendirmek ve kullanmak

1.C.1  Ogrencilerde sahiplenme ve aidiyet duygusunu gelistirmek icin kisisel dolap ve siralar,
ortak alanlar, bireysel alanlar, kisisel ve sosyal sorumlulugu gelistiren ekstra materyaller gibi
mekansal 6zellikleri anlamak, kullanmak ve degistirmek;

1.C.2 Antropometrik degerler ve ergonomik kriterleri dikkate alarak 6grencilerin ihtiyaclarina
gore ayarlanabilen, sinif diizeyinde rahat bir alan yaratmak icin mekansal ozellikleri anlamak
ve entegre etmek;

1.C.3  Ogrenme ortamini diizenlemede esneklik kavramini anlamak ve uygulamak.
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D) Teknoloji destekli alan kavramini anlamak ve aktif olarak uygulamak

1.D.1 Teknolojiyle zenginlestirilmis glvenli bir alan tasarlamanin karmasikligini analiz etmek;

1.D.2 Uygun teknik cihazlar ve BIT araclarini alana entegre etmek ve teknolojik cihaz
kullanimina ayrilmis alanlar saglayarak glvenli bir 6grenme ortami yaratmak;

1.D.3 Sanal 6grenme alani kullanmanin karmasikhgini degerlendirmek ve sunabilecegi
avantajlari kullanmak.

BOYUT 2. Aktif Ogrenme Pedagojisini Anlama ve Uygulama
A) Ogrenci merkezli pedagojinin temel kavramlarini anlamak ve uygulamak

2A.1 Ogrenci merkezli egitim ve 6grenme felsefesini analiz etmek ve &grencilerin
performansini ve motivasyonunu artirmak igin 6grenci merkezli bir 5grenme ortami yaratmak;

2.A2 Ogretmen-6grenci etkilesiminin boyutlarini degerlendirmek;

2.A.3 '21. yuzyl' becerilerinin ve yeterliliklerinin gelisimini desteklemek icin aktif 6grenme
stratejileri uygulamak, (Ornegin: sorgulama, problem c¢ézme, yeni bilgileri gercek yasam
durumlarina uygulama, bagimsiz ve isbirlik¢i 6grenmeyi gelistirme ve degerlendirme);

2.A4 Ogrencileri isbirlikci proje calismasina dahil etmek: Cesitli roller tstlenen égrencilerle
isbirlik¢i grup ¢alismasini organize etmek ve desteklemek;

2.A.5 Farkhlasmayi saglamak ve kapsayici ortami desteklemek icin 6grenme etkinliklerinde
aktif 6grenme stratejilerini uygulamak;

2.A.6 Disiplinler arasi 6grenme ve miufredatlar arasi projeler igin yenilik¢i yontem ve
teknikleri belirlemek ve uygulamak;

2.A7 Ogrencilerin 8grenme sorumlulugunu gelistirmek igin yapici geri bildirimde bulunarak
ogrencileri 6grendiklerini yansitabilecekleri uygulamalara dahil etmek;

2.A8 Ogrencileri 6grenme sireclerinde motive etmek ve 6&grencileri kendi kendine
ogrenmeye tesvik etmek igin ilgili problemler araciligiyla sorgulamaya tesvik etmek;

2.A.9 Esnek 6grenme alanlarinda kullanilabilecek farkli tiir ve gesitte degerlendirme araglari
belirlemek ve uygulamak;
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2.A.10 Ogrenmenin kanitlarini toplamak icin bicimlendirici degerlendirme araclar ve
yontemleri tasarlamak ve bunu, 6grencilerin 6grenme ihtiyaclarini karsilayacak sekilde
kullanmak.

B) Ogrenci merkezli pedagojiyi desteklemek icin teknoloji destekli 6grenme
yaklasimlarini anlamak ve uygulamak

2.B.1 Teknoloji destekli pedagojik yaklasimlarin temel ilkelerini ve unsurlarini anlamak;

2.B.2 Teknolojiyle gugclendirilmis bir sinifta aktif 6grenme pedagojisinin uygulanmasinda
ogretmenlerin ve 6grencilerin rollerini analiz etmek,

2.B.3  Yenilik¢i Pedagojinin bilgi toplumu vatandaslarini elestirel dislinen, yasam boyu
dgrenen, yaratici, degisimle basa cikabilen, bilgiyi yénetip analiz eden, bilgi ile calisan ve BiT'i
kullanan bireyler olarak hazirlamasina deger vermek,

2.B.4 Teknolojiyle zenginlestirilmis alani egitim-6gretim slirecine entegre etmek;

2.B.5 Ogrencilerin konu alan bilgisi edinmelerini desteklemek, dijital okuryazarhgi ve 21.
yiizyll becerilerini gelistirmek icin uygun BIT etkinliklerini ders planlarina dahil etmek,

2.B.6  Aktif 6grenmeyi desteklemek icin harmanlanmis 6grenme, dijital hikaye anlatimi, proje
tabanli 6grenme ve maker merkezli proje 6grenimi gibi teknoloji destekli pedagojik
yaklagimlar uygulamak;

2.B.7 Teknoloji destekli pedagojik yaklasimlari 6grencilerin 6zerkligini desteklemek igin
uygulamak.

C) Teknolojiyle gelistirilmis o6grenmeyi desteklemek icin 6grenme senaryolari
yaklasimini anlamak ve uygulamak

2.C.1 Odrenme senaryosu yaklasimini, temel ilkelerini ve unsurlarini anlamak ve
degerlendirmek,

2.C.2  Ogrenme senaryolarini miifredata entegre etmek;

2.C.3 Mevcut 6grenme senaryolarini 6grencilerin ihtiyaclarina gore uyarlamak ya da
uygulamak,

2.C4 Esnek 6grenme ortamlarinda farkli 6grenme alanlarinin aktif ve eszamanh kullanimina
olanak saglayan 6grenme senaryolari gelistirmek,
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2.C.5 Toplumdaki ve egitim diinyasindaki mevcut degisikliklerle iliskili 6grenme senaryolari
ve etkinlikler gelistirmek ve o6grencilerde sorgulama, is birligi ve elestirel dusinmeyi
gelistirmek,

2.C.6 FCL Senaryo Gelistirme Ara¢ Takimini tanimak ve mevcut baglamdaki 6grenme
gereksinimlerine ve gergek hayattaki zorluklara uyarlamak.

BOYUT 3. Egitimde BIiT'in rolini anlama ve BIT'l egitim-6gretim
surecine dahil etme

A) Bilisim Teknolojilerinin (BiT) egitimde oynayabilecegi yenilikgi rolii anlamak

3.A.1 Egitimde BIT kullaniminin temel ilkelerini analiz etmek ve bunlarin nasil uygulamaya
konulabilecegini tanimlamak;

3.A.2 Ogrenme ciktilarina ulasmak icin BIT'i miifredata entegre etmek.
B) Gelismis egitim ve 6gretim etkinliklerinde BiT kullanmak

3.B.1 Ogrencilerin konuyu anlamalarini, yaraticili§gi, Gretmeyi, sorgulamayi, is birligini ve
degerlendirmeyi desteklemek icin BiT'ten yararlanmak;

3.B.2 Ogrencilere geri bildirimde bulunmak, performanslarini degerlendirmek ve basarilarini
tanimlamak icin BIT'i kullanmak;

3.B.3 Ogrencilerin kendi 6grenme sireclerini ve 6grenme stratejilerini anlamalarini
desteklemek icin BiT'ten yararlanmak;

3.B4 Guvenlik konularini, gizlilik yasalarini ve telif hakki bilgilerini g6z dniinde bulundurarak
cesitli BiT'leri degerlendirmek icin 6grencilerde elestirel bakis acisi gelistirmek;

3.B.5 Ogrencilerin dijital yetkinligini artirmak icin BiT'i kullanmak;

3.B.6 Mesleki 6grenme topluluklarina katilmak, uygulamalar paylasmak ve tartismak igin
BiT'i kullanmak;

3.B.7 Ogrencilere aktif bir rol vermek, karmasik bilissel strecleri gelistirmek icin; érnegin,
analiz etme, problem c6zme gibi, BIT araciligiyla aktif 6grenmede tartismayi, isbirligini ve
katihmi tesvik etmek;
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3.B.8 Ogrencileri aktif 6grenme pedagojilerine dahil etmek icin agik kaynakli yazilimlari, web
uygulamalarini ve neredeyse her zaman mevcut olan mobil teknolojileri kullanmak;

3.B.9 Ogrencilerin aktif olmalari ve BIT'i etkilesimli ve glidileyici bir sekilde kullanmalari icin
diger firsatlar kesfetmek;

3.B.10 Hem senkron hem de asenkron 06grenme etkinlikleri yoluyla uzaktan veya
harmanlanmis 6grenmeyi desteklemek icin BiT'i kullanmak.
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BAIUM 2: Yenilikci Ogrenme Alanlarnin
Tasarlanmasina Yonelik OJgretmen
EQifimi

Ogretmenlerin yenilik¢i 6grenme alanlarini kullanmalarinda etkili olacak egitimler ve mesleki
ogrenme firsatlari sunmak igin, basarili mesleki gelisim calismalariyla iliskilendirilen faktorleri
g6z 6ninde bulundurmak gerekir (Darling-Hammond, Hyler & Gardner, 2017): Mifredat
icerigiyle uyum, aktif 6grenme, etkili uygulamalarin modellenmesi, rehberlik, uzmanlarin geri
bildirim destegi ve firsatlar, streklilik (Mills & Tincher, 2003), takip mekanizmalarini kullanma
(Martin, Strother, Beglau, Bates, Reitzes & Culp, 2010), ve kolektif uygulamalarin strecle ic ice
olmasi. Yakin ge¢miste sunulan OECD raporu (Minea-Pic, 2020) ayrica etkili 6gretmen
egitiminin pasif 6gretmen roliinden aktif 6gretmen rolline gegisi gerektirdigini; bu nedenle
egitim surecinde ogretmenlere uygulamalarini amacgh ve vyapilandinimis bir sekilde
distnmeleri ve gerceklestirmeleri igin uygun firsatlar sunulmasi gerektigini vurgulamaktadir.

Burada mesleki gelisim, hem hizmet 6ncesi hem de hizmet i¢i durumda 6gretmenlerin
becerilerini, bilgilerini, uzmanliklarini ve diger ilgili 6zelliklerini glincellemeyi, gelistirmeyi ve
genisletmeyi amaclayan resmi ve gayri resmi faaliyetler olarak tanimlanmaktadir (Boeskens,
Nusche & Yurita, 2020). Ogretmen egitimi ve mesleki gelisim icin, Ogrenme Senaryolari
tasarlamak ve uygulamak, teknoloji destekli 6grenme alanlarindaki 6gretim etkinliklerini
planlarken degerlendirmeyi gelistirmek icin etkili bir strateji olabilir (Pedro ve digerleri, 2019).
Design FILS Projesi, 6grenme senaryolari fikrini, teknolojiyle zenginlestirilmis 6grenme
alanlarindaki 6gretim etkinliklerini planlamanin anahtari olarak benimser. Design FILS
Projesindeki 6grenme senaryolari yaklasiminin temel amaci, alana iliskin pedagojiyi
gelistirmek icin yenilikci ve yaratici bir yaklasimla 6gretmenler icin anlamli 6grenme
deneyimleri iceren verimli ve esnek bir 8grenme metodolojisi gelistirmektir. [Bununla ilgili
daha fazla bilgi, Design FILS Projesi Ogrenme Senaryolari Ciktisinda bulunabilir.]

Design FILS Projesi, 6gretmen egitimine bircok yonden tamamlayici ve uyumlu bir bakis
agisiyla bakar. Bu nedenle, egitim ortamlarinin donistimd ile ilgili farkli temel yonlere ve ilgili
metodolojik degisikliklere odaklanan yuz yize, cevrimici ve kurum i¢i 6gretmen yetistirme
aktiviteleri 6nerilmektedir.
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Ylz ylze egitim aktiviteleri, yeniden yapilandirilabilir alanlar olarak tasarlanan esnek ve
yenilikgi 6grenme ortamlarina dayanir, ancak en dikkat cekici konu, etkinliklerin 6grenme
alanlarina bélinmesidir.

YUz ylze egitim aktiviteleri, asagida belirtilen fazlardaki gibi asamali sekilde organize edilebilir.
Bunlar, Gelecegin Sinifi Laboratuvari modeli ve 8§renme senaryolari modeli icindeki 'Ogrenme
Alanlan' ilkelerine dayanmaktadir. Daha sonra, egitim ve 6gretimin temel yonlerine dayanan
ve FCL'nin alti 6grenme alanina yonelik egitim slirecine odaklanilmaktadir.

Faz 1: Sunum: icerigin ve teorik temellerin kisa sunumu ve 8grenme etkinlikleri gelistirmeye
baslamak icin senaryo Onerisi. Bu asama, "Sunum” alaninda, agiklayici bir metodoloji
uygulayarak "Sorgulamaya dayali 8grenme" metodolojisi ile bitecektir.

Bu asamada katiimcilar buylik gruplar halinde calisirlar ve gelistirilecek etkinlige gore
ogrenme alaninin farkli dizenlenme bigimlerini denemek igin alanin esnekliginden
yararlanabilirler, boylece sunum daha interaktif ise, U diizeni kullanabilirler, ancak sunum daha
aciklayici olacaksa sandalyelerin yerlesimi sira diizeni seklinde olabilir. Bu alanda kullanilan
mobilyalar, farkli diizenleme bigimlerinin kolay ve hizli bir sekilde degistiriimesine olanak
sunar.

Faz 2: Arastirma: SOz konusu probleme cevap verebilmek icin bilgi arastirilir ve toplanan
bilgiler paylasilir. Katiimcilar, farkl kaynaklara erisim saglamak tzere "Gelistirme" alanina
gecer. Bu asama bir konsantrasyon ve derinlemesine dislinme sireci gerektirir, bu nedenle
bu alanin sessiz ve tenha olmasi amaclanir.

Faz 3: Gelistirme: Katilimcilar, ilk fazdaki problem durumuna yanit vermek icin “is Birligi”
alaninda grup olarak bir araya gelir.

Faz 4: Prototipleme: Gruplar halinde calisan katilimcilar, ortaya ¢ikan probleme ¢6ziim bulma
becerilerini gelistirirler. “Arastirma” alaninda bunu gerceklestirmek icin uygun araglar
bulacaklardir. Bu alan, kursiyerlerin uygulamali materyallerin yani sira teknolojiye de
erisebilecekleri bir Maker Alani olarak islev gorir (Basye, Grant, Hausman ve Johnston, 2015).
Projenin gelisimi diizenli olarak kontrol edilmeli, siire¢ boyunca karsilasilan sorunlar isbirlikgi
ve bagimsiz bir sekilde c¢o6zilmelidir. Bu asamanin son bdliminde, tim slrecin bir
degerlendirmesi yapilmalidir.

Faz 5: Yayginlastirma: Sirecin tamamlanmasi icin, katilimci gruplar projelerinin
yayginlastinlmasi icin bir plan yapmal, bdylece iletisim ve yaraticihk becerilerini
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gelistirmelidirler.  "Uretim" alaninda 6grenciler mevcut gdrsel-isitsel  medyay
kullanabilecekler ve son olarak "Etkilesim" alaninda 6grenciler etkilesimli akilli tahta ve farkli
yazilimlar gibi BIT kaynaklarini kullanarak iletisim becerilerini gelistirme firsati bulacaklardir.

Yenilikgi 6grenme ortamlarinin tasarlanmasina yonelik 6gretmen egitiminin  temel
bilesenlerinden biri kurum igi egitimdir, ¢ciinki okullar, 6gretmenlerin taleplerini dikkate alan
ve bunlar okullarin gergek ihtiyaclarina uyarlayan etkili bir egitimi harekete geciren gercek
unsurdur. Okullarin, ihtiyaclarinin dnceden kapsamli bir sekilde belirlenmesinden sonra kendi
mesleki egitim planlarini tasarlamalari ¢ok ilgi ¢ekicidir.

En son teknoloji ve 6grenme alanlarinin bulundugu egitim merkezleri, 6gretmenlerin daha
fazla katihmini saglama, ekip calismasini gliclendirme ve, ortamla butinlesmis egitim almak
icin ideal yerlerdir. Bu tur egitimler, okullar icin temel siirecin bir pargasidir ve egitim ve
mufredat ile ilgili projelere entegre edilmelidir.

Ogrenme alanlarinin kullanimi ve déniisimi ile ilgili olarak, gercek sorunlar ve her bir
kurumun ihtiyaclarini ele almasi, degisim slirecinde rol oynayan aktorlerin ortak arastirmalarini
tesvik etmesi, metodolojik yenilige olanak saglamasi, grenme alanlarinin donudstirilmesi ve
fikir birligi ile uygulanmasi nedeniyle yiz yize egitimin uygun oldugu agiktir.

Kisacasi, 6grenme alanlarinda her bir egitim grubuna gore adapte edilmis gercek ve gorunir
dontsumler elde etmek icin ¢ok etkili bir egitimdir.

Her seviyeden 6gretmenler igcin hem ylz ylze egitimde hem de uzaktan egitimde, 6grenme
alanlar, strekli BIT egitimi ve aktif metodolojilerin her biriyle ilgili cesitli konularin sunulmasi
onemlidir; bu aktivitelerin tasariminda 6gretmenlerin kendi goris ve katkilarinin dikkate
alinmasi da gereklidir.
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BAIUM 3: Ornekler

Bu bolim, yenilikgi 6grenme alanlarinin bes farkli 6rnegini sunmaktadir. Bunlar, esnek
o6grenme alanlari tasarlamada iyi uygulamalar olarak gosterilebilecek ilham verici 6rneklerdir.
Bunlar arasinda, Bolim 1'de listelenen 21. ylzyil becerilerinin gelisimini destekleyen egitim-
ogretim etkinliklerinin gelistiriimesini saglamak ve ayni zamanda 6gretmen ve egiticiler igin
kilit yeterliliklerin gelistiriimesi amaciyla BIT, alan tasarimi ve yeni pedagojik yaklasimlar
kullanilmaktadir. Bu érnekler farkli tilkelere aittir: Sekil 2'de gdsterildigi gibi Portekiz, ispanya,
Tirkiye ve Cek Cumhuriyeti. K-12'den Yiiksek Ogrenime kadar farkli egitim ortamlari ve okul

seviyeleri ele alinmistir.
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Sekil 2. Ornek Bes Yenilikgi Odrenme Alaninin Bulundugu Bélgeler
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Ornek 1: 30 Sirall bir siniftan Gelecegin Sinifi Laboratuvarina

Kurum: ZS Dr. Edvarda Benese (ZSDREB), Prag
Ulke: Cek Cumhuriyeti
Egitim Seviyesi: ilkokul egitimi

Web Sitesi: https://zscakovice.cz/ict

Cek Cumhuriyeti'ndeki siniflarda, dizilmis siralar bulunmaktadir. Ogrenme alanlarinda klasik
sira duzeni en cok tercih edilen bicimdir. Fotograflarin renklenmesi disinda, siyah-beyaz
gunlerden bu yana degisen ¢ok az sey vardir. Ancak, ZS Dr. Edvarda Benese okulunda bir
sinifta, O0grenme alanlari iyilestiriimektedir. Cek devlet okulu sistemindeki siniflar
dondstirmenin, hatta sadece yeni bir sira dizeni kullanmanin bile zor oldugunu séylemek
mumkindir: Siniftaki dizen, 6gretmenlerin sinifta benimsedikleri aligkanliklarla dogrudan
iliskilidir.

2016 yilinda ZS Dr. Edvarda Benese okulu, Gelecegin Sinif Laboratuvari (FCL) projesinin bir
parcasi oldu ve bir sinifin, alan tasarimi ve teknolojinin olanaklarindan tam anlamiyla
yararlanarak 6grenme alaninin modern bir drnegine dénustirilmesi ile ise basladi. Bugun ZS
Dr. Edvarda Benese, hala FCL ortamina bilesenler eklemektedir. FCL ilk agildiginda iki
ogretmen tarafindan kullanilmaktaydi, simdi zaman cizelgesi her gin dolmaya devam
etmektedir.

2019 yihinda okul, binasinin tim dersliklerinin modern uygulamalara uygun oldugu yeni bir
bolimU hizmete acmistir. 2020'de ZS Dr. Edvarda Benese, birinci sinif dgrencileri igin, 6grenme
alaninin ginuimaz égrencilerinin ihtiyaclarini karsilayacak sekilde tasarlandigi proje tabanli bir
6grenme programi baslatmistir.
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Sekil 3. ZS Dr. Edvarda Benese Gelecedin Sinifi Laboratuvari, Cekya

ZS Dr. Edvarda Benese, yeniden tasarlanmis daha fazla derslik agmak icin caba harcamaktadir.
Ancak, 6gretmenler standart '30 sira ve 30 sandalye' siniflari olsa bile tamamen kisitlanmig
degildir. Fark yaratan sey, 6gretmenlere yeni 6grenme aliskanliklarini gelistirmeleri ve
6grenmenin optimize edilmesi icin siniflarini nasil yeniden yapilandiracaklar konusunda
destek olmaktir.

Ogrenme alanlarn ve 6gretmen uygulamalari

Ogrenme alaninin amaci, tiim dgrenciler icin 6grenmeyi tesvik etmek olmalidir. Ortam, FCL
gibi ¢oklu 6grenme alanlariyla 6zel olarak tasarlandiginda, 6grencilere daha fazla olanak
sundugundan dgrenme sirecini iyilestirebilir. Ustesinden gelinmesi gereken kritik zorluk,
ogretmenlerin FCL gibi bir 6grenme alanindan en iyi sekilde yararlanabilmeleri igin
aliskanliklarini nasil degistireceklerinin kararini vermektir. Yalnizca klasik diizende ders vermis
bir 6gretmen igin bu kadar cok 6grenme alaniyla ders vermek “donmus sulara” atlamak gibi
olabilir. ZS Dr. Edvarda Benese, 6grenme alanini olabildigince esnek olacak sekilde
tasarlamistir. Okulun 6grenme alani, gesitli aktiviteler icin farkh sekillerde dizenlenebilir, ayrica
kurum, 6grenme alanlarini denemeye yeni baslayan 6gretmenleri de buna alistirmaktadir.
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Okuldaki normal siniflarda bile 6gretmen, 6grenme alanlarindakine benzer bir etki elde etmek
icin cesitli sira diizenleme yontemlerini uygulayabilir. FCL'den, sira ve sandalyelerin yani sira,
FCL bilesenlerinin cogu cikarilabilir ve herhangi bir sinifta kullanilabilir. Ipad'lerden kodlama
robotlarina ve d6gretmenlerin siniflarina getirip derslerinde kullanabilecekleri yesil perdeye
kadar cesitli kitler FCL'de mevcuttur. Bu, 6gretmenlerin yeni sinif yapilandirmasini
denemelerine ve bazi yeni 6gretim uygulamalarini 6grenmelerine olanak tanir. Siniflarinda
yeni kitlerin ve yeni materyallerin kullanimini kesfederken, FCL ortaminda ders islemek igin
zaman ayirmaya ve mevcut ortami kullanmaya baslarlar.

Pedagojik Uygulamalar

Bircok 6gretmen icin Ustesinden gelinmesi gereken en buyik engel, 6grenmenin kontrollna
ogrencilerin kendisine birakmaktir. Siralarin klasik dizeni, 6grenme slrecinin 6gretmen
tarafindan kontrol edilmesine yoneliktir, ancak FCL gibi alanlarda amag, 6grencilerin kendi
ogrenme sureclerini kontrol etmelerini saglamak ve boylece 6grenme sirecini 6grenci
merkezli hale getirmektir. Bunun faydasi, secenekleri mufredatta kritik bilesenler olarak
belirleyerek, 6grencilerin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almalar ve bunu genellikle
mutlu bir sekilde yapmalaridir.

ilk olarak beklentilerin net olmasi gerekmektedir. Ogrencilerin belirli bélge/istasyonlarda
calisirken tam olarak nasil davranmalari gerektigini bilmeleri ve bu konuda egitim almalari
gerekmektedir. Bu nedenle ZS Dr. Edvarda Benese'de 6gretmenler bireysel olarak belirli kitler
ve bilesenlerle calismaya baslar. Sinif, FCL'ye gelmeden dnce kendi siniflarinda her seferinde
farkli bir istasyon ya da bir kit Uzerinde calisabilir, bdylece zaman gectikce tim bilesenleri
tanirlar. Bir derste alti farkli 6grenme alani icin net hedefler olusturmak zordur, bu nedenle
hareketlilik 6nemlidir. ZS Dr. Edvarda Benese, bu yenilik¢i 6grenme ortaminin her bileseninin
FCL'den ¢ikarilmasini ve normal bir sinifta kullanilmasini saglamaya ¢alismaktadir.

FCL'yi ve tim kapasitesini kullanan 6gretmenler igin ikinci bayik adim, ortamda nasil hareket
edebilecekleri, 6grencileri nasil degerlendirecekleri ve geri bildirimde bulunacaklari
konusunda egitim almalandir. Farkli gruplar farkli 6grenme yollarina yodneldiginden,
o6gretmenin yine de dogru talimatlari vermesi gerekir. Bu genellikle birka¢ farkli sekilde
gerceklesir: 6gretmen, ogrencilerin ziyaret ettigi istasyonlardan birinde olabilir ya da
dgretmen, hareket halindeyken égrenci gruplarini siirekli kontrol edebilir. ikinci secenek,
ogretmenin sinifta strekli hareket ederek gruplari kontrol etmesi ve rehberlik etmesidir.
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FCL gibi bir 6grenme alaninda hazirhk, 6gretmen tarafindan yénlendirilen bir dersten cok
farkhidir. Ogretmen, tek bir ders hazirlamak yerine énceden biitiin bir tniteyi hazirlamali ve o
tnitenin 6grenme hedeflerine yardimci olacak alani hazirlamalidir. “Uclincii bir 6gretmen”
islevine sahip olmasi ya da en azindan 6grencilerin 6gretmenin dogrudan yardimi olmadan
calismaya baslayabilmesi icin ortami hazirlamak 6gretmenin gérevidir. Ogretmen, sinifin belirli
Uniteleri tamamlamak igin hangi istasyonlara ihtiyag duyacaginin farkinda olmali ve bunun icin
gerekli malzemeleri hazirlamalidir. Cogu sinifta 6gretmen yesil perdeye ihtiyag duymayabilir,
ancak belki belirli bir 6grenme Unitesi bunu gerektirebilir. Belki de Ginitede sicaklk sensorleri
gereklidir... Ogretmenin, ihtiyac duyulan “istasyonlar” ya da “kitler" listesini énceden
derleyebilmesi gerekir.

Bir 6rnek de ZS Dr. Edvarda Benese APE siniflaridir. Bu proje; 6gretmenlerimizin 6grenme
ihtiyaclarini karsilamak icin sinif diizenini degistirerek derslerin etkinligini en Ust duzeye
cikarmaya calistiklari yeni bir projedir. Ogretmen bir derste gruplarin kurulmasini secebilirken
digerinde tiyatro diizenini kullanabilir. APE siniflari, 6-7 yas arasi birinci sinif 6grencileri icin
6grenmeye odaklanir, ortamin modduler ve uyarlanabilir sekilde kullanilmasi FCL'ye benzer
ancak teknolojiye yogun bir sekilde odaklanilmaz. Onemli nokta, esneklik ve cevreyi
ogrencilerin ihtiyaclarini karsilamak icin kullanmaktir. Belki bir hafta icinde, U¢ ya da dort farkli
sinif diizenlemesi olusturulabilir. 6-7 yas arasi cocuklar igin bazen se¢im yapmak streslidir,
biyuklerine gore nereye gideceklerini daha fazla bilmeye ihtiya¢ duyarlar. Bunun igin,
ogretmen siniftaki istasyonlara karsilik gelen sayilarda jeton kullanir, 6grenciler sinifa
geldiginde belirli bir sayi alirlar.

EGitim ve Ogretimde BIT Kullanim

Amag, ZS Dr. Edvarda Benese okulunda gerceklesen 6grenmeyi gelistirmektir, ortam ve
elbette teknoloji bunu kesinlikle mimkdin kilabilir. Teknoloji, 6grenciler ve 6gretmenler icin
bir ara¢ olarak kullanilir. Okulda baslangicta teknolojiyi siniflarinda arada bir kullanmaya
baslayan 6gretmenler fark edilmistir, sonucta teknoloji bir eklenti gibi islev gormus, bazen bir
ara¢ olmak yerine dikkat dagitici olabilmistir. ZS Dr. Edvarda Benese teknolojinin 6grenme
surecinde koklu aligkanlklardan biri olmasini istemektedir; bundan dolayr 6gretmenlerin
siniflarinda BIT kullanimi hakkinda net hedefler olusturmalari cok énemlidir.

ZS Dr. Edvarda Benese, 6gretmenlerinin kullanimina sundugu cok cesitli teknolojilere sahip
oldugu icin sanshdir, bu teknoloji onlarin kullanimi igindir, ancak teknolojiyi etkili bir sekilde
kullanabilmek icin kendilerini yeterli hissetmeleri gerekmektedir. Tim mevcut bilesenlerle
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ilgili yil boyunca cesitli egitim faaliyetleri sunulmaktadir. Bu egitimler, 6gretmenleri farkl
kullanim olanaklariyla tanistirabilir, fakat bir sonraki adim, bir Ginite kapsaminda teknolojinin
belirli kullanimlarini géstermektir. Tipik olarak, kurum, belirli teknolojileri kendi birimlerinde
kullanarak digerlerine 6rnek olmaya ve nihayetinde digerlerinin sinifta teknolojiden
faydalanmalarina yardimci olmaya istekli bir "lider" 6gretmen bulmaya calisir. Bir 6rnek
kodlama robotlarinin kullanimidir. Okulun teknoloji repertuarina eklendiginde 6ncelikle
daha buyuk yastaki 6grencilerin 6gretmenleri kullanmistir. Daha sonra okul, onlarla
gercekten ilgilenen bir ilkokul 6gretmeni bulmustur. Kendisi kodlama robotlariyla calismis ve
diger ogretmenlere de Matematik yoluyla bunlar dizenli olarak nasil kullanacaklarini
goOstermistir.  Artik  kodlama robotlari  bir¢cok ilkokul  6gretmenimiz  tarafindan
kullanilmaktadir. Ogretmenler, rutinler olusturarak, teknolojiyi egitim-dgretim etkinliklerinde
gercekten bir yardimci olarak kullanabilmektedirler. ZS Dr. Edvarda Benese ilk dnce egitimler
verir, ardindan diger 6gretmenleri tesvik etmek icin belirli teknolojik bilesenlerle daha derine
inebilen bir 6gretmen liderin yardimindan faydalanir.
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Ornek 2: FCL Gobeklitepe - Teknoloji ile zenginlestirilmis, aktif
ogrenme i¢in akillh alan tasarimi

Kurum: Kirkmagara Ortaokulu, Sanhurfa
Ulke: Tiirkiye
Egitim Seviyesi: Ortaokul egitimi

FCL Gobeklitepe, bir devlet okulunda alti farkli 6grenme alaninin bulundugu yenilik¢i bir
dgrenme alani olarak olusturulmustur (Etkilesim, Is Birligi, Arastirma, Uretim, Sunum ve
Gelistirme). Ogretmenler, 9-13 yasindaki 6grencileri dezavantajli sosyo-ekonomik durumda
olsa da, yenilik¢ci pedagojik yaklasimlara, egitim-6gretim siirecine BiT entegrasyonuna, esnek
ogrenme alani tasarimina 6nem vermektedir.

Ogrenme alanlarn ve dgretmen uygulamalari

Sinif kicuk oldugundan, alti 6grenme alaninin timi ayni anda kullanilamamaktadir.
Bu nedenle &6gretmenler dersten dnce planda belirtilen derse, konuya ve &grencinin
durumuna gére 6grenme alanini diizenlerler. Ogrencilerin is birligi, iletisim ve beyin firtinasi
icin kiicik gruplar olusturmasina olanak sunmak igin, diger bir deyisle, akran 6grenmesini
desteklemek icin alani dizenlerler. Ayrica alani genisletmek icin mobilyalarin uygun sekilde
dizenlenmesine de dnem verirler. Dolayisiyla esnek masalar ve mobil bilgisayarlar, alani
uygun sekilde tasarlamak igin tercih edilmistir. Ayrica 6gretmenler mobilyalarin 6grenmeyi
desteklemek igin islevsel ve kullanisli olmasi gerektigine inanmaktadirlar. Malzemelerin ve
mobilyalarin ¢cok pahali ve yeni olmasina gerek yoktur, bu yizden ekonomik ve el yapimi
mobilyalari tercih etmislerdir.
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Sekil 4. FCL Gébeklitepe

Pedagojik Uygulamalar

Ogrenme alani, aktif 6grenme tizerine yapilandiriimistir. Ogretmenler “Ogrenmeyi Tasarlayan”
rolinde iken, ogrenciler 6grenme sirecinde aktiftir. Ogretmen, 6grencilerin  kendi
ogrenmeleri igin sorumluluk almalarn gerektigi fikrini destekler (6zerklik). Ayrica, 6grenciler
drnlerini nasil yapacaklar konusunda kendilerini 6zgir hissetmelidirler. Ders planlari
Teknopedagojik Alan Bilgisi cercevesinde tasarlanir (Mishra ve Koehler, 2006). Ornegin,
uygun web 2.0 araclarinin kullanimi ile dijital hikaye anlatim, ingilizce derslerinde yaygindir.
Ancak ogrenciler evlerinde internet baglantisi ve bilgisayar olmadigi icin harmanlanmis
0grenme ve proje tabanli 6grenmeyi deneyimleme sansi bulamamaktadirlar.
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Sekil 5. FCL Gébeklitepe

Egitim ve Ogdretimde BIT Kullanimi

Web 2.0 araclan, bilgisayar yazilimlari, Stopmotion, ICT araclari olarak kullanilan program ve
uygulamalardan bazilandir. Ogretmenler, BiT'i egitim-6gretim siireclerine entegre ederken,
ogrenmeyi daha hizli ve kalici olarak sagladigi icin 6grencileri bu teknolojik cihazlan
kullanmaya tesvik eder. Ogrenciler BIT araclarini ézellikle 6grenme Griinleri icin arastirma,
gelistirme, Uretim ve sunumunda kullanmakta, ancak sinif disinda teknolojiye erisimleri
bulunmamaktadir. Bu nedenle 6gretmenler derslerinde bazen siir, eskiz, sarki, resim gibi
teknolojik olmayan araclar tercih etmektedirler. Ayrica 6gretmenler mesleki gelisimleri icin
cevrimici uygulamalar aktif olarak kullanmaktadirlar.
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Ornek 3: MOSAIC - Cesitli BiT araclan ile zenginlestirilmis
yenilik¢i pedagojilerin etkin kullanimi

Kurum: Pursaklar Feride Bekcioglu Ortaokulu, Ankara
Ulke: Tirkiye
Egitim Seviyesi: Ortaokul egitimi

MOSAIC, Gelecegin Sinif Laboratuvari modelinden ilham alan esnek bir 6grenme ortamidir.
Turkiye'de sehir merkezinde bir ortaokulda, 9-13 yas arasi 6grenciler igin kurulmustur.

Ogrenme alanlarn ve 6Jretmen uygulamalari

FCL modelinde alti 5grenme alani konseptini yansitan MOSAIC, 6grenciler ve 6gretmenler igin
cesitli aktivitelerde moduler mobilyalarin esnek sekilde yeniden konumlandiriimasi ve
tasariminda yeniden yapilandirma kolayhgi saglayan bir 6grenme alanidir. Alani egitim ve
ogretim sureclerine entegre eden okul personeli, FCL'nin kurulmasi igin FCL Ulusal
koordinatorinden ve iki Universite mimarlik 6grencisinden teknik destek almistir. Alan,
mobilya ve kaynaklar, yenilik¢ci pedagojiler ve 6grenme etkinlikleriyle uyumlu olarak
dizenlenmistir. Amaglari hem teknolojik hem de teknolojik olmayan araclari iceren esnek bir
6grenme ortami yaratmak oldugundan, teknolojik cihazlarin yaninda bir drama sahnesi de
bulunmaktadir. Alan tasariminda farkl disiplin alanlarinin tim &gretmenleri dikkate alinir,
ogretmenler derslerinde ihtiya¢ dogrultusunda mobilya tasarimini degistirmekte 6zgurdurler.
Ayrica ortak calisma alanlar olusturmaya tesvik edilirler.

Sekil 6. MOSAIC Alani
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Pedagojik Uygulamalar

MOSAIC'i kullanan 6gretmenler, iyi tasarlanmis projelerin, 6grencileri daha derin bir 6grenme
ve distiinmeye motive ettigini ve 6grenciler 6grenmelerinin hangi bigimde olacagina karar
verdiklerinde daha yiksek bir "kavrama" seviyesine sahip olduklarini distinmektedir. Bu
nedenle, 21. ylzyil becerilerinin gelistiriimesine olanak saglayarak 6grencilerini proje tabanli
dgrenmeye tesvik ederler. Ogrencilerin derslerinde akran 8grenmesi ortaminda kiiciik projeler
yapma sansi vardir ve bu da bazen o&grencilerin 6gretmenlerden daha iyi projeler
gelistirmelerini saglar. Ogretmen derslerine gercek hayattaki bir problemi tanitarak baslar,
daha sonra 6grencilerin bir grup olarak aktif bicimde Uzerinde ¢alismalarina, rahat ve surekli
takip edilmeyen bir ortamda calismalarini planlamalarina, problemi arastirmalarina,
ogrenmeleri icin sorumluluk almalarina, is birligi icinde calismalarina, yaratici bir sekilde
tasarlamalarina ve uretmelerine olanak sunar. Calismalarini sunup teslim ettiklerinde,
ogretmen ve sinifin geri kalani, daha fazlasini kesfetmeye tesvik etmek icin 6grencilere geri
bildirimde bulunur. Ogretmenler egitimde yeni yaklasimlar hakkinda yerelde diizenlenen
ogretmen egitimi oturumlari aracihigiyla farkli pedagojileri kesfetmek icin daha fazla firsata
sahip olurlar. Ogretmenler birlikte senaryo temelli 6grenme etkinlikleri olusturur ve farkli
tekniklerle o6grencilere rehberlik eder. Gelecegin Sinifi Senaryolar icin her zaman egitim
trendlerini g6z 6nunde bulundurur ve okullarinin bu trendlere nasil adapte olabilecegini
dasuinurler. Buna goére, bu trendleri mifredat konulariyla birlestirirler. Ayrica mevcut
senaryolari test etmeye ve degerlendirmeye calisirlar ve deneyimlerini okullarindaki uygulama
toplulugu icinde paylasirlar, geri bildirimde bulunurlar ve 6grenme senaryolarini kullanirken
yasadiklari zorluklar tGzerine derinlemesine dusutndarler.

Egitim ve Ogretimde BIT Kullanim

MOSAIC, 30 tablet, 5 dizustu bilgisayar, yesil perde uygulamasi, robotik ve 3D yazici gibi pek
¢ok donanima ve animasyon, logo, poster, ¢izgi film ve video diizenleme yazilimlarina sahiptir.
Bu 6grenme alaninda 6grenciler, projelerinde ve odevlerinde amaclarina ve ihtiyaclarina
uygun BIT araclarini secmekte ve kullanmakta dzgirdirler. Ornegin, Tarih derslerinde, uygun
bir yerde bir karakter roliine girmek icin teknolojiyi kullanabilirler. Bircok farkh sey yaratmak
icin hayal guglerini ve 3D yaziciyr kullanabilirler. Ayrica drama sahnesinde veya robotik ve
sensorler kullanarak kendilerini ifade edebilir ve yaratici olabilirler. Robotik igin robotik kitleri
yoktur; bunun yerine 6grenciler ve 6gretmenler robotlarin tim parcalarini, bazilari 3D yaziciyi
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kullanarak, bazilari ise ahsap gibi diger malzemeleri kullanarak yaparlar. Bazi 6gretmenler,
yaratici teknoloji-destekli unsurlari pratiklerine halihazirda entegre etmektedir. Ornegin, bir
hiicrenin detayl fotografi ile Fen Bilgisi 6gretmeni, hiicrenin igindeymis gibi goériinerek
hicrenin tim parcalarini 6grencilerine yesil perde teknolojisi ile anlatabilmistir. Ayrica
ogretmenler, 6grenmeyi degerlendirmek ve 6grencilerinin sirekli gelisimini ve ilerlemesini
takip etmek igin kanit toplamak ve 6grencilere zamaninda, ilgili ve etkili geri bildirim vermek
icin BIT araclarini kullanir. Kisacasi, égrenciler ve dgretmenler, teknolojiyi bircok farkls
pedagojik uygulamaya entegre ederek MOSAIC sinifindan aktif olarak yararlanabilmektedir.
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Ornek 4: Gelecegdin Ogretmen Egitimi Laboratuvari- Hizmet

oncesi ogretmen egitimini desteklemek igin yenilikgi bir
ogrenme alani

Kurum: Egitim Enstitlsi, Lisbon Universitesi
Ulke: Portekiz

Egitim Seviyesi: Yiksekogretim

Web Sitesi: http://ftelab.ie.ulisboa.pt

Video: https://www.youtube.com/watch?v=nV15CsDkgnU

Gelecegin Ogretmen Egitimi Laboratuvari (Future Teacher Education Lab - FTELab), Lizbon
Universitesi  E@itim Enstitisi'nin  bir girisimidir ve kendisini, Avrupa ylksekdgretim
seviyesinde 6grenme alanlarinda hizmet 6ncesi 6gretmen egitimine adamis bir dncu olarak
sunarken, ayni zamanda ogretmenler icin slrekli egitim faaliyetlerini desteklemektedir.
FTELab, profesyonel 6gretmen yetistirme sireglerinin modernizasyonu igin farkli stratejilerin
kullanildigi ¢ok islevli bir alandan olusur.

Ozellikle, FTELab Projesi (i) hizmet 6ncesi 6gretmen egitiminde dijital teknolojilerle yeni
6grenme senaryolarinin kesfedilmesine olanak tanir ve (ii) hizmet ici gérev yapan 6gretmenler
icin dijital teknolojilerin yenilikci kullanimi ve ¢evrimigi ortamlar hakkinda duzenli galistaylar
hazirlar, ortadgretimde oldugu kadar yuksekogretimde de egitim-6gretim uygulamalarinin
birbirine donustirulebilir etki analizlerini yapar.

FTELab Projesi, Egitim Enstitisi'nde ©6gretmenlik alanlarinda (6rnegin, Matematik, Fizik,
Bilisim, Sanat, Ekonomi) Yuksek Lisans derecesi alan gelecegin ortaokul ve lise 6gretmenlerini
hedeflemektedir. Bazi alanlarda, FTELab ayni zamanda egitimde teknolojik ¢ozimler igin
gelecekteki ihtiyaclar belirlemenin ve ayni zamanda somut egitim kaynaklari gelistirmenin
mumkun oldugu fikirlerin kulucka merkezi olarak da islev gorir.

Ayrica FTELab, Ozellikle e-6grenme ve harmanlanmis 6grenme kurs uygulamalarina
hazirlanmalan icin ylksekdgretim kademesinde gorevli akademisyenlerin egitiminde bir
modelleme 6rnegi ve ortami olarak hizmet eder.
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Ogrenme alanlarn ve 6gretmen uygulamalari

Modiiler bir yapiyr takip eden FTELab, 21. ylzyill 6gretmeninin yeterlilikleri icin belirlenen
boyutlar arasindaki etkilesim ile [UNESCO Ogretmenler icin BIT Yetkinlik Cercevesi (UNESCO,
2018) ve DigiCompEdu (Redecker & Punie, 2017)'de aciklanan alanlar takip ederek],
ogretmen egitimi ve mesleki yeterlilik icin uygun kosullar tesvik etmeyi amaglamaktadir.

Ogrenme alani, gelecegin 6gretmenleri (zerinde tesvik edilmesi gereken pedagojileri
somutlastiran guglu fikirler etrafinda diizenlenmistir: (i) teknoloji ile gelistirilmis hizmet dncesi
ogretmen egitimi programlarinin 6gretmenlerin uygulamalarinin kalitesini iyilestirmek igin
kosullar yarattigi fikri, (i) dijital teknolojilerin kapsamli kullaniminin 6gretmenlerin bilgi ve
pedagoijiile iliski kurmadaki degisikliklerle iliskili oldugu fikri ve ( iii) gelecegin 6gretmenlerinin
yeni nesil cocuk ve genclerin profillerine gore hareket etme ihtiyacinin vurgulanmasi.

FTELab alani, 6zellikle sicaklik, 1sik ve akustik ile cevrenin kalitesini hesaba katan cesitli
teknolojik araclara ve hareketli mobilyalara dayali coklu aktivite dinamiklerini destekleyen alan
diizenlemesine sahiptir.

Sekil 7: FTELab, Portekiz
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FTELab, bu farkli ¢calisma alanlari arasinda kalici diyalog strdirmesine ragmen 6 FCL alaninin
tasarimindan ilham almistir: hareketli masa ve sandalye adalar kolayca kiglk bir amfiye
donusturalir veya robot ve drone tabanh 6grenme senaryolarinin gdosterilmesi icin alan acilir,
dijital ekranlar odanin iginde hareket ettirilebilir ve grup ¢alismasina destek sunabilir ve sinifca
yapilan calismalar icin kolayca hizmet edebilir, ayrica temel olarak hibrit siniflarin (6grencilerin
bir kisminin farkl yerlerde oldugu) gelisimini desteklemek icin bir video konferans alani da
mevcuttur, aday 6gretmenlerin rahat olmasini saglamak icin bir dis mekan da mevcuttur ve
resmi olmayan aktiviteler biligsel stirecleri ve 6grenmeyi tesvik etmek icin verimli bir sekilde
kullanilabilir.

Sekil 8: Gelecegin dgretmenleri ile FTELab Etkinlikleri
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Pedagojik Uygulamalar

'‘Ogrenme senaryosu' kavraminin kendisi, FTELab'da yer alan etkinliklerin tasarimi icin genel
temelleri olusturur. Ogrenme senaryolarinin planlanmasi, aday 6égretmen ve ©6gretmen
egiticilerini bir araya getiren bir disinme ve tartisma sirecini icerir. Bu, mevcut alan ve
teknolojik kaynaklardan yararlanarak FTELab'da gergeklestirilen seminerlerde yapilr.

Aday 6gretmen rolline deger veren pedagojik bir yaklasimi benimsemek, katilimci tasarim
stratejisi gerektirir ve aday ogretmenleri, egitimin planlanmasindan baslayarak 6grenme
etkinliklerinin tim asamalarinda katkida bulunma konusunda sorumlu tutar. Grup calismasi
icin, aday ogretmenler genellikle ya FTELab "dinlenme” alanini kullanir ya da masa adalarini
dizenler. Durumun, fikrin ya da ¢ozilecek problemin belirlenmesi, daha sonra dahil olacak
tim katilimcilar tarafindan kabul edilmeli ve beyin firtinasi yontemleri kullanilarak ve
FTELab'daki tim alandan yararlanilarak bir grup gorevi olarak analiz edilmelidir.

Bu asamada, bir kavram haritasi olusturmak genellikle uygundur ¢tinki mufredat kavramlari
ve teknikleri, aday 6gretmenler tarafindan 6grencilere verilecek aktiviteler icin tasarlanan
gorevler ve ayrica uygulanacak formlar (6rn. veri kayd, kisa faaliyet raporlar olusturulan)
arasindaki iliskiyi acikca gormeyi saglar. Senaryodaki gorevlerle iliskili kavram haritasi, senaryo
icinde aktivitenin tasarisi islevine sahip olacagindan basarili bir uygulama igin cok dnemli bir
unsur teskil eder. Aday 6gretmenler not almak igin ya kendi cihazlarini kullanirlar ya da mevcut
analojik yazi tabletlerinde fikirlerini ifade ederler.

Ogrenme senaryosunun Uretim asamasinda, aday 6gretmen grubu, 6zellikle belirli 6grenme
senaryosu ile ilgili olanlar olmak tzere, FTELab'da mevcut olan tim gerekli kaynaklari kullanir.
Bazi durumlarda, 6grenme senaryolari somut programlama cihazlarini (6rnegin robotlar,
drone'lar, robotik kodlama programlari), FTELab'da bulunan dijital tabletleri ve ayrica 3D
tarayicilari ve yazicilari kullanir.

Aday ogretmenler, proje tabanli 6grenme, probleme dayali 6grenme, sorgulamaya dayali
ogrenme, ters ylz sinif ya da "amaca uygunluk” temel ilkesini benimseyen aktif 6grenme
metodolojilerinin kombinasyonunu denemeye tesvik edilir — 6grenme senaryosu amacina en
iyi hizmet eden pedagojileri benimsemelidirler.

Ogrenme senaryosunun taslak versiyonu daha sonra tartisma ve iyilestirme amaciyla tim
meslektaslar ve akademisyenler icin dijital interaktif paneller kullanilarak FTELab'daki paylasim
alaninda sunulur.
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Egitim ve Ogretimde BIT Kullanimi

FTELab, 6gretmenlerin pedagojik uygulamalarinda BIT kullanimini, gelisen ve dinamik bir konu
olarak ele almaktadir. Aday o6gretmenler, 6grencileri icin 6grenme senaryolar tasarlarken
harekete gecmeye ve dijital teknolojileri kullanmanin yenilik¢i bicimlerini aramaya tesvik edilir.
FTELab'daki egiticiler, es-bicimlilik ilkesini -aday 6gretmenlerin gelistirmesini istedigi ayni tir
eylemleri 6nemseyen bir roli benimser ve boylece aday dgretmenlerin hem icerigi hem de
ogretim yontemlerini 6grenecedini varsaymaktadir.

FTELab'da dijital teknolojiler mevcuttur ve mobilya ile birlikte hareket edebildikleri igin
aktivitenin amacglarina gére kullanilir ve boylece yuksek derecede esneklik saglarlar.

Mevcut teknolojiler arasinda dijital tabletler, genis ekranl ekranlar, gesitli robotlar ve drone’lar,
video kayd ve telepoint eklentileri, video konferans masasi, kameralar ve ses, 3D tarayici, 3D
yazicilar ve analog beyaz tabletler ve tahta gibi ¢esitli araglar bulunur. Mevcut tim teknolojiler,
aday ogretmenler ve egiticiler arasinda iletisim ve is birligini saglamak ve sirdirmek igin
uygulamaya konur.

FTELab, glinimuz egitiminin gerceklestigi ekosistemin bir parcasi olarak dijital teknolojilerle
ilgili profesyonel uygulamalari benimserken, gelecegin 6gretmenlerine aktif, cesur ve yenilikgi
olmalari icin ilham veren acik bir kiltirtn gelistiriimesi icin gereken ortami yaratir.
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Ornek 5: Aula Nova - Ogretmen egitimine odaklanan
yenilik¢i, yuksek teknolojili bir ogrenme alani

Kurum: Centro Autondmico de Formacion e Innovacion (CAFI). Santiago de Compostela
Ulke: ispanya

Egitim Seviyesi: Her seviyeden 6gretmen ve Universite disindaki egitimlerde mufredat
konular

Web Sitesi: https://eventos-edu.xunta.gal/en/aulanova

Blog: https://blogs.xunta.gal/aulanova/

Video: https://www.youtube.com/watch?v="1tkLJ8F1e-A

Galicya Bélgesel Kiiltir, Egitim ve Yiksekdgretim Bakanligi (ispanya), Temmuz 2018'de acilan
ve Santiago de Compostela'da (Galicya, ispanya) bulunan CAFI (Bolgesel Egitim ve Yenilik
Merkezi) tarafindan yonetilen bir 6gretmen 6grenme alani olan Aula Nova'yr olusturmustur.

Aula Nova, okullari 6grenme alanlarini donistirmeye tesvik etmek icin ilham verecek bir
model olma niyetiyle yenilik¢i bir 6gretmen 6grenme alani olarak ortaya c¢ikmistir. Cesitli
alanlarda (gelismekte olan metodolojiler, maker alanlari, BIT araclari, STEAM projeleri, Yenilikgi
Ogrenme Alani, vb.) cok sayida egitim faaliyeti sunmaktadir.

ilk asamada Aula Nova, Galicya'daki 6gretmenlerin egitimini, pedagojik déniisiim ve 6grenme
alanlarina (3D baski, biyo-yapim, maker alanlari ve maker koseleri, vb.) dayali tematik kurslar
aracihgiyla rehberlik ederek ve teknolojiyi tesvik eden etkinliklere katilarak, Maker Faire Galicia
gibi, etkinliklerin bazilarini halka ve ailelere aktararak ve acarak katilimlarini saglamaktadir.

GlUnumuzde koronavirts pandemisi baglaminda 6gretmenlere verilmek istenen egitimin
manipulatif ve sorgulayici karakteri dikkate alinarak yeni bir 6gretmen yetistirme modeli
ortaya ¢ikmistir.

Egitim, katihmcilarin sohbet yoluyla ya da sanal sinif forumlarinda birbirleriyle etkilesime
girebilecekleri video konferans oturumlari araciligiyla gerceklestirilmistir. Ogretmenlerin
oncelikle egitim programini takip etmeleri ve kisa bir slre icerisinde proje tabanl egitimlere
katilmalari ve rehber 6gretmen destegi ile proje gelistirmeleri icin uygun bir kit sunmaktadir.
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https://eventos-edu.xunta.gal/en/aulanova
https://blogs.xunta.gal/aulanova/
https://www.youtube.com/watch?v=1tkLJ8F1e-A

Pandemi kosullari sebebiyle olusan yeni durumun yarattigi zorluklari, gretmenlerin evlerine
kadar genisleyebilen esnek bir alan olusturarak desteklenmesine karar verilmistir. Bu amacla,
bes stratejik cizgiden olusan uyarlanmis bir egitim plani tasarlanmistir: STEM / STEAM egitimi,
ogretmenlerin ihtiyaglari, zaman kisalgi, sinifa dogrudan transfer ve Aula Nova'ya yaklasim.

Bu planda bes tematik hat tasarlanmistir: Galigya'dan uzaya (ESERO ve ESA 6grenme alani
programi), Programlama ve robotik (Robotik kodlama programlari, robotik simulatorler),
Arastirma (Bilim yontemi), Bilimsel yayginlastirma (Ed Talks) ve Projelerin Olusturulmasi
(Tasarim Dustincesi, SCRUM). Plan / program, farkli seviyelerde birkag egitim kursunu igerir.

Ogrenme alanlar ve 6Jretmen uygulamalar

Aula Nova'yr maker alanlarinin, dijital laboratuvarlarin ve yenilikgi siniflarin birlestigi hibrit bir
fikir olarak tanimlayabiliriz. Olusturulmasi FabLab, Makerspaces ve FCL konseptlerinden
esinlenilmistir ve FCL elcileri ispanya Agi'na ve EUN Agi'na dahil olmustur.

Aula Nova, FCL modelinden ilham alan bes farkl calisma alanina ayrilmistir: iletisim (ifade et,
sun, calismalan géster), Is birligi (gérevleri tamamla, etkilesime gec), Uretim (fikirlerinizi
uygula, 6gren), Prototip hazirla (kesfet, gelistir) ve Tasarla (icat et, kesfet).

Sekil 9: Aula Nova
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Bu 6grenme alanlarinin her biri, cok sayida egitim faaliyetini yuritmek icin son derece
teknolojik olarak donatilmistir ve faaliyetin tiiriine ve igerigine bagli olarak esnek dagilim
kolayca degistirilebilir.

Aula Nova'da gelistiriimekte olan dort ana pedagojik yenilik hatti vardir: Maker Line, Lab Line,
STEAM Line ve Metodoloji Line.

Yenilik¢ci 6grenme alanlarinda deneyimler sunmak icin proje tabanlh egitim faaliyetleri
gelistiriimekte ve bu 6grenme alanlar surecin farkli asamalarinda kullaniimaktadir.
Gelistirilen faaliyetlere bazi 6rnekler sunlardir: 3D baskiya dayali proje tasarimi, yazilim ve
programlama araclari ile bilimsel projelerde calisma, STEM projelerini ylrtitmek icin maker
alani kullanma vb.

Pedagojik Uygulamalar

Aula Nova, yenilikci alanlarda teknolojiyle gelistirilmis aktif 6grenme pedagojileri konusunda
ogretmenlere egitim vermek Uzere, gruplar halinde calismaya uygun, sicak ve esnek bir alan
olarak tasarlanmistir.

Metodoloji, yaraticilik, 6grenme, yenilik ve 6grenci 6zerkligini gelistirmeye ydneliktir.

Ogretmenler deney yapmak ya da arastirma gruplari olusturmak icin bu alana gelebilir ve bu
sayede okullarinda henliz mevcut olmayan yeni kaynaklar ve pedagojiler hakkinda bilgi
edinebilirler. Bu sekilde 6gretmenlerin bunlari siniflarinda kullanmalar tesvik edilmektedir.

Okulda kullandiktan sonra 6gretmenler, Aula Nova'daki diger kaynaklara eklenen ve diger
ogretmenler icin gelecekte ilham kaynagi olabilecek bir 6gretim materyali olusturma
deneyimini yasarlar.

Ayrica Aula Nova'da; Design Thinking, SCRUM, Gorsel disiinme, harmanlanmis ve ters yiz
ogrenme gibi ortaya cikan yenilikci pedagojiler ile ilgili egitimler de verilir.

Ogretmen Yetistirme Hizmeti (CAFI'nin de dahil oldugu), okulun farkli alanlarinin
donustirilmesi ve aktif pedagojilerin kullanimi ile ilgili olarak okullarda uygulanacak bir¢ok
yenilik¢i projeyi tanitir ve tesvik eder.

2018'de Galicya Bolgesel Kultir, Egitim ve Yiksekdgretim Bakanlgi, okullara yeni maker
alanlari kurmalari icin fon saglamak amaciyla “Maker Spaces” programini olusturulmustur. O
zamandan beri, Aula Nova, bu program aracihigiyla kendi 6grenme alanlarini olusturmak
isteyen 6gretmenler icin bir egitim yeri ve ilham kaynagi oldugundan énemli bir pedagojik

uygulamayi yuritmektedir.
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Bu girisim sayesinde hem ilk hem de ortadgretimde 6nemli sayida okul, maker alanlari
olusturup gelistirmis, yeni alanlar ve metodolojiler konusunda hizmet ici 6gretmen egitimi
almistir. Sonug olarak, Galicya egitim merkezlerinde aktif metodolojik stratejiler yoluyla
STEAM alanlarina entegre calismayr mimkin kilan yeni esnek alanlar yaratiimaktadir. Bu
alanlar, 6grenciler icin motive edici kaynaklari icerir ve arastirmaya, deney yapmaya ve yenilige
tesvik etmektedir.

Egitim ve Ogretimde BIT Kullanimi

Aula Nova, teknolojik ve metodolojik vizyonu ylksek, yapici bilesenlerle egitim alanlarini
donustirmeye ve okullarda yeni ilham verici deneyimler sunmaya odaklanan diger girisimlerle
is birligi yapar.

Bu alan, o&gretmenlerin calismalarini  kolaylastirmak icin amaclarina ulasmada onlan
desteklemeyi saglar. Aula Nova, bu amaca ulasmak icin telsiz cihazlar, robotlar veya bilimsel
deney kitleri gibi teknolojik kaynaklari 6gretmenlerin kullanimina sunar, onlara tavsiyelerde
bulunur ve destek saglar.

Lazer Kesim, 3D Yazici, 3D Tarayici, CNC Torna, Kayit Kabini, Yesil Perde, Kesim Plotter,
robotik kodlama programlari, farkli robot turleri ve elektronik ile ilgili diger kitler gibi
ogretmen egitiminde kullanilacak ¢ok cesitli teknolojik ekipmanlari icerir.

Egitim ve 6gretim sirecinde BIT entegrasyonu ile ilgili olarak Aula Nova, programlama,
kodlama, mobil cihazlar i¢in uygulama olusturma, egitimde VR ve AR uygulamalari, didaktik
gorsel-isitsel kaynaklarin olusturulmasi, elektronik, robotik, yapay zeka, 3D, yazilim gibi
konularda farkli seviyelerde egitim faaliyetleri yiritmektedir.
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Daha once aciklanan 5 ornek ve Bolim 1'de sunulan yenilikci 6grenme alanlarinin
uygulanmasina yonelik temel yeterlilikler g6z dniinde bulundurularak, drneklerin her birinde
en ¢ok tesvik edilen yeterlilikler asagidaki tabloda verilmistir.

Key Competenc es forimplementing Innovative Leaming Spaces Showcase 1 Shovecase 2 Showcase 3 Showcase 4 Showcase 5

Dimensionl. Undergdand Spatial Charactergics and Integrate Sace into
Teaching and Leaming

A) To understand the concept of an nnovative learning pace
141 Understand, analyze and evaluate the complexity of modifying traditional classrooms x x x ® ®
1A.2 Understand and apply the conceptsof six leaning zones (to crede, to interact to present, to ®

143 [relDesign and use different leaming zanesfor includve education and fudents with Special

B} Understand and use spatial charaderistics to enhance adive learning pedagogy

161 Apply the concept of six learming zonesto supportindividud, pair or team work;

1E.2 Design and modify a dassroonrlevel pace to foster interaction, collaboration, communication,
1E.3 Organize space, furmiture arrangementsand resourcesto align with the innovative pedagogies,
164 Organize and use spacesto facilitate interdisciplinary approaches and team teaching:

165 Design space to develop arganizational c apacity building.

) Evaluate and use space charaderidicsto develop asense of belonging, ovanership, and comfort
1.C.1 Understand, use and changethe spatial festures to develop the fesling of ownership and x

1.C.2 Understand and integrate spatial featuresto create a comfortable dassroom-level space, x «

1.C.3 Understand and apply the concept of flexibility in arranging a leaming space. x ® « x x
D} Understand and actively apply the concept of technology-enhanced space
101 Andyze the complexity of designing a safe technology-enriched space ® ® x
1D.2 Integrate suitable technical devices and ICTtoolsinto space, and create a safe leaming ¥ ¥ «

103 Bualuate the complexity of using virtual space and uss the benefitsit can offer.

oMo W
=
oM o W m

Dimension 2. Understand and Apply Active Learning Pedagogy
A) Underdtand and apphythe main concepts of student-centred pedagogy

24.1 Analyssthe philosophy of student-centred teaching and leaming and create a sudent-centred x ® « ®
2A.2 Amsessthe dirmendons of teacher-gudent interaction; x ®

243 Apply active leaming srategies to support the development of the 21 centuny skills and
corpetences such as inguiry, solving problerns applying new knowledge to red life sihuations, x ® « x x
2A.4 Engage students in the collaborative constudion of ideas and artifacts in coll aborative project x x ®

245 Apply active leaming grateqiesin instruction, and teaching and leaming activities to enable x x
2A.6 Identify and apply innowvative methods and technigues for interdisciplinary leaming and cross
curricula projects;

2A.7 Engage students in reflective practice to develop students’ responsbility for their leaming by

2A.8 Prornote inquiry through relevant problernsto motivate shadents in their leaming processand
24,9 Identify and apply different types and warious tool s for assessment that can be used inflexible
2A.10Dedgn formnative assessment tools and methods to gather evidence of leaming and ussit to

B} Understand and apply technology- enhanced learning approachesto support student- centred
261 Assume key principles and elemments of technology-enhanced pedagogical approaches x x
262 Analyss theteachers' and gudents’ rolesin applying active leaming pedagogy in a technology- ¥
2B.3%alue that an Innowaive Pedagogy prepares citizensof the society of knowledge in order to be
2B4 Integrate technology-enhanced space into teaching and leaming;

2B5 Incorporate appropride |CT activiies into lesson plansto support sudents’ acquisition of subject
2B6 Applytechnology-enhanced pedagogical approachesto support active leaming, such asblended
267 Apply technology-enhanced pedagogicd approachesto foster students aubonomy

) Understand and apply the leaming scenarios approach to support technology-enhanced

2.1 Understand and evaluate the leaming scenario approach, itskey principles and dements;

2C.2 Integrate leaming scenariosinto curriculum;

22,3 Adapt or apply existing leaming scenariosaccording to the fuderts needs

2.C.4 Develop leaming scenariosthat enable adive and dmultaneocus use of different leamingzonesin
215 Develop leaming scenariosand activitiesthat connect to current changesin the society and the
2.6 ldertify FCL Toolkit for Scenario Development and adapt it to contedud leaming requirerments
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Dirmension 3. Undergand ICT in Education and integrate ICT into Teaching
and Leaming

A) Underdand theinnovative role that | CT can have in Education

541 Analyze the key principles of using ICT in education, and define how they can be put into practice; x x x ®
3A.2 Integrate 1CT into the curriculurmto achieve leaming outcomes. ® ® x x
Bl Apply ICT in upgraded Teaching and Learning adivities
3B6.1 Make the rost of ICT to support sudents’ acquidtion of subject mater, creativity:, raking, inquine x x x ® x
362 U= ICT to give feedback to sudents assesstheir performanc e and define ther achievernent; ® x

3B.3 Take advantage of ICTto support sudents undersganding of their own |eaming proc esses and x

3B4 Devsdop shudents critical stance to evduate various|CT considering security issues, privacy laws «

365 Use ICT to promote students digital competence;

3B6 Use ICT to paricipate in professional cormrunities sharing and discussing practice;

367 Encourage discusson, collaboration and paticipation in active leaming through 1CT to give
365 Use open-source software, web apps; and almost ever-present robile technologiesto engage
3B.9 Discover other opportunitiesfor fudentsto be active and uss |CT in an interactive and

36.10 Use 1CTto support distance or blended leaming through both gynchronous and agmchronous

W m W W W
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BOIUmM 4: Sonuc

Bu calismanin amaci, hem hizmet dncesi hem de hizmet ici 6gretmen egitimlerinin, bilimsel
ve pedagojik bilgi, teknoloji ve alan tasarimiyla ilgili yeterliliklerle uyumlu oldugu ¢ok boyutlu
bir yaklasimla ele alinma ihtiyacini vurgulamaktir. Bunun igin, 6gretmenlere ve egiticilere; i)
ogrenme alanina iliskin ozelliklerle ilgili artan bilgileri, egitim ve 6gretim Uzerindeki etkisi; ii)
aktif dgrenme pedagojisinin uygulanmasi ve iii) egitimde BIiT kullanimini desteklemeleri icin
bir dizi anahtar yeterlilik sunulmustur. Ayrica, yenilikci 6grenme alanlarinin tasarimi,
uygulanmasi ve kullanimi ile ilgili iyi uygulama deneyimlerini 6rnekleyen bir dizi calisma
duzenlenmistir.

Bu belge, glinimuzin 6grenme alanlarinin artik sabit, statik ve hiyerarsik kalamayacag fikrini
desteklemektedir. Yenilik¢i 6gretim uygulamalarinin gelistiriimesini saglamak ve 6grencilerin
performansini ve refahini artirmak icin, 6grenme alanina iliskin niteliklere ek olarak, aktif
ogrenme pedagojileri ile teknolojinin kullanimini ifade eden bir tasarim benimsenmelidir.
GUnumuz okullarinda teknoloji, alan tasarimi ve pedagojik uygulamalar arasindaki etkilesimin
dikkatlice dustnulmesi gerekmektedir. Mevcut teknolojinin yani sira 6grenme alanlari
dizenlemelerinin, ters ylz 6grenme, proje tabanli 6grenme, oyunlastirma gibi cesitli
pedagojik yaklagsimlar arasinda surekli adaptasyona ve akisa izin verecek kadar esnek olmasi
gerekir. Ginimuzln dijital araclan ile dogrudan iliskili olarak ortaya ¢ikan pedagojileri strece
dahil eden, uyarlanabilir bir diizenin olusturulmasini miimkin kildigi i¢in daha kaynastirici ve
ihtiyaclara yanit veren tasarimlara ihtiyag vardir (CABE, 2008; Lippman, 2016).

Design-FILS | Egiticiler icin Yenilikci Ogrenme Alanlan Rehberi Sayfa 40 / 42




Referanslar

Basye, D., Grant, P., Hausman, S., & Johnston, T. (2015). Get Active: Reimagining Learning Spaces for Student
Success (1st ed). United States of America: International Society for Technology in Education.

Boeskens, L., Nusche, D., & Yurita, M. (2020). Policies to support teachers’ continuing professional learning:
A conceptual framework and mapping of OECD data. OECD Education Working Papers n°235. Paris: OECD
Publishing. Doi.: 10.1787/247b7c4d-en

CABE, (2008). Inclusion by design: Equality, diversity and the built environment. Commission for Architecture
and the Built  Environment. Retrieved from
https://www.designcouncil.org.uk/sites/default/files/asset/document/inclusion-by-design.pdf

Caena, F. (2011). Literature review Teachers' core competences: requirements and development. European
Commission. Retrieved from https://ec.europa.eu/assets/eac/education/experts-groups/2011-
2013/teacher/teacher-competences en.pdf

Darling-Hammond, L., Hyler, M. E., Gardner, M. (2017). Effective Teacher Professional Development. Palo
Alto, CA: Learning Policy Institute.

Koster, B., & Dengerink, J. J. (2008). Professional standards for teacher educators: how to deal with
complexity, ownership and function. Experiences from the Netherlands. European Journal of Teacher
Education, 31:2, 135-149.

Lippman, P. (2016). Responsive Design Approach. Retrieved from
https://placescreatedforlearning.com/responsive-design-approach/

Martin, W., Strother, S., Beglau, M., Bates, L., Reitzes, T., & Culp, K. M. (2010). Connecting instructional
technology professional development to teacher and student outcomes. Journal of Research on Technology
in Education, 43 (1), 53-74.

Minea-Pic, A. (2020). Innovating teachers’ professional learning through digital technologies. OECD
education working paper no. 237. OECD: Directorate for Education and Skills. Retrieved from
https://www.oecd-ilibrary.org/education/innovating-teachers-professional-learning-through-digital-
technologies 3329fae9- en

Mills, S. C., & Tincher, R. C. (2003). Be the technology: a developmental model for evaluating technology
integration. Journal of Research on Technology in Education, 35 (3), 382-401.

Mishra, P., & Koehler, M. J. (2006). Technological pedagogical content knowledge: A framework for teacher
knowledge. Teachers College Record, 108(6), 1017-1054.

Pedro, A., Piedade, J., Matos, J. F., & Pedro, N. (2019). Redesigning initial teacher’s education practices with
learning scenarios. The International Journal of Information and Learning Technology. Doi: 10.1108/JILT-
11- 2018-0131

Design-FILS | Egiticiler icin Yenilikci Ogrenme Alanlan Rehberi Sayfa 41 / 42



https://dx.doi.org/10.1787/247b7c4d-en
https://ec.europa.eu/assets/eac/education/experts-groups/2011-2013/teacher/teacher-competences_en.pdf
https://ec.europa.eu/assets/eac/education/experts-groups/2011-%202013/teacher/teacher-competences_en.pdf
https://ec.europa.eu/assets/eac/education/experts-groups/2011-%202013/teacher/teacher-competences_en.pdf
https://placescreatedforlearning.com/responsive-design-approach/
https://www.oecd-ilibrary.org/education/innovating-teachers-professional-learning-through-digital-technologies_3329fae9-en
https://www.oecd-ilibrary.org/education/innovating-teachers-professional-learning-through-digital-technologies_3329fae9-en

Redecker C., & Punie, Y. (2017). European Framework for the Digital Competence of Educators:
DigCompEdu. Retrieved from  https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-
research- reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu

Steelcase Education. (2014). Learning Spaces Classroom: Insights and Applications Guide — Classroom
Section. Retrieved from https://www.steelcase.com/content/uploads/2018/05/Insights-and-Applications-
Guide- ClassroomSection.pdf

UNESCO, (2018). ICT Competency Framework for Teachers version 3. Paris: United Nations Educational,

Scientific and Cultural Organization. Retrieved from
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265721Redecker C., & Punie, Y. (2017). European Framework
for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu. Retrieved from

https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-
framework-digital-competence-educators-digcompedu

Steelcase Education. (2014). Learning Spaces Classroom: Insights and Applications Guide — Classroom Section.
Retrieved from https://www.steelcase.com/content/uploads/2018/05/Insights-and-Applications-Guide-
ClassroomSection.pdf

UNESCO, (2018). ICT Competency Framework for Teachers version 3. Paris: United Nations Educational,
Scientific and Cultural Organization. Retrieved from https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265721

Design-FILS | Egiticiler icin Yenilikci Ogrenme Alanlan Rehberi Sayfa 42 / 42



https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://www.steelcase.com/content/uploads/2018/05/Insights-and-Applications-Guide-%20ClassroomSection.pdf
https://www.steelcase.com/content/uploads/2018/05/Insights-and-Applications-Guide-%20ClassroomSection.pdf
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/eur-scientific-and-technical-research-reports/european-framework-digital-competence-educators-digcompedu
https://www.steelcase.com/content/uploads/2018/05/Insights-and-Applications-Guide-ClassroomSection.pdf
https://www.steelcase.com/content/uploads/2018/05/Insights-and-Applications-Guide-ClassroomSection.pdf
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265721

