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Ogrencilerin Yaratici Problem Cézme (YPQ) A Design
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Hedef, 6grencilerin yaraticiliklarinin ve problem ¢ézme becerilerinin gelistiriimesidir. Egitim deneyimi YPC'nin yedi asamasini

(1) problemi net bir sekilde belirlemek, (2) problemi arastirmak, (3) zorluklari formule etmek, (4) fikir Gretmek, (5) fikirleri
birlestirmek ve degerlendirmek, (6) bir eylem plani hazirlamak ve son olarak (7 ) fikirleri uygulamak.
Senaryo herhangi bir konu ya da tema igin uygulanabilir olsa da, bu 6grenme senaryosunun odak noktasi biyo-cografyadir.

£7 GENEL BAKIS

YPC hizla gelisen, ytksek beceri gerektiren ve yonetimle ilgili, profesyonel ve teknik
meslekler icin dncelikli bir 8zelliktir. Onceligi 6grencilerin 21. yizyil becerilerini,
ozellikle yaraticilik, problem ¢cézme ve elestirel disiinme becerilerini gelistirmektir.
YPC, bir problemi yaratici bir sekilde ele almak ve etkili bir eylemle sonuglandirmak
icin kullanilan bir surec, yontem veya sistemdir. Amac, 6grencilerin ele alinan
konuyu derin bir sekilde kavramasini tesvik etmek ve YPC'nin yedi adimini
kullanarak gercek hayattaki zorluklarla basa cikmalari icin bilgi ve yeteneklerini
uygulamaya hazir hale getirmektir.

ilk olarak, 6grencilerin merakini uyandirmak veya ilgilerini cekmek icin bir soru
sorulur ya da bir problem sunulur ve égrenciler (1) olasi zorluklari ve firsatlar goz
éniinde bulundurarak problemi acik¢a tanimlarlar. ikinci olarak, problemi aragtirir
(2) ve bireysel ya da ortak sekilde farkli kaynaklardan ve bakis acilarindan veri
toplarlar.

Daha sonra, sorunu yaratici zorluklara donustarurler ve bu zorluklari, sorunun
dogasina iliskin farkindaligi artirmak icin formiile ederler (3). Ardindan égrenciler
yaraticiliklarini ortaya koyarlar ve (4) problemi ¢ézmek icin gesitli, benzersiz ve
degisik fikirler aretirler.

Bundan sonra (5) akil yiriutme becerilerini kullanarak fikirleri bir araya getirir ve
degerlendirirler. Sonraki adimda (6) bir eylem plani hazirlarlar ve gerekli kaynaklari
belirlerler. Son olarak, bulduklari (7) yaratici ¢ézimi uygularlar.

YPC surecinin her adiminda, 6grencilerimi sirasiyla iraksak ve yakinsak diisinmeyi
kullanmaya tesvik ediyorum. Iraksak distinme, yakinsak distinme ile birden fazla
fikir Gretme ve daha sonra bu fikirleri en uygun seceneklere kadar daraltma
stirecidir. Iraksak ve yakinsak disinmeyi belirlemek, dengelemek ve uygulamak
yaraticiigin temel tasidir. Meslektaslarim ve ben, yaratici problem ¢ézme stratejileri
icin iraksak dustinme araclarini (beyin firtinasi, 5N1K, ters varsayimlar vb.) ve
yakinsak diisinme araclarini (degerlendirme matrisi, eslestirme ve paylasma,nasil-
nasil semasi) yillardir mufredata entegre ediyoruz. (destek icin Literattrdeki YPC
bolimine bakiniz). YPC'nin ilkeleri, cesitli ortamlarda yagamin ayrilmaz bir parcasi
olarak uygulanabileceginden, 6grencilerin YPC'nin kisisel ve sosyal kazanimlarini
elde etmesi dnemlidir. Ogrenciler, grendiklerini ve yeteneklerini gercek hayata
transfer ederler. Siniftaki yaraticilik, dersleri daha ilging ve etkilesimli hale getirir.
Ogrencilere kendi yaraticiliklarina inanmalari icin ilham veririm ciinki yaratici
dgrenciler her zaman yeni seyler 6grenmeye heveslidir, bu da onlari 6§renme
stirecinde aktif ve odakli tutar. Bu amagla, 6grencilerin kaygilarini azaltmak, problem
cozme ve elestirel disinme becerilerini harekete gecirmek icin sinifta huzurlu bir
ortam yaratmak énemlidir. Boylece yenilikci bir seyler tretirler, fikirlerini ifade
etmekte kendilerini 6zgir hissederler, baskalarinin fikirleri hakkinda kararli bir
sekilde dusunirler ve baskalarinin fikirlerine saygi duyarlar / kabul ederler.

Bu senaryoda odak noktasi, “Biyocografya” konusunda yedi YPC adimini
uygulamaktir. Biyocografya, bircok tarihi ve giincel nedenin sonucu olarak bitkilerin,
hayvanlarin ve diger yasam bicimlerinin cografi dagiliminin incelenmesidir ve
cografya, ekoloji ve biyoloji gibi birden fazla disiplini igerir.

“Biyocografya” konusu kapsaminda karsilasilan problem hayvanlarin neslinin
tiikenmesidir. Ogrenciler hayvanlarin cografi dagilimini analiz ederek hayvanlarin
yasamlarinin yillar icindeki evrimini inceler. Ardindan, YPC'nin yedi adimini
uygulayarak hayvanlari kurtarmak igcin ¢ézimler tasarlarlar. Son olarak, hayvanlarin
neslinin tikenmesine dikkat cekmek icin belirli bir bolgedeki gelecekteki hayvanlarin
dagilimi hakkinda bir 3D model olustururlar.

OGRENME
YAKLASIMLARI
Ogrencilere, yaratici ¢ézimler
bulmak istedikleri bir problem
secmeleriicin bir dizi konu /
problem verilir.

Fikir Gretmeleri ve bulduklar
¢ozumleri degerlendirmeleri, en
iyilerini secmeleri ve ardindan
engelleri asmak ve sorunlari
yaratici bir sekilde ¢ézmek igin bir
eylem plani tasarlamalari gerekir.

Yaklagimlar: Proje tabanli
6grenme; Probleme dayali
6grenme; Sorgulamaya dayali
o6grenme; ve Aktif 6grenme
DEGERLENDIRME:

Bicimlendirici degerlendirme
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OGRETMENLER: Dersi planlamak,
dersten dnce materyal hazirlamak,
konuyu tanitmak, bir problem sunmak
veya bir dizi soru vermek, gérevler
vermek, yaraticiligl, problem ¢ézme ve
elestirel dugsinme becerilerini tegvik
etmek, katilimi tegvik etmek, daha
derinlemesine 6grenmeye ilham
vermek, 6grencilere rehberlik etmek
icin geri bildirimde bulunmak.
OGRENCILER: Ogrenme sirecinde
YPC'nin yedi adimini gergeklestirmek
ve yaratici diisinme becerilerini
kullanmak.

EBEVEYNLER: Ogrencilerin merakini
pekistirmek, yaraticiliklarini,
dzguvenlerini ve dzerkliklerini tesvik
etmek; arastirma surecini desteklemek;
urtinleri hakkinda geri bildirimde
bulunmak. J
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Aktif 6grenme kavrami, yaratici problem ¢ézme
senaryosu olusturmak igin dnemlidir.

Bununla birlikte 6gretmen, dogrudan 6gretim yoluyla
tesvik edici sorular sorarak, her asamada 6grencilerle
etkilesime girer ve yaratici cevaplar alir. Ogrenciler
fikir aligverisinde bulunur, beyin firtinasi yapar ve
problemin ¢céztimlerini gruplar halinde tartisir.
Tartistiklar hususlar Gzerine disunirler ve tartismaya
dayali olarak en iyi ¢ozumu uretirler.

Ogretmen, dgrencileri bireysel olarak destekler ancak
onlari yonlendirmez, béylece 6grenciler 6zerkliklerini
gelistirebilir.

Buradaki kilit adim, 6grencilerin probleme yaratici
¢6zumler arastirmasi ve sorgulamasidir.

Ogretmen gerektiginde siireci yénlendirebilir.
Ogrenciler, arastirma ve tartismalara dayali olarak bir
¢6zUm Uretirler (6rnegin, hayvanlarin dinyadaki
dagilimina iliskin 3 boyutlu modeller).

Nihayetinde 6grenciler bulgularini sunar, karsilastirir
ve 3B modellerini paylasirlar.

Uriinlerini / céziimlerini degerlendirmek icin
akranlarindan ve 6gretmenlerinden geri bildirim
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5 OLASI ZORLUKLAR

YPC, mufredatta sinirli bir rol oynayabilir ve tim
disiplinlerde uygulamak zor olabilir.

Diger bir zorluk ise, 6grencilerin yeterli 6n bilgiye sahip
olmamasi durumunda, sorunlari yaratici bir sekilde
¢6zmek igin bir eylem plani hazirlamakta yeteri kadar
basarili olamamalaridir.

Ayrica YPC, fiziksel aktivitelerden cok zihinsel aktivitelere
odaklanir, bu da kiictk yastaki 6grenciler icin zorlayici
olabilir.

Bununla birlikte, YPC ilkeleri, cesitli ortamlarda yasamin
ayrilmaz bir parcasi olarak uygulanabilir.

{:g OGRENME ETKiNLiKLERI

Ogrenme aktiviteleri, YPC'nin yedi adiminin kullanimin
gostermek icin “Biyocografya” konusu Gzerinedir, ancak
herhangi bir konu ve farkli aktivitelerle denenebilir.

ilk olarak, 6grenciler konuyu tanitmak icin endemik
hayvanlarla ilgili bir video izler, hayvanlarin cografi dagilimi ile
ilgili bilimsel bilgi edinir ve 6gretmen, hayvanlarin neslinin
tikenmesi konusunda merak uyandirmak icin sorular sorar.

Daha sonra sinif, is birligi icinde calismak icin 3 ya da 5 kisilik
gruplara ayrilir ve her grup, hayvanlarin yasam alani ve
biyolojik gesitliligin korunmasinin 6nemini incelemek ve
tartismak icin bir kita/Ulke secer.

Ogretmen sinifta merkezi konumda degildir; 6grenciler
ozerkliklerini gelistirirler.

Ogretmen, égrencileri hayvanlarin yasamlarinin yillar icindeki
evrimini distinmeye ve bu canlilar icin biyocografik bolge,
iklim ve cografi kosullar ve bitki 6rtlisinin nedenlerini
belirlemeye yénlendirir.

Ogrenciler sorulari arastirir, hayvanlarin dagilimini analiz eder,
beyin firtinasi yapar ve hayvanlarin bu cografi dagiliminin
nedenleriyle ilgili tim fikirleri bir zihin haritasi olarak cikarirlar.
Daha sonra tim verileri sentezler ve hayvanlarin neslinin
tukenmesi sorununa bir ¢cézum Uretirler.

Ayrica, bulgularini analiz ederek gelecekteki hayvanlarin belirli
bir bolgedeki dagilimi hakkinda bir 3B model olustururlar.
Ardindan 6grenciler Granlerini akranlari ve 6gretmenleri ile
paylasir, hayvanlari korumaya yonelik ¢éziimlerini sunar ve
hayvanlarin neslinin tikenmesine dikkat geker.

Ogrenciler, Griinlerini revize etmek icin akranlarindan,
ogretmenlerinden ve velilerinden geri bildirim alirlar.
Degerlendirme surecinde bir degerlendirme uygulamasi
kullanilir ve 6grencilerin 6grenme etkinlikleri sirasindaki
performanslarinin gézlem notlari, 6grencilerin basarisini

KAYNAKLAR

Kaynaklara esit erisim icin 6grenciler icin bireysel

dizistu bilgisayarlar/tabletler; Wi-fi erigimi.

¢ Mifredatta mevcutsa veya internet kaynaklarindan
alinmigsa yuksek kaliteli videolar.

« s birligi araclari, 3B Tasarim Uygulamalari, Zihin

Haritalama Uygulamalari, Beyin Firtinasi

Uygulamalari, Sunum Uygulamalari ve Degerlendirme

Uygulamalari vb.

degerlendirmek igin destekleyici araclardir. J
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