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Mevcut senaryo, 6grencilerde sorgulamayi, gercekleri kesfetmeyi ve cevrelerindeki dinyaya ilgi duymay: tesvik etmek icin
sorgulamaya dayali 6grenme yaklasimini tanitmaktadir. Sorgulamaya dayali 6grenmenin temel amaci, 6grencinin 6grenme
stirecindeki rolinti vurgulamaktir ciinkl 6grenciler materyali kesfetmeye, soru sormaya ve fikirlerini paylasmaya tesvik edilir.
Ogrenciler, gercekleri ve materyalleri ezberlemek yerine yaparak égrenirler. Bu onlarin kesif, deneyim ve tartisma yoluyla bilgi

edinmelerini saglar.
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g GENEL BAKIS

Sorgulamaya dayali 6grenme, kuclk grup tartismasi ve rehberli
6grenme dahil olmak tzere 6grenmeye farkli yaklasimlar kullanan
aktif bir pedagojidir.

Ogrencinin hipotezler olusturmasi ve bunlari deney ve gézlem
yaparak test etmesiyle, problem ¢ézme becerilerini de iceren yeni
nedensel iliskiler kesfetme stireci olarak tanimlanabilir.

Basit bir senaryonun ana hatlarini temsil eden bes temel adimla bir
sorgulama dongusu etrafinda organize edilir:

1. Oryantasyon:

ilgili degiskenler belirlenir ve arastirilacak problem tanimlanir.
Arastirilacak konu hakkinda merak uyandirilir.

2. Kavramsallastirma.

Ogrenciler, kendilerini sorular ortaya koyarak test edilecek
hipotezleri bulmaya yénelten bir problem ifadesi gelistirirler.

3. Arastirma.

Veri toplama ve analiz stireci, sorulan sorulara ¢ozim uretecek
sekilde planlanir ve yuratalir.

4. Sonuclar.

Elde edilen bilgilerden sonuclar ¢ikarilir ve analizin sonuclari
baslangicta 6nerilen hipotez ile karsilastirilir.

5. Tartigma.

Ogrenciler siirecte neyin ise yarayip neyin yaramadigini diistintir ve
baska bir sorgulama déngusi icin yeni problemler 6nerir.

Son olarak, 6grenciler bulgularini ve sonuglarini sunar ve geri
bildirim alirlar.

Her durumda, sorgulamaya dayali 6grenmenin dnceden
belirlenmis, tek tip bir dogrusal stirec olmadigi, esnek bir sureg
oldugu belirtilmelidir.

Farkli adimlar arasindaki baglantilar, icerige bagl olarak degisebilir.
Sorgulama sureci boyunca fikirler cok dnemli bir rol oynadigindan,
ogrenciler fikirlerini cesitli sekillerde ifade etme ihtiyaci duyarlar.
Bu sekilde sorgulamaya dayali 6grenme, ayri konu alanlari
arasindaki geleneksel sinirlari bulaniklastiracak ve miifredat
hakkinda buttnlestirici ve yaratici bir dustinceyi destekleyecek
sekilde, okuma ve yazma gibi becerileri gelistirmek icin kullanilir.
Sorgulamaya dayali 6grenme, bilgiyi veya yeni fikirleri analiz etme,
sentezleme ve degerlendirme gibi ust dizey distinme becerilerinin
gelistirilmesi icin esastir.

Ogrencilerin sorgulama aktiviteleri sirasinda gelistirdikleri bu Gst
duzey dusinme becerileri, diger konulara aktarabilecekleri elestirel
dusunme becerilerine yardimci olacaktir.

Ayrica sosyal dizeyde 6grenciler, herkesin is birligi yaptigi ve kendi
6grenme sorumluluklarini dstlendikleri duyarli bir 6grenme
toplulugunun Gyeleri olduklarini hissederler.

L kullanmak uygundur.

C[I:) OGRENME YAKLASIMLARI

Klasik derslerin 6tesine gecen ilgi cekici bir
konuyla baslayin.

Ogrencilerin ilgisini ceken ve konunun zenginligini
vurgulayan somut sorular segin.

Ogrencileri bilimsel becerilerin gelistirilmesi ve
kullanilmasi konusunda destekleyin.

Tartismalari tesvik edin.

Ogrencilerin calismalarinin dijital bir kayit defterine
kaydedilmesine rehberlik edin.

DEGERLENDIRME:

Degerlendirme suirec boyunca devam etmeli ve
hem "bilme" hem de "nasil yapilacagini bilme"
kazanimlarina odaklanmalidir.

Surec degerlendirmesi, tanimlayici ve zamaninda
geri bildirim vermek yoluyla sorgulama surecinin
bir parcasi olarak entegre edilir.

Degerlendirme icin, 6grenciler tarafindan Uretilen
zihin haritasi, arastirma sunumu, seyir defteri gibi
Urlnleri degerlendirmeye yardimci olan akran
degerlendirmesi, ortak degerlendirme, 6z
degerlendirme ve karma degerlendirme dabhil,
grubun organizasyonu, grup icindeki gérevlerin
basarilmasi gibi bir dizi yontem kullanilir.

Ortaya cikan Grndn yani sira bilgi dizeyini
degerlendirmek icin dereceli puanlama anahtarlari

.
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OGRETMENLER

Ogretmenler siireg boyunca égrencilere rehberlik
ederler. Ogrencilerde, bilgi ve becerilerini
gelistiren eylemlerinin analizini yapmalarini
mumkuin kilan sorular araciligiyla biligsel bir
catisma yaratirlar. Ogrencileri diinyadaki yeni
fikirlere ve sorunlara maruz birakarak bunlari
ogrencilerin ilgi alanlariyla bagdastirirlar.

OGRENCILER

Daha fazla 6z-yénelimli olur, yaratici dustinmeyi
ogrenir ve acik fikirli olurlar. Risk alir ve yeni yollar
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bulmaya hazir olurlar. Akranlarini desteklerler.




Sorgulamaya Dayal Ogrenme ile Meraki Arhrma

(B o&renme ortami

1. Oryantasyon:

Ogretmenler, konuyla ilgili merak uyandirmak igin 6grenmeyi
somut sorulara donusturerek baslayabilir. Bu ilk asama,
ogretmen ve 6grenciler arasindaki etkilesimle ilgilidir.

2. Kavramsallastirma:

Bu alanda gruplara ayrilan 6grenciler, 6gretmenin yardimiyla
elde ettikleri bilgileri analiz ederek, sentezleyerek ve
iliskilendirerek fikir aligverisi yapabilirler. Ogretmenler ayrica
ogrencilerin anladigindan emin olmalidir ve bu amacla,
etkilesimde bulunurken bir 6grenciden ne yapacaklarini
ozetlemesini istemek en iyisidir.

3. Arastirma:

Bu asamada 6grenciler sorusturur. Farkli teknolojik araclari
kullanarak, otonom ya da gruplar halinde calismaya tesvik
edilirler. Bu alanda mobilyalar, 6grencilerin ikili veya gruplar
halinde calismasina olanak taniyacaktir.

4. Sonuclar:

Ogrenciler, sonuclari aciklamaya ve aktarmaya calisirken elde
edilen sonuglar tzerinde diistintrrler. Ogrenciler gériis
alisverisinde bulunurlar. Ogretmen, disiinmeyi tetikleyen
sorular sorarak 6grencilerle etkilesime girer

5. Tartisma:

Bu son asamada, 6grenciler bulgularini ve sonugclarini sunarlar
ve iletirler ve digerlerinden geri bildirim ve yorumlar alirlar.

g OLASI ZORLUKLAR

Egitimciler arasindaki ortak endise, ele alinmasi gereken ¢ok
fazla mifredat konusu oldugunda, sorgulama temelli yaklagimla
derslerin nasil islenecegidir. Ancak, sadece belirli beklentiler
yerine “buyuk fikirlere” odaklanildiginda, 6grencilerin sorulari

cogunlukla genel mufredat beklentileriyle ortustr.

KAYNAKLAR

Oryantasyon fazi: Zihin haritalama, video izleme, etkilesimli
igerik paylasimi ve soru-cevap i¢in uygun web 2.0 araglar1
Kavramsallastirma fazi: Cevrimici ansiklopedi ve akademik
tarayici araglari, bilimsel yazilar ve diger bilgi kaynaklari.
Arastirma fazi: Cevrimici laboratuvar, ¢evrimici simiilasyon
olusturma araci ve simulatorler, karekodlar, i¢erik paylagim araci
Sonuglar fazi: Sunum, poster ve hikaye olusturma araglari, mobil
cihazlar.

Tartisma fazi: Beyin firtinasi, igbirlik¢i dokiimanlar ve sunular i¢in
dijital araglar.
Tam fazlar: Bilgisayar ekipmani, WiFi, Mobil cihazlar, LMS,
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https://www.youtube.com/watch?v=mxFYCTSTxkM

VIDEOSU
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1. Oryantasyon: ilk adim olarak, bu égrenme
senaryosunda calisilacak farkli kavramlarla ilgili
yonlendirme yapmak igin 6grenme hedeflerini
} sorulara donustturmek ilgi cekici olacaktir:

«Sehrinizi daha yasanilir hale getirmek icin hangi
ulagim araclarini tasarlarsiniz?»

Dusunmeyi tesvik etmek icin, senaryonun
gelistirilmesi boyunca yanitlanmak tzere farkli
anlarda farkli sorularin soruldugu bir video izletmeniz
onerilir.

2. Kavramsallastirma: Ogrenciler, grup olarak ulasim
araclarinin tasariminda dikkate alinmasi gereken farkli
yonlerin (kamu glvenligi, tasarim, teknoloji, kirlilik,
ekonomi) ele alindigi ortak bir belgenin
hazirlanmasina katilmaya tesvik edilir.

3. Arastirma: Ogrencilerin, mevcut ulasim araclarini
analiz etmek icin farkl bilgi kaynaklarina
basvuracaklari bireysel bir arastirma projesi
yurttmeleri gerekmektedir.

Ardindan, gruplara ayrilan égrenciler, beyin firtinasi
ve cevrimigi bir ara¢ kullanarak tasarim, teknoloji,
guvenlik ve verimlilik dahil olmak tUzere ideal ulagim
sisteminin ilk taslagini hazirlar.

4. Sonuglar: CGrubun bilgileri analiz etmesini ve
belirlenen secenekler tizerinde fikir birligine
varmasini saglamak icin bir tartisma duizenlenir.

Fikirler ve 6grenilenler arasindaki iligkinin cizimler,

kodlar, semboller veya isaretler araciligiyla gérsel
olarak temsil edildigi bir zihin haritasi yapilabilir.

Crup Uyeleri arasinda ortak bir calisma olacaktir.

Tum slreg boyunca, calisma grubu is birligi icinde
6grenme slrecinin belgelenecegi bir kayit defteri
hazirlayacaktir.

Nihai sonuclarin tim grup tarafindan égrenilmesini
saglamak icin, gizimler ya da kisa metinler iceren
gorsel bir hikayenin anlatildigr bir karikatur gibi farkli
araclar kullanilabilir.

Ayrica 6grenciler bir prototip olusturup grubun geri

Lkalamna sunabilirler.
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