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@ OGRENME HEDEFLERi / AMAGLAR

Bu senaryo, ilkokullarda 3. veya 4. sinif 6grencileri icin gelistirilmistir.

Ogrencilere gercek hayattan bir problem sunulur. Bir cevre krizi olan Okyanustaki Plastik Kirliligine ¢éziim bulmak igin yeni
sinif arkadaslari robot Sphero’dan yardim alirlar.

Ogrenme hedefleri:

1. Bilgi-islemsel distinme ve programlama becerilerini gelistirmek (mantiksal akil yaritme, algoritmik diisinme, ayristirma,
soyutlama, genelleme ve degerlendirme becerileri).

2. Matematik ve geometri (nesneleri uzaya yerlestirme, dogal sayilarin ondalik gosterimi, geometrik 6zellikleri tanima,
uzunluklari ve zamanlari hesaplama) ve fizik (isikla deneyler yapma, mekanik deneyleri yapma) ile ilgili kavramlari kesfetmek.
3. Sozlu iletisim becerilerini (dinlemeyi ve bilgi almayr 6grenme; durumu ve muhatabi dikkate alarak farkli amaclar icin
konusmalar tretme) ve yazma becerilerini gelistirmek (Hikaye metinleri yazma; metni 6nceki bilgilerle iliskilendirme, fikir ve
bilgileri detaylandirma ve derinlestirme)

4. Dijital okuryazarlik becerilerini ve mobil uygulamalarla ilgili bilgileri gelistirmek

5. Cevre sorunlari yani kirlilige iliskin farkindaligi tesvik etmek

6. 21. ylzyll becerilerini gelistirmek (4C - Elegtirel diginme, Yaraticilik, is birligi, iletisim).

Gunumduzde 6grenciler teknolojiyi giderek daha fazla kullanir hale gelmektedir ve hatta ilkokullarda 6grenciler, bilgi-islemsel
dustinme ve egitimde robotik alanlariyla tanistirilmaktadir.

Ogrencilerin mifredat icerigini uygulayabilecekleri sekilde gercek diinyadaki sorunlari ele alarak nasil cézebilecekleri
konusunda dustinmelerini saglamak icin robotik teknolojisini kullanmak, onlari motive etmekte etkili bir strateji olabilir.

Bu senaryoda, robotlar ve 6grenciler cevre kirliligini azaltmak icin birlikte calisacaktir.

Robot Sphero sinifa gelmis yeni bir 6grenci olarak tanitilir. Sphero mikemmel stiper giicleri olan bir robottur. O ve tim
6grencilerden bir gorevi kabul etmeleri istenir: Ginimuiziin en énemli gevre sorunlarindan biri olan okyanustaki yiiksek
diizeydeki plastik kirliligi sorununu ¢ézmek.

Gorev, en kirli okyanuslardan birini secerek “¢op adalarini”, kirlilik ve plastik atiklarla kirlenmis alanlari belirlemektir. Robot
Sphero okyanusu bu korkunc cevre felaketinden kurtarmak icin bu ¢opleri toplayarak geri dontisiim kutularina koyacaktir.
Ogrencileri bu goéreve hazirlamak icin, navigasyon ve programlama becerilerinin gelistirilmesine yénelik ¢ egitim etkinligi
planlanmistir ciinkii Sphero'nun birgok stiper glicii olmasina ragmen, stiper giiclerinin her birini etkinlestirmek icin 6grencilere
ihtiyaci vardir.

Ogrenciler, grup icinde farkl sorumluluklar dstlenerek 4 kisilik gruplar halinde calisacaklardir. Ogrenciler, sinif ici ve sinif disi
6grenme ortamlarinin avantajlarindan tam olarak faydalanacaktir.
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!#Dlrhkg orenme: ogrenciler isbirlikci bir proje gelistirmek OGRENCILER: Ogrencilerden, her birinin farkli bir rol
icin gruplar halinde calisirlar. istlendigi 4 Kisilik lar halinde is birlii icinde cal |
Problem temelli Ggrenme Ustlendigi 4 kisilik gruplar halinde is birligi icinde calismalar:
istenir: Programcilar, fotografcilar, liderler ve yorumcular.
Her aktivitede, her bir unsur verilen roller arasinda
degistirilmelidir.
OGRETMENLER: Tim &gretmenler, tim aktiviteler boyunca
rehberlik eder. Ogretmen, misyonu sunma ve her égrenciyi
buna dahil etme rolind ustlenir. Aktiviteleri, talimatlara
gore gore Ogrencilere aciklar ve 6grenme senaryosunu
uygulama siirecinde onlara rehberlik eder. Ogretmen
ogrencilerin grup performansini degerlendirir.
DIGER: E-portfolyolarin sunumuna davet edilen veliler, bir
web konferans sistemi ile sunuma erisim saglar.
Cocuklarinin bir Gyesi olmadigi gruplarin e-portfolyolarini
puanlamalari istenir.

DEGERLENDIRME:

Ogrenciler,

«  Ogrenme etkinliklerinin her bir asamasinda

kaydettikleri ilerleme (6gretmen geribildirimi)

+ gelistirilen kodun son versiyonu,

* her bir etkinlikte toplanan fotograf ve videolar, yapilan
gozlemlere dayali olarak grup tarafindan olusturulan
portfolyo ve konu hakkinda sunulan gorus ve ifadelerine
gore degerlendirilir. E-portfolyoyu degerlendirmeye
yonelik bir dereceli puanlama anahtari, 6grencilerin 6z
degerlendirme yapmalarini saglamak ve 6gretmenler ile
velileri not verirken desteklemek tizere kullanilir.
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(B ©&renme ortami

Bu senaryo, ig ve dis mekanlarda farkli 6grenme
alanlarinin kullaniimasini gerektirir. Ogretmen
ogrencilerle etkilesime gecerek "Okyanustaki Plastik
Kirliligi" problemini sunar.

Daha sonra 6grenci grubu bu cevre sorunu hakkinda
(nedenleri ve olasi ¢6ziimleri) aragtirma yapar ve
derinlemesine bilgi edinir. Her grup, etkilesimli sunum
icin bir uygulama kullanarak ana bulgularinin akranlarina
ve Ogretmene yapmak Uzere bir sunumunu gelistirir. Her
grup ¢ozumlerini ortaya koyar.

Gruplarin fikirleri tartismasi ve diger gruplarin
galismalarini bozmadan robotun performansini
denemesi gerektiginden, programi gelistirme streci
mevcut tim alanlarda gerceklesir. Ogrenciler robotlari
suya yerlestirmek icin siniftan gikar ve gelistirilen kodun
uygunlugunu dener. Her grup tarafindan tum etkinlikler
boyunca toplanan notlar, video klipler ve fotograflar,
tabletleri ve bu amacg icin mevcut yazilimlari kullanarak
bu zorlugu nasil ¢ézdiklerine dair bir e-portfolyo
olusturmak icin kullanilir. Sonunda her grup, e-
portfolyosunu bir Cevrimici Konferans sistemi araciligiyla
tim sinifa ve velilere sunar.

5 OLASI ZORLUKLAR

Gerekli ekipmanin temin edilmesi gerekir.
Ogrencilerin sinif disina cikmasina izin vermek zor
olabilir ve izin alinmasi gereklidir.

Robotlarin serbestce hareket edebilecegi bir gole ya
da buyuk bir su kaynagina erisebilmek gerekir.

KAYNAKLAR

Tabletler
Robotlar

{:g OGRENME ETKiNLIiKLERI

Bu senaryo, tim 6grencilerin okyanuslardaki plastik kirliligi
hakkinda internet taramasi yaptigi bir arastirma etkinligiyle baslar.
Bundan sonra 6grenciler, robot programlama ile ilgili temel
kavramlari (zaman, hiz ve mesafeleri iliskilendirme) égretmenin
yardimiyla kesfetmeye baslarlar. Ogrencilerden, Robotun belirli
bir siire (2 saniye) boyunca sabit bir hizla (30) hareket etmesini
saglayan tek bloklu bir program olusturmalari istenir.

Daha sonra 6grenciler sadece zaman degiskenini (4s, 6s, ...)
degistirerek kat edilen mesafeleri kaydedecektir. Bundan sonra
ogrenciler, Robotun belirli bir mesafe kat etmesini ve ardindan
baslangi¢ noktasina dénmesini saglayan iki bloklu bir program
olusturur. Fotograflar, kisa video klipler ve aciklamalar yoluyla kat
edilen mesafenin kayitlari yapilir.

Daha sonrasinda 6grencilere asagidaki aktiviteler sunulabilir:
Aktivite - Atik pimlere karsi

Ogrencilerden, Robotun en fazla sayida plastik paketi disiirmesini
(yuvarlanmasini) saglayan hareket programlama bloklarindan
birini kullanarak deneme-yanilma yoluyla bir program
olusturmalari ve bu programi optimize etmeleri istenir.
Ogrenciler, programi calistirirken nesneleri uzayda
konumlandirmanin ve yonlendirmenin dnemini kesfederler. Bu
aktivitedeki ilerlemeler fotograf, kisa video klipler ve aciklamalarla
kayit altina alinir.,

Aktivite - Igik ile aci ve sekilleri boyama

Deneme-yanilma yoluyla, é6grencilerden Robotun 6nceden
tanimlanmig bir mesafeyi (bir karenin kenari) yirimesini ve
geometrik olarak bir kareyi tanimlayan acilari belirlemesini
mimkun kilan bir algoritmayi kesfetmeleri ve optimize etmeleri
istenir. Daha sonra 6grenciler, Robotun orijinal bloktan
(kenardan) bir kare yapmasini mimkin kilan dort bloklu bir
program olusturur ve yiratiir. Ogrenciler, distk isikli bir ortamda
robotun kare Uzerinde yurutulmesi sirasinda 15tk sensorin
etkinlestiren bir kod blogu ekler. Bu aktivitedeki ilerlemeler
fotograf, kisa video klipler ve agiklamalarla kayit altina alinir.
Aktivite - “Cop adalarini” temizleme

Ogrencilerden, kod bloklariyla, Robotun sudaki '¢cép adalarina’
girmesini amaclayan (tabanda geometrik bir sekil ile temsil edilen)
tim devreyi yliritmesini saglayan bir program olusturmalari
istenir. Ogrenciler daha sonra programi gélde veya bir su
kaynaginda calistirir ve 6grenme etkinligini sinifin disina tasir. Bu
aktivitedeki ilerlemeler fotograf, kisa video klipler ve aciklamalarla

Video kamera ve video dizenleme yazilimi

iletki 360 derece, yapiskan bant, mezura, makas, sivi
yogurt paketleri, polistiren tabaklar

Gl (ya da 50 L su alicr)

Web konferans sistemi
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kayit altina alinir. Bundan sonra, programi plriizsiiz (kati) bir
ylzeyde ve su ortaminda (sivi) galistirirken robot davranisindaki
farkliliklari gézlemlerler. Ogrenciler, robotun performansina
mudahale edebilecek dig faktorleri (rlizgar, kabarma ve kabarma
yonu, yuzen bitki 6rtust) belirler ve ardindan Robotun suda etkin
bir sekilde hareket etmesi icin programi optimize eder. Ogrenciler
daha sonra Robotu tekrar karaya koyarak gelistirilmis programin
yeterliligini denerler. Robot okyanustaki tim ¢opleri yakalayana
kadar deneme sayisi artirilacaktir.

Tum bu aktivitelerden sonra 6grenciler, calismalarinin video
formatinda bir sunumunu hazirlamak ve sonucu akranlarina ve
velilere sunmak icin gruplar halinde calisirlar.
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https://www.youtube.com/watch?v=9nuWZ-maSb8
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