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Bu senaryo, 6grencilerle disiplinlerarasi projelerin faydalarini ve farkli derslerin program igerikleri arasinda kurulabilecek
baglantilari gdstermek amaciyla 6gretmenlerin birlikte calismak ve ortak ders islemek istedigi okullar icin gelistirilmistir.
Projede 3 ders yer alacaktir: Bilisim Teknolojileri, Dil ve Tarih. Hedefler:

* Ogrencileri disiplinlerarasi ve gercek dinyayla ilgili projelere dahil etmek;

* Ogrencilerin video olusturmanin farkli asamalari hakkinda bilgilenmesini saglamak (kisa videolari planlamak, iiretmek ve
duzenlemek icin);

* Ogrencilerin dijital yetkinliklerini artirmak

* Ogrencilerin icinde yasadiklari toplumun tarihine iliskin bilgilerini artirmak ve yerel tarih, ulusal tarih ve diinya tarihi
arasindaki baglantilari kurma becerisini tesvik etmek;

* Ogrencilerin icinde yasadigi toplumun kiltirel ve sanatsal mirasiyla ilgili fikirlerini aktarmalarini saglamak.

* Ogrencilerin farkli metin tirlerini ayirt etme ve etkili kullanma becerilerini gelistirmek

OGRENME

YAKLASIMLARI
isbirlikci dgrenme: Ogrenciler ishirlikci bir proje
gelistirmek icin gruplar halinde caligirlar.
Disiplinlerarasi 6grenme.
DEGERLENDIRME:
Ogrenciler; asagidakiler dikkate alinarak 3
Ogretmen tarafindan degerlendirilir:
- Sunulan sablona dayali olarak gelistirilen gérsel
senaryo taslag (storyboard)
- Bunu desteklemek amaciyla verilen dereceli
puanlama anahtarini kullanarak taslaga yonelik

Gunumuzde 6grenciler, video formatindaki icerikle, diger icerik
turlerinden daha fazla etkilesimde bulunma egilimindedir.

Bu nedenle, okullardaki BIT ve Multimedya dersleri, 6grencilerin Fen
Bilimleri veya Sosyal Bilimler gibi diger derslerin mufredat
iceriklerindeki calismalarini tesvik etmek icin bir tetikleyici olarak
kullanilabilir. Ogretmenlerden ayrica okulu gercek yasam
problemleriyle, is yasamina iliskin yetkinliklerle ve 21. yuzyil
becerileriyle daha iliskili hale getirmeyi hedefleyen, sinif icinde daha
is birlikci ve disiplinlerarasi projeleri tesvik etmeleri beklenmektedir.
Bu Ogrenme senaryosunda, ortadgretim kademesindeki égrenciler,

lic 6gretmenleri tarafindan Dil, Tarih ve BIT derslerinin oldugu bir
proje gelistirmeye tesvik edilmektedir. Filmlere ve video kliplere cok
merakli olduklarindan, 6grencilerin icinde bulunduklari toplumun
tarihine yonelik bir konu hakkinda 1 dakikalik video hazirlamalari
gerekecektir.

Bu proje, 6grencileri bulunduklar yéredeki dogal veya kulturel
mirasa iligkin fikirlerini aktarmak icin videolar gelistirmeye
yénlendirmeyi amaclamaktadir. Ogrenciler, her tirli mirasi secerek
yaraticiligini sergilemekte 6zgirdir: (Dogal miras - manzaralar,
dogal anitlar; Somut kulturel miras - belgeler, fotograflar, filmler,
sanat eserleri, anitlar, yerler, gastronomik tabaklar; ya da Somut
olmayan kultarel miras - gelenekler, mitler, muzik, dil, efsaneler)
Ogrencilerden bu mirasin tarihte ortaya cikis zamanini belirlemeleri
ve yerel, ulusal ve uluslararasi bir bakis acisiyla, ulusal tarih ve
dlnya tarihinde belirli bir dénemle iliskilendirerek incelemeleri
istenir. Bu, 6grencileriicinde bulunduklar toplum hakkinda
bilgilendirerek duyduklari saygiyi artirmayi ve tarihi, gecmisi ve
dolayisiyla insanligin buglninui anlamak icin yararli bir konu olarak
gdérmenin yani sira yerel, ulusal ve uluslararasi tarihsel olaylar
arasindaki glicli bagi anlamalarini saglar.

Yaratici stireci desteklemek icin 6grencilerden orijinal bir argtiman
(senaryo) gelistirmeleri ve bunu kurgusal veya kurgusal olmayan bir
yaklasim kullanarak bir anlati Gzerine yansitmalari beklenir. Bu, Dil
derslerinde gerceklestirilir.

Senaryo daha sonra gdrsel senaryo taslagi lizerinde gosterilir.
Gorsel senaryo taslagi, hikayenin grafik kronolojisinin yani sira ana
planlarini / hareketlerini, hikayeyi aktarmak ve fikri iletmek icin
gereken gorintileri ve sesleri sunmaya yardimci olur.

Videonun ¢ekim, kurgu ve post produksiyon sureci BIT derslerinde
yapilmaktadir.

akranlarin birbirine sundugu geri bildirim,
- Olusturulan videolar;

- Grup calismasina katkilarina iliskin akran
degerlendirmesi,

- Bireysel 6z degerlendirme raporu.
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Ogrenme siirecinde égrencilerin aktif bir rol
Ustlenmeleri istenir. Videoyu planlarken ve
olustururken 'video yapimcisi', video igin bilgi
toplarken 'arastirmaci’, kendileri ve arkadaslari
tarafindan gelistirilen calismalari degerlendirirken
'film elestirmeni' olarak hareket etmelidirler.
OGRETMENLER

Tum égretmenler, bu disiplinlerarasi projenin tim
asamalarinda rehber olarak hareket edecektir.
Ogretmenler égrencilere anahtar kavramlari sunar,
Sgrenme faaliyetleri 6nerir, gerektiginde dahil olur
ve 6grencinin 6grenme slrecini, grup yonetimi
surecini izler ve projenin gelistiriimesinde onlara
rehberlik eder. Dil 68retmeni yazili materyalin
gelistirilmesine yardimci olur ve gézden gegirir.
Tarih 68retmeni sunulan tarihi bilgilerin yeterliligine
karar verecektir. BIT 8gretmeni, video planlama,
duzenleme ve nihai Uretim strecini
destekleyecektir.

DIGER: Ogrenciler, yéreden vatandaslar ve
kurumlarla goriserek yerel tarih mirasi hakkinda
arastirma yapmaya tesvik edilir.




Disiplinlerarasi projelerde multimedya kullanimi

[:E] OGRENME ORTAMI

Bu senaryoda, sinif ortami ve agik hava etkinlikleri
kullanilir.

Ogrenciler bolgenin tarihi hakkinda daha derinlemesine
bilgi edinmek igin arastirma yapar ve videolari icin bir
konu secerler.

Konuyu sectikten sonra, fikir alisverisinde bulunan her
6grenci grubu tarafindan gorsel senaryo taslagi
olusturulur.

Her grup tarafindan olusturulan taslak daha sonra tim
sinifa ve 6gretmenlere sunulur.

Ogretmen geri bildirimde bulunur ve senaryo taslaginin
ikinci bir versiyonu, Is Birligi alaninda tretilir.

Video kayit ve post prodiksiyon siireci, sinif icinde ve
disinda, multimedya siniflarinin yani sira Dil ve Tarih
Derslerinde gerceklestirilir.

Video sinif icinde, yesil perde ve video dizenleme
stiidyosunun mevcut oldugu Uretim Alaninda gelistirilir.
Gelistirilen nihai video tim sinifa sunulur.

Bolgenin tarihi hakkinda edinilen bilgilere ve multimedya
becerilerine odaklanan bireysel bir 6z-disinim ve
degerlendirme raporu hazirlanir - degerlendirme icin
Ltabletler kullanilir.

g OLASI ZORLUKLAR

Ogrencilerin sinif disina cikmasina izin vermek zor olabilir
ve izin almak gereklidir.

Video yapimi icin gértntilerin alinmasi ve icerigin
(videolar, géruntuler vb.) yasal kullanimi dikkatle
degerlendirilmelidir.

Dis ortamda ses kalitesi ideal olmayabilir.

{:g OGRENME ETKiNLiKLERi

Ogrenciler yerel tarih ve miras (dogal, kiiltiirel, gastronomik,
sosyal veya sanatsal) hakkinda gruplar olusturarak ve
arastirma yaparak baslayacaklardir. Daha sonra bu
hikayeleri, nesneleri veya olaylari tarihteki belirli donemler
ile bagdastirarak, Ulusal Tarih ve Dinya Tarihi ile (Tarih
Derslerinde) iliskilendirirler.

Ardindan anlati metinlerini kullanarak videolari igin bir
senaryo gelistireceklerdir. Kurgusal olmayan (ani, biyografi,
haber, belgesel, seyahatname vb.) veya kurgusal (masal,
masal, efsane, gerilim, roman vb.) bir yaklagim (Dil
Derslerinde) sececeklerdir.

Ogrenciler daha sonra video icin bir gérsel senaryo taslag
(storyboard) olustururlar (BIT Sinifinda bulunan storyboard
yazilimini kullanarak sahneler, planlar ve hareketlerin
gésterimini hazirlarlar). Ogrenciler fikirlerini ve senaryo
taslaklarini arkadaglarina ve 6gretmenlerine gosterirler. Ceri
bildirim alinir ve taslagin yeni ve nihai versiyonu gelistirilir.

Bundan sonra 6grenciler, gorinti ve ses alarak video
Uzerinde 6n produksiyon asamasina baslayacaktir. Ardindan
video dizenleme yazilimlarini kullanmaya odaklanarak
videolarin prodiksiyon ve post prodiksiyon asamalarina
dahil olurlar.

Videolari olusturduktan sonra 6grenciler, video tretiminde
yer alan tim asamalari ve ayrica sunulacak olan videolarinin
son halini (Nihai Griin) 6gretmenleri ve arkadaslarina
aktardiklari bir sunum duzenleyecektir.

Son aktivitede, her dgrenciden, Dil Ogretmeni tarafindan
verilen metin kilavuzlarini kullanarak bu proje hakkinda
yansitici bir 6z degerlendirme raporu olusturmasi
istenecektir.

KAYNAKLAR

* Storyboard yazilimi

* Video kamera

*  Yesil Perde
* Video uretim yazilimi
* Tabletler
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Managing interdisciplinary projects

Yiksek performans igin grup calismasi kurallari::
Tuckman’s stages of team development
Rubrics for storyboards
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https://www.youtube.com/watch?v=Y1rcACfnksc&t=4s
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https://www.storyboardthat.com/
https://www.edutopia.org/practice/integrated-learning-one-project-several-disciplines
https://www.edutopia.org/practice/integrated-learning-one-project-several-disciplines
https://www.pmi.org/learning/library/ground-rules-high-performing-team-9338
https://moshej.edublogs.org/files/2011/04/Storyboard-Rubric4-1hrbsok.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Y1rcACfnksc&t=4s

