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BOLUM I
GIRIS

Dil 6greniminde teknoloji kullanimimin gelisim siirecine bakildiginda bu siireci
etkileyen iki temel unsur ortaya ¢ikmaktadir. Bunlardan birisi sosyal bilimler alaninda ortaya
¢ikan kuramlarin dil 6grenim alaninda yaptigi etkiler, digeri ise bilisim teknolojilerinde yasanan
gelismelerdir. Sosyal bilimlerde 1940’11 yillarda ortaya ¢ikan davranig¢1r kuram sonucunda dil
ogretiminde Duy-Konus (Audio Lingual) yaklasimi yeni bir yontem olarak dogmustur. Bu
yontemin sonucu olarak da dil laboratuvarlari olusturulmustur. Teknolojik gelismelere baglh
olarak dil laboratuvarlarinda 1960’11 yillarda slayt projektorleri ve ardindan da film makineleri
kullanildigr goriilmektedir. Ancak 1970°1i yillara kadar yaygin olarak kullanilan dil
laboratuvarlart 1970’11 yillarin sonunda yok olmaya baslamistir. Bunun nedeni ise Biligsel
kuramdan dolay1 dilde yeni bir yontemin benimsenmesi yatmaktadir. Bu yontem “Bilissel-
Iletisimsel” yontemdir. “Duy-Konus” yénteminde dili 6grenen kisi belirli bir kalip veya belirli
ciimleleri 6grenirken “Bilissel-iletisimsel yontemde daha dnce karsilagsmadiklar: bir duruma
uygun climleler iiretebilecek bir sistemi 6grenirler. Bu yontemde amacg yabanci dil 6grenen
kisilerin o dili konusanlar gibi konusmalarin1 saglamaktir. Bu yiizden de teknolojik olarak
oncelikle TV’ler kullanilmis, 1980°li yillarda ise video teknolojisinin gelismesi ile birlikte dil
laboratuvarlarinin yerini alan dil siniflarinda video filmler kullanilmistir. Bu dénemde Ingilizce

ve Fransizca gibi dilleri genis kitlelere 6gretmek adina TVS gibi televizyon kanallari

kurulmustur (Kartal, 2005).

1960’11 yillarda gelismeye baslayan bilgisayar teknolojisi ile dil 6gretiminde teknoloji
kullanimi1 baska bir boyuta tasinmustir. Ozelikle kisisel bilgisayarlarin yayginlasmasi ve 1990l
yillarda internetin yayginlasmasi ile birlikte bireysel dil 6grenme olanagr dogmustur.
“Bilgisayar Destekli Ogretim” (BDO) ad1 altinda yabanci dil 6gretiminde dijital ses, metin ve
goriintii birlikteligi yani multimedya kullanilmaya baglamistir. Zaman i¢inde bu gelismelere
paralel olarak dil laboratuvarlarindan bireysel dil 6grenmeye dogru bir doniisiim saglanmis ve
yapilandirmaci yaklasim dogrultusunda task based (gorev odakli) 6§renme 6n plana ¢ikmustir.
2010’lu yillarda ise ozellikle cep telefonlarinin akilli telefon seklinde gelismesiyle birlikte
BDDO’den (Computer Assisted Language Learning (CALL) - Bilgisayar Destekli Dil



Ogrenimi) CDDO’ ye (Mobile Phone Assisted Language Learning (MALL) - Cep Telefonu
Destekli Dil Ogrenimi) dogru bir gegis olmaya baslamistir.

BOLUM II

DUNYADA VE TURKIYE’DE BDDO ve CDDO

Bilgisayar destekli egitim, egitimde son yillarda iistiinde en ¢ok konugsulan konulardan
bir tanesidir. Bugiin artik 6§renmenin yalnizca okul gatis1 altinda olmadigi, 6grenme siirecinin
okul sonrasinda da devam ettigi hatta tiim yasami kapsadigi biliniyor. Egitim sisteminin bir
hedefi de bireylere 6grenmeyi Ogretmek ve yasamlart boyunca dgrenmelerini saglamanin
yollarin1 gostermektir. O halde bireylerin okullarini bitirdikten sonra da Ogrenmelerini
stirdiirebilecek becerilerle donatilmalar1 gerekmektedir. Bireylerin 6grenmelerinin siirekliligini
saglayacak becerileri kazanmalarinin bir yolu da bilgi ¢aginin iirlinii olan bilgisayar destekli

egitimdir.

Bilgisayar destekli dil grenimi -BDDO- kavramu ilk olarak 1960’11 yillarda ABD’de
ortaya atilmis ve 1970’1 yillarda ABD iiniversitelerinde bu hususta ¢alisma ve aragtirmalar
yapilmaya baslanmistir. Bilgisayar destekli dil 6grenimi ilk basta maliyeti yiiksek bir girisim
iken kigisel bilgisayarlarin yayginlagmasi ve fiyatlarinin da diismesi sonucu maliyet baskisi
ortadan kalkmistir. Multi medya ve internetle birlikte dil 6grenmeye katkis1 konusunda yapilan
arastirmalarla bilgisayar destekli 6grenmenin 6grenmeyi kolaylastirdigi bir¢ok arastirma ile de
vurgulanmistir (Alkan, 1997; Avent, 1994; Aytiirk, 1999; Fox, 1992; Kennedy, 1989; Kurt,
2002; Tuzcuoglu, 2000; Uzunboylu, 1995)

Yapilan bu arastirmalarda bilgisayar destekli egitimin egitsel boyutu da ortaya
konulmustur. Bilgisayar destekli egitimin egitsel degeri baslica dort faktore baglanmaktadir
(Y1lmaz, 1996, s. 22):

1. Bilgisayar destekli 6grenme materyalini kullanan 6grenciler caligmalarin1 daha uzun
siire siirdiirmektedir. Ogrenciler daha hizli 6grenmektedir.
2. Ogrenciler yaslar1 ve gereksinimlerine uygun materyallerle calismaktadir. Ogretimin bu

kisisellestirilmis sekli etkinligi arttirmaktadir.
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3. Bilgisayar destekli 6grenme materyali degerlendirilebilir. Boylece daha gelismis
materyaller iiretilir.
4. Ders istenildigi kadar tekrarlanabilir. Boylelikle ¢ok calisma yerine teknolojinin

yeniklerine uyum saglayarak etkin ¢alisabilen bireyler yetistirilebilir.

Bilgisayar destekli 6grenmenin egitsel degerinin artmast sonucu basta ABD olmak

iizere bir¢ok iilkede bu konuyla ilgili calismalar ve projeler hayata gecirilmeye baglanmustir.

ABD’de 1980’li yillarda Apple’in “Gelecegin Siniflar1”, “2000°li Gelecegin
Ogretmenlerini Teknoloji Kullanimina Hazirlama” ulusal capta yiiriitilen BDDO temelli
projelerdir. Ayrica teknolojinin dil dégreniminde kullanimi i¢in California, Maine, Florida,
Ohio, Kuzey Carolina, New Hempshire gibi eyaletlerde “Her Ogrenciye Bir Bilgisayar”
slogantyla 6gretmen ve ogrencilere 2003-2007 yillar1 arasinda yaklagik 10.000 diziistii
bilgisayar dagitilmistir. Portekiz’de de Macellan projesi ile her 6grenciye bir bilgisayar
verilmigstir. Giiney Kore’de de ders kitaplar1 dijital ortama gegirilmis ve her 6grenciye bir tablet

verilmistir.

Tiirkiye’de BDDO ise 1985-1986 yilinda METARGEM (Mesleki Teknik Egitim
Arastirma ve Gelistirme) kurulmasiyla baslamis ve bu kapsamda 1100 bilgisayar satin
alimmistir. Teknik destek ve isin idamesi icin yeterli kaynak ayrilamamasi bu ¢aligmay1 kisa
stirede sona erdirmistir (Arslan, 2003). 1998 yilinda ise baslayan Temel Egitimi Gelistirme
kapsaminda 2007 yilina kadar Temel Egitim Projesi I. Faz ve Temel Egitim Projesi 1I. Faz
kapsaminda yaklasik 7500 BIT (Bilgisayar iletisim Teknolojileri) smifi kurulmustur. Bu

siiflarda projeksiyon cihazi ve ¢oklu ortam cihazlari da yer almistir.

2010’1u yillarda ise CDDO yani “mobil 6grenme” ortaya ¢ikmustir. Mobil 6grenme,
mobil teknolojilerin ve internetin kullanilmasina dayali, bireylerin “her an” ve “her yerde”
egitim materyallerine erismelerine ve kullanmalarina olanak saglayan yeni bir §grenme
modelidir (Hockly, 2013; Sharples, Amedillo-Sanchez, Milrad, & Vavoula, 2009). Mobil
ogrenmede, bireyler tablet bilgisayar, akilli telefon ve e-okuyucu gibi tasimnabilir cihazlar
aracilifiyla dijital egitsel icerik saglayabilmekte ve/veya dijital egitsel iceriklere
erigebilmektedirler. Mobil 6grenme araglarinin zaman ve mekan esnekligi, taginabilirligi ve

aglara anlik baglanabilme gibi 6zellikleri 6grenmeyi daha da kolay hale doniistiirebilmektedir.



Yilmaz’in (1996) bilgisayar destekli 6grenmenin egitsel boyutlarini ortaya koydugu gibi, mobil

ogrenmede de egitsel boyutlar bulunmaktadir. Bu 6grenme modeli,

e Ogrencilerin 6grenme hizlarim belirleyebildikleri bireysel 6grenme,

e gercek bir baglami igeren durumlu 6grenme (situated learning),

e Dbireylerin gruplar halinde ¢alisarak ve birbirinin 6grenmesine yardim ederek 6grenmeyi
gerceklestirdikleri isbirlik¢i 6grenme ve

e Orgilin ya da yaygin 6grenme sistemi disinda (sinif disinda) bigimsel olmayan (informal)

ogrenme yaklagimlarini da desteklemektedir (Naismith & Corlett, 2006).

Mobil 6grenme arastirmalarda ortaya konan teknik, psikolojik ve egitsel engellere
ragmen, diinyanin her yerinde hizla yayginlasmaktadir. Giinliik yasamin bir parcas1 haline gelen
cep telefonu ve/veya mobil cihaz kullaniminin &zellikle “dijital yerli” olarak adlandirilan
gengler arasinda yaygin kullanimi da mobil 6grenmeyi daha cazip hale getirmektedir. Bu
gelismeler sonucunda mobil yabancit dil 6grenimi konusunda c¢alismalar ve projeler
baslatilmigtir. ABD’de 2004-2005 6gretim yilinda bazi {iniversitelerin 6grencilerine iicretsiz
iPod vermesi (Belanger, 2005; Chinnery, 2006) ile baslayan ¢alismalar 2007°de Apple’in satisa
sundugu iPhone’da goriilen essiz mobil cihaz islevselligi ile hiz kazanmistir (Godwin-Jones,
2011). 2009°da Ingiliz Konseyi’nin Ingilizce grenimi igin gelistirdigi mobil uygulamalar (ing.
apps) sonucunda, mobil dil 6grenimi daha ¢ok bilinir ve uygulanir olmustur (Hockly, 2013).
Ingilizce egitimi alaninda yayin yapan biiyiik yaymevlerinin bagimsiz (Oxford, Cambridge,
Pearson vb.) ya da ders kitabina dayali uygulamalar gelistirmesi, mobil dil 6greniminin
gelismesini ve yayilmasini hizlandirmistir (Dudeney & Hockly, 2012) Bu yayinevleri
kitaplarini dijital ortama da gegirmis ve akilli tahtalar ve tabletler i¢in uyumlu bir program
gelistirmislerdir. Bu kitaplar interaktif olup 6grenciye dil 6gretimi konusunda videolar, filmler,
dinleme metinleri, oyunlar, interaktif alistirmalar yapma imkéan1 sunmaktadir. Ayrica dilde yer
alan dort temel becerinin gelistirilmesi i¢in sayisiz alistirma sunmakta ve bununla da kalmayip
ogrenciye otomatik geri bildirim vermektedir. Ogretmen de Ogrencisinin nelerde hatalar
yaptigini, nereleri daha iyi yaptigin1 gérebilmekte ve ona gore bireysel olarak 6grencisine bir

Ogrenme haritast olusturmaktadir (Adigiizel, Giirbulak, & Saricayir, 2011).

Mobil 6grenmeye e-6grenmenin uzantisi olarak bakildig: gibi, mobil dil 6grenimi de

bazen bilgisayar destekli dil 6greniminin bir uzantisi olarak goriilmektedir. Ancak, mobil dil
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Ogrenimi, kablosuz teknolojilerden yararlanilmasi, tasinabilir/mobil cihazlarin kullanilmasi,
farkli kullanim baglamlarinda erisim ve etkilesimin siirekli olmas1 ya da kendiliginden ortaya
cikmasi gibi 6zellikleri olan yeni bir 6grenme modelidir (Kukulska-Hulme, 2009; Kukulska-
Hulme & Shield, 2008).

Tiirkiye’de ise mobil 6grenmeyi amaglayan FATIH projesi 2012 yilinda baslamus ve her
sinifa bir akilli tahta, her 6grenci ve 6gretmene bir tablet verilmesi planlanmistir. FATIH Projesi
Vizyon 2023, “e-Dontisiim Tiirkiye Projesi” kapsaminda iiretilen ve Tiirkiye'nin bilgi toplumu
olma siirecindeki eylemlerini tanimlayan Bilgi Toplumu Stratejisi Belgesi, Kalkinma Planlari,
MEB Stratejik Plan1 ve BT Politika Raporuna dayandirilarak hazirlanmistir. Egitimde FATIH
projesinin amaci teknoloji okuryazarliginin artirilmasi, 6grencilerin hizla degisen diinyada 21.
Yiizyil becerilerine sahip bireyler olarak hazirlanmasi ve daha fazla kisinin teknolojiden
faydalanmasini saglamaktir. Projenin 5 bileseni bulunmaktadir. Bunlar; donanim ve yazilim
altyapisi, 6gretim programlarinda etkin BIT kullanimi, egitsel e-Icerigin saglanmasi ve
yonetilmesi, derslerde BIT kullanimi i¢in 6gretmenlerin hizmet i¢i egitimi ve bilingli, giivenli,
yonetilebilir ve &lgiilebilir BIT kullanimmin saglanmasidir. Bu baglamda proje tanitimlari
yapilmis, 6gretmenlere egitim verilmis, okullara etkilesimli tahtalar kurulmus, bu tahtalara

internet baglantilar1 eklenmis ve 6grencilere tablet bilgisayarlar dagitilmistir.

Etkilesimli tahtalarla uyumlu bir sekilde kullanilabilecek egitim-6gretim iceriklerinin
elektronik ortamda sunulmasi ve bunlarin etkin olarak kullanilmasi; 6grencileri daha aktif
kilarak bilgiye erisimi ve 6grenmeyi kolaylastirmak amaciyla EBA (Egitim Bilisim Ag1) hayata
gecirilmistir. EBA, 6gretmen ve Ogrenciler basta olmak {izere egitimin tiim paydaslari i¢in
tasarlanan “‘e8itim-ogretim siirecinde bilisim teknolojisi donanimlarinit kullanarak etkin
materyaller kullanmak amaciyla tasarlanan, sinif seviyelerine uygun, giivenilir ve incelemeden
geemis dogru e-igeriklerin bulunabilecegi sosyal bir platform” olarak tanimlanmaktadir (EBA,
2012). Bilgi teknolojilerini her diizey egitimde kullanmak, biitiin diinyada oldugu gibi halkla
iliskiler konusunda da programin siirdiiriilebilirligini saglamak amactyla MEB ve TUBITAK
bu konuda ortak ¢calismalar yaparak e-igerik materyalleri gelistirmistir. Okullarda okutulan ders
kitaplarinin; 6gretim programlari esas alinarak, animasyon, video, ses, fotograf, harita, grafik,
tablo, simiilasyon vb. dgelerle etkilesimli hale getirilmistir (MEB, 2012). EBA ile de egitim
ogretim ortaminda kullanilacak dijital icerikler hazirlanmaya baslanmistir (Pamuk, Cakir,

Erglin, Yilmaz, & Ayas, 2013)



Yabanci dil 6greniminde mobil 6grenmede kullanilan bir diger program da DynEd
Ingilizce Dil Egitim Yazilimlaridir. Bu yazilim “Egitime %100 Destek” Kampanyasi
kapsaminda Sanko Holding A.S. tarafindan Tiirkiye Milli Egitim Bakanligi’na hibe edilmis ve
bu yazilimlarin lisanslanmasina iliskin protokol 26.04.2006 tarihinde MEB ile Sanko Holding
A.S. ve Future Prints Bilgisayar Sanayi ve Ticaret A.S. arasinda imzalanmistir. 2007-2008
egitim-6gretim yilinda 11.152 ilkdgretim okulunda pilot uygulamas: yapilan DynEd Ingilizce
Dil Egitimi Sistemi, 2008-2009 egitim-6gretim yilindan itibaren tim resmi ilkdgretim

okullarinin 4, 5, 6, 7 ve 8’inci siiflarinda uygulanmaya baglamistir.

[Ikdgretim okullarinda, DynEd Ingilizce Dil Egitimi Sistemi’nin egitim yazilimlart
olarak First English ve English for Success yazilimlari kullanilmistir. First English, ilkogretim
4 ve 5. siuf dgrencileri icin ¢oklu ortam yazilimidir. Genel amacgh Ingilizce kullanimi icin
gerekli ciimle yapilar1 ve kelimelerin yan1 sira okul yasaminda ve simifta kullanilan ingilizceyi
kapsamaktadir. English for Success yazilimi ise, matematik ve fen gibi ders konularinda 6, 7
ve 8. smif 6grencisinin ana dilinde sahip oldugu temel bilgilerden faydalanarak &grencileri

Ingilizce dilini kullanmaya hazirlamaktadir.

DynEd Ingilizce Dil Egitimi Sistemi’nin sadece ilkdgretim &grencileri degil resmi
ortadgretim kurumlarindaki 6grenciler ve 6gretmenlerinin de kullanimina sunmak amaciyla 24
Ocak 2013 tarihinde Sanko Tekstil Isletmeleri Sanayi ve Ticaret A.S. ve Future Prints
Bilgisayar Sanayi ve Ticaret A.S. arasinda yeniden protokol imzalanmistir. S6z konusu
protokol ile ayrica sistemde English for Success yaziliminda var olan 7 {initeye 9 yeni {initenin
eklenmesi, d6grencilerin seviyelerinin belirlenmesi amaciyla kullanilacak olan Placement Test,
ogretmenlerin kullanimina yonelik Teacher Training ve tablet bilgisayarlarda sistemin

kullanimin1 saglayan Android yaziliminin da uygulanabilmesi saglanmaigstir.

DynEd ingilizce Dil Egitimi Sistemi, dil egitimini interaktif bicimde 6gretmenlerin
rehberliginde ger¢ek hayata benzer uygulamalarla 6grencilerin Ingilizce 6grenmelerini
destekleyen bir egitim yazilimidir. Destek yazilimlari, okul ve okul disinda bilgisayarla ¢alisan
ogrencilerin, sistem ve 6gretmenleri tarafindan izlenmesini ve yonlendirilmesini saglamaktadir.
DynEd Egitim Sisteminde dogru 6grenme yontemi olan tiim duyularin birlikte kullanilmasi ile
dilin 6grenilmesi ve yeterince tekrar yaptirilarak kalici hafizaya yerlestirilmesi yontemi
izlenmektedir. DynEd Ingilizce Dil Egitimi Sistemi okudugunu anlama becerisinden konusma
becerisine gegmeyi ve Ingilizcenin zihinde kalic1 olmasini hedeflemektedir. Ogrenciler, ¢alisma
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oturumundaki sesleri dinleyip konustuklari sesleri kendi sesleri ile kaydedip tekrar
dinleyebilirler. Bu sekilde konusma hizlarini, telaffuzlarini ve vurgulamalarini karsilagtirarak
kelime veya climleyi en dogru sekilde telaffuz etmeye calisirlar. Ayrica 6grenciler tiim
caligmalarinin tarih ve saatlerini, sorulara dogru cevap verip vermediklerini, ¢alismalarinin
tamamlanma yiizdelerini ve test sonuclarini gorebilir, istedikleri kadar tekrar aligtirmalar

yapabilirler.

Ogrencilerin sisteme girislerine yonelik siirekli ve anlik izleme ve degerlendirme
yapilabilmekte ve boylece dil egitimi konusundaki gelisimleri takip edilebilmektedir. Bu takip
sinif 6gretmeni, okul sorumlusu, bolge temsilcisi, il koordinatori, ilde ilgili miidiir yardimcisi
ya da sube miidiirli, valilik ve DynEd proje ekibi tarafindan gozlenebilmektedir. Ayrica,
kullanicilarin sistem {izerindeki basar1 durumlarini takip edebilmek amaciyla DynEd Analytics
programi hazirlanmis ve 2015-2016 egitim Ogretim yilindan itibaren kullanilmaya

baslanacaktir.

MOBIL DESTEKLI DIL EGITIMINDE KULLANILABILECEK UYGULAMALAR

Gilinlimiizde en ¢ok kullanilan mobil dil 6grenme cihazlar1 arasinda cep telefonlari,
tablet bilgisayarlar, cep bilgisayarlari, dijital ses kayit cihazlar1 ve kisisel dijital yardimcilar
bulunmaktadir. Bilgisayarlar gibi, mobil 6grenme cihazlar1 da Android, I0S, Windows,
Blackbery OS, Linux ve Symbian gibi isletim sistemleriyle ¢aligmaktadir. Gilinlimiizde en
yaygin kullanilan mobil 6grenme cihazlar1 arasinda IOS ile ¢alisan iPhone, iPad ve iPod Touch
ile Android ve Windows isletim sistemleri ile desteklenen diger akilli telefonlar ve tablet
bilgisayarlar yer almaktadir. Apple harig, mobil 6grenme uygulamasi gelistiren kisi ve kurumlar
0zel programlama araglar1 kullanmakta, iirettikleri uygulamalar1 da genelde hem IOS hem de
Android isletim sistemlerinde ¢alisabilecek farkli uygulamalar seklinde sunmaktadirlar. Mobil
uygulamalarda en ¢ok kullanilan iletim ortamlari ise, e-posta, mesaj ortami (SMS, MMS), ses
ve video yayini (podcasting), etkilesimli sesli yanit (IVR), grafik (mobil kamera), animasyon,
GPS, Mobil Web (WAP) dir.

Diger teknoloji destekli dil 6grenme ortamlarinda oldugu gibi, mobil 6grenme ortamlari

da yliz-ylize, uzaktan ve g¢evrimici olabilir (Chinnery, 2006). Mobil dil 6grenimi alaninda
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gergeklestirilen uygulamalarin genelde cep telefonu lizerinden SMS ve MMS iletileri ile kelime
Ogretimi lizerinde yogunlagmaktadir. Oysa hem cep telefonlar1 hem de tablet bilgisayarlar
iizerinde kullanilabilecek pek ¢cok mobil destekli dil egitimi uygulamalari bulunmaktadir. En
biiyiik uygulama saticilari olan Apple App Store ve Google Play 800 binin tizerinde mobil cihaz
uygulamasi (apps) sunmaktadir. 800-1000 kadar dil 6grenimi i¢in uygulama bulunmaktadir.
2013 yilindaki yiiklemelerin 82 milyar kadar oldugu sdylenmekte; 2017°de bu sayinin 200
milyar olacagi tahmin edilmektedir (MobiThinking, Mayis, 2013).

BDDO ile ilgili olusturulacak ¢alismalarda &grenci yas grubunun ozelliklerini goz
ontinde bulundurmak gerekir. Anaokulu ¢aginda yapilacak dille ilgili etkinliklerde o yas grubu
okuma yazma bilmediginden gorsel isitsel materyaller bol bol kullanilmalidir. Ayrica o yas
grubunda dikkat dagmikligi fazla oldugundan bireysel calismalardan daha ¢ok grup
caligmalarma yer verilmelidir. Ornegin dil dgretiminde duygular 6gretilecekse bir dgrenciden
kizgin, bir 6grenciden mutlu, bagka bir 6grenciden {izglin olmas1 vb. istenebilir. Gérevlendirilen
bir diger 6grenci de bu duygular fotograf makinesi ile ¢cekebilir ve bu akilli tahtaya yansitilarak

duygular ¢ocuklara dgretilebilir (Adigiizel, Glirbulak, & Sarigayir, 2011).

[Ikdgretim ¢agindaki bir ¢ocuk icin ise en dnemli husus her seyi somutlastirmaya yatkin
olmasidir. Bu yaslardaki 6grenciler i¢in dil 6gretiminde segilecek yol belli bir 6rnek {izerinden
giderek 6grenme saglamaktir. BDDO kullanimu ile ilgili bu yas grubuna érnek verilecek olursa,
bir grenci tarafindan yazilan Ingilizce bir metin yansitilabilir. Her 6grenci bu metinde yapilan
hatalar hakkinda goriis sunabilir ve kendi metninde de ne gibi hatalar oldugunu daha rahat tespit
edebilir. Bu sayede 6grenme daha etkili olabilir. Yapilan bir ¢alismada (Gerard & Widener,
1999), akilli tahtalarin ii¢ temel yolla yabanci dil 6gretme siirecini destekledigi belirtilmistir:
smiftaki etkilesim ve konusmay1 desteklemesi, yeni kiiltiirel ve dilsel unsurlarin sunumuna
yardimci olmasi ve 6gretmenin organizasyon becerilerini gelistirmesi (Adigiizel, Glirbulak, &

Sarigayir, 2011).

Yabanci dil egitiminde Web 2.0 araglarimi kullanmak da etkili bir yontemdir. Sosyal
medya tiim diinyada ki insanlarin birbirleriyle etkilesime girmesine yardimci olmakta ve bu
sayede dil 6grenimine katki saglamaktadir. Kiiresellesme ile beraber insanlar birbirleriyle

kolayca etkilesime girebilmektedir.



Web 2.0 araglarindan en ¢ok kullanilanlarindan birisi de Podcast uygulamasidir. Bu
uygulama 6grencilerin dil 6greniminde 6zellikle dinleme ve konusma becerisinin gelismesinde
biiyiikk katki saglamaktadir. Podcast, internet iizerinden gergeklestirilen radyo yayinlarinin
kullanic1 tarafindan dijital bir ses ¢alara yliklenmesine ve istenilen bir zamanda yayinin
dinlenmesine olanak taniyan dijital bir uygulamadir. Podcast denildiginde ilk akla gelen
"isitsel" 6zelligidir (Ispir, 2013). Podcast, iPOD ve broadcasting kelimelerinden tiiretilmis olup
Mp3 formatinda ses ve video dosyalarinin mobil ve kisisel cihazlardan RSS'ler ile takibini
saglayan teknolojidir (Hasan & Hoon, 2013). Podcast baska bir ifadeyle RSS, uzaktan egitim,
gorsel  materyallerin  birlikte  kullanilmasin1  saglamaktadir. Bu  teknoloji  ile
gelistirilen web sayfalarindan 6gretmen ve 6grencilerin hem goriintii hem de ses podcastlerini
yiikleyip izlemeleri ve takip etmeleri saglanmaktadir. Boylece uzaktan egitimde amaglanan her
zaman ve her yerden egitime ulasilmaya ¢alisiimaktadir (Isik & Ozkaraca, 2011, s. 864).
Podcast, RSS gibi dagitim teknikleriyle mobil araglara bir ¢esit ses igerigi aktarimi olarak
tanimlanabilir (Gililsecen, Giirsul, Bayrakdar, & Cilengir S. ve Canim, 2010, s. 788)

Podcastler dil dgrenenlere gergek dil ve gercek materyal sunmaktadir. Ogrenciler
podcastleri ders kitaplarina yardimci kaynak olarak kullanabilirler. Ayni1 zamanda dil
ogreniminde podcast kullanimi yapilandirmaci yaklasimi destekler niteliktedir. Rossel'a gore
(2007) (akt. (Hasan & Hoon, 2013, s. 129) podcast teknolojisi bireyin bilgiyi aktif katilim,
gozlem, islem ve yorumla yapilandirdigi i¢in podcast teknolojisi ile yapilandirmact yaklagim
arasinda siki bir iligki oldugu goriilmiistiir. Internet ortaminda bulunan podcastlerin cogu gercek
ve dogal dil igerigi saglamaktadir. Yapilan bir¢ok ¢calisma sonucunda dil 6greniminde podcast
kullaniminin dil becerilerini gelistirme potansiyeli oldugu vurgulanmistir (O’Bryan, 2007).

Dolayistyla yabanci dil 6gretiminde podcast kullanimi kaginilmaz bir gergekliktir.

Internet siteleri de ayn1 Web 2.0 uygulamalari gibi yabanci dil 6greniminde etkili olarak

kullanilmaktadir. Bu sitelerin en bilinenleri Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Yabanci dil 6gretiminde kullanilan bazi web siteleri ve igerikleri

Site ad1 Icerigi
BeFunky BeFunky, resimleri diizenlemeye yarayan bir uygulamadir. Befunky ile fotograflara filtre
uygulanabilir veya fotograflar kirpilabilir, kolaj olusturulabilir ve paylasilabilir.




Buble Draw

Buble Draw, anaokulu ve 1-4. simf seviyelerinde ¢izim yapmak igin ideal bir
uygulamadir. Cizim yapilabilir ve o6grencilerde renkler, sesler ve sekiller arasinda
baglanti algis1 olusturulabilir.

Canva

Hazir sablonlar1 kullanarak albiim, sosyal medya, sunum, poster, davetiye, Facebook
kapagi, blok grafik, kartvizit gibi bir¢ok tasarim yapmayi saglayan bir uygulamadir. Site
genis bir sablon, arka plan ve resim arsivine sahiptir. Canva ile 6gretmen dersleri i¢in
yiiksek kaliteli gorseller hazirlayabilir ve bu gorselleri indirebilir.

CamScanner

CamScanner uygulamasi ile istenilen dokiimanin fotografini ¢ekerek iPad iizerinden
tarama yapilabilir. Taranan dokiimanin kenarlarindaki fazlaliklar silinebilir. Taranan
dokiiman tek tek fotograf olarak ya da tim sayfalar1 tek bir pdf dosyasi olarak
kaydedilebilir.

ClassDojo

ClassDojo bir simf yénetim uygulamasidir. Ogretmen kendi sanal smifini olusturup
ogrencilerini ekleyerek onlara olumlu veya gelistirilmesi gereken davranis puam
verebilir. Ogretmen ClassDojo ile dgrencilerine olumlu ve gelistirilmesi gereken olmak
tizere iki ayr tip davramig puani verebilir. ClassDojo verdigi her olumlu veya
gelistirilmesi gereken davranis notunda ¢ikardig: farkli ses ile 6gretmenin sinif diizenini
saglamasina yardime1 olur. Verilen bu davraniglari 6grenciler ile paylasarak dgrencilerin
daha istekli olmasini; veliler ile paylagarak (6gretmenin verecegi giris kodu ile)
davranislara istedikleri zaman erigsmelerini saglayabilir.

Explain
Everything

Flipped Classroom modelinde en ¢ok kullanilan uygulamalardan birisi olan Explain
Everything uygulamasi ile iPad {izerinden ders videolar1 kolaylikla hazirlanabilir.
Videolar1 hazirlanirken her sayfa ayr1 ayr1 video kayd1 yapilabilir. Bu 6zelligi ile yalnizca
bir sayfanin videosu iPade kaydedilebilir veya tiim sayfalar1 pes pese kaydederek tek bir
video haline getirilebilir.

Google Apps

Ogretmen dzellikle Google Dokiimanlar, Google Slaytlar ve Google Formu derslerde
aktif olarak kullanabilir ve &grencilerine de kullandirabilir. Ogretmen Google Drive
lizerinde ¢aligip, belgelerini orada olusturabilir ve olusturdugu bu belgeleri tekrar tekrar
kaydetmek zorunda kalmaz. Yapilan her degisiklik otomatik olarak kaydedilir.
Olusturulan belgeler Drive iizerinden paylasima agilabilir, bu 6zellik de 6gretmenin
ogrencilerin ddevlerini online olarak toplamasini ve Drive’da depolamasini saglar.
Ogretmen Google Formu kullanarak anketler ve smavlar olusturabilir, bunlari
dgrencilerine gonderebilir. Ogrencilerin verdigi cevaplari otomatik olarak bir e-tabloda
depolar ve Flubaroo eklentisiyle dgretmenin quizleri notlandirmasini saglar. iPad
iizerinden Google Drive uygulamasi ile dokiimanlar saklanabilir, diger kullanicilar ile
dokiiman paylasilabilir ve istenilen yerrden Google hesabina giris yaparak dokiimanlara
ulasilabilir. Aym zamanda Google Dokiimanlar, Google eTablolar, Google Slaytlar,
Google Formlar ve Google Cizimler uygulamalari ile igerik ve etkinlikler
zenginlestirilebilir.

iMovie

iMovie ile pratik bir sekilde iPad iizerinden kisa film veya fragman hazirlanabilir.
Resimleri birlestirip arka planina bir miizik koyarak film olusturulabilir. Cekilen videolar
iizerinde diizenlemeler yapip efektler verilebilir.

MoocNote 2.0

Video yaratma programi.

Kahoot

Ogretmen getkahoot.com sitesine girip quizini olusturduktan sonra, ogrenciler
cihazlarindan kahoot.it adresine baglanip verilen quiz koduyla erigimi saglar. Sorulara
resim, hatta video eklenebilir; cevaplama siiresi sinirlanabilir. Uygulanacak quizi secerek
“start” a basip ekrandaki kodu 6grencilere soylemek yeterli olacaktir.

Keynote

Keynote uygulamast ile Ipad iizerinden sunum olusturulabilir. Sunum Keynote dosyas1
olarak kaydetmenin haricinde Powerpoint veya PDF olarak da kaydedilebilir ve boylece
diger platformlarda da sunumlara ulasilabilir.

Litely

Pratik bir fotograf diizenleme uygulamasidir.

Padlet

Hemen her sinifta bulunan panolarin yerine iyi bir alternatif olan bu uygulama 6grencilere
es zamanli ve ortak ¢alisma imkamn sunar. Ogretmen bir pano olusturur, bu panoya bir
konu belirler ve 6grenciler ister sinifta, ister evde bu panoya erigerek (6gretmenin
verecegi link ile) ortak bir lirlin ortaya koyar. Bu panodaki stickerlara video, yazi ve link
ekleyebilirler.

Popplet

Ipad iizerinden zihin haritasi olusturmay: saglayan bir uygulamadir. Ogretmen ders
sonunda zihin haritast olusturtarak 6grencilerin akillarinda kalanlar1 rahat bir sekilde
Ogrenebilir.
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Powtoon Animasyon ve sunumun birlestigi bir uygulamadir. Ogretmenin eglenceli ve hareketli
sunular yapmasini saglar. Ders sunumu i¢in kullanilabilecegi gibi ders/proje yonergesi
verme amaciyla da kullanilabilir.

Scratch Bu uygulama ile 6grenciler programlama temelini gorsel destegi ile Ogrenirken,

hikayeler, oyunlar, ¢izgi filmler yapip bunlar1 paylasabilirler.

Screencastomatic

Ekran kaydi alarak videolar olusturulmasini saglayan bir aragtir. Ogretmenin Web
tarayici lizerinden video dokiiman olugturmasini saglar. Hazirlanan video 3 farkl sekilde
saklanabilir: Screencast-O-Matic sunucularinda, direkt olarak YouTube HD‘de veya
bilgisayarda saklanabilir.

ShowBie

Ogretmen Showbie ile iPad {izerinden sanal smfin1 olusturup bu smifa dahil olan
ogrencilerine quiz yapabilir, 6dev verebilir, 6devi kontrol edebilir veya 6deve geri doniit
verebilir. Ogrenciler verilen devlere kalemle ¢izim yaparak veya klavyeden yazi yazarak
cevap verebilirler. Odev veya quizin siiresi bittiginde dgretmen etkinligi kilitleyerek
siiresi gegen etkinlik iizerinde degisiklik yapilmasini engelleyebilir. Ogretmen tiim siifa
icerik gdonderebilecegi gibi sectigi bir 6grenciye icerik gonderebilir.

Skitch

Resimleri diizenlemeye yarayan bir uygulamadir. Gorsellerin iizerine oklar koyarak ¢cok
rahat bir sekilde isaretlemeler yapilabilir.

Stop motion

Stop Motion teknigi; kameray1 objeye karsi ayarlayip tek kare ¢ekip sonra objeyi biraz
hareket ettirip yeni bir kare ¢ekmek ve bunu tekrarlayarak animasyonu tamamlamaktir.
Kuklalar veya oyun hamuru ile yapilmis modeller kullanilir. Cekilen tek kare resimleri
ardi ardina dizip (her saniye igin 15-24 kare) oynatilmasi ile hareket elde edilir. Sahneler
montajlanarak film tamamlanir. Bu iglemlerin ¢ogu ¢izgi film teknigi ile aynidir.

Storyboard That

Thinglink

Temelde sosyal paylasim sitelerindeki kisi etiketlemeye benzer. Thinglink ile 6gretmen
gorselinin tizerine yazi, link, fotograf veya video ekleyebilir. Bu sayede 6gretmen
paylasacagi tiim materyallere 6grencinin tek bir gorsel lizerinden ulagsmasini saglayabilir.
Farkli renklerde olusturulabilen etiketleme noktalarma gelindiginde bilgilere erisilir.

VoScreen

VoScreen dizi ve ¢izgi film videolarindan 1-2 climlelik yerleri kesip, bu videolar1 sirayla
size izleterek kiigiik kliplerde soylenen ciimlelerin Tiirk¢e karsiliginin ne oldugunu
verdigi iki Tiirkce altyazi segeneginden secmenizi isteyen, Ingilizce listening
yapabileceginiz bir Web 2.0 uygulamasidir.

Wevideo

Wevideo videolara hareketli ve sabit arka planlar, ¢erceveler, gecis efektleri ve sesler
eklemeyi saglayan bir uygulamadir.

WordSalad

Wordsalad ile Ipad iizerinden birkac saniye icinde kelime bulutlar1 olusturulabilir.
Wordsalad’in haricinde kelime bulutu olusturmak i¢in Cloudart, Visual Poetry — Word
Collage veya WordFoto uygulamalar1 da kullanilabilir.

Zondle

Ogretmen siifini olusturup, égrencileri simiflara ekler ve kendilerine atanan giris bilgileri
ile 6grenciler sisteme giris yaparlar. Ogretmenin onlara atadig1 gorevleri oyun oynayarak
yerine getirirler.

BOLUM 111

SONUC ve ONERILER

Cagimizda bilginin iiretilmesi, aktarimasi ve kullanilmasi alanlarinda kaydedilen

ilerlemeler sayesinde bilgisayarlar ¢agin en etkili bilgi alma araglarindan birisi olmustur.

Gelismis bilgisayar aglar1 ile bilgiler diinyanin her yerine kolayca ulasabilir, diinyanin her

(Arslan, 2003)yerinden rahatlikla izlenebilir hale gelmistir.
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Bu gelismelerden egitim sektorii de yararlanma yoluna gitmis ve egitsel amaclar i¢in
gelisen bu teknolojinin kullanilmast yoluna gitmistir. Bilgisayar destekli egitim yabanci dil
egitiminde de etkili sekilde yerini almistir. Yabanci dil egitiminde gorsel- isitsel ve interaktif
Ozellikleri olan araglardan yararlanmak 6grenmenin daha kolay hale gelmesini saglayacagi
tartisilmazdir. Ancak yiiksek maliyetler, donanim teknolojisinin ¢ok kisa siirede eskimesi,
hedef 6grenci grubunun o&zelliklerine gore hazirlanmis yazilimlarin segimi, Ggretmenlerin
egitimi gibi sorunlar mobil 6grenmenin Oniindeki engeller olarak durmaktadir. Bu engellerin
yani sira goz Oniinde bulundurulmasi gereken bir diger husus da teknolojinin sadece bir arag

oldugu ve yabanci dil 6gretiminde dogru yerde dogru zamanda kullanilmasi gerektigidir.
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