EDU 51U

Senaryo ADI: Gelecegin Parkini Tasarla

Cahide SEKiN-Ankara

Planlama

Aciklama Calismalarinda sanat, muhendislik, natematik temalarini birlestirecektir.
Tema Guvenli Hayat

Seviye (ilkokul) 3. ve 4. sinif

Siire 40+40+40= 3 saat

Hazirhk

Gergek Ahmet ile Kaan iki yakin arkadastir. En sevdikleri aktivite oyun
Yasamdan

Senaryo parkinda oynamaktir. .Kaydiraklarda kaymaya, salincaklarda
Ortami

sallanmaya, donme dolapta donmeye, tahtaravalli de bir asagi
inmeye, bir yukari gikmaya bayilan ikilidir. Ama bunu yapmalarina
bir engel vardi. Yaz aylarinda giindiiz saatlerinde parka
cikamiyorlardi. Cuinki kiresel 1sinma ile beraber Diinya'nin ozon
tabakasi zarar gormus, giinduiz saatlerinde ginesin zararli isinlari
insanlarin giines altinda durmasini zorlastiran bir hal almistir. Ama
cocuklarin oyun parkinda goniillerince oynayabilmeleri icin bu

soruna bir ¢6zim bulmalari gerekiyor. Sizler

gelecekteki parki tasarlarken daha givenli, giines i1siklarinin daha
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az zarar verdigi bir oyun parki tasarlamanizi istiyorum..

Gorev Gecmis ve simdiki oyun parklarini gézden gecirerek 20 yil sonraki oyun
parkini tasarlayacaksin..

Teknik Bilgiler [ Dogal ¢evre insanlar tarafindan olusturulmayan, yapay cevre ise
insanlar Uzerinde degisiklik yaptiklari cevredir. Dogal ¢cevrede bitkiler,
hayvanlar ve insanlar gibi canh varliklarla; hava, su, toprak gibi cansiz
varliklarin bir araya gelmesiyle olusur. Yapay ¢evre olustururken dogal
cevreyi koruyarak Uzerinde degisiklikler yapilir. Cevremizi korumak icin
dogaya zarar vermemeliyiz.

Onkosul Dogal ve yapay cevrenin ne oldugu bilir.Ge¢misteki ve simdiki park

Beceriler fotograflarini inceleyerek hayal glicina kullanir.

STEAM Hayat Bilgisi

Ogrenme F.3.6.2.1-Yapay cevre tasarlar.

Ciktilari F.3.6.2.2.YasadigI Cevrenin Temizliginde Aktif gorev alir.
F.3.6.2.3.Dogal ve Yapay cevre arasindaki farklari agiklar.
Matematik:

3.3.1.1. Bir metre, yarim metre,10 cm,5 cm icin standart olmayan
dlcme araglarini tanimlar ve bunlari kullanarak élgme yapar.
M.3.3.1.2.Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasi cizer.
3.2.6.Gorsellerle ilgili sorulara cevap verir.

Gorsel Sanatlar:

G.3.1.4.Gorsel sanat calismalarini kullanirken sanat

elemanlarinin ve tasarim ilkelerini kullanihr.

Uygulama

Etkinlik Stireci | 40’

Senaryo okunur ve sinifa tamamlatilir.Dogal ve yapay ¢evreye 6rnekler
verilir.Ge¢mis ve simdiki park fotograflari gésterilir.Karsilastirihr.

40’ Tasarim igin cetvel kullanarak ¢evre uzunluklari,park tasarimi icin
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planlamalar yapilir.40’ parkin etrafinda kullanacagi stslemeler igin tas
boyama vb. sanat calismalari yapar.

Degerlendirme | 5 soruluk kahoot ve rubrik degerlendirme 6lcegi ile degerlendirme yapilir.

Referans
Kariyer Tasarim muhendisligi, Sehir ve bolge planlama, Mimar, Peyzaj Mimari,
Baglantilari insaat
Muhendisi, Gorsel Tasarim Uzmani
Materyaller Tas

guaj boya

keceli kalemler
Makas,Koli bandi,Cetvel
Karton

Kumas parcasi

Kutu

Gazete kagidi

Guc¢la yapistirici

Pet sise

iigili Kaynaklar | www.egitimhane.com
http://mufredat.meb.gov.tr/Programlar.aspx

Kaynakca
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