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Senaryo ADI:GIDAMI KORUYORUM

Planlama

Aciklama Artik yemeklerin degerlendirilmesi ve israfin dnlenmesi

Tema Cevre koruma

Seviye 5-6 yas

Sure 1 hafta

Hazirhk

Gergek Derin ve Demir anaokuluna giden 2 kardestir. Yemek yemeyi pek sevmeyen,

Yasamdan surekli yemek ayrimi yapan kardesler her giin yemek saatinde

Senaryo tabaklarindaki yemekleri yemeden ¢ope dokip sinifa donmektedir. Bu

Ortami duruma cok uztlen 6gretmenleri her gtin saglikli beslenmenin ve israfin
dnemini anlatsa da durum hep aynidir. Ogretmen yemeklerin
yenmemesinden, yenmeyen yemeklerin ¢ope gitmesinden; bundan
kaynakli olusan israftan ¢ok rahatsizdir. Bu duruma ¢6zim bulmaya
calismaktadir.

Gorev Artan yemeklerin israf olmasini engellemek i¢in ayristiriimasini saglayacak

sivi ve kati atik kutulari tasarlama

Teknik Bilgiler

e Artan yemeklerin ayristiriimasi ne demek?
e Sivi atik nedir?
e Kati atik nedir?

Yas grubu sebebi ile velilerden yardim almalari istenir

Onkosul
Beceriler

Ayristirma kavrami ile ilgili detayli bilgi edinme
Sivi ve kati atiklar ile ilgili bilgi edinme
Atik kutulari ile ilgili veliler ile arastirma yapma
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STEAM Bilissel Gelisim Kazanimlari
Ogrenme Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir (GOstergeleri: Dikkat edilmesi
Ciktilari gereken nesne/durum/olaya odaklanir)

Kazanim 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur (Gostergeleri:
Nesne/durum/olayin ipuglarini birlestirerek tahminini séyler)

Kazanim 17: Neden-sonug iliskisi kurar. (Gostergeleri: Bir olayin olasi
nedenlerini ve olasi sonugclarini sdyler)

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢6zUm Uretir. (Gostergeleri: Probleme
yaratici ¢c6zUm yollari Uretir)

Dil Gelisim Kazanimlari

Kazanim 7: Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar. (GOstergeleri:
Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar)

Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gostergeleri: Gorsel materyalleri
inceler. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir)

Sosyal Duygusal Gelisim Kazanimlari

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder. (Gostergeleri: Duygu,
dusunce ve hayayllerini 6zgtn yollarla ifade eder. Nesneleri alisiimisin
disinda kullanir. Ozgiin 6zellikler tastyan Grtinler olusturur)

KAzanim 7: Bir isi veya gérevi basarmak icin kendini giidiiler. (Gostergeleri:
Basladigl isi zamaninda bitirmek i¢in kendini guduler)

Motor Gelisim Kazanimlar

Kazanim 4; KigUk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar. (Gostergeleri:
Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bicimde bir araya getirir)

Oz Bakim Becerileri Kazanimlari
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gdstergeleri: Temel
glvenlik kurallarini bilir. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister)

STEM Disiplinine Ait Kazanimlar

Teknoloji Kazanimlari: T.T.8.B.1.5. Akilli Grtin kavramina uygun olarak
gelecekte kullanilabilecek bir Grun tasarlar. (Gostergeleri: Gelecekte
karsilasabilecek problem belirler; bu problemin tanimini yapar ve
tanimlanan ¢ézimdune iliskin akilli bir Grun tasarlar)

T.7.8.D.1.4. Ozglin tasarim modelini veya prototipini olusturur

Muahendislik Kazanimlari: T.T.7.B.2.1. Tasarimi icin taslak cizimler yapar.
(Gostergeleri: Gergek hayatta karsilasilan probleme iliskin distntlen ¢6zim
Onerisini veya gerceklestirebilecegi hayalini kagit tzerinde iki boyutlu olarak
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21. Yuzyil Becerilerine Ait Kazanimlar: Problem ¢6zme, elestirel diistinme,
yaraticilik, baskalariyla uyum icinde hareket etme becerileri gelistirir.

Uygulama

Etkinlik Suireci

Ogretmen cocuklar ile birlikte problem analizi yapar. Bitiin cocuklara
mutlaka s6z hakki verilir. Cocuklara ayrim yapmadan yemek yeme
aliskanligl kazandirmak icin neler yapilabilecegi sorulur. Ayrica yine
¢ocuklara ¢ope giden gidalarin nasil degerlendirilebilecegi sorulur.
Ogretmen butiin cocuklarin fikirlerini not alir ve su sorulari sorar:

e Cocuklar neden yeterli miktarda ve saglikli beslenmek zorundadir?
Yeterli ve saglikli beslenilmedigi taktirde neler olabilir?
Tabaklarimizdaki yemeklerimizi neden bitirmeliyiz?
Tabaklarimizdaki yemekleri bitirmedigimizde neler olabilir?
Artan yemekler nasil degerlendirilebilir?

Sokak hayvanlari sizce nasil besleniyordur?

e En ekonomik sekilde sokak hayvanlarini nasil besleyebiliriz?

Bu agsamada saglikli beslenme ile ilgili animasyon izlenebilir.

“Artan yemekleri nasil de§erlendirebiliriz?” sorusu ¢ocuklara sorulur.
Cocuklarin verdig@i cevaplarin ardindan notlar alinir. Ortak fikir belirlenir. Daha
sonar hazirlanan malzemeler ¢ocuklara sunulur ve ¢ocuklardan segctikleri
malzemeler ile sivi ve kati artan yemekler icin kutular tasarlamalari istenir.
Ogretmen cocuklari gruplara ayirir. Her grubun masasina gerekli malzemeler
yerlestirilir. Malzemelerlemnasil bir Griin yapacaklarini hayal ederek kagitlara
gizmeleri istenir. Ardindan 6gretmen rehberliginde gizilen trlnler tasarlanir.
Tasarlanan Grlinler yemekhaneye yerlestirilir. Artan yemekler kutulara
dokildiikge inceleme ve 6lglim yapilir. Sohbet edilir.

Degerlendirme

Ogrenciler U seklinde oturur. Her grup yaptig Griinii anlatir. Hangi
malzemeleri kullandiklarini ve hangi asamalari izleyerek GrinG
olusturduklarini paylasirlar. Uriinlerin problem durumuna sagladigi katkiyi
anlatirlar. Digger gruptaki Grlnlerle ilgili olarak benzerlikler ve farkliliklar
hakkinda sohbet ederler.

Referans

Kariyer
Baglantilari

MuUhendislik, tasarimci

Materyaller

Farkh ebatlarda kutular
Farkh materyallerden olusan kutular
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Makaslar
Katitlar

iigili Kaynaklar

Kaynakca

https://youtu.be/jenpGAsPi8w
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