SENARYO ADI: GECMISTEN GUNUMUZE OYUNCAKLAR

HAZIRLAYAN :SEVIL GOGUS

OKULU :ALTINSEHIR ANAOKULU
iL :ADIYAMAN
Planlama
Agiklama KENDI OYUNCAGIMIZI YAPIYORUZ
Tema GECMISTEN GUNUMUZE OYUNCAKLAR
Seviye OKUL ONCESi
Sure 5-6 SAAT
Hazirhik
Gergek Gilinlimiiz ¢ocuklar1 geleneksel oyuncaklarimizi piyasada pek satilmadigi i¢in tanimiyorlar.
Yasamdan “Hayalimdeki oyuncagi tasarliyorum “ etkinligimizde 6grenciler miizelerde gordiikleri ve

Senaryo Ortami

dedeleri ve nineleri ile yaptig1 sohbetler dogrultusunda gegmisten giiniimiize oyuncak
kiiltliriinii tanimak oyuncaklar tasarlayarak yeni nesillere tasimak.

Gorev Ogrenciler kendi dedeleri ve nineleri ya da cevrelerindeki biiyiikleri ile gdriismeler yaparak
onlarin zamaninda oynadiklari el yapimi oyuncaklari hayallerindeki oyuncaga entegre
ederek giinlimiize uyarlayacak ve tasarim oyuncaklar yapmak.

Teknik Bilgiler Siirecte kullanilacak tiim yeni sozciikler agiklanacak(Prototip, kiiltiir, miize, tasarim,vb.)

Onkosul -Cizim becerisi gelismis olmali

Beceriler -Gordiigil bir gorselden yeni iirlin yapabilecek tasarim becerisi olmali
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STEAM Matematik Dersi Kazanimlar:
Ogrenme T
Ciktilari Kazanim : Nesne ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin yapildigi malzemeyi ayirt eder, karsilastirir.
Nesne/varliklarin kullanim amaglarini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazanim : Mekanda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Kazanim : Neden-sonug iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayin olasi nedenlerini sdyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
Kazanim: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir. Problemi sdyler. Probleme ¢esitli ¢6ziim
yollar1 6nerir. Cozliim yollarindan birini seger. Segtigi ¢oziim yolunun gerekgesini sdyler.
Sectigi ¢oziim yolunu dener. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu secer.

Probleme yaratic1 ¢6ziim yollar1 6nerir.

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlar

Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya
yonelik sorular sorar.

Kazanim: Nesne/durum/olaya dikkatini verir. GOstergeleri: Dikkatini ¢eken
nesne/durum/olay1 ayrintilariyla aciklar.

Kazanim:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur Gostergeleri: Nesne/durum/olayin
ipuclarini sdyler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir.

Oz Bakim Becerileri Kazanimlari:
Kazanim 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur. (Gostergeleri: Temel giivenlik
kurallarin bilir. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister.)

STEM Disiplinine Ait Kazanimlar:

Teknoloji Kazanimlari:

T.T.8.D.1.4.0zgiin tasarim modelini veya prototipini olusturur.

T.T.8.D.1.6.Tasarlad1g1 iiriinii yeniden yapilandirir. (Gostergeleri: Degerlendirme
sonuglara gore tiriinii yeniden yapilandirir.)

Kazanim: Gorsel materyalleri okur. Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel
materyalleri aciklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Kazanim: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine
getirir. Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar.
Kazanim: Kiiciik kas kullanimi1 gerektiren hareketleri yapar. Gostergeleri: Nesneleri toplar.
Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri takar. Nesneleri
degisik malzemelerle baglar. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir.
Nesneleri ¢ceker/gerer. Malzemelere elleriyle sekil verir. Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
Verir.
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Miihendislik Kazanimlari: T.T.7.B.2.1.Tasarimi i¢in taslak ¢izimler yapar. (Gostergeleri:
Gergek hayatta karsilagilan probleme iliskin diisiiniilen ¢6ziim 6nerisini veya
gergeklestirebilecegi hayalini kagit tizerinde iki boyutlu olarak gosterir.)

Kazanim : Problem durumlarina ¢6zlim iiretir. Gostergeleri: Probleme ¢esitli ¢6ziim yollar
Onerir. Sectigi ¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Coziime ulasamadigi zaman yeni bir
¢Oziim yolu seger. Miihendislik tasarim dongiisiinii kullanir. Kendi tasarimini ¢izer. Cizdigi
tasarimi uygun malzemeler kullanarak yapar.

Sanatsal Kazanimlari:

Yapilacak oyuncaklarla ilgili boyama sayfalar1 boyama.

Yapilan tirtinler ile ilgili dramalar yapilir.

Yapilan iiriinleri estetik goriintiiler icermesi i¢in boncuk, kurdela vb. siisleme.

21. Yiizgyil Becerilerine Ait Kazamimlar:
Problem ¢6zme, elestirel diisiinme, yaraticilik, bagkalariyla uyum i¢inde hareket etme
becerileri gelistirir.

Uygulama

Etkinlik Stireci

- Ogrencilerimiz zoom iizerinden oyuncak miizelerini gezecekler
- Ogrencilerimize dncelikle eski el yapimi oyuncak modellerine dair gorseller
paylasilacak.
- Cesitli malzemelerden Tel, ahsap, teneke, kumas vb. vb yapilan oyuncaklarla ilgili
egitici videolar Ogretmen rehberliginde izlenecek ve farkindalik olusturulacak.
https://youtu.be/ksSosIUbG-A
https://youtu.be/USPEfQH7LQY

https://voutu.be/XcoKCmDIgWM

https://youtu.be/V1Aj2nkgz s
https://youtu.be/EfEiwJSr73k

- Oyuncak atdlyesi ziyaret edilecek.

- Problem durumu bir hikaye ile ortaya konularak ¢ocuklardan ¢6ziim onerileri
istenecek,not edilecek

- Ogrenciler kendi dedeleri , nineleri ya da gevrelerindeki dedelerle, ninelerle sohbet
ederek goriismeler yaparak onlarin zamaninda oynadiklari el yapimi oyuncaklari
anlatmalarini isteyecekler

- Nasil tasarimlar yapalim konusunda beyin firtinasi yapilacak

- Elde edilen bilgiler ve hayallerindeki oyuncaklara entegre edilecek
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-Elde var olan el yapimi oyuncak modellerinin yeniden tasarlanmasi prototipi
ogretmen rehberliginde cizilecek ,¢izimlere dair hayalleri yine ChatterPix, web 2.0 araci ile
dile getirilecek. Yapilan tasarimlar1 3 boyutlu sunabilecekler ve sergilenecektir.

Degerlendirme

Ogrencilerin siire¢ boyunca elde ettikleri kazanimlarim tespit edilmesi amaciyla etkinlikle
ilgili diisiinceleri sorularak etkinlik tamamlanir.
Bigimleyici degerlendirme yapmak icin asagidaki sorular sorulabilir:

TURKIYE ULUSAL AJANSI

TURKISH NATIONAL AGENCY
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*Sectigin el yapimi oyuncagi degistirmek isteseydin neleri degistirirdin?

*Neden bunlar1 degistirmek istedin?

*Yeniden dizayn ettigin oyuncak hangi 6zellikleri tasiyor?

*QOyuncagin sahip oldugu 6zellikler ne ise yariyor?

*Yeniden tasarladigin oyuncagin kullanim yeri, amaci nedir?

*Yapmis oldugun bu iiriin farklilastirilabilir mi ve gelecek nesillere aktarilacak 6zellikte
mi?

Ayrica Padlet, Google forms, kelime bulutu, chatterpix, vb . web 2.0 araglar ile
degerlendirilir.

Referans

Kariyer
Baglantilari

-Makine miihendisligi
-Tasarim miihendisligi

Materyaller

Artik materyaller (koliler, paketler, kumas pargalari, boncuklar, ipler, tiiller,siit.oyun hamuru
kaplar1,vb.), yapistirici, silikon, resim kagidi, kege, sonil, boya ve diger malzemeler

iigili Kaynaklar

https://images.app.goo.gl/|FzTfprg51GHcNmMKA
https://images.app.g00.2l/SREYPYr1pGu5Xg|K9

https://images.app.goo.gl/7]zmznhZVymEPCeX8

https://images.app.goo.gl/FwWLnCusq6itCOkM9
https://images.app.g00.2l/NRgGV7xaeMUFQWdK9

https://images.app.goo.gl/asimkbeTUssfzXKb8

Kaynakca
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