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Senaryo ADI: MARSA YOLCULUK

HERSEY HAYAL KURMAKLA BASLAR. COCUKLARIMIZA UZAYIN
HAYALINi KURDURALIM Ki GELECEGi KURSUNLAR

Planlama: Fatma Zeynep ER Trabzon il Milli Egitim Midurligi ArGe Birimi

Aciklama Uzaya yapilacak bir yolculukta karsimiza ¢ikabilecek olan sorunlara karsi
¢6zum yontemleri olusturma.
8. sinif

Tema Uzay yolculugunda yasanabilecek sorunlara karsi yenilik¢i ¢dzimler

Seviye 8. sinif

Siire Coklu disipliner yaklagsim ile Sosyal Bilgiler, Matematik, Fen ve Teknoloji,
Bilisim Teknolojileri, Teknoloji Tasarim, Gorsel Sanatlar alanlarinda 6 farkl
Ogretmen ile haftada 4 saat olarak 4 haftada uygulanacaktir.

Hazirhk

Gergek Uzaya yapilacak olan bir seyahatte yolculuk boyunca karsimiza ¢ikabilecek

Yasamdan olan sorunlari ¢dzecek olan bir ekibin icindesiniz. Sinifinizi 6grenci sayisina

Senaryo gore 4 veya 5 gruba ayirip size verilecek olan problem durumlari olan Uzay

Ortami Gemisi Tasarlama, Astronot Kiyafeti Tasarlama, Mars'a Yolculuk, Glnes
Sistemi Tasarimi gorevlerini her hafta 1 gérev olarak gerceklestirmeleridir.
Bu 4 farkli senaryo igin verilen problem durumlarina iliskin ekip olarak
¢6zum senaryolari olusturulmasi beklenmektedir.

Gorev Bu etkinlikte her bir takim 4 hafta boyunca verilecek olan 4 farkl senaryoda

verilen problem durumlarina iliskin ¢6zUm 6nerileri getirecek ve bu
getirdikleri ¢6zim 6nerilerinin tasarimlarini ve simulasyonunu
deneyimleyeceklerdir.
1. Uzay Gemisi Tasarlama: Bir ¢ok farkh uzay gemisi tasarimi
gerceklestirilmis olmakla birlikte uzay gemilerinin en biylk sorunu
kalkis ve inislerdeki iIsinma sorunlaridir. Bu probleme ydnelik olarak
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2.

3.

kendi uzay geminizi tasarlayarak bu geminin 6zelliklerini aciklayiniz.
Astronot Kiyafeti Tasarlama: GUnimuzde teknoloji bir ¢ok alanda
oldugu gibi kiyafetlerimizde de yerini almaktadir. Bu noktada kendi
astronot kiyafetinizi tasarlayarak o kiyafetin uzayda hangi sorunlara
¢6zum sunabilecegini aciklayiniz.

Mars'a Yolculuk: Uzaya yolculukta Mars gorevi gerceklestirilirken en
onemli kisim inis asamasidir. Bu noktada uzay gemisinin Mars'a
inisinin gerceklesmesi icin nasil bir gvenli yol belirlersiniz. Buna
yonelik olarak tasariminizi saglayiniz ve okulunuzun 1. Katindan
gerceklestirdiginiz tasarimin igine bir yumurta koyarak attiginizda
yumurtanin saglam kalip kalmadigini test ederek tasariminizi
sinayiniz.

4. Gunes Sistemi Tasarimi: Uzayda yolculuk gerceklestirirken en

6nemli hususlardan biri de yoén bulmadir. Bu noktada hangi gezegen
nerededir diye 6grenmek ve gezegenler arasinda hareket edebilmek
icin GUnes Sisteminizi Tasarlayiniz.

Teknik Bilgiler

Marsa yolculuk goérevinde uzay araglarinin yasayabilecegi sorunlari,
astronotlarin uzay giysilerinin onlara getirecegi olanaklari, Marsa inis
asamasinda yasanan problemleri, Uzayda yol bulmak i¢in gerekli olan
gezegen bilgilerinin belirlenmesi gerekmektedir. Uzayda gerceklesebilecek
olan sorunlara karsi ¢6zUm 6nerileri getireceklerdir.

Onkosul
Beceriler

Bu 4 problem durumuna gére ¢alismalarini hazirlamalari igin;

Uzay gemilerinin 6zellikleri

Uzay gemilerinin yasadiklari sorunlar

Astronot kiyafetlerinin 6zelilkleri

Astronot kiyafetlerinin sagladiklari faydalar ve bunlarin dijitallesmesi
Marsa inis faaliyeti kapsaminda ucaklarin veya diger hava araglarinin
inis sistemlerinin incelenmesi

Uzayda gerceklestirilecek olan yolculukta kaybolmamak icin gerekli
olan navigasyon sisteminin olusturulmasi ve gezegenlerinin
Ozelliklerinin incelenmesi ve bu konularda bilgi almalari
gerekmektedir.

STEAM
Ogrenme
Ciktilari

5.4.a Teknoloji ve toplum

6.4.b Bilim ve Teknoloji de Degisim

7.4.c Her yenilik Gelecegimize Bir katkidir

7.4.d Ozgur dustncenin Bilime katkisi

8.6.1 Cemberin alani, Cemberin alani, Dairenin cevresi, Dairenin alani
8.1.1 Gunes, dinya ve Ay

* 3
TORKIYE ULUSAL AJANSI : * : Co'fu n ded by -
TURKISH NATIONAL AGENCY S the European Union




§‘\\\\\\\‘\\\

.::... & o N SN )
7] 88 | a d B B
R N Py T . ) 1

Uygulama
Etkinlik Siireci | Ogretmenlere su adimlari izlemeleri tavsiye edilir:

e Siniftaki 6@rencileri 4 veya 5 farkli gruba ayiriniz

e Her bir grubu senaryoyu okuyunuz ve konu dagitimi yapiniz,

e Gruplarin konulari aragtirmasini ve problem ¢6zme basamaklarini kullanarak
tasarim ve fikirlerini sunmalarini saglayiniz.

e  Fikirleri ilgili brang 6@retmenleri ve diger gruplarla degerlendiriniz, 6grencileri
yonlendiriniz. Gerekirse miidahale ederek eksik konularda bildirimler veya ek
egitimler duzenleyiniz.

® Geri bildirimlere gore gruplarin yeniden dizenleme yapmasini, tasarimlarini
degistirmesini, deneyimlemelerini sadlayiniz.

e Siirecin tamamini raporlastirmalarini saglayiniz

Degerlendirme Ggrencilerden bekletilerin branglar bazinda degerlendirilir. Marsa yolculuk alaninin
degisikliklerinin sebeplerini, strdirulebilir yagsam kogullarina uyum saglayabilecek
tasarimlar yapmalari, yapilan tasarimlarda sanat ve matematik alaninda oran oranti
kurmalari, rapolarinda problem ¢ézme basamaklarini kurup kurmadiklari, simulasyon
veya tasarimlarin uygulanabilirlik durumlar élgeklendirliecek .

Referans

Kariyer Malzeme Muhendisligi, Yazilm Muhendisligi, Elektrik Elektronik

Baglantilari Muhendisligi, Cevre Muhendisligi, mekatronik Mihendisligi

Materyaller Ogrencilerin similasyon ve tasarimlari

ilgili Kaynaklar

Kaynakca Endustriyel Tasarim, Sehir ve Bolge Planlama, Elektrik ve Elektronik Mithendisligi,
Cevre
Muhendisligi
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