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Senaryo ADI: ok katli bir beceri merkezi

Planlama

Aciklama 3 Boyutlu Dugilinme, Tasarim, ¢okgenleri kullanarak bir soruna ¢6ziim bulma
amaglanmaktadir.

Tema Tasarim sUrecleri ve muhendislik becerileri

Seviye 7. sinif (12-16 yas)

Sure 40+40+40+40

Hazirhk

Gergek Cevresel déntsum projeleri kapsaminda yikilan bir binanin yerine ¢ok katli

Yasamdan bir beceri merkezi yapilacaktir. Bu merkezin bazi sinirliliklari ve kendine

Senaryo 6zgun yapisi olacaktir. Bu yapinin ayni zamanda ekolojik cevreye duyarli

Ortami olmasi beklenmektedir.

Gorev Farkl yapidaki malzemelerin kullanildigi ekolojik ve faydali bir bina igin

gerekli olan arastirmanin yapilmasi, dijital ortamda tasarlanmasi ve prototip
hazirlanmasi

Teknik Bilgiler

- Cokgenlerin neler oldugunu biliyor musunuz?

- Cevresel Donusum projelerinin neler oldugunu biliyor musunuz?
- Tasarim nedir, asamalari hakkinda bilgi dizeyiniz nedir?

- Ug boyut ne demektir.

Onkosul
Beceriler

- Yapacaginizin tasarimin alani en fazla 20mmx20 mm olabilir.

- Enfazla 4 kath bir yapi kurabilirsiniz. Bu yapinin boyu 25mm fazla
olamaz.

- Her katta kullandiginiz malzemenin &zellikleri ve kullanim gerekcesi
aciklanmalidir.
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Ogrenme
Ciktilari

Tasarim ve Miihendislik Becerileri

- 2 boyutile 3 boyut arasindaki farki kavrama,

- 3 boyutlu drlnlere 6rnek gosterebilme ve prototip cizebilme
- 3 boyutlu tasarimi kavrar.

- Ug boyutlu bir riin tasarlar.

Matematik Dersi Kazanimlari

- Kazanim: Neden-sonug iliskisi kurar.
- Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
- Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

- Kazanim; Nesne ya da varliklari gbzlemler.
Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi
soyler.

- Kazanim . Bir noktanin diger bir noktaya gére konumunu yon ve
birim kullanarak ifade eder.

Fen Bilgisi Dersi Kazanimlari

- Kazanim:Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar.
Dikkatini ceken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Teknoloji Dersi Kazanimlari

- Kazanim; Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Sozel yonergeleri yerine getirir.
Dinledikleri/izlediklerini agiklar.

Uygulama

* * x
TORKIYE ULUSAL AJANSI ot Co-funded by _
TURKISH NATIONAL AGENCY * . o the European U nion




‘\\\\‘.> *

M

% T EEN

Etkinlik Sureci

GIRIS- DIKKAT CEKME

ilk asamada 68retmen dikkat cekmek amaciyla farkli bina tasarimlarinin
oldugu fotograflar paylasir. Eskiden kdylerde evlerin neden tek katl oldugu
ve simdiki binalarin cok katki olma sebepleri ile ilgili tartismalar yapilir.

Bazi binalarin neden daha genis, bazilarinin daha yuksek, bazilarinin daha
farkli mimari yapilariyla yapildigini sorar. Gelen cevaplar tartisilarak
degerlendirilir.

GUNLUK YASAM PROBLEMi SUNMA

Bu asamada 6gretmen 6n bilgileri verdikten sonra 6grencilere gtinlik
yasam problemi olarak kendilerine miras olarak kalan sinirli bir alani ve
yuksekligi belli olan bir yerde insaa edilecek bir binanin ayni zamanda
ekolojik ¢cevre kurallarina uygun bir sekilde tasarlanmasini ister. Bunun icin
bazi sinirliliklar bulunmaktadir.

TANIMLAMA VE ARASTIRMA

Bu asamada 6grenciler bu konu ile ilgili arastirmalar yaparak, sunacaklari
projenin agamalari ve alanlarini tanimlarlar. Bu asama 6grencilerin
derinlestigi ve yapmak istedikleri calismalari sinirladiklari asamadir.

PROTOTIP HAZIRLAMA

Bu asamada 6grenciler belirledikleri malzemeler ile sunacaklari prototipin
eskiz cizimleri ve taslaklarini yaparlar. Sonrasinda ekip iginde gorev
dagilimlari yaparak ¢alismalarini ortaya ¢ikarirlar.

TEST ETME

Bu asamada 6grenciler ¢calismalarini test ederek aksayan yonlerini gelistirir
veya yeni eklemler yaparlar.

Degerlendirme

Dersin sonunda 6grenciler kendilerini ve arkadaslarini test etmek icin
PADLET uygulamasina 3-2-1 Teknigi ile degerlendirme yapilir.
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Referans

Kariyer
Baglantilari

Tasarim
Muhendislik

Sehir Planlamacisi
Proje

Materyaller

Bilgisayar

3D Kalem
Filemnent
Ahsap Cubuk
Pipet
Yapistirici
Bant

COp Sis

iigili Kaynaklar

https://www.akillisehirler.gov.tr/
Teknoloji ve Kent Yasaminda Déntsum: Akilli Kentler* Technology

and Transformation In Urban Life: Smart Cities (Erhan ORSELLI - Can
AKBAY)
https://www.academia.edu/37513030/Akilli_Sehirler_Makale

https://www.youtube.com/watch?v=3wywCkKLO2A / Turk Evi'nin
Evrimi: Ulkemize Ozgl Konut Mimarisi Nasil Evrimlesti?
https://www.youtube.com/watch?v=ZpMKdqOLRb8 / Gelecegin
Sehirleri Nasil Olacak ? Akili Sehirler

Kaynakca

https://www.youtube.com/watch?v=3wywCkKLO2A / Turk Evi'nin
Evrimi: Ulkemize Ozgli Konut Mimarisi Nasil Evrimlesti?

https://www.youtube.com/watch?v=ZpMKdgOLRb8 / Gelecegin
Sehirleri Nasil Olacak ? Akili Sehirler
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