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Senaryo adi: Sinemadan Gelen Girilti
Yazar: Havva Kiglikba$s - Sinop

Planlama

Acgiklama Sinema gibi yuksek ses ile ¢caligilan alanlarda yalitimi saglayarak
etrafa rahatsizlik vermemenin ¢6zim yollarini bulma

Tema Cevre Koruma

Seviye Okuloncesi- ilkokul seviyesi icin temalar

Siire 1 Hafta

Hazirhk

Gergek Egemen hergiin oldugu gibi o glinde heyecanla okula gitti. Kogarak

Yagamdan sinifina girdi. Ama sinifta bir terslik vardi. Ogretmeni miizik setinde

Senaryo farkh tonlarda seslerin oldugu bir Sarki agmisti. Sesler bir algaliyor

Ortami bir ylkseliyordu. Bazen tiz bazen de tok seklinde geliyordu. Egemen

bundan ¢ok rahatsiz olmustu. Olanlara anlam vermeye ¢aliSiyordu.
Ogretmeni miizigi kapatti ve “cocuklar siirekli bu seslere maruz
kalsaniz kendinizi nasil hissedersiniz” dedi. Egemen hemen atildi ve
sesin aslinda ne kadar da glgli oldugunu ve bizi rahatsiz edebilecek
bir 6zelligi oldugunu soyledi. Ardindan 6gretmen yumusgak gegisli
bir mizik acti ve gocuklarin 6nlerine boya kalemleri ve bos kagitlar
vererek mizigin ritmine uygun gizimler yapmalarini istedi. Bir siire
sonra mizigi durdurdu ve gocuklarin duygularini ifade etmelerini ve
gizimleri hakkinda konugmalarini dinledi. Cocuklar miizigin sesin
hayatimizda ne kadar da 6nemli oldugundan bahsettiler.
Ogretmen cocuklara sesin bir enerji oldugu ve bu enerjinin bizim
hayatimizda hem olumlu hem de olumsuz birgok etkisinin
olabilece@ini ifade etti. Ardindan “Ses bir enerjidir” Deneyini
cocuklarla uygulayarak mumun sesin Siddeti ile nasil séndtguni
uygulamalarina firsat verdi. Ayni deneyi sanal ortama da tagiyarak
oyunlastiran 6gretmenleri ; ortada yanan bir mum semboliniin
oldugu ve etrafinda da hareket eden ve ses gikartan bir hoparlorin
oldugu muma yaklastikca sesin yikselip mumdaki atesin titrestigi
bir uygulama ile galigmayi pekigtirdi. Ses hayatimiz igin cok
énemlidir. iletisim kurabilmemiz igin yol géstericidir. Birgok isimizi
ses yardimiyla ¢ozeriz. Mesela, gorme engelliler icin ses cok




onemlidir, bizler de karanlik ortamda ses yardimiyla yolumuzu
bulabiliriz, ya da aradi§imiz herhangi bir sesli nesneyi dinleyerek
nerde oldugunu bulabiliriz.( Dijital bir oyun hazirlanarak sesin
geldigi kutuyu bulma oyunu kullanilabilir) Ya da bir cihazin caligip
caligmadigini gikardigi sesten anlayabiliriz. Ancak her Seyde oldugu
gibi ses de de gereginden fazla oldugunda hem fiziksel hem de
duygusal tahribatlara neden olabilir. Mesela kulagimiz belli bir
desibeldeki sesler icin uygundur. Bunun st seviyesindeki sesler
kulak yapimizi bozar ve bize zarar verir. Duygusal anlamda ise
surekli agiri sese maruz kalmak sinirlerimizi yipratip bizi daha gergin
hale getirebilir. Iste biz bu asiri durumun neden oldugu sese
GURULTU diyoruz.Sesin siddetini élgen cihaza diyapozon denir.
Haydi bizlerde 5 lego tuglasi ile bir diyapozon yapalim. Su dolu
bardaklara metal gubukla vurdugumda sesin siddeti ne kadar
yiksek cikiyorsa o kadar tugla ekleyelim. 1 den 5 e kadar siddetine
puan verelim ve tuglalari verdigimiz sayi kadar Ust tste koyalim.(
Dijital bir ortamda tuglalar Ust Uste taginabilir).

Hayatimizin her alaninda giiriilti ile kargilagiriz. Mesela kargidaki
sinema salonunun yalitim sisteminde bir problem var ¢ocuklar ses
digariya ¢ok fazla geliyor ve bu nedenle birgok insan rahatsiz oluyor
sizce bu duruma nasil ¢6ziim bulabiliriz.sorusu ile cevplar alinir ve
cocuklara artstep vb. Bir program ile sinema salonu
olusturabilecekleri sanal bir ortam da tasarimlarini yapmalarina
firsat yaratilir. Cocuklar siirtikle birak teknigi ile sinema salonlarini
ingaa ederler.

Gorev Ses gecirmeyen alanlar tasarlamak

Teknik Bilgiler | Tuglalarin taginabildigi sanal diyapozom yapma, ses bir enerjidir
deneyini ylkselip alcalan bir ses buzzle 1 ve sanal bir yanan mum ile
yansitma, mihendislik (irtinG olarak artsteps programinda ses
gecirmeyen bir sinema salonu tasarimi

Onkosul Artsteps programini kullanma, similasyon destedi ile sanal ses

Beceriler oyunu hazirlayabilme, sanal diyapozom yapabilme

STEAM Fen Etkinlikleri: Biligsel Alan ( Sesin Enerji olmasi Deneyi)

Ogrenme Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Ciktilan Gergek durumu inceler.

Matematik Etkinlikleri: Biligsel Alan ( Bardaklardaki su miktarinin
Olclilmesi- legolar ile ses 6lciimi yapilmasi)
K11: Nesneleri 6lcer




Olgme sonucunu tahmin eder,Standart olmayan birimlerle dlcer,
Olgme sonucunu séyler,Olgme sonuglarini tahmin ettidi sonuglarla
karsilastirir, Standart 6lgme araglarinin neler oldugunu

Sanat Etkinlikleri:Sosyal Duygusal Alan- Psikomotor Alan ( Mizigin
ritmi ile ¢izim yapilmasi)
P.MKazanim 4: Kiictik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

Dijital ortamda teknoloji ara¢ yardimiyla Kiicik nesneleri
biryerden bir yere tagir
S:D.A:Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.
Duygu, dustnce ve hayallerini 6zglin yollarla ifade eder.

Muzik etkinligi- Dil Geligimi Alani ( Mizigin tiz ve tok olmasini
degerlendirme ,bu baglamda duygulari ile iligki kurma ve bu
dogrultuda cevaplar verme)

K 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢egitli yollarla ifade eder.
Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular

sorar. Dinledikleri/izledikleri ile

ilgili sorulara cevap verir.

Oyun etk: Biligsel Alan( Sesin siddetini 6lgmeye yonelik oyun)
Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eglestirir.
Nesne/varliklari sesine gore ayirt eder, eSlestirir.

Uygulama

Etkinlik Siireci

Sese uygun cizimler yapma, duygularini yansitma( Art)
Bardaktaki Su seviyesini 6lcme ( Maths)

Sesin glict ile mumu séndirme deneyi ( Science)

Sesin siddeti dogrultusunda manuel diyapozu kullanma
Sanal ortamda sinema salonu yalitimi yapma




Isim: Tarih,

SES DUZEYI GOZLEM FORMU
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*GURULTUDUZEYINE GORE KUTUCUKLARI UYGUN
RENKLERDE BOYAYINIZ.

Degerlendirm
e

Cocuklar bir sinema salonunu gezebilirler. Yalitimi saglamak igin ne
gibi malzemeler kullanilmig inceleyebilirler. Guraltimetre
tasarlanip, gozlem formunda incelenen alanlar uygun sekilde
isaretlenebilir.

e Sesin gegirgenlige nasil bir etkisi vardir

Yalitim icin ne gibi malzemeler kullanabilirsin

Gurultimetre sence hayatimizda iSe yarar mi?

Gurdltd icin ¢6ztm yollari Uretebildi mi?

Urettigin materyaller hayatimizi kolaylagtiracak mi?

Referans

Kariyer
Baglantilan

insaat mithendisligi, cevre mithendisligi

Materyaller

Similasyon ortami, bilgisayar, buzzer, yalitim malzemeleri, gelik
¢ubuk , bardak

ilgili Kaynaklar

https://dergipark.org.tr/en/pub/makufebed/issue/29469/315818
http://artium.hku.edu.tr/en/download/article-file/338712

Kaynakca

https://voutu.be/d7b65s504
https://youtu.be/HQg7uJDRtIO
https://youtu.be/TDF1rCeuhlY



https://dergipark.org.tr/en/pub/makufebed/issue/29469/315818
http://artium.hku.edu.tr/en/download/article-file/338712
https://youtu.be/d7b65s5o4pg
https://youtu.be/HQg7uJDRtl0
https://youtu.be/TDF1rCeuhIY

