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Senaryo : GERI DONUSUM DONGUSU

EDA KILIC-INGILIZCE OGRETMENI-ELAZIG/AR-GE EKIiP

UYESI
Planlama
Aciklama 7. smif “Environment” tinitesi kapsaminda geri doniistim déngusi olusturmak
Tema CEVRE KORUMA
Seviye 7. SINIF
Sire 40+40+40+40
Hazirhk
Gercgek Ogrencilerin geri déniisiime énem vermemeleri, okulda bu kapsamda calisma
Yasamdan yapilmiyor olmasi, Coplerin tamaminin ayristiimadan atildiginin  gézlemlenmesi

Senaryo Ortami

probleminden yola ¢ikilmis ve senaryo bu dogrultuda hazirlanmigtir. CLIL ve STEAM
yaklagimlart kulanilcaktir.

Gorev Ingilizce dersindeki “Cevre” iinitesinden yola ¢ikilarak simiilasyon ortamina
ogrencilerin katilmasi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin farkindaliklarini artirmak ve
stirecin sonunda geri doniisiim dongiisii alan1 olusturmak

Teknik Bilgiler Simiilasyon ortami kullanma becerisi, kodlama becerisi, web2.0 araglari kullanma

becerisi ve tasarim becerisi
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Onkosul
Beceriler

Must/mustn’t
First, second, third, next, then, after that, finally

STEAM
Ogrenme
Ciktilan

FEN BIILIMLERI

F.7.4.5.1Evsel atiklarda geri donistiiriilebilen ve doniistiriilemeyen maddeleri ayirt eder
F.7.4.5.2 Evsel kat1 ve stvi1 atiklarin geri doniisiimiine iligkin proje tasarlar

F.7.4.5.3 Geri doniisiimii, kaynaklarin etkili kullanimi1 agisindan sorgular

F.7.4.5.4 Yakin gevresinde atik kontroliine 6zen gosterir

F.7.4.5.5 Yeniden kullanilabilecek egyalarini ihitiyact olanlara iletmeye yonelik proje
gelistirir

TEKNOLOJi

STB.7.3.2.9 Belirli bir problemin ¢éziimiine yonelik dzgiin {irtin gelistirir
STB.7.4.1.1 Belirli bir amag icin grafikve animasyonlari kullanarak sunu olusturur
STB7.4.1.4 Poster olusturma programi kullanarak bir poster tasarlar

STB.7.4.1.5 Sayfa tasarim programlari kullanarak bir iiriin olusturur

STB.7.4.1.7 Isbirligine dayal proje iiretir

STB.7.3.1.2 Bir problem ¢ozmek iizere farkli algoritmalar tasarlar

STB.7.4.2.4 Belirli bir amag¢ dogrultusunda animasyon olusturur

MUHENDISLIK
e Belirli bir tasarim sorunuyla birkag olasi ¢dziim iiretme
ART

G.7.1.3 Yasantisinin herhangi bir anin1 hikayelestirerek gorsel sanat ¢alismalarina
yansitir

G.7.1.2 Gorsel sanat ¢alismasinda sanat tekniklerinin birlikte kullanir

G.7.1.7 Atik malzemeleri kullanarak ii¢ boyutlu g¢alisma yapar

G.7.1.4 Gorsel sanat caligmasinda geleneksel ve gilincel sanat malzemeleri ile teknikleri
kullanir

MATEMATIK

M.7.3.2.3 Dikdortgen, parallelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tanir ag1 6zelliklerini
belirler

M.7.3.2.2 Cokgenlerin kdsegenlerini i¢ ve dis agilarini belirler igi agilarinin ve dig
acilarinin dlgiileri toplamini hesaplar

M7.3.3.2 Cemberin ve gember par¢asinin uzunlugunu hesaplar

Uygulama
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Etkinlik Sdreci

https://youtu.be/LxNumOIifkTO linkindeki sark: dikkat cekme amaciyla dinlenecek,
cevre ile ilgili yeni kelimeler iizerine gorsel materyaller kullanilacak(flashcard)

https://en.islcollective.com/english-esl-
worksheets/vocabulary/environment/recycling/102720 sitesindeki okuma pargasi
okunacak

code.org sitesindeki
https://studio.code.org/projects/applab/O7DZL BW14qa0hmhtJ08jZA app lap
ogrencilerle paylasilarak proje incelecek ve kendi projeleri yapmalar: saglanacak

Fen dersi kazanimarina uygun olan atik ayrigtirma i¢in simiilasyon artaminda video
izlecek https://youtu.be/L2Rc80TOtd8

Web2.0 araglarindan genially ile ile geri doniigiim dongiisii “Reuse-Recyle-Reduce”
temali infographic hazirlanacak. (Must/ mustn’t)

Miihendislik ve tasarim becerileri kapsaminda okulda kullanmaya yonelik yaratici Geri
doniisiim kosesi tasarlanmasi istenecek (simiilasyon ortaminda)

Geri Doniigiim Dongiisii tasarimu iiretimde matematik ve geometri becerilerini
kullanarak daire. ¢okgenler ve agilar bilgilerine bagvurur.Ve tasarimi bu geometrik
sekiller {izerine kurar

Gorsel sanatlar alaninda Geri Doniisiim Dongiisii resimlenir ve ingilizceki siraya koyma
cuimleleri ile allatim yapilir(first, second....... )

Hzirlanan resimler ile storyboard web 2.0 araciyla e kitap hline getirilir QR kodla
ulagilabilir haline getirilir ve Geri Dontisiim Dongiisti alaninda sergilenir.

Atik Toplama caligmlari belli bir noktaya geldiginde Atik malzemelerden grup
caligmasi ile ii¢ boyutlu sanatsal maketler yapilir ve sergilenir

Degerlendirme

Degerlendirme amactyla blooket uygulamasi ile kelime quizi hazirlanacak
Geri Doniigiim Dongiisii ile ilgili bilgilerin dlgiilmesi amaciyla quizizz araciyla
degerlendirme yapilacak

Tasarim kurulduktan sonra action bound uygulamasiyla ¢op toplama, ayrigtirma
etkinliklerinin i¢inde yer aldig1 mahalle ¢apinda oyun oynanarak degerlendirme
yapilacak

Referans
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https://youtu.be/LxNumOifkT0
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/vocabulary/environment/recycling/102720
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/vocabulary/environment/recycling/102720
https://studio.code.org/projects/applab/O7DZLBW14qa0hmhtJ08jZA
https://youtu.be/L2Rc8oTOtd8

STERM

Kariyer Cevre mithendisligi, bilgisayar miithendisligi,
Baglantilar:
Materyaller Simiilasyon ortami, web 2. 0 araglar

Ilgili Kaynaklar | https:/youtu.be/LxNumOifkT0O

https://en.islcollective.com/english-esl-
worksheets/vocabulary/environment/recycling/102720

https://studio.code.org/projects/applab/O7DZLBW14qa0hmhtJO8jZA

https://youtu.be/L2Rc80TOtd8

Kaynakca http://mufredat.meb.gov.tr/Dosyalar/TTKB/Ortaokul/7/%C4%B0ngilizce/cl_ingilizce

7.pdf
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https://youtu.be/LxNumOifkT0
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/vocabulary/environment/recycling/102720
https://en.islcollective.com/english-esl-worksheets/vocabulary/environment/recycling/102720
https://studio.code.org/projects/applab/O7DZLBW14qa0hmhtJ08jZA
https://youtu.be/L2Rc8oTOtd8
http://mufredat.meb.gov.tr/Dosyalar/TTKB/Ortaokul/7/%C4%B0ngilizce/c1_ingilizce_7.pdf
http://mufredat.meb.gov.tr/Dosyalar/TTKB/Ortaokul/7/%C4%B0ngilizce/c1_ingilizce_7.pdf
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