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Gelecegin Sinifi Senaryosu

Senaryonun Bashgu:

Cevrimici Drama

Senaryo ile ilgili Dersler

Turkce, Resim, Bilisim Teknolojileri

Ogrenci Yas Grubu

6-10

Calisma Suresi:

200dk. / 2 Hafta

Uygun Trend veya Trendler

Ogrencilerin son zamanlarda teknolojik araglar kullanarak dijital ortamlarda yogun olarak vakit
gecirmeleri.

Teknoloji ve dijital ara¢ kullaniminin ders i¢i 6grenme ortamlarina entegre edilmesi gerekliligi.
Yaratici Drama tekniginin 6grencilerin yaratici ve elestirel diistinme becerilerini desteklemesi.

Is Birlik¢i Ogrenme ve Yaratici Drama teknigi ile 6gretiminin tasarima.
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0l |:| |:| H Olgunluk Seviyesi

Mevcut olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine
Tyilestirme: Genisletme:

Teknoloji, Ogrenmeyi desteklemek igin [ Teknoloji, 6grenimin desteklenmesi igin
okullarda kullanilir. okul i¢inde ve disinda kullanilir.

Miifredata Dayali Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Bu 6grenme senaryosu ogrencilerin yaraticilik, iletisim, is birligi, yenilikgilik ve elestirel
diistiinme becerilerinin gelistirilebilmesi i¢in disiplinleraras1 bir yaklasimla “Yaratici Drama”
teknigine teknoloji entegre edilerek olusturulmustur. Ogrencilerden hedef dilde yazim ve
noktalama kurallarini uygulama, bir konuya iliskin kisa metinler yazma gibi becerilerini
gelistirmeleri beklenmektedir. Ayrica senaryo 6grencilerin farkl dijital araglar kullanarak kendi
olusturduklar1 masala uygun tasarimlar olusturabilmesini amaglamaktadir.

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogrenciler yaraticy, is birlikgi, karar verici, tasarimei, grup iginde gorevlerini yerine getiren ve

rol oynayan.
Ogretmen yenilikgi, dijital yetkin, danisman, motive edici, is birlikci ve rehber.
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X Araclar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (akilli telefon, laptop, tablet)

e Akilli tahta

e Internet erisimi

e Web 2.0 Araglari: PearDeck (https://www.peardeck.com/pear-deck-blog/templates-for-
drama), Jamboard, GoogleForms

e Materyaller (defter, kalem, silgi ve yumusak top)

&
- O3
' ' grenme Alani

Tercihen Future Classroom Lab tasarimina uygun hazirlanmis bir sinif ortaminda ve ¢evrimigi
ortamda gergeklestirilecektir.

.r I Cahsma Ozeti

\

Okulun Tiirkce Ogretmeni Seda yenilikgi ve alternatif yaklasimlar1 kullanmaya agik,
teknolojik/dijital yeterlilikleri tatmin edicidir. Ogrencilerin ihtiyag duyduklari teknolojik
rehberligi ve yaratici tiriin gikarabilme siirecini destekleyebilecek diizeydedir. Seda’nin ¢alistigi
okulun teknoloji tedariki ve baglantis1 yeterli diizeyde olup okul stratejilerinde pedagojik ve teknik
teknoloji egitimi desteklenir. Seda dijital ortamda ¢okc¢a vakit gegiren ve ¢evrimigi olmay1 seven
ogrencilerinin yaratict diisiinme becerilerini gelistirmek ister. Bu amag¢ dogrultusunda PearDeck
drama sunumu Orneginden yola ¢ikarak Yaratict Drama teknigini kullanmayi uygun bulur.
PearDeck uzantisinda sunulan drama sablonunda oldugu gibi 6grenciler kendi senaryolarmi
olusturabilmek i¢in kostiim, sahne ve karakter tasarlayacaklardir. Seda sahne, kostlim ve karakter
tasarimlari i¢in okulun resim 6gretmeni ile birlikte ¢alisir. Tiim smif calismasi ve kiiciik gruplar
halinde hareket eden 6grenciler is birlik¢i 6grenme yontemi ile 6grenme faaliyetlerine katilir.
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\ Gelecegin Simifi Senaryo Anlatimi

Seda Ogretmen smifa girer ve 6grencilerinden ayaga kalmasini ister, 1snma ¢alismas1 olarak
onlarin kendilerinden farkli bir kimlikle (yasl, hamile, cocuk, hayvan taklitleri yaparak) sinifta
taklit yaparak yiiriimesini ister. Ogrenciler bu etkinligi tamamlayimca daire seklini alir, Seda
elindeki yumusak topu ogrencilere gosterir ve sunu sodyler: “Tiim sinifa bir soru soracagim
(sevilen yemekler, renkler, hobiler, sanatcilar, futbolcular) ve bu topu attigim kisi o soruyu
cevaplayacak, sonrasinda kendi de bir soru sorarak topu istedigi kisiye atacak”. Ogrenciler
eglenerek yaratict dramanin 1sinma ve kaynasma etkinliklerini gerceklestirir. Seda 6gretmen
Ogrencileri yargilamaz ya da siirlamaz, onlarin fikirlerini oldugu gibi kabul eder ve olumlu
tavriyla onlar1 destekler.

Ogrencilerin enerjilerini artirmak igin Ejderha, Prens, Cad1 oyunu oynanir. Oyunu oynamak igin
smif ikiye boliiniir ve iki takimin iiyeleri yiizleri birbirine doniik bir sekilde yan yana dizilirler.
Takimlar kendi icinde tartisip Ejderha, Prens ve Cadi karakterlerinden birini secer. Ejderha
agzindan alev sagar, Prens kili¢ ¢eker ve Cadi da asasin1 havaya kaldirir. Takimlar yerlerine
gecer ve Ogretmenin talimati ile sectikleri karakterin roliinii tiim takim olarak hep birlikte kars1
takima dogru yaparlar. Bu mini enerji artirma oyunu ile 6grenciler hem etkinlige 1sindirilir hem
de eglenceli vakit gegirirler. Oyunun kurallarina gére Ejderha Cadiy1 yener, Prens Ejderhay1
yener ve Cadi da Prensi yener. Bu sekilde 3 tur oynanir ve iki oyunu alan takim kazanir.
Oyundan sonra dgrenciler tabletlerini yanlarina alarak daire seklinde yere oturur, 6gretmen hep
birlikte Jamboard aracini1 kullanarak bir masal olusturacaklarini sdyler ve araci 6grencilere
tanitir. Ogretmen ilk ciimleyi kurar;

“Bir varmugs bir yokmug. Zamanin birinde bir ejderha, bir prens ve bir cadi varmis...”

Boylece tiim sinif ¢aligmasi olarak her 6grencinin katkida bulundugu ve yaraticiligini paylastigi
bir masal olusturmanin ilk adimi atilmis olur. Ogretmen dairenin sagindan baslayarak tek tek
ogrencilere masali tamamlamalari i¢in zaman verir. Masal bittikten sonra sinifta ylksek sesle
okunur, Seda 6gretmen tiim sinifin yaraticilik ve is birligi becerilerini kullanarak olusturdugu
masal i¢in 6grencilerini takdir eder.

Seda 6gretmen dgrencilerinden PearDeck araci ile masala uygun bir sahne, karakter ve kostim
olusturmalarini ister. Bunun i¢in 6grencilerine PearDeck aracini dijital dramalarini olusturmada
nasil kullanabileceklerini agiklar. Smift 5’er kisilik gruplara ayirir, PearDeck interaktif bir
uygulama oldugu icin ayn1 gruptaki 6grenciler farkli cihazlar {izerinden ayni sunum {izerinde
calisir. Gruptaki her 68renci yaraticiligini kullanarak kendi bakis acisina uygun tasarimlar onerir
ve grup iiyeleri ile tartisarak ortak bir tasarim olusturur. Bu siirecte Seda Ogretmen ve okulun
resim 6gretmeni gruplara danismanlik eder, yardima ihtiyag duyduklarinda destek olur.

Ogrenciler ¢aligmalarmi tamamlayinca tasarimlarina uygun bir sahnede olusturduklari kostiim
ve karakterlerle dramayi sinifa sunar. Her grup sunumlarinin ardindan arkadaslarindan ve
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o0gretmeninden geri doniit alir. Bu geri doniitler dogrultusunda gerekli goriirse ¢alismasinda
degisiklige gidebilir. Degerlendirme asamasinda Seda 6gretmen daha 6nceden GoogleForms
ile hazirladig1 ve 6grencilere bildirdigi rubrik tizerinden 6grenci basarilarim1 degerlendirmede
bulunur.

Senaryo Yazari: Seda CENGiZ
Moderator: Adil TUGYAN




