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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Baslhigu:

Siperlerde Hayat

Senaryo ile ilgili Dersler

Ingilizce, Tarih, Bilisim Teknolojileri

Osrenci Yas Grubu

15-18

Calisma Siiresi:

200 dk.

Uygun Trend veya Trendler

Kiiltiirel miras konusunun ulusal ve uluslararasi nem arz etmesi.
Dijital iiriinlerin gelistirilmesine iliskin BIT becerilerinin gelistirilmesi.
Tarihsel olaylarin giiniimiiz ve gelecekte sosyal ve kiiltiirleraras: etkilesimi arttirmasi.

Akran 6grenme, Arastirma Temelli Ogrenme, Is Birlik¢i Ogrenme, Egitimde Sanal Gergeklik,
Ters yiiz 6grenme metotlar ile 6gretim tasarima.
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H Olgunluk Seviyesi
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Suanki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine

Genisletme: Giiglendirme:

Teknoloji, ogrenimin desteklenmesi igin [ Teknoloji genis kapsamli ve uygun bir
okul i¢inde ve disinda kullanilir. sekilde kullanilarak diger okullara ve
ogretmenlere ilham kaynag olur.

Miifredata dayali Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Ogrenme Hedefleri
¢ Birinci Diinya Savags1 sirasinda siperlerdeki yasam kosullarini arastirir.
e Siperlerde yasamin askerlerin psikolojik durumunu nasil etkiledigini anlar.
e Birinci Diinya Savasi'n1 nedenleri ve sonuglari ile kavrar.
e Telif haklarmin temel ilkelerini anlayip uygular.
e Daha 1yi1 bir gelecek yaratmak i¢in kiiltiirel mirasin ne kadar 6nemli oldugunu anlar.
e Ingilizce dil becerilerini gelistirir.
e Farkli konu alanlariyla desteklenmis Ingilizce dersiyle kelime dagarcigini zenginlestirir.

Beceriler ve Yeterlilikler
e Iletisim ve is birligi,
o Dijital okuryazarlik,
e Sosyal ve kiiltiirlerarasi etkilesim.

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogretmen yenilikci, teknolojiyi derslerine entegre eden, is birlik¢i, dgretim tasarimcisi,
materyal gelistirici, glidiileyici, kolaylastirict ve gézlemci.

Ogrenciler otonom, aktif katilimci, grup igi gérevlerini yerine getiren, dijital okuryazar, is
birlik¢i, yaratici ve arastirmaci.
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\? Araglar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon, laptop)

e Bilgisayar

e internet erisimi

e Etkilesimli beyaz tahta

e Materyaller (defter, kalem, silgi, kitap)

e Web 2.0 araglar1 (TeamUp, Weschool, CoSpacesEdu (https://cospaces.io/edu/), Padlet,
Google forms, Facebook, Kahoot)

A\

o ® o Ofrenme Alam

Ogrenme internet erisimi olan smifta ve ¢cevrimici ortamda gerceklesmektedir.

o
r Calisma Ozeti

/\

Hande &gretmen izmir’de bir Anadolu Lisesi’nde Ingilizce Ogretmenidir. Ogrencilerinin ilgi ve
ihtiyaclarina gore derslerine teknolojiyi entegre ederek yenilik¢i yaklagimlari kullanmaktan
hoslanir. Ayrica okulundaki diger 6gretmenlerle is birligine gider ve derslerini disiplinler arasi
isler. Yakin arkadasi Sanem 6gretmen ise ayni okulda calisan bir Tarih Ogretmenidir. Tarih dersini
siradan ve ezbere dayali bir ders olarak algilayan Ogrencilerin bakis agisini degistirmek
istemektedir. Hande ve Sanem O&gretmen birbirlerinin kisisel ve mesleki gelisimlerini
destekleyerek disiplinler arasi bir ¢alisma ile 6grencilerin hem dil becerilerini gelistirmeyi hem de
tarih dersi i¢in Birinci Diinya Savasi ile ilgili kazanimlarin edinilmesini amaglamislardir. Bunun
icin Hande dgretmen 6grencilerinin Ingilizce seviyelerine uygun Birinci Diinya Savasi’n1 anlatan
materyaller hazirlar ve bilir ki Sanem 6gretmen de tarih dersinde Birinci Diinya savasi ile ilgili
etkinlikler yaparak 6grencilerin hazirbulunuslugunu yiikseltmistir. Hande 6gretmen Ters Yiiz
Ogrenme metodunu kullanir ve dersten 6nce Weschool aractyla dgrencilerine caligmalari icin
hazirladig1 materyalleri gonderir. Gelecek hafta derste 6grencilerin ¢alismalarini gézden gegirir ve
onlara sorular sorar. Daha sonra 6grencileri ile dnceden hazirlamis oldugu caligma kagitlart
iizerinden etkinlikler yapar.
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\ Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatimi

Hande ogretmen Ggrencilerin konuyu kavradigina, konuyla alakali kelime bilgisine sahip
olduguna, dilbilgisi ve ctimle kurulumunda yeterli olduklarina kanaat getirince 6grencileri yeni
bir gorev i¢in hazirlar. Siifi TeamUp araci ile 5’er Kisilik c¢alisma gruplarina ayirir,
ogrencilerin gorevi CoSpacesEdu platformunda sanal gergeklik uygulamasi ile siperlerdeki
yasam kosullari1 sergilemek, siperlerdeki askerlerle empati kurmak ve sanal gergeklik
uygulamasinda Birinci Diinya Savasi’nin Ingilizce anlatimina yer vermektir. Bunun igin 15 giin
siire verir, 6grenciler Tarih ve Bilisim 6gretmeninden yardim alabilir, bulunduklar1 sehirdeki
savas miizelerine ziyarette bulunabilir ya da internetten sanal savas miizesi gezintileri yapabilir.
Ogrenciler Arastirma Temelli Ogrenme Yontemi ile internetten savas alanlarinin
fotograflarin1 derler ve Birinci Diinya savasini arastirir. Her grup ders sirasinda kendilerine
rehberlik edecek bir taslak plan gelistirir. Gruptaki her 6grenci is birligi iginde ¢alisir,
birbirlerine yardimei olur, is dagilimini ve arastirmalarinin sonuglarin1 Padlet duvarina yazar,
birbirleriyle bilgi alisverisinde bulunur ve elde ettikleri veriler {izerinde tartisirlar. Boylece
Hande ogretmen gruplarin c¢alismalarini Padlet tizerinden inceler, Ogrenciler ihtiyag
duydugunda onlara yardime1 olur, calismalarina dair gézlem notlar1 tutar. Topladiklari verilerle
ilgili telif hakki sorunlarina dikkat etmeleri gerektigini hatirlatir. Bu yiizden dijital okuryazarlik
ve teknolojinin dogru kullanimi ile ilgili kiigiik uyarilarda bulunur ve agiklamalar yapar.
Ogrenciler teknoloji kullaniminda iyidir ve &gretmenlerinden yardim aldiklari gibi
karsilastiklar1 sorunlar1 Akran Ogrenmesi ile asabilir. Ogrenciler CoSpacesEdu platformunda
icerigi gelistirirken Bilisim 6gretmeninden ve akranlarindan destek alir, is Birlik¢i Ogrenme
metodu ile yaraticihiklarini kullanarak igerigi gelistirirler. Ogrenciler verilen siirede
caligmalarini tamamlar, ek siire ihtiyaci olan dgrencilere Hande 6gretmen tolerans gosterir ve
yapici tavriyla 6grencilerin motivasyonunu destekler.

Her grup calismalarmin sonucunu tiim sinifa sunar. Ogrenciler akran degerlendirmesi igin
GoogleFormstaki form iizerinden geri doniit verir. Bu geri doniitlere gore Ogrenciler
caligmalarinda diizenleme yapabilir. Hande 6gretmen de caligmalar icin geri doniitlerini
paylasir. Ogrencilerin galigmalarr okul Facebook adresinde yayimlanir ve daha ¢ok kisiye
ulasir. Ogrenciler ailelerinden ve arkadaslarindan daha fazla geri déniit alir.

Hande 6gretmen Ogrencilerin degerlendirilmesinde Kahoot aracini kullanir, Birinci Diinya
Savasi ile ilgili 6grencilerin bilgi diizeyini d6lgmek i¢in sorular sorar. Sorulara en fazla dogru
cevap veren ogrenciler basarili olur. Ayrica ¢alisma boyunca edindigi gozlemlere ve notlara
dayanarak 0grencilerin basar1 seviyesini belirler.

*Bu senaryo iTEC senaryolarindan uyarlanmastir.
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Senaryo Revizyon: Kadriye ERTEKIN

Moderator: Adil TUGYAN




