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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Baslhigu:

Mitolojik Yaratiklar

Senaryo ile ilgili Dersler

Edebiyat, Gorsel sanatlar, Bilisim Teknolojileri, Cografya, Tarih

Osrenci Yas Grubu

15-18

Calisma Siiresi:

160 dk.

Uygun Trend veya Trendler

Ogrencilerin mitolojik hikayelere ilgi duymast.
Diinya mitolojisini tantyarak sosyal ve kiiltiirlerarasi etkilesimi artirma.

Teknoloji ve dijital ara¢ kullaniminin ders i¢i 6grenme ortamlarina entegre edilmesi.
Proje tabanli 6grenme, Is birlik¢i 6grenme ve Sorusturma temelli §grenme ile dgretim tasarimi.
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Olgunluk Seviyesi

DDUHH

Su anki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine

Iyilestirme: Genisletme:

Teknoloji, Ogrenmeyi desteklemek icin | Teknoloji, Ogrenimin desteklenmesi igin
okullarda kullanilir. okul i¢inde ve disinda kullanilir.

Miifredata Dayah Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Ogrenme Hedefleri
e Farkli uygarliklar1 ve onlarin Mitolojik yaratiklarini tanir.
e Mitolojik yaratiklarin hikayelerini arastirir.
e Yazim ve imla kurallarina uygun olarak hikaye yazar.
e Bir hikayeyi uygun tonlama ile seslendirir.
e Bir grup igerisinde is birlik¢i bir sekilde aktif olarak galisir.
e Web 2.0 araglarim derslerinde aktif olarak kullanir.
e (ercevesi belirli bir konu hakkinda karsilikli konusur.
e Smif i¢indeki konusmalarda diislincelerini agiklar.

Beceriler ve Yeterlilikler
Yaraticilik,
Iletisim ve is birligi,

Bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi,

Sosyal ve kiiltiirlerarasi etkilesim.

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogretmen rehber, kolaylastirici, yenilikgi, 6gretim tasarimcisi, materyal gelistirici ve gdzlemci.

Ogrenciler is birlikgi, karar verici, arastirmaci, grup ici gorevlerini yerine getiren ve Web 2.0
araglar1 kullanan.
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X Araglar ve Kaynaklar

e internet erisimi

e Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon, laptop)

e Interaktif beyaz tahta

e Materyaller: defter, kalem, silgi, kitap

e Yazilm ve uygulamalar: WordArt, Team maker, Google Haritalar, VoiceThread,
Tascade, Artsteps, Emaze ve Padlet.

e Degerlendirme: gozlem formlari ve rubrik.

i

o ® o Ofrenme Alam

Ogrenme internet erisimi olan smifta ve ¢cevrimici ortamda gerceklesmektedir.

® : Calisma Ozeti

\

Emre 6gretmen okulun edebiyat 6gretmenidir; yenilikei yaklagimlari, farkli materyal ve kaynaklari
derslerinde kullanmay1 sever ve teknolojiyi derslerine entegre eder. Bunun igin diger derslerin
ogretmenleri ile is birligi icinde g¢alisir. Ogrencilerini ilgi duyduklari alanlarda kendilerini
gelistirmeleri i¢in destekler. Emre 6gretmenin ¢alistigi okulda teknolojik donanim yeterlidir.
Dijital materyalleri kullanmak i¢in sinifinda akilli tahta ve internet baglantis1 bulunmaktadir,
ogrenciler ders esnasinda ders icerigi ile ilgili olarak akilli telefon, tablet kullanabilmektedir. Emre
ogretmenin 6grencileri 10. siniftir ve mitolojiye ilgilidir. Bu ilgiden faydalanmak isteyen Emre
ogretmen dersinde mitolojik yaratiklart konu edinir. Bunun i¢in Yunan Mitolojisinden bir
yaratigin hikayesini video olarak ogrencileri i¢in hazirlar. Proje temelli 6gretimi kullanmayi
planlayan Emre 6gretmen Ogrencilerinin farkli degerlere ve kiiltlirlere saygili olmasini, farklh
kiiltiirlerdeki mitolojik yaratiklar1 tanimasini, bu Kkiiltlirlerdeki mitolojik olaylar {izerinden
toplumlar aras1 ortak ve farkli ozellikleri iliskilendirmesini ve o6grencilerin bu yaratiklarin
hikayelerini arastirip VoiceThread araci ile sinifa sunmasini hedeflemektedir.
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A L a Gelecegin Simifi Senaryo Anlatim

Emre 6gretmen 6grencilerinin dikkatini ¢ekmek etmek i¢in derse Yunan mitolojisinde 6nemli
bir yeri olan Truva atinin hikayesini anlatan bir video izletir. Videoyu izleyen 6grencilerden
akillarina gelen mitolojik yaratiklar1 (deniz kizi, ejderha, peri, gulyabani, anka kusu, pegasus
vb.) WordArt uygulamasi iizerinden yazmalarint ve bir kelime bulutu olusturulmasi ister.
Olusan kelime bulutu 6grencilerin arastiracagi mitolojik yaratiklar i¢in ilham kaynagi olacaktir.

Ogrenciler Team maker web araci ile 5 kisilik gruplara ayrilir. Emre 6gretmen her grubun
diinya mitolojisinden (Yunan, kuzey Avrupa, Misir, Babil, Roma vb.) kendi karar verdigi bir
uygarlig1 secmelerini, arastirmalarin1 ve bu uygarliktaki mitolojik yaratiklar1 gorsel ya da
videolarla tanitmalarimi istemekte, Google haritalar {izerinden bu yaratiklarin nerede
yasadiklarimi ve hikayelerini VoiceThread ile anlatan bir sunu hazirlamalarini beklemektedir.
Ogrencilerin bu gérevi tamamlamalari i¢in 15 giin siireleri vardir. Bu siirecte 6grenciler Bilisim,
Tarih ve Cografya dgretmenlerinden yardim alabilirler. Ogrenciler Google arama motoruyla
cesitli uygarliklarm mitolojik yaratiklarim1 bulmak igin Sorusturma Temelli Ogrenmeyi
kullanir. Proje Tabanh Ogrenme ve Is birlikci Ogrenme metotlarina uygun olarak gruptaki
her bir 6grencinin gérevi vardir ve sorumluluklarint yerine getirirler, her zaman birbirleriyle
iletisim ve paylasim halindedirler. Ogrenciler belirledigi uygarliktaki mitolojik yaratiklari
arastirir, arastirmalarini bir araya getirip en dikkat cekici yaratigin hikayesini anlatmak i¢in
karar verir, bu yaratikla ilgili 6nce gorsellere erisir, bu yaratigin o uygarliktaki 6nemini, tarihi
degerini agiklar, yaratigin hikayesini derler ve son olarak hikayeyi seslendirir. Ogrenciler
caligmalarini adim adim Tascade aracina yiikler, Emre 6gretmen bu arag {izerinden 6grencilerin
caligmalarini izler, gozlem notlarini alir, onlarin sorularin1 cevaplar ve onlara yardimci olur.
Ogrenciler gorevlerini verilen siirede tamamlar, yetistiremeyen dgrenciler i¢in Emre dgretmen
ek siire verir. Caligmalar tamamlaninca her grup hikayesini sinifta sunar ve arkadaslarindan geri
doniit alir. Boylece gruplar yeni ilham verici fikirlere sahip olur ve gerekli goriirlerse
caligmalarini giinceller. Emre 6gretmen de her gruba olumlu geri doniitler verir, onlarla
gozlemlerini paylasir ve onceden hazirlamis oldugu rubrik iizerinden grup caligmalarini
degerlendirir.

Gelecek hafta Emre 6gretmen 6grencilerine bir sanal sergi diizenleyeceklerini duyurur. Bunun
icin her grup belirledigi mitolojik yaratigin resmi, heykeli gibi gorsellerini Artsteps ya da
Emaze aracina ytikleyerek sergiyi olusturacaktir. Bu araclarin kullanimim Bilisim 6gretmeni
ogrencilere tanitir, 6grenciler ortak olarak karar verdikleri araci sergi i¢in kullanir. Sergide yer
alacak gorseller Padlet aracinda derlenir ve hangilerinin se¢ileceginin belirlenmesinde Gorsel
Sanatlar 6gretmeninden destek alinir. Bu sergi okulun web sitesinde yayimlanir. Boylece
ogrenciler arkadaslarina, ailelerine, akrabalarina ¢alismalarin1 sunma ve onlarin goriislerini
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alma firsat1 edinir. Emre 6gretmen tiim bu siireci gozlemleri ve rubrik araciyla degerlendirir ve
gruplarin basari diizeylerini belirler.

*Bu senaryo iTEC senaryolarindan uyarlanmaistir.

Senaryo Revizyon: Kadriye ERTEKIN

Moderator: Adil TUGYAN




