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Gelecegin Sinifi Senaryosu

Senaryonun Bashgu:

Deger Yaratiyorum

Senaryo ile ilgili Dersler

Hayat Bilgisi, Tlrkce, Matematik

Ogrenci Yas Grubu

6-10

Calisma Suresi:

200 dk. / 2 hafta

Uygun Trend veya Trendler

Girisimcilik becerilerinin erken yaslarda edinilmesi fikrinin 6nem kazanmasi.

Proje Temelli Ogrenme Ve Isbirlik¢i Ogrenme modeli ile 6gretimin tasarimi.
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H Olgunluk Seviyesi

DDDH

Mevcut olgunluk seviyesinden

Hedeflenen olgunluk seviyesine

Degistirme:

Okulun genel dijital yeterlilik seviyesi
diistiktiir. Teknoloji  kullanilirsa  yedek
olarak kullanilir ve geleneksel bir arag
teknolojik olan ile degistirilmis olur.

Zenginlestirme:

Teknoloji donanimlari, araglar1 ve hizmetleri
mevcuttur fakat kisithdir.

Mufredata Dayalh Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

amaclanmastir.

Senaryo 6grencilerin Girisimcilik becerilerini gelistirebilmek i¢in disiplinler arasi yaklasimla
Turkce, Matematik ve Hayat Bilgisi derslerinin bir araya getirilmesi ve siirli diizeyde de olsa
teknoloji kullaniminin entegrasyonu ile piyasaya sunulacak Grinl tasarlamak, maliyetini
hesaplamak ve pazarlamak icin olusturulmustur. Ogrencilerin liderlik, sorumluluk alma, is
birligi, iletisim, yaraticilik, problem ¢dzme ve elestirel diisiinme becerilerini gelistirmesi

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

pazarlamaci ve girigimci.

Ogrenciler karar alic1, grup ici gorevleri yerine getiren, aktif katilimey, is birlik¢i, tasarimer,

Ogretmen dgretim tasarimcisi, motive edici, gozlemci ve rehber.
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x Araclar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (akill telefon, laptop, tablet)

e Akilli tahta

e Internet erisimi

e  Web 2.0 Araglari: EBA, Kizao, Facebook

e Materyaller (defter, kalem, silgi, ham madde, ham maddeye uygun Grini tasarlamak
icin gesitli araglar)
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Ogrenme tercihen Future Classroom Lab dizaynina uygun olarak tasarlanmis bir atdlye veya
siif ortaminda gergeklesir.

alisma Ozetl
A s

Seda Tiirkiye’de bir Ilkokul Ogretmenidir ve dgrencileri gercek hayata hazirlamak igin 21. yiizy1l
becerilerini gelistirmeye 6nem verir. Seda Ogretmen 6zellikle Girisimeilik alaninda calismalar
yiiritmektedir. Ogrencilerin girisimcilik becerilerini gelistirmek igin farkli alanlardaki dersleri bir
araya getirerek disiplinler aras1 yaklasimla ders igerikleri olusturur. Olusturdugu igerikleri okulun
imkanlar1 dogrultusunda teknolojik ve dijital araglarla destekler; ancak dijital yeterliligi diisiiktiir.
Ogrencileri ise teknolojik ve dijital yeterlilik bakimindan 6gretmene bagimlidir. Seda Ogretmen
ilerde 6grencilerinin meslek hayatinda daha basarili olabilmeleri i¢in 6grencilerinin kendi
iiriinlerini tasarlayabilen, iirlinlerine paha bigebilen, maliyet hesab1 yapabilen ve pazarlayabilen
bireyler olmalarini ister. Bunun igin Isbirlik¢i Ogrenme Modeline uygular ve grencilerinin
birbirlerini destekleyerek 6grenmelerini tesvik eder.
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\ Gelecegin Simifi Senaryo Anlatimi

Seda dgretmen derse elinde ham madde {irlinleri (pamuk, siit, tohum, komiir, tahta gibi) ya da
bu driinlerin gorselleri ile gelir. Ogrencilerin ilgisini ¢ekmeyi basaran Seda &gretmen bu
maddeleri kullanarak neler uretebileceklerini sorar. Ogrenciler akillarina gelen tiim cevaplar
beyin firtinasi yoluyla rahatca dile getirir, farkli goriislerin kabul goérecegini ve 6gretmenin
kendisini olumlu tavirlartyla destekleyecegini bilir. Seda Ogretmen ham maddelerin nasil
giinliik kullandigimiz iiriinlere doniistiigiinii anlatan EBA platformundaki “Pamugun Oykiisii”
adli videoyu akilli tahtadan izletir, video araciligiyla ham maddenin iiriine doniisiinceye kadar
hangi asamalardan gectigine dair Ogrencileri bilinglendirir ve her asamada harcanan para
miktarimi belirterek iiriin maliyetinin nasil hesaplandigini anlatir. Pamuk yetistiren ¢iftginin,
pamugu isleyen fabrikanin, kiyafet tasarimcisinin, kumasi diken igg¢inin, treten fabrikanin,
magazalara ulastiran sirketin, verginin ve satici magazanimn {iriin maliyetindeki etkisini dile
getirir.

Seda 6gretmen Ogrencileri gruplara ayirmak igin onceden hazirladigi karton emojileri (gilen
yiiz, gozleri kalpli yliz, goz kirpan yiiz, kahkaha atan yiiz, glines gozliklii yiiz gibi) gelisigiizel
Ogrencilerin sirtina yapistirir, ayn1 emojiye sahip 6grenciler bir araya gelerek calisma grubunu
olusturur. Seda 6gretmen her gruba bir ham madde verir ve 6grenciler becerilerine uygun olarak
bu ham maddenin isleyerek hangi triine ulasacagmna karar verir (Ornek: bugday-pasta, agac-
kukla gibi). Ogrencilerinden ham maddeye uygun iiriinii is birligi icinde tasarlamalarin,
tasarlarken sinifta yapilacak sunu i¢in her asamada fotograf ve video ¢ekimleri ile galismalarimi
belgelendirmelerini, Kizao aracini kullanarak video hazirlamalarini, her asamada harcanan para
miktarini not almalarini, boylece iirtin maliyetini hesaplamalarini ister. Bunun i¢in 6grencilerine
bir hafta stire verir. Ogrenciler surecte simf bilgisayarmi1 kullanarak internetten arastirma
yapabilir, ailelerinden yardim alabilir, ailelerinin akilli telefonunu kullanarak video ve fotograf
cekimi yapabilir, okuldaki &gretmenlerine damisabilir. Ogrenciler Is Birlik¢i Ogrenme
modeline uygun olarak galisir bu yiizden gruptaki her 6grencinin sorumlulugu vardir: ¢aligma
stiresince aktif olarak g¢alisir, ham maddeyi kullanarak tasarlayacagi iiriin i¢in kullanacagi
materyalleri listeler ve bu materyalleri toplar, tiriiniin tasariminda yardim alacagi kisileri belirler
ve buna gore ortak calisma plani olusturur, iiriinii is birligi i¢cinde tasarlar, {iriin tasarimindaki
giderleri not alir ve maliyet hesaplamasi yapar, tasarim agamasinda video ve fotograf ¢ekimi ile
sunu icin veri toplar. Seda 6gretmen gruplarin galismalari ile yakindan ilgilenir, 6grencilerin
sorularini cevaplar ve onlarin merak giidiisiinii gliclendirerek 6grenme motivasyonlarini artirir.
Ogrenciler ¢alisirken onlar1 gozlemler, ihtiyag dahilinde 6grencilere yardim eder ve gozlem
notlarmi alir. Ogrenciler verilen siirede iiriinlerini tasarlar ve maliyet hesaplamalarini tamamlar.
Eger 0grenciler verilen siirede ¢alismalarini yetistiremezse gerekli toleransi gostererek onlara
ek stire verir ¢iinkii Seda 6gretmen yapici tavriyla 6grencilerini her zaman destekler.
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Tum gruplar Grlnlerini tasarlayip maliyetini hesaplayinca Seda 6gretmen Kizao aracini tanitir
ve nasil kullanilacagi ile ilgili 6grencileri bilgilendirir. Ogrenciler bu araci kullanarak is birligi
icinde sunular1 i¢in 3-4 dakikalik video hazirlar. Bunun igin {iriin tasarlama esnasinda ¢ektikleri
fotograf ve videolardan yararlanir. Ogrenciler ¢alismalari esnasinda Proje Temelli Ogrenme
ve s Birlik¢i Ogrenme modelini kullanir. Seda 6gretmen bu esnada gruplarm arasinda gezer,
ogrencilerin dijital yetkinligi diisiik oldugu i¢in yardima ihtiya¢ duyduklarinda gerekli destegi
saglar. Gruplar ¢aligsmalarini1 tamamlayinca tasarladiklari tirtinii sinifta arkadaslarina tanitir, bu
uruind tasarlamak igin hangi asamalardan gectiklerini anlatan videoyu akilli tahtaya yansitir, her
asamada harcanan para miktarini belirterek Uriin maliyetini ortaya koyar. Sununun sonunda
gruplar, simf arkadaslardan ve Ogretmeninden geri doniit alir. Ayrica Seda Ogretmen
ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in her sununun sonunda “Uriiniin
maliyetini diisiirmek i¢in neler yapabiliriz?” diye sorar. Ogrenciler fikirlerini rahatca dile getirir,
tartigir Ve birbirlerinin fikirlerini saygiyla dinler. Bu esnada Seda 6gretmen smif i¢i tartigmay1
yonetir, 6grencilerin fikirlerini savunmasi yoniinde tesvik eder. Tiim sunular bitince 6grenciler
aldiklar1 doniitlere gore gerek duyarsa c¢alismalarinda diizenleme yapabilir, sonrasinda
ogrenciler videolarin1 okul Facebook grubunda paylasir ve daha fazla kisiden yorum alir.
Ogrenciler tasarladiklar {iriinleri pazarlamak iizere okulda sergiler, sergi fotograflarmi okul
web sitesinde paylasir. Degerlendirme asamasinda Seda 6gretmen gozlem notlarin1 ve daha
onceden hazirladigi rubrigi kullanarak 6grencilerin basari diizeylerini belirler.

Senaryo Yazar1: Seda CENGIZ
Moderatér: Adil TUGYAN




