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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Bashgi:

iklim Degisikligi

Senaryo ile ilgili Dersler

Cografya, Tiirkce, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim.

Osrenci Yas Grubu

15-18

Calisma Siiresi:

120 dk.

Uygun Trend veya Trendler

Kiiresel Istnma ve Iklim degisikliginin diinyamiz i¢in bir tehdit olusturmas.
Ogrencilerde Is Birlik¢i Ogrenme ve Oyunlastirma metotlar ile gevre bilinci olusturma ve
tehditlerle ilgili farkindalig1 artirma.
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H Olgunluk Seviyesi

DDUH

Su anki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine

Iyilestirme: Genisletme:

Teknoloji, Ogrenmeyi desteklemek i¢in [ Teknoloji, Ogrenimin desteklenmesi igin
okullarda kullanilir. okul i¢inde ve disinda kullanilir.

Miifredata Dayah Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Senaryo 6grencilerin farkli disiplinleri (Cografya, Tiirk¢e, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim) bir
arada kullanarak teknoloji entegre edilmis bir calisma metodu igerisinde teknoloji kullanimu, is
birlik¢i 6grenme, arastirma becerilerinin yani sira ¢evre hakkinda konusmak i¢in dili tanima,
goriis bildirmek istedigi konu ile ilgili kendini acik¢a ifade etme, g¢evre sorunlarinmi farkl
kriterlere gore siiflandirma, ¢evre sorunlarinin olusum ve yayilma siireclerini kiiresel etkileri
acisindan sorgulama gibi becerilerini gelistirmek igin olusturulmustur. Senaryoda farkli
ogrenme metodlar1 ile yaraticilik, is birligi ve iletisim, bilgi ve iletisim teknolojileri
okuryazarlig1 gibi becerileri gelistirmeyi hedeflemistir. Ogrenciler cesitli araclar ve yontemler
kullanarak dijital kaynaklardan bilgi arastirip aralarinda anlamli baglantilar veya sonuglar
cikartilabilecek veriler toplar. Ozgiin eserler ortaya koyarlar veya dijital kaynaklar1 bilingli
bicimde ve sorumluluk iginde yeni buluslariyla kaynastirirlar. Ortak bir amag dogrultusunda
etkin olarak ¢alismak igin cesitli gorevler ve sorumluluklar iistlenerek proje ekiplerine yapict
katkilarda bulunurlar.

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogrenciler is birlikci, karar verici, aktif katilimer, dijital yeterliligi yiiksek, icerik iiretici, grup
ici gorevleri yerine getiren, otonom Ve arastirmaci.

Ogretmen yenilik¢i, 6gretimde teknolojiyi destekleyen, giidiileyici, 6gretim tasarimcisi,
gbzlemci, 6grenci kogu ve ilham verici.
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% Araglar ve Kaynaklar

Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon) ya da PC

Internet erisimi

Yazilim ve uygulamalar (Randomly Groop Maker, Padlet, Sway, Wakelet, Google
Slides, Padlet, Weebly, YouTube)

Okul sunucusuna uzaktan erigim (6gretmenler, 6grenciler ve veliler, 6rnegin: Edmodo)
Interaktif yazi tahtasi

Degerlendirme araglari (Socrative, Ogretmen gozlem formlari)

i

o ® o Ofrenme Alam

Siif i¢i direkt 6gretim grup ¢aligsmalari ve ¢cevrimici ortamda gerceklesecektir.

" j
r Calisma Ozeti
\

Biisra oOgretmen lisede calisan bir cografya ogretmenidir. Sanal diinyanin etkin bigimde
kullanildigi, 6gretmen 6grenci iliskisinin bile bloglar ve sosyal aglar lizerinden devam edebildigi,
bilginin paylasimmin ¢ok kolay oldugu giiniimiizde web teknolojilerini kullanarak dersini
islemekten hoslanir. Egitimde yeni yaklasimlar1 kendi Ogretim tasarimina dahil etmeyen
ogretmenlerin Ogrencilerine hitap etme noktasinda yetersiz kaldigin1 ve teknolojiyi dgretim
etkinliklerinin bir parcasi haline getirmenin dnemli oldugunu diisiinmektedir. Sinifinda bireysel
kullanim igin mobil araclar ve internet erisimi mevcuttur. Is birlik¢i 6grenme ve oyun tabanli
ogrenme gibi farkli pedagojik yontemler ile birlikte interaktif uygulamalara, grup etkinliklerine
dersinde yer vererek Ogrencilerinin de aktif katilimi yoluyla 6gretimini kisisel hale getirmek
istemektedir. Blisra 6gretmen zihin haritasi, kelime bulutu gibi dijital etkinlikler ile 6grencinin
derse dikkatini cekerek derse baslamaktan hoslanir. Tartisma yonergeleri ile o6grencilerin
kendilerini ifade edecekleri etkinlikler tasarlamaktadir. Boylece 6gretimini daha etkili, verimli ve
kalic1 bir hale getirebilecegine inanmaktadir.
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\ Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatimi

Biisra 0gretmen dersine baglamadan once c¢evre ve iklim degisikligi hakkinda 6grencilerinin
diisiinmelerini saglamak istemektedir. Bu sebeple diinyamiz i¢in en biiylik tehditlerin ne
oldugunu diisiindiiklerini Ogrencilerine sorar ve hangisinin gezegen igin en biiyiik tehlike
oldugunu diisiindiikleri konusunda Menti arac1 ile bir kelime bulutu olusturmay1 teklif eder.
Ogrenciler goriislerini bireysel cihazlarmi kullanarak yazar ve ortaya ¢ikan dijital kelime bulutu
hakkinda goriiglerini ifade ederler. Bu noktadan sonra 1-2-4 tekniginden yararlanarak
ogrencilere birer ciimle verir. Ogrenciler énce 1 dakikalik sessiz kendi diisiinmeleriyle siirece
baglar. Ciftler halinde fikirler tiretmek i¢in 2 dakika ayrilir. Gelen fikirlere dayanarak dortlii
gruplar olusturulur ve ciftler tartistiklar1 fikirleri paylasmak ve gelistirmek i¢in 4 dakika
kullanir. Ogrenciler fikirlerini ayn1 zamanda kategoriler halinde diizenlenmis bu derse ait dijital
pano Padlet iizerine yazarlar ve gruplar kendi aralarinda verdikleri kararlar1 not ederler.
Benzerlik ve farkliliklara dikkat edilir. Biisra 6gretmenin "Grup goriismenizde 6ne ¢ikan
fikirlerden biri nedir?" diye sormasiyla i¢ goriileri, fikirleri ve ¢ikarimlar1 paylasmak icin 5
dakika ayrilir. Her grup fikrini paylasir. Iklim Degisikligi konusunda &grencilerin diisiinmesi
ve ortak karar verebilmeleri i¢in Biisra 6gretmenin kullandigi O6rnek tartisma ciimleleri
sunlardir:

e Iklim degisikligi su anda gezegenimiz icin en ciddi tehditlerden biridir.
Tim iilkeler, karbon emisyonlarin1 azaltmak i¢in ciddi diizenlemeler uygulamaya
zorlanmalidir.

e Normal insanlar kiiresel 1stnmay1 durdurmak i¢in fazla bir sey yapamazIlar.

e Enerji tasarrufu i¢in herkes elinden geleni yapmalidir.

e iklim degisikligi konusunda endiseliyim.

e Iklim degisikligi insanlarm sdyledigi kadar ciddi degil.

e Insanlar bir sey i¢in endiselenmeyi sever!

¢ Diinya gezegeninde yasayan c¢ok fazla insan var! Kiiresel 1sinma nedeniyle ¢ok yakin
gelecekte bircok hayvan tiirlinii ve arazileri kaybedecegiz.

Biisra 6gretmen bu siire¢ boyunca tiim 6grencilerin aktif olarak paylagim yaptigindan emin
olmak i¢in dijital panolar1 kontrol etmekte ve gerekli gordiigiinde geri bildirim vermektedir.

Tartisma oturumundan sonra dgrenciler randomly group maker web araci ile ¢calisma gruplarina
ayrilir ve internette iklim degisikliginin nedenleri ve sonuglar1 konusunda kisa bir aragtirma
yapar ve ardindan bulgularini ortak ¢calisma alani olarak symbaloo aracina kaydeder. Bulduklari
bilgiler 1s181nda “Kiiresel 1sinma mesaj panosu" olusturmak i¢in gruplariyla beraber caligir.
Cesitli gorseller ve sloganlar belirlerler. Padlet, Sway, Wakelet, Google Slides gibi araclardan
hangisini kullanacaklara kendileri karar verirler.
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Ogrenci gruplar1 mesajlarin1 ve hazirladiklari dijital igerigi sinifla arkadaslariyla paylasir. Biisra
Ogretmen her grubun ¢alismasi ile ilgili gézlem formuna notlar alir ve sinifin geri kalanindan
da ¢alisma ile ilgili degerlendirmesini sorar.

Ders temasi ile ilgili olarak bilisim teknolojileri ve yazilim dersi 6gretmeni Zeynep 6gretmen
dijital bir karakter testi hazirlamistir. "Ne kadar yesilsiniz?" (How green are you?) baslhikli bir
testi ¢cozerler. Ka¢ puan aldiklar1 ve bunun ne anlama geldigi hakkinda birlikte konusurlar.
Ogrencilerin katildig1 etkinlikler ile ilgili Biisra ve Zeynep dgretmenler ortak bir degerlendirme
hazirlamak i¢in Socrative uygulamasimi kullanir. Cikis bileti uygulamasi ile 6grenciler geri
bildirimde bulunup kendilerini yansitir. Elde edilen 6grenci geri bildirimleri ile beraber siire¢
degerlendirmede gézlem formlar: kullanmistir. Ogrenci sunular1 ayn1 zamanda Weebly simif
web sitesine yiiklenerek genis izleyici kitlesine ulastirilmistir.

Senaryo Yazari: Lamia Biisra YESIL
Moderator: Adil TUGYAN




