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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Baslhigu:

Zamanda Yolculuk Acentesi

Senaryo ile ilgili Dersler

Ingilizce, Tarih, Cografya, Bilisim Teknolojileri

Osrenci Yas Grubu

15-18

Calisma Siiresi:

240 dk. / 3 hafta

Uygun Trend veya Trendler

Diinyadaki farkli sehirleri tantyarak kiiltlirleraras etkilesimi artirma.

Kiiltiirel zenginliklerin ve farkli kiiltiirlerden kazanilan bilgi ve tecriibelerin kisiye ‘Diinya
Vatandas1’ olabilmek adina katki sunmasi.

Ortak bir amaca ulasabilmek icin gerekli ¢abay1 gosterecek sekilde esnek ve istekli olarak
calisabilmenin yeni ve farkli bakis a¢ilarina agik olabilmek adina 6nem arz etmesi.
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Isbirligine dayal1 calismalar i¢in sorumlulugu paylasmanim 6nemli olmasi.

Is birlik¢i 6grenme ve proje tabanli 6gretim metotlar: ile farkli disiplinlere teknoloji entegre
ederek Ogretim tasarimi.

H Olgunluk Seviyesi

DDHH

Suanki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine

Genigletme: Giiclendirme:

Teknoloji, Ogrenimin desteklenmesi icin | Teknoloji genis kapsamli ve uygun bir
okul i¢inde ve disinda kullanilir. sekilde kullanilarak diger okullara ve
ogretmenlere ilham kaynagi olur.

Miifredata dayali Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Ogrenme Hedefleri
e Ogrencilerin gegmisten giiniimiize kiiltiirel zenginliklere ve degerlere olan algisi gelisir.
e Tarihi degerlere karsi bilinci artar.
e Smificerisinde duygu ve diisiincelerini agiklar.
e Dijital araglar1 etkin ve yerinde kullanarak arastirma yapar ve igerik tiretir.
e Diger iilkelerin diline, kiiltiiriine, tarihi ve turistik yerlerine, eserlerine olan ilgisi artar.

Beceriler ve Yeterlilikler
e Yaraticilik,
e Sosyal ve kiiltiirler arasi etkilesim becerileri,
e Iletisim ve Is birligi,
e Teknoloji Okuryazarligi,
e Uretkenlik becerileri.
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Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogretmen yenilik¢i, 6gretim tasarimeisi, gdzlemci, is birlik¢i ve kolaylastirici.

Ogrenciler yaratici, is birlikei, igerik iiretici, arastirmaci, grup i¢i gdrevleri yerine getiren ve
aktif teknoloji kullanicisi.

X Araglar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (tablet, akill telefon, laptop)

e Bilgisayar

e internet erisimi

e Etkilesimli beyaz tahta

e Materyaller (defter, kalem, silgi, kitap)

e Web 2.0 araglar1 (Padlet, Teamalto, Tricider, 360cities, Natgeo mapmaker, Canva ve
Blabberize)

i

o ® o OfrenmeAlam

Okulda ders saatleri igerisinde ve okul disinda online ¢alismalar olarak gerceklestirilecektir.

o .
r Calhisma Ozeti

/\

Farkli kiiltiirlerden gelen ve farkli dil zenginlikleri olan Ggrencilerin bulundugu bir okulda
Ingilizce 6gretmeni olarak gérev yapan Emine Ogretmen smifindaki bu ¢ok kiiltiirlii yapida
etkilesimi artirmak, 6grencilerin diger iilkelerin diline, kiiltiiriine, tarihi ve turistik yerlerine,
eserlerine olan ilgisini ¢ekmek ve onlarin bu merak duygusuyla arastirip 68renmesini ve
benimsemesini saglamak istemektedir. Ayrica Emine 6gretmen 6gretimini zenginlestirmek icin
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konular disiplinler aras1 islemekte, derslerinde web 2.0 araclarini etkin bir sekilde kullanmakta ve
yenilik¢i egitim metotlarin1 desteklemektedir. Emine 6gretmenin ¢alistigi okulun teknolojik
donanimu yiiksek olup derslerde dijital araglarin ve kaynaklarin kullanimi desteklemektedir.
Ogrencilerinin birbirlerinden dgrenebileceklerine inandig icin is birlik¢i 63renme kapsaminda
grup calismalarina 6nem vermektedir. Planladigi senaryoya goére gruplar seyahat sirketleri
araciligryla gecmise yolculuklar diizenler. Bu zaman yolculugu sirasinda turistler tarihi higbir
sekilde etkileyemezler; gegmisteki anilar, olaylar, oranin kiiltiirii, binalar1, yemekleri ve o bolgede
yasayan insanlarla ilgilenirler. Sehirlerin tarihi ve kiiltiirel giizellikleri ile ilgili farkindaliklarini
arttirmak, cografi konumunu kavramak ve dil becerilerine de katki sunmak i¢in proje tabanh
o0gretim metodunu kullanir. Bu gegmise yapilacak seyahat planlamasiyla ilgili 6grenciler Canva
ile yaratict bir sekilde ortak igerik iireterek tatil brostirleri tasarlar, diinyanin {inlii sehirlerinin
nerede oldugunu 6grenir, Blabberize aracini kullanarak bir sehrin tarihi ve kiiltiirel dokusunu
Ingilizce tanitir.

X \ Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatim

Emine 6gretmen 6grencilerine grup halinde calisacaklarini sdyler ve Teamalto uygulamasini
kullanarak onlar1 5 kisilik gruplara ayirir. Hayal etmenin yaraticiligi artirdigini bilir ve
ogrencilerinden yolcularini gegmise gotliren bir seyahat acentesi kurmalarini ister. Seyahat
acenteleri sehirleri arastirip brosiir hazirlayarak seyahat planlarini olusturur. Her grup seyahat
planimi olustururken bir sehirde en fazla 6 yeri (miize, anit, sergi, tarihi mekan gibi) ziyaret
edebilir. Emine Ogretmen getirdigi ¢esitli ornek olacak seyahat brosiirlerini her gruba
kesfetmeleri i¢in verir, brosiirleri inceleyen 6grenciler brostirdeki (diizen, resimler, yazi stilleri,
fotograflar, bilgiler kullandiklar1 kelimeler gibi) detaylara bakarak kendi tasarlayacaklari brosiir
icin fikir edinirler. Yolcular ise nereye gitmek isteyeceklerini en son brosiirleri oylayarak
sececeklerdir.

Bilisim 6gretmeni derse gelerek 360cities, Natgeo mapmaker, Canva ve Blabberize gibi web
2.0 araglarini tanitir. Olusturulan her grup ziyaret etmeye deger gordiikleri tarihler ve sehirler
hakkinda Padlet uygulamas: iizerinden fikir alisverisinde bulunur. Ogretmen her grup igin bir
Padlet olusturmustur, dgrenciler sehirler hakkinda edindikleri bilgiler burada derler. Ogretmen
de uygulama tizerinden gruplarin ¢alismalarini takip edebilir, ihtiya¢ duyduklarinda onlara
yardimci olur. Ogrenciler sehirlerin tarihi bilgilerini, gezilecek yerlerini ve cografi konumunu
Google iizerinden arastirirken ve 360cities uygulamasi ile sanal olarak bu sehirleri gezebilir,
panoramik resim ve videolarina erisebilirler. Ogrenciler is birligi iginde Canva uygulamasi ile
brosiirlerini tasarlar. Brosiirde gezilecek yerlerin tarihi 6nemi; ilgi ¢ekici 6zelligi; cografi
konumu; kimler tarafindan, hangi amagla, ne zaman insa edildigi gibi bilgiler yer alir.

Ogrencilerin harita becerisini ve cografi bilgisini artirmak isteyen Emine dgretmen cografya
ogretmenin destegiyle bir sonraki derste 0grencilerden Natgeo mapmaker uygulamasi ile
yolcular icin gezilecek yerlerin haritasin1 olusturmalarini ister. Bu haritalar daha 6nceden
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olusturulan Padlet uygulamasina yiiklenir. Bu sirada Emine 68retmen siirecle ilgili gozlem
formu kullanarak notlar alir.

Gelecek hafta ogrenciler seyahat planmi yolculara Ingilizce tamitmak icin Blabberize
uygulamasi ile brostirleri seslendirir. Gruplar ¢alisma halindeyken Emine 6gretmen sinif i¢inde
dolasarak yardim isteyenlere aninda geri bildirim verir ve ¢alismalar hakkinda gozlem yaparak
notlar alir.

Emine 6gretmen tiim ¢alisma boyunca gozlem formlari ile siire¢ degerlendirme yapmus; gerekli
anlarda aninda geri bildirim ile 6grenci gelisimini desteklemistir. Her grup hazirlamis oldugu
brosiirii Tricider araciyla paylasir. Bu uygulama iizerinden veliler de dahil olmak iizere
ogrenciler arkadaglarindan ve 6gretmeninden geri doniitler alir. Bu geri doniitlere gore en fazla
begenilen brosiir yolcularin seyahat plani olur.

*Bu senaryo iTEC senaryolarindan uyarlanmistir.

Senaryo Revizyon: Kadriye ERTEKIN

Moderator: Adil TUGYAN




