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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Bashgi:

Yeni Bir Bayrak

Senaryo ile ilgili Dersler

Cografya, Ingilizce, Gorsel Sanatlar, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

Osrenci Yas Grubu

15-18

Calisma Siiresi:

180 dk.

Uygun Trend veya Trendler

Diinyadaki farkl tilkelerin bayraklarini taniyarak sosyal ve kiiltiirleraras: etkilesimi artirma.

Proje Tabanli Ogrenme, Is Birlik¢i Ogrenme, Oyun Temelli Ogrenme ve Oyunlastirma
metotlar1 ile 6gretim tasarimi.
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nll U |:| H Olgunluk Seviyesi

Su anki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine

Genisletme: Gli¢lendirme:

Teknoloji, Ogrenimin desteklenmesi i¢in | Teknoloji genis kapsamli ve uygun bir
okul i¢inde ve disinda kullanilir. sekilde kullanilarak diger okullara ve
ogretmenlere ilham kaynagi olur.

Miifredata Dayah Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Senaryo ogrencilerin farkli disiplinleri (Cografya, Ingilizce, Gorsel Sanatlar, Bilisim
Teknolojileri ve Yazilim) bir arada kullanarak teknoloji entegre edilmis bir ¢alisma metodu
icerisinde teknoloji kullanimi, is birlik¢i 6grenme, bilgiyi arastirma becerilerinin yani sira
yorumlama, analiz etme ve sonucu yasamla iliskilendirme, haritalardan yararlanarak gesitli
cografi kriterlerle belirlenmis bolgelerde bulunan tilkeleri ayirt etme, gorsel tasarim ilkelerini
kullanarak kendi tasarimini olusturma ve yabanci dilde kendini ifade etme becerilerini
gelistirmek i¢in olusturulmustur. Senaryo farkli 6grenme metodlar1 ile yaraticilik, is birligi ve
iletisim, sosyal ve kiiltiirleraras1 etkilesim, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarligi gibi
becerileri gelistirmeyi hedeflemistir.

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogrenciler elestirel diisiinen, problem ¢dzen, yaratici, otonom, arastirmaci, grup ici gdrevleri
yerine getiren (grup lideri, sunucu) ve tasarimct.

Ogretmen dijital 6grenim Kkiiltiiriiniin destekgisi, yenilikgi, rehber, gézlemci, is birlik¢i ve
Ogretim tasarimcisi.
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% Araclar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon) ya da PC

e Internet

e Yazilim ve uygulamalar (Oneri: Google Slides, Padlet, Menti, Tricider, Whiteboard.fi
Flockdraw, Adobe Photoshop, Random Student Generator, Symbaloo, Skype, Zoho)

e Okul sunucusuna uzaktan erisim (6gretmenler, 6grenciler ve veliler, 6rnegin: Edmodo)

o Interaktif yaz tahtalari

e Degerlendirme araglari (Dereceli puanlama anahtar)

A\

o ® o OfrenmeAlam

Direkt Ogretim grup calismalari ile internet erisimi olan sinifta ve c¢evrimici ortamda

gerceklesmektedir.

o
r Cahisma Ozeti

\

Lamia dgretmen Tiirkiye’de bir lisede cografya dgretmenidir. Ogrenmenin cesitli hale getirilmesi
ve yetkinlik gelisiminin tesvik edilmesi i¢in diger 6gretmenlerle iletisim ve is birligi i¢indedir.
Ogrencilerinin is birligine dayali ¢calismalara acik olmalari, Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT)
ve web 2.0 araclart ile dijital okuryazarlik becerilerinin gelismesi, 21. yilizyillda yasama ve
gelecekteki calisma alanlarina uyum saglayabilmeleri i¢in disiplinler arasi ¢aligmalar
gergeklestirmekten hoslanir. Lamia 6gretmen Ggrencilerinin kendisini oyuncu yerine koyarak
karsilagtig1 problemleri ¢ozebilecek hedef ve davranislar1 gosterebilmesi temeline dayanan bir
ogrenme modeli kullanmak ister ve proje tabanh 6grenme kapsaminda 6grencilerine bir senaryo
sunar: Diinyada yeni bulunan bir toprak parcasi iizerinde yeni bir iilke kurulacaktir. Her milletten
insanin taginabilecegi bu yeni iilke icin bir bayrak tasarimina ihtiya¢ duyulmaktadir. Ogrenciler
bayraklarin sembolizmini ve anlamini tartisacak, en sevdikleri tasarimi sececek ve yeni bir iilke
icin nedenlerini sunarak yeni bir bayrak tasarlayacaklardir.

Lamia 6gretmen is birlik¢i 6grenmeyi tesvik etme amacli 6grencileri derse gelmeden 6nce o giinkii
ders i¢in birlikte ¢alismak tizere Random Team Generator web araci kullanilarak calisma
ekiplerini olusturur. Ders i¢inde kullanacagi rubrik (dereceli puanlama anahtari) 6rnegini de
ogrencileri ile paylasir ve 6grencilerin degerlendirmeden haberdar olmasini saglar.
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\ Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatim

Lamia Ogretmen ogrencileri ne yapacaklarini bilir halde smifa geldiginde “Oncelikli
gorevlerinin var olan bayraklarin anlamlarimi arastirmak oldugunu, 6rnegin, Tiirk bayraginda
kullanilan yildizin bagimsizligi simgeledigini” soyler. Bilisim ve Iletisim Teknolojileri
ogretmeni 6grencilere Zoho, Google Slides, Prezi gibi birtakim sunu hazirlama araglari 6nerir
ve araglar tanitir. Ogrenci gruplar1 kendi ilgi ve merakina gore bir iilke ve bayragmi segerler.
Her grup sectigi lilkenin bayragi ve anlami hakkinda internet {izerinden arastirma yapar. Bu
arastirmanin tamamlanmasi i¢in 20 dk. siire verilir.

Ogrenciler yaptiklar1 arastirma sonucu elde ettikleri linkler ve karsilarma ¢ikan gorsellerden
hareketle arastirma yaptiklar iilke hakkinda edindikleri bilgileri isbirlik¢i bir sunu hazirlama
araci lizerinde bir araya getirirler. Bu siirecte Lamia 6gretmen her grubun ¢alisma siirecini takip
etmekte ve gerekli noktalarda geri bildirimde bulunmaktadir. Her grup sectigi tilke ve bayragi
hakkinda bulgularini smifin geri kalami ile paylasir. Bu format, 6grencileri birbirlerinden
ogrenmeye tesvik eder ve 6grencilerin yalnizca kendi aragtirma konularini 6grenmelerine degil,
ayni zamanda ¢aligmalarini1 akranlarina nasil agiklayacaklarii da 6grenmelerine yardimer olur.

Gelecek derste Ogrenciler gorsel sanatlar ve bilisim ve iletisim teknolojileri 6gretmeninin
rehberliginde yeni bir tilke i¢in bir bayrak tasarlamaya baglar. Bunun i¢in kendi segtikler1 dijital
yazilimlar1 kullanirlar. Her grup segtikleri grup liderinin onciiliiglinde sembolizmi agiklayarak
bayrak tasarimlarini sinifa sunar. Ulkelerin bayragmin neyi sembolize ettigi konusunda katki
sunmak i¢in tim 6grenciler goriislerini Padlet, Tricider gibi bir bulut depolama aracina yazarlar
ve yapici geribildirimde bulunurlar. Sinif yonetim sistemi kullanilarak 6grencilerin yaptiklar
caligmalarin linkleri birbirlerinin ¢alismalarini izlemeleri icin Edmodo platformuna yiiklenir.
Konuyla ilgili ¢esitli interaktif ¢alisma kagitlar1 evde kendi hizlarinda 6grenmeyi desteklemek
icin ogrencilerle paylasilir.

Bir sonraki derste 6grenciler Ingilizce dgretmenlerinin rehberliginde Avrupa’dan farkli bir
iilkeden siifile video konferans yoluyla canli bir goriisme gerceklestirir. Bu ¢evrimigi gériisme
siiresince iki iilke Ogrencileri bayrak tahmin etme oyunu oynar. Ogrenciler beyaz tahta
uygulamasina sirayla segtikleri bir {ilkenin bayragini ¢izer ve baglanti kurduklar1 siifin
ogrencileri bu cizilen bayragin hangi iilkeye ait oldugunu tahmin etmeye calisir. Cizilen
bayragin hangi iilkeye ait oldugu, hangi kitada oldugu gibi sorular ile cografi bilgileri
pekistirilir. Degerlendirme asamasinda bireysel sorular ortaya ¢iktikga, dogretmen ve diger
ogrencilerin cevap vermesi her Ogrenciye daha kisisellestirilmis bir 6grenme deneyimi
saglamaktadir. Ogrenenler hizli bir sekilde aminda geri bildirim alirlar. Ders Oncesinde
ogrencilerle paylasilmis olan rubrik (dereceli puanlama anahtar1) kullanilarak siireg
degerlendirme tamamlanir.
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Senaryo Yazari: Lamia Biisra YESIL
Moderator: Adil TUGYAN




