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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Bashgi:

Turizm Haritamiz

Senaryo ile ilgili Dersler

Cografya, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim

Osrenci Yas Grubu

11-15

Calisma Siiresi:

120 dk.

Uygun Trend veya Trendler

Tiirkiye’deki tiim bdlgelerin turizm dgelerini tanitma ihtiyaci.
Tiirkiye’nin konumu, fiziksel ve kiiltiirel 6zellikleri ile ilgili biling kazandirma.

Is birlik¢i 6grenme, ters Yyiiz edilmis sinif, oyun temelli grenme metotlari ile dgretim tasarimi.
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il |:| |:| H Olgunluk Seviyesi

Su anki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine

Iyilestirme: Genisletme:

Teknoloji, Ogrenmeyi desteklemek i¢in [ Teknoloji, Ogrenimin desteklenmesi igin
okullarda kullanilir. okul iginde ve disinda kullanilir.

Miifredata Dayah Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

Senaryo ogrencilerin farkli disiplinleri (Cografya, Bilisim Teknolojileri ve Yazilim) bir arada
kullanarak teknoloji entegre edilmis bir ¢alisma metodu igerisinde teknoloji kullanimi, is
birlik¢i 6grenme, iilkelerinin turizm i¢in 6nemli olan fiziksel ve kiiltiirel 6zellikleri hakkinda
arastirma yapma becerilerinin yani sira Tiirkiye’nin konumunu 6zellikleri ve etkileri agisindan
degerlendirme, her bolge igin semboller igeren bir harita olusturma gibi becerileri gelistirmek
icin olusturulmustur. Senaryoda farkli 6grenme metotlar: ile yaraticilik, is birligi ve iletisim,
sosyal ve kiiltlirlerarasi etkilesim, bilgi ve iletisim teknolojileri okuryazarlig1 gibi becerileri
gelistirmeyi hedeflemistir.

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogrenciler grup ici gorevleri yerine getiren, is birlikci, karar verici, aktif katilime1, otonom,
dijital yeterliligi yiiksek ve icerik tretici.

Ogretmen 6gretim tasarlayicisi, gdzlemci, rehber, ilham verici ve kolaylastirici.
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@\ Araclar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon) ya da PC

e Internet Erisimi

e Dijital yazilim ve uygulamalar (Random Team Generator, Zoom, Google, Google
Slides)

e Okul sunucusuna uzaktan erisim (6gretmenler, 6grenciler ve veliler)

e Degerlendirme araglar1 (Kahoot, dereceli puanlama anahtari)

e Ogrencilerin Zoom platformuna bir bilgisayar ile baglanmas1 ve ayrica gevrimigi oyun
oynamak i¢in baska bir cihaza sahip olmasi gerekir.

Q.
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' ' Ogrenme Alam

Uzaktan egitimde uygulanmak i¢in tasarlanan tamami internet lizerinden yiiriitiilecek olan
cevrimici bir senaryodur.

i j
Calisma Ozeti
N\

Tiim diinyada yasanan bir salgin sonucu okullar kapanmis ve 6gretmenler 6grencileri ile siif
ortaminda yiiz yilize egitime devam edememektedir. Sene sonunda bir Tiirkiye haritasini
bolgelerine ayirarak her bolge i¢in bir turizm ogeleri sergisi yapmak isteyen Defne d6gretmen bu
istegini gerceklestirmek igin teknolojik olanaklardan yararlanabilecegini diisiiniir ve okulun
Bilisim Teknolojileri ve Yazilim dersi 6gretmeni Melis 6gretmenden yardim isteyerek onunla is
birligi i¢inde galigmaya karar verir. Ogrencilerini Zoom aracina davet ederek beklentilerini ve web
aracinin kullanimini anlattiklar1 bir online toplant1 gergeklestirirler. Bu toplantida 6grencilerin
kendi tilkelerindeki farkli bolgelerin fiziksel, politik veya kiiltiirel 6zelliklerini arastiracaklar1 ve
sonrasinda dijital bir turizm haritasi olusturmak i¢in is birligi i¢inde c¢alisacaklarini sdyleyerek
onlar1 hedeften haberdar eder.

Geleneksel yontemlerin ise yaramadigir durumlarda ters yiiz edilmis simif gibi farkli yontemleri
kullanmak ders materyallerini farkli, genellikle daha ilgi ¢ekici yollarla sunmak i¢in yeni formatlar
ve ortamlarla deneme firsatt sunmaktadir. Defne 6gretmen dersten Once g¢evrimig¢i oturum
sirasinda zaman kazanmak i¢in onceden bos bir haritay1 (dilsiz harita) arastirip bilgisayarina
yiiklemistir. Ogrencilerini is birligi yapmaya davet etmek i¢in herkese acik bir baglant1 iceren bir
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Google slayt sunusu hazirlamistir. Ogrencilerine Tiirkiye’nin cografi bolgeleri ile ilgili simifin
veya ders siiresinin kisitlamalar1 olmadan istedikleri zaman erisebilecekleri videolar1 EBA
iizerinden gonderir. Is birlikci 6grenmeyi tesvik etmek icin dgrencilerinin gruplar halinde
calismasinin Onemine inanmaktadir. Bir kazanimi ogrenciye vermek ic¢in kullanilan tim
kaynaklarin mutlaka Ogretmenle baslayip bitmesi gerekmedigini diisiiniir. Ogrencilerin her
birinden “6gretmene 0gretmek” icin bir iirlin hazirlamasini isteyecek ve onlart aktif katilime1
yapacaktir. Ogrencilerin kendi 6grenme siirecleri boyunca gerekli kararlar1 vermelerinin kendi
hizlarinda 6grenmelerini saglayacagini diistiniir ve 6grencilerin dijital kaynaklar1 bilingli bi¢cimde
ve sorumluluk iginde yeni buluslariyla kaynastirmalari, nihai bir {riin olusturmalarini
beklemektedir.
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\ Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatim

Defne Ogretmen gelecek hafta Zoom sanal toplanti odasinda 6grencileriyle tekrar bulusur.
Isinma etkinligi olarak ekran paylasimi ile Google Earth platformunu incelerler ve 6grencilerini
Random Team Generator web aracini kullanarak cografi bolgeleri arastirmalar igin gruplara
ayirir. Yedi grup yapilarak her grubun kendi arasinda ¢evrimigi odalarda birlikte ¢aligmasini
saglar. Bu sirada her gruba ait bir dijital pano Padlet yaratilir ve 6grencilere grup olarak
caligmalarini 6ncelikle burada birlestirmeleri dnerilir. Her grup kendi bélgesi ile ilgili segtikleri
onemli figiirleri kendi grup Padletleri iizerinde toplarlar. Bu sirada Defne 6gretmen her grubun
gercekten birlikte calistiklarindan ve fikirlerle is birligi yaptiklarindan emin olmak i¢in her
grubun sanal ¢alisma odasina dahil olarak sorulari cevaplandirir ve siireci gézlemler.

Arastirma sonras1 0grenciler sinifin ortak ¢aligma alani olan Google slayti kullanarak hep
birlikte cevrimici caligmaya baslar. Her grup, sectigi birkag 6geyi Google slayt iizerinde kendi
bolgelerine ait olan bos haritaya yapistirir. Ayrica ¢aligmalarint detaylandirmak igin sectikleri
yer hakkinda bu yerin dnemini ve neden bu yeri sectiklerine ait bilgileri yazarlar. Her grup
sirayla sectigi kiiltiir/turizm 6gesini dogru yere ilistirdikten sonra, sonunda bir iilke turizm
haritas1 elde edilmis olur. Her grup icinden bir grup lideri secilir ve grup liderleri sirayla s6z
alarak caligmalarini sunar. En son Defne 6gretmen bir rubrik (dereceli puanlama anahtar)
kullanarak ¢alismay1 degerlendirir.

Gelecek toplantida oyun tabanli 6grenme ve takim calismasini desteklemek icin Defne
ogretmen Kahoot web araci ile ¢evrimigi “bdlgeler” oyunu hazirlar ve 6grencilerini bu oyun
etkinligine davet eder. Ogrenci kararlar1 ile olusturulmus olan turizm haritas1, bir izleyici
kitlesiyle bulusmak i¢in sinif bloguna veya okul web sitesine eklenir. Dijital bir sergi olarak
ogrenci ¢alismasi veliler ile paylasilir.
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Senaryo Yazari: Lamia Biisra YESIL
Moderatér: Adil TUGYAN




