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Gelecegin Sinifi Senaryo Sablonu

Senaryonun Baslhigu:

Son Osmanli

Senaryo ile ilgili Dersler

Ingilizce, Tarih, Cografya ve Bilisim Teknolojileri

Osrenci Yas Grubu

16-17

Calisma Siiresi:

160 dk. / 2 hafta

Uygun Trend veya Trendler

Ogrencileri modasi1 ge¢mis yontemlerle motive etmek zordur.
Artan teknoloji kullaniminin okul miifredatina entegre edilmesinin gerekliligi.

Ogretmenlerin teknoloji kullanim1 konusunda dgrencilerin gerisine diismesi.
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Suanki olgunluk seviyesinden

Hedeflenen olgunluk seviyesine

Degistirme:
Okulun genel dijital vyeterlilik seviyesi
diistiktiir. Teknoloji  kullanilirsa  yedek

olarak kullanilir ve geleneksel bir arag
teknolojik olan ile degistirilmis olur.

Zenginlestirme:

Teknoloji donanimlari, araglari ve hizmetleri
mevcuttur fakat kisithidir.

Miifredata dayali Ogrenme Hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler

ile coklu beceri gelistirmeyi hedeflemistir.

Senaryo Ogrencilerin farkli disiplinleri (Tarih ve Cografya) bir arada kullanarak teknoloji
entegre edilmis bir ¢aligma metodu igerisinde is birlik¢i 6grenme, arastirma becerilerinin yani
sira yabanci bir dilde ge¢mis olaylar hakkinda konusabilme, yorum yapabilme ve sonuglar
cikarabilme becerilerini gelistirmek i¢in olusturulmustur. Senaryo farkli 6grenme yontemleri

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogretmen 6gretim tasarimcisy, gozlemci, planlayici, 6grenci kogu ve ilham saglayicr.
Ogrenciler arastirmact, icerik iiretici ve grup ici gorevleri yerine getiren (Medya sorumlusu,
kontroller, fotografci video diizenleyicisi, grup lideri vb.).
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\? Araclar ve Kaynaklar

e Bireysel mobil cihazlar (tablet, akilli telefon, laptop)

e Bilgisayar, akilli tahta

e Flas bellek, SD hafiza kartlari

e internet erisimi

e Ses kaydedici

e Gps araglar1 ve online haritalar

e Materyaller (defter, kalem, silgi, Kitap)

e Web 2.0 araglar1 (Google Haritalar, Reflex, TeamUp, Mindmeister, Titanpad, Google
Docs, Story jumper, Pixton, Bitstript, Drawlite, imovie, Windows movie maker, Sound
cloud, Youtube, Vimeo, Facebook, Twitter)

i

o ® o Ofrenme Alam

Direkt 6gretim grup ¢aligmalar sinif (interneti olan), gezi, gozlem, aragtirma ve roportajlar okul
dis1 mekanlar.
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r Calisma Ozeti
/\

Adil Tiirkiye’de bir lisede ingilizce Ogretmenidir. Derslerinde daima farkl: metotlar ve araglar
kullanmaktan, 6grencilerinin 6grenme stil ve ilgilerine 6nem vererek 6grenciler igin 6grenmeyi
kolaylastirmaktan ve eglenceli kilmak icin okul miifredatin1 diger okul konularina
kaynastirmaktan hoslanir. Sunu da iyi bilir ki, 6grencileri akilli telefonlariyla, tabletleriyle,
bilgisayarlartyla dijital yerlilerdir ve onlara, 21.yiizyil 6grencileri olarak, bu cihazlarin egitimsel
amaglar igin nasil kullanilacagini gretmeye niyetlidir. Inanir ki teknoloji tarafindan eslik edilen
Ingilizce ogretimi onlar1 gelecekteki kariyerlerine hazirlayacak ya da en azindan bir i¢gorii
olusturacak. Kendini sansh hisseder ciinkii ingilizce 6gretimi Tarih, Cografya, Fen, Matematik,
Miizik, Bilisim vb. gibi diger okul dersleriyle ¢ok baglantilidir. Bir de sinifinda, diizgiin internet
baglantisi olan bir akill: tahtas: vardir. Okulda 9. Siniflarin dersine girer ve hemen hemen dénem
ortasidir. Ara tatil baslamadan 6nce bitirmesi gereken son bir zorlayici konusu vardir: “Narrative
Tense” (Oykiisel Zamanlar). Flip Ogrenme’yi kullanmaya karar verir ve Persembe giinii,
sinifinda 6grencilere flas belleklerini, bilgisayarlarini ya da SD hafiza kartlarint Cuma giinii okula
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geldiklerinde getirmelerini ister. Persembe aksami1 Adil Narrative Tense’in kullanim: videosunu,
ctimle yapist, diizenli, diizensiz fiilleri ve ciimleleri ¢calismak icin MP3 formatli sarkisiyla beraber
sarki sozleri ve ¢ocukluk yillari hakkinda konusan bir savas gazisinin bir videosunu hazirlar.
Sonraki giin, 6grenciler depolama araglariyla hazirdirlar ve Adil onlara bir 6nceki giin hazirladig:
materyalleri verir, hafta sonunda bunlar1 izlemelerini ve calismalarini soyler. Ogrencilere
materyallerin iceriginden bahseder ve haftaya islenecek olan Ingilizce dersinin konusunu verir.
Ogrencileri heyecanlamir. Adil, cesaretlerinin kirilmamas: igin, materyallerin seviyelerinin
ogrencilerinin ingilizce seviyelerini asmamasina dikkat etmeye calisir.

Pazartesi giinii, ders esnasinda Adil konulariyla alakali birkag ¢alisma kagidi ve oyun getirir ama
onlar iizerinde calismadan énce Adil Egitsel Ogrenme Metodu’nu kullanir ve konuyu birkag
soruyla gozden gegirir ve onlara konunun anahtar unsurlarini hatirlatir. Daha sonra calisma
kagitlar: tizerinde ¢alismak ve oyunlar oynamak igin sinifi gruplara boéler. Bir grup g¢alisma
kagidin1 yapar ve digeri akilli tahtada oyunlar oynar. Ogrenciler akilli tahtay1 sirayla kullanirlar.
Ogrencilerin oyunlarla daha iyi 6grendiklerine inandig1 icin Adil Oyun Temelli Ogrenme
metodunu kullanir.

\ \ Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatim

Adil, 6grencilerin konuyu yeteri derecede iyi 6grendiginden ve biraz daha zorlayici gérevler
tistlenmeye hazir oldugundan emin oldugunda, onlara 6grenme siireglerinin siradaki adimindan
bahseder ve “Fotograftaki bu adam sehrimizdeki son Osmanlilardan biridir ve 103 yasin
tizerindedir” diyerek yasl bir adamin eski bir fotografini gosterir. Onlardan hala birkagi hayatta,
sehir merkezi ve etraftaki koylerde yasiyorlar. “Sizin goreviniz: bu insanlari aramak ve bulmak,
izin aldiktan sonra onlar1 ziyaret etmek, Birinci Diinya Savasi ve o zamandaki yasam sekli
hakkinda roportaj yapmak, edinilen bilgilerle bir video hikaye olusturmak ve video
hikayelerinizde kullanilmak tizere onlarin yasadiklari yerleri Google Haritalar’da
isaretlemektir. Arastirmaniz i¢in okulunuzdaki veya sehir kiitiphanesindeki tarih kitaplarin: ve
Google’r kullanabilirsiniz. Hatta Tarih ve Cografya 6gretmenlerinizden, biiyiik anne, biiyiik
babanizdan ve komsulardan yardim alabilirsiniz. Cografi konumlar igin akilli telefonlarinizi ve
tabletlerinizi kullanabilirsiniz. Dijital video hikayeleriniz en fazla 3-4 dakika olmalidir”. Bu
gorevi tamamlamalar igin 6grencilere 15 giin verir. Adil yansitmanin (elestiri) 6neminden
bahseder. Her asamanin sonunda Reflex aracini kullanarak c¢aligmalarinin her yonini
yansitmalarini soyler. Adil dgrencilerine yansitmanin yarar ve nedenlerini hakkinda séyle
soyler: “Yansitma son adimlarin daha kolay gozden gegcirilmesini saglar. Birisinin ¢alismaya
gelemediginde nerede kaldigin1 yakalamas: daha kolay olabilir. Ogrenciler, 5gretmenden direkt
geribildirim alabilirler”. Ayrica, her asamanin sonunda ne yaptiklarini, ne yapmayi
planladiklarin: ve karsilastiklar: zorluklari Reflex aracini kullanarak kaydetmelerini ister. Adil
ogrencilerini gruplara ayirmak i¢cin TeamUp aracini kullanir ve her grup 4-5 6grenciden olusur.
Bu arastirma siireci boyunca Adil yardimci olarak hareket eder, 6grencilerin sorularini cevaplar,
herhangi bir sorunla karsilastiklarinda ¢éziimler nerir, ziyaretleri diizenler ve gerekli izinleri
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alir. Geribildirim verirken Adil asla “bu dogru” veya “yanhs” demez. Gruplardaki her tiye
kendini rahat hisseder. Ogrenciler sehir ziyaretinde Son Osmanhlar’s aramak ve bulmak igin
cesitli kaynaklarla Sorusturma Temelli Ogrenme’yi kullanirlar. Daha sonra fotograflar
cekerler, videolar ve ses kayitlart kaydederler. Grubun her iyesinin yerine getirmesi gereken
belirli bir gorevi vardir. Gruplar gorevleri igin gerekli bilgiyi topladiklarinda, biitiin bilgileri bir
araya getirirler, onun iizerinde tartisir ve onlar: Ingilizce dijital video hikayelerinde kullanmak
tizere belirginlestirirler. Adil, 6grencilerine fikirlerini ve topladiklar: bilgileri kapsayan zihin
haritalar1 olusturmalarini séyler. Zihin haritalar: olusturmak i¢in Mindmeister sitesini Onerir.
Amag tiim bilgileri bir yerde toplamak ve gormektir. Adil daima 6grencilerini web 2.0 web
araclari kullanmalart igin tesvik eder bu sebeple 6grencilerine internet tizerinden Titanpad veya
Google Docs’da is birligi igerisinde ¢alismalarini ve senaryolarint olusturmalarini séyler. Her
grup internet tizerinden ¢alismak igin uygun bir zaman belirler ve Adil de 6grencilerin internet
tizerindeki calismalarina bir gozlemci ve sorun ¢oziict olarak katilir. Bazi 6grenciler senaryo
araclarinin nasil kullanilacagini bilmiyor olabilir, Adil onlara yardimci olur. Ayrica Adil
ogrencilerine film seritleri olusturmalarint séyler. Bu film seritlerinde o6grenciler kayit
mekanini, video gegislerini, oyuncu diyaloglarini, ifadelerini  ve hareketlerini
diizenleyeceklerdir.

Ogrenciler senaryolarini sonlandirirlar. Son teslim tarihine yetisemeyen gruplar icin Adil
fazladan zaman verir. Her grup senaryolarini bitirdiginde Adil; Story jumper, pixton,
Bitstript, Drawlite, imovie, windows movie maker, sound cloud gibi web 2.0 hikaye anlatma
ve video diizenleme araglari ve Youtube, Vimeo gibi video kaydetme sitelerini tanitir.

Daha sonra ogrenciler kendilerine tamtilan araglar: kullanarak ingilizce Dijital Video
hikayelerini olusturmaya baslarlar. Ogrenciler video olusturma asamasinda Proje Tabanh
Ogrenme ve Is birlik¢i Ogrenme metotlarini kullanirlar. Grup iiyeleri fikirler ve onerilerde
bulunarak ve paylasarak daima birbirleriyle iletisim icerisindedirler. Adil videolarin son hali
i¢in 3 giin siire verir.

Video hikayeleri olusturduktan sonra, 6grenciler bir Katilimc: Tasarim Atolyesi’ne alinirlar.
Amag ogrencilerin fikirlerini desteklemektir. Katilimcilar itec cevresinden olabilirler de
olmayabilirler de. Bu ¢alistay internet tizerinden de yapilabilir. Yansitma olarak, bu sefer
ogrenciler degil, katilimcilar 6grencilerin video hikayeleri tizerinde geribildirim verirler. Sonug
olarak, 6grenciler bazi yeni ilham verici fikirlere sahip olabilirler.

Calistaydan bazi yeni fikirleri ekledikten veya degisiklikler yaptiktan sonra Adil diger gruplarla
tin videolar: izler, 6grenci c¢alismalarina olumlu geribildirim verir ve onlari dereceli
degerlendirme metoduyla degerlendirir. Diger gruplar da simif arkadaslarinin videolar: tizerinde
yorum yapip geri bildirim verirler.

Gruplar arkadaslarinin yorumlari, onerileri ve geribildirimleri hakkinda notlar alirlar, eger
gerekliyse videolarini tekrar diizenlerler, videolarin1 okul veya sinif Facebook grup sayfasina
yiiklerler, izlemeleri ve begenmeleri icin arkadaslarini, ailelerini, akrabalarini ve diger
ogretmenleri davet ederler. Adil, 6grencilerinin ailelerinin videolar: izlemelerini ve yorumda
bulunmalarinu ister.

Degerlendirme boliimii olarak Adil Reflex aracindaki tiim video ve yansitmalar: toplar. Bir
sonraki derste, Adil 6grenci gcalismalarini olumlu ve olumsuz bir sekilde elestirir. Yine rahat bir
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atmosfer vardir, eger 6grenciler giiclii sebeplerle gelirlerse Adil onlarin ¢alismalarini tekrar
degerlendirebilir.

Ogrenciler daha biiyiik bir izleyici kitlesine ulasmak icin Twitter’1 da kullanabilirler. Ayrica,
olaya birazcik daha heyecan eklemek icin bir yarisma diizenlenebilir. Sonug olarak Adil,
Avrupa’nin diger tlkelerindeki 6gretmenlerin izlemeleri ve geribildirimde bulunmalar: igin
videolari FCL Ogretmenler Toplulugu’na yiikler. Adil final degerlendirmesinde biitiin
gozlemlerinden elde ettigi verilerle ve bir rubrikle calisma siireglerini de hesaba katarak
gruplarin konuyu 6grenme diizeylerini belirler.

Senaryo Yazari: Adil TUGYAN




