Gelecegin Sinifi Ara¢ Takimi- @ Gelecegin Sinifi Modeli Referans Rehberi, v. Nisan 2018

Arac 2.2 — Gelecegin Sinift Model
Referans Rehberi

Her bir seviyedeki temel 6zellik

5 - Giiclendirme

Ogrenme ve 6gretimi
yeniden tasarlama,
kapsaml yenilik yapma:
Gelecegin Sinifi 6rnegi

Ogretmenlerin ve
ogrencilerin yeni yaklagim
ile araglari benimseme ve
kullanma yetkisinin oldugu,
surekli sorgulama ve
yansitma ile Ust duzey
yenilik ve deney kiltiranun
hakim oldugu buttncul
okul yaklagimi. Diger
okullara ve 6gretmenlere
ilham kaynagu.

+ Ogrenci (becerisine gore) lst seviyede elestirel diisiinme, problem

¢6zme becerilerini uygulayarak neyi, nasil, nerede ve ne zaman
ogreneceklerine karar verme konusunda otonomdur ve yetkilidir.
Ogrenci, okul hayatinin biitiin alanlarinda aktif olarak bulunur.

Cogu 6gretmen (genellikle 6z yonlendirmeli ¢evrimici dersler
kullanarak) iyi bir sekilde egitim alir, desteklenir ve Gelecegin
Sinifini tasarlama, planlama ve olusturma konusunda tamamen
ozverili calisir.

Ogretmenler, siirekli gelisimi desteklemek icin yeni yaklagim ve
teknolojiler arayisindadir. Bu yaklasimlari ve teknolojiyi kullanarak
kisisel 6grenmenin katihmci ve isbirlikci tasarimcilardir.

Ogrenme hedefleri siirekli olarak incelenir, verilerle desteklenir ve
6grenme yontemlerinin bireysellestiriimesi icin 6grenme analizleri
kullantlir.

Okulun vizyonu ve stratejisi; degisime yonelik tim okul yaklagimi,
vizyonlu bir liderlik ve dijital bir 6grenim kiltird ile yenilige (bazen
radikal) tesvik eder. Ogrenmenin cesitli hale getirilmesi ve yeterlilik
gelisiminin tesvik edilmesi igin farkli grenme alanlari mevcuttur.
Bunun icin okul, toplum ve diger okullarla iletisim icindedir.

Okul otonom ve kendi kendine karar veren bir 6grenim
kurumudur. Hizli degisimlerle basa cikabilir, esnektir, Gretken ve
degisime aciktir. Okul suirekli olarak gelecegini belirler ve yeniden
olusturur. Nasil 6grendigimiz ile ilgili bilissel arastirma bulgularini
batunlestirir.

Teknoloji, bir 6grenme kurumu olarak okulu destekler; veri analizi
ve acik egitim kaynaklarina yonelik araglar barindirir. Altyap,
ihtiyaclari karsilamak icin yeterlidir, amacina uygundur ve yeterli
bakim ve destek mevcuttur.
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4 - Genigletme

Yeni siireclerin
degistirilmesi,
yenilenmesi ve gomiilii
hale getirilmesi

Ogrenme, 8grenenlere neyi,
nasil ve nerede
ogrendiklerine yonelik daha
fazla kontrol vererek
teknolojiler ve gelisim
verileri ile genisletilmistir.

Dijital olarak kendine glivenen 6grenciler bazen bagimsiz olarak,
bazen diger kisilerle birlikte, teknoloji ile gerceklestiriimesi
mumkin olan gorevlerini tamamlarlar. Neyi, nasil, nerede ve ne
zaman 6greneceklerine genelde kendileri karar verebilirler.

Bircok 6gretmen dijital olarak yetkindir, iyi egitim almistir, aglari
glcludur, desteklenir ve yeni yaklagmalarin tasarlanmasi,
planlanmasi ve olusturulmasi agamalarinda bulunur.

Okul icinde ve okullar arasindaki 6gretmenler arasi isbirligi
yaygindir. Buna 6rnek olarak proje tasarlama ve otantik 6grenme
etkinlikleri verilebilir.

Ogretmenler; 8grenci katiimini saglamak, formal ve informal
o0grenme arasindaki farki kapatmak icin farkli yaklasimlar kullanir.

Teknoloji ve performans sonucu ile desteklenen, 6grencinin
gelisimini ve ihtiyaglarini g6z énliinde bulunduran ve hedeflerin
geleneksel brans ayriminin dtesine gecmesini saglayan farklh
degerlendirme yaklasimlari kullanihr.

Okul politikalar, Acik Egitim Kaynaklari da dahil olmak Uzere dijital
arag ve kaynaklarin kullanimini destekler. Okul, iyi uygulamalarin
paylasimini saglamak amaciyla okul iginde ve diger okullar arasinda
isbirligini destekler ve tesvik eder.

Ogrenmenin her yerde ve her zaman gerceklesebilmesi icin
cevrimici teknolojilere ve teknoloji destegine yeterli diizeyde
yatinm yapilir. Dijital kaynaklara (6zel egitime ihtiyaci olan
ogrencilere yonelik teknolojiler de dahil olmak Uzere) erisim
saglanir ya da gerekli olan durumlarda okulun vizyonuna ve
stratejisine uygun olan sekillerde dijital kaynaklar satin alinir.

Dijital sistemler, 6grencilerin bireysel ilerleme ve ihtiyaclarini g6z
onlinde bulundurarak geleneksel brans ayriminin 6tesine gegen
hedeflere ulagmalarina yardimci olan bir takim degerlendirme
yaklasimlari ve verileri saglar.

3 - lyilestirme

Biiyiitme ve yeniden
tasarlama siirecleri

Ogrenci, isbirligi tizerinden
6grenmeye yonelik yeni
yontemler saglayan
teknoloji tarafindan

Ozel egitime ihtiyaci olanlar da dahil olmak tizere 6grenciler,
yuksek dusinme becerileri ve bagimsiz 6grenmeyi de dahil ederek
daha fazla bireysellestirilmis dgrenme hedeflerinin tanimlanmasi
strecinde bulunurlar.

Ogrenciler genellikle teknolojiyi kullanarak dijital yeterlilik,
yaraticihk, is birligi, iletisim ve girisimcilik becerileri gelistirirler.
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desteklenerek daha
bagimsiz 6grenir ve daha
yaraticidr.

Gucli olma, problem ¢ézme ve girisimcilik de ayrica bunlara
dahildir.

Ogretmenlerin biyiik cogunlugu farkli pedagojik yaklasimlarla
denemeler yapalar. Buna 6rnek olarak daha proje bazli 6grenme,
bireysellestirme ve 6nemli yeterlilik gelisimlerini destekleme
verilebilir.

Bircok 6gretmen, 6gretim ve 6grenmeye yonelik yeni ve alternatif
yaklagimlar konusunda rahattir, teknolojiyi genis bir sekilde kullanir
ve teknolojinin 6zel 6grenmeye ihtiyac duyan 6grencilere nasil
erisilebildigini bilmektedir.

Bir takim degerlendirme yaklasimlarindan elde edilen kaliteli geri
bildirim 6grencinin performansini artirir.

Okul stratejisinin iginde pedagojik ve teknik teknoloji egitimi ve
destegi bulunur.

Teknoloji tedariki ve baglantilar yeterlidir ve vazgecilmez hale
gelmektedir. Yatirimlar, 6grenmeyi iyilestirme ve 6grenenlerin
kendi gunlik hayatlarinda kendi teknoloji kullanimlarini goz
onlinde bulundurmasina yonelik kaynak ve hizmetler Gzerinedir.

2 — Zenginlestirme

Aktif olarak calisma
yollari olusturma ve
degistirme

Bazi 6gretmenler
teknolojiden faydalanarak
yenilikci yaklasimlar
kullanirlar ve 6grenenler
kullanilan teknolojilere daha
hakimdir.

Ogrenciler genel olarak 6gretmen tarafindan talimat verildigi
sekilde teknolojiyi kullanirlar. Fakat bazen isbirlikgi veya
bireysellestirilmis aktivitelerde de teknolojiyi kullanirlar.

Ogretim, bir takim teknolojilerin kullanimi ile iyilestirilir fakat
ogretmenler siniflarda yeni araclar getirilmesi konusunda rahat
olmayabilirler.

Degerlendirme bulgusu, 6grenenler tarafindan kendi
performanslarini iyilestirmek icin kullanihr.

Ogrenim hedefleri, etkinlikleri ve degerlendirmesi aktif grenmede
daha fazla gesitliligi tesvik eder.

Okulun 6gretmenlere yonelik sagladigi egitimler ve destek, planh
degildir ve gelisigtizel gerceklesir. BIT egitimi daha tekniktir ve
pedagojik uygulamadan cok bir Grinlin kullanimi ile ilgilidir.

Teknoloji donanimlari, araglari ve hizmetleri mevcuttur fakat
kisithdir. Yetersiz veya glivenilmeyecek durumda olabilirler.

1 - Degistirme

Ogrenenler genellikle 6gretmen tarafindan belirlenmis gérevlerde
kendi kendilerine calisirlar.
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Yedekleme ve pasif + Ogretmen, derslerin formatini ve kullanilan kaynaklari secer (dijital
tiiketim de dahil).

Ogretim ve dgrenim + Ogretmenler tarafindan yonetilen pedagojiler cogunluktadir.
soyutlanmistir ve sinif Ogrenim ve 6gretim soyutlanmistir ve yenilik bireysel

esaslidir. Teknoloji ogretmenlerle sinirlanmistir.

kullanilirsa yedek olarak + Ogretmenlerin dijital yeterlilik seviyeleri genel olarak dustktiir.

kullanil leneksel bi ;
wiianiirve 9_e ene s.e " ¢+ Ogrenme hedefleri 6gretmen tarafindan belirlenir ve belirli ders
arag teknolojik olan ile . e .
oo icerik veya becerileri ile ilgilidir. Teknoloji cok sik olmayan
degistirilmis olur. . L N . . .
ogretmenin yonettigi degerlendirmeler icin kullanilabilir.

¢ Okul yonetiminin yenilik ve dijital 6grenmeye yonelik destegi
distk onceliklidir. Bunun sonucu olarak 6gretmenlere yonelik

egitim ve destek de azdir.

+ Siniflarda eski ve guivenilmez olmasi mimkin olan dar kapsaml
teknolojiler (cihazlar, araglar, uygulamalar) bulunur. Genelde
etkinlikler katma deger olmaksizin kagit ve ders kitabi Gzerinden
gergeklestirilir.

Boyutlara gore seviyeler

6§renci Ogrenci (becerisine gére) lst seviye elestirel diisinme ve problem ¢ézme

becerileri uygulayarak neyi, nerede, nasil ve ne zaman 6grenecegi konusunda
bagimsizdir ve yetkisi vardir. Okul hayatinin bittin alanlarinda aktif olarak
bulunur.

Ogrenciler, teknolojiden ve sosyal medyadan tamamen ve yaratici bir sekilde
yararlanarak iletisimde, isbirliginde bulunur ve yaraticihgini gelistirir.

Ozel ihtiyaglari olan veya 6grenme zorlugu ceken égrencilerin ihtiyaclari
tamamen karsilanir ve Gelecegin Sinifi Laboratuvarina tamamen bittinlesmis
hale getirilirler.

6§retmen Cogu dgretmen iyi egitim almistir (genellikle 6z yonetimli ¢cevrimici dersler
kullanarak), desteklenirler ve Gelecegin Sinifinin tasarlanmasi, planlanmasi ve
olusturulmasina tamamen dahildirler.
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Ogretmenler diizenli olarak surekli gelisimi desteklemek icin yeni yaklasimlar
teknolojiler arayan ve kullanan ilgi ¢ekici ve bireysellestirilmis 6grenme
etkinliklerinin bagl ve isbirlikci tasarimcilandir.

Ogretmenler diger 6gretmenlerle (okul icinde ve disindaki) baglantilidir ve
sadece gerekli oldugu durumlarda 6grencilere dogrudan talimatlar veren
ogrencilerin isbirlikci, aktif, 5zgln problem ¢d6zme siireci icinde bulunmasini
saglayan etkinlikler tasarlar ve destekler.

Degerlendirme Ogrenme verilerle desteklenerek siirekli olarak incelenir ve 6grenme
analitikleri 6grenme yontemlerinin kisisellestirilmesi icin kullanihr.
Degerlendirme verisine olan ihtiyac, daha az degerlendirilen veya normal
olarak degerlendirilmeyen yetkinliklerin gelistiriimesine yonelik verilerle
dengelidir.

Ogrencilerle gérisiilmis olan kisisellestirilmis dgrenme hedefleri, giiclii olma
gibi 6zelliklerin yani sira diger bircok yetkinligi kapsar.

Ogrenenler, isbirlikci etkinliklerde bulunduklarinda bile hizl bir sekilde nitelikli
geri bildirim alirlar.

Okulun yenilik Okulun vizyonu ve stratejisi;) degisime yonelik tim okul yaklasimi, vizyonlu bir
kapasitesi liderlik ve dijital bir 6grenim kdlturd ile yeniligi (bazen radikal) tesvik eder.
Ogrenmenin cesitli hale getirilmesi ve yetkinlik gelisiminin tesvik edilmesi icin
cesitli 8grenme alanlari mevcuttur ve okul, topluluk ve diger okullarla iletisim
icindedir.

Okul bagimsiz, kendi kendine karar veren bir 6grenim kurumudur. Hizli
degisimlerle basa cikabilir, esnektir, Gretken ve degisime agiktir. Stirekli olarak
gelecegini belirler ve yeniden olusturur. Nasil 6grendigimiz ile ilgili bilissel fen
bilimleri arastirma bulgularini bittnlestirir.

Okul yeniden tasarlanir, kurumsal sinirlarin 6tesine gegen yeni grenme
hizmetleri gelistirilir ve yeni firsatlardan yararlanilmasi saglanir.

Okulun, yeniligin éniundeki engelleri ele alan net bir vizyon ve uygulama
stratejisi, bunun yani sira 6grenme ve 6gretimdeki yenilikleri ele alan bir genel
okul stratejisi vardir.

Kaynaklar Teknoloji, bir 6grenme kurumu olan okulu destekler ve veri analizi ve acik
egitim kaynaklari igin araclar saglar. Altyapi ihtiyaclarin karsilanmasi icin
yeterlidir, amaca uygundur, yeterli bakim ve destek de mevcuttur.
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Teknolojinin satin alinmasi, kullanilmasi ve degistirilmesi makul fiyat ve
surdurulebilirlik esaslari icinde planlanir ve butgelendirilir.

Her yerde ve her zaman sorunsuz bir sekilde mevcut olan baglantili
teknolojiler, sinif disindaki 6grenen secimini ve bireysellesmeyi destekler.

Teknoloji genis kapsamli ve uygun bir sekilde kullanilir. Cogu 6gretmen agik
egitim kaynaklarini kullanir, Gretir, uygun hale getirir ve paylasir.

Ogretmenler, okullarin gelecege yonelik vizyon ve stratejilerini desteklemek
icin bircok teknolojileri arastirir, dener ve kullanir.

Seviye 4 - Genisletme

Ogrenen Dijital olarak kendine glivenen 6grenciler, teknoloji olmadan mimkin
olmayan gorevler gergeklestirir. Bunu bazen bireysel bazen baskalariyla
gergeklestirir. Genellikle neyi, nasil, nerede ve ne zaman 6greneceklerine
kendileri karar verirler.

Ogrenenler bagimsiz olarak 6grenme hedeflerini elde etmeye yénelik
gorevleri gerceklestirerek, mantik yiriterek geri bildirim elde ederek ve farkli
bakis acilarini takdir ederek kendi 6grenmelerini yonetirler.

Ogrenciler; akranlari ile isbirliginde bulunarak neyi, nasil ve ne zaman
ogrenecekleri ile ilgili karar verip firsatlardan yaralanma ve engelleri asma
konusunda kendi 6grenme stillerini ve yaklasimlarini belirlerler.

Ogretmen Cogu ogretmen dijital olarak yeterlidir, iyi egitim almistir, aglar glcliddar,
desteklenir ve yeni yaklasimlarin tasarlanmasi, planlanmasi, tretilmesi ve
paylasiimasi asamalarinda yer alirlar.

Okul icindeki ve okullar arasindaki 6gretmenler arasi isbirligi yaygindir. Buna
ornek olarak projelerin ve 6zglin 6grenme etkinliklerinin tasarlanmasi
verilebilir.

Ogretmenler, 6grencileri dahil etmek ve formal ve informal egitim arasindaki
ucurumu kapatmak icin cesitli yaklasimlar kullanirlar.

Ogretimde zaman ve mekéna baglilik daha azdir. Bu da informal ve formal
o6grenme arasindaki ugurumu kapatir.
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Ogretmenlerin brans uzmani, 8grenme tasarimcisi, dgrenci ve arastirmaci gibi
rol degisiklikleri mevcuttur.

Ogretmen, 6grenci cevresinde diizenlenmis ve bireysellestirilmis cesitli
yaklagimlar kullanir.

Ogretmen 6grenciyi dahil eden ve yetki veren etkinlikler tasarlar ve kendine
glivenini insa eder. Buna 6rnek olarak planlama ve koordinasyon
sorumluluklarina sahip olan 6gretmen, uzman veya ekip lideri olma
konusunda tesvikte bulunmak verilebilir.

Degerlendirme Teknoloji ve performans ciktisi ile desteklenen, 6grenenin ilerleme ve
ihtiyaclarini g6z 6ntinde bulunduran ve hedeflerin geleneksel brang ayriminin
Otesine gecmesine izin veren bir takim degerlendirme yaklasimlari kullanilir.

Hedeflere 6grencinin deneyimlerini ve tercihlerini géz 6nline alarak
paydaslarca karar verilmesini saglayan, akran ve 6z degerlendirme de dahil
olmak uzere bir takim degerlendirme yaklasimlari mevcuttur.

Degerlendirme geleneksel brans ayriminin tesine gecer ve isbirlikgi problem
¢6zme gibi disiplinler arasi becerileri igerir.

Okulun yenilik Okul politikalari, dijital araglarin ve kaynaklarin kullanimi destekler. Okul, iyi
kapasitesi uygulamalarin paylasilmasi icin okul icindeki ve baska okullardaki
ogretmenlerin isbirligini tesvik eder ve destekler.

Cevrimici stirekli mesleki gelistirme ve uygulama topluluklarina katilim tesvik
edilir.

Kaynaklar Ogrenmenin her yerde ve her zaman gerceklesebilmesi icin cevrimici teknoloji
ve destegine yeterli yatinm yapilir. Dijital kaynaklar (6zel ihtiyaglar olan
ogrenenlere yonelik teknolojiler de dahil olmak lzere) okulun vizyonu ve
stratejisine uygun olarak satin alinir.

Dijital sistemler, bireysel 6grenci ilerlemesi ve ihtiyaclarini géz éniinde
bulundurarak geleneksel brans ayriminin 6tesine gecen amaclara izin
verilmesi icin veri saglar ve bir takim degerlendirme yaklasimlarina izin verir.

Taleplerin karsilanmasi igin teknik destek ve mesleki gelisim konularinda
yeterli yatinm yapilir.

Ogretmenler ve égrenciler yeni teknolojiler, kaynaklar ve hizmetleri tanimlar
ve kullanir ve yerlesik teknolojilerin yeni kullanimlarini bulurlar.
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Ogrencileri okullarda yaygin olmayan sekillerde bagh teknolojiler tarafindan
destekler.

Teknoloji, 6grenimin desteklenmesi icin okul icinde ve disinda kullanilir.

Ogretmenler ve dgrenciler arasinda arac ve kaynaklarin paylasimi yaygindir.
Teknoloji genis ve etkili olarak kullanihr.

Seviye 3 - lyilestirme

(")_éjrenci Ozel egitime ihtiyaci olanlar da dahil olmak tizere 6grenciler, yiksek seviyeli

distiinme becerileri ve bagimsiz 6grenmenin dahil edildigi daha
bireysellestirilmis 6grenme hedeflerinin belirlenmesi siirecinde bulunurlar.

Ogrenciler genelde teknoloji kullanarak dijital yeterlilikler, yaraticilik, isbirligi,
iletisim ve girisimcilik becerilerini gelistirirler. Gl¢li olma, problem ¢ozme ve
girisim de bunlara dahildir.

Ogrenciler daha bagimsiz 6grenme, isbirlik¢i problem ¢cézme ve arastirmada
bulunurlar ve etkinlikler yeniden dengelenir. Ornek olarak tiim sinif ve grup
etkinlikleri verilebilir.

Ogrenciler, kendi 6grenme ve ilerlemeleri hakkinda bilgi elde etmek icin ig
birliginde bulunurlar.

Ogrenciler; Grlin, bilgi ve yeni fikirlerin Greticileri olarak dijital agidan
kendilerine glivendiklerini ve yetkin olduklarini gosterebilirler.

Ogrenciler, uygun dijital teknolojileri secebilir ve kullanabilirler ve cevrimici is
birlikci etkinliklerde bulunabilirler.

Ogretmen Ogretmenlerin cogunlugu farkli yaklasimlarla denemelerde bulunurlar. Buna
ornek olarak daha proje esasli 6grenme, bireysellestirme ve dnemli yetkinlik
gelisimini destekleme verilebilir.

Bircok 6gretmen 6grenme ve 6gretimle ilgili yeni ve alternatif yaklagimlar
konusunda rahattir, genis ¢apli olarak teknolojiyi kullanirlar ve 6zel egitime
ihtiyaci olan 6grencilerin 6grenmelerini teknolojinin nasil saglayabilecegini
bilirler.
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Ogretmen, sinif diizeninin yeniden olusturulmasi konusunda ve dgrenciler ve
meslektaslari tarafindan dnerilenler de dahil olmak tzere dijital arag ve
kaynaklarin sinifa getirilmesi konusunda sorun yasamamaktadir.

Ogretmenler, gercek diinya problemlerinin ¢ézimii ve yaraticilik icin teknoloji
tarafindan desteklenen sekilde iletisimde ve is birliginde bulunmay: tesvik
ederler (Ornek olarak oyun olusturma, kodlama, modelleme vb. verilebilir).

Degerlendirme Cesitli degerlendirme kaynaklarindan elde edilen nitelikli geri bildirim
ogrencilerin performansini gelistirir.

Ogrenci, daha fazla bireysellestirilmis olan dnemli 6grenme hedeflerinin
tanimlanmasi stirecine dahil olurlar.

Siireg becerilerinin ve bilgi ve kavrayisin degerlendirilmesini yapabilmek icin
gorev icindeki ilerleme izlenir. Genelde teknoloji kullanilarak gergeklestirilen
bu izleme ile gesitli degerlendirme yaklasimlarindan nitelikli geri bildirim
saglanir. Bunlara drnek olarak performansin gelistirilmesi ve 6grenim
hedeflerinin yeniden tanimlanmasi icin 6z ve akran degerlendirmesi, formal ve
informal degerlendirme verilebilir.

Hedeflerin icinde fen bilimlerindeki sorgulama becerileri ve dil icindeki sunum
becerileri gibi dnemli brans 6zelindeki stirecler ve yiiksek seviyedeki disinme
bulunmaktadir.

Okulun yenilik Okul stratejisinin icinde pedagojik ve teknik teknoloji egitimi ve destegi
kapasitesi bulunur.

Okul, gelismis 6grenme sonuglarina zemin hazirlayan kendi 6grenmeleri ve
diger akranlar ile birlikte 6grenmeye yonelik 6grenen sorumlulugunu ve
bireysellesmeyi destekleyen yaklasimlar basta olmak tzere 6grenme ve
ogretim ile ilgili yeni yaklagimlari deneme ve risk alma konusunda
ogretmenleri tesvik eder.

Okul stratejisinin icinde 6grenme ve dgretime yonelik yaklasimlar
bulunmaktadir. Ogretmenler, bunu elde etmek icin uygun egitimi alirlar ve
teknik ve pedagojik destek saglanir.
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Kaynaklar Teknoloji saglama ve baglanti unsurlari uygundur ve olmazsa olmaz hale
gelmektedir. Yatirimlar, 6grenmeyi artiracak olan arag ve hizmetlere
odaklanmaktadir ve 6gretmenlerin kendi hayatlarinda teknolojiye
kullanimlarini da g6z 6niinde bulundurmaktadir.

Teknoloji, 6grenmeyi desteklemek icin okullarda kullanilir fakat okul disindaki
6grenme tamamen butinlesik hale getiriimeyebilir.

Ogrenme; performans ile ilgili geri bildirim verebilen ve karar verme
asamasina rehberlik yapabilen uygun dijital kaynaklar ve hizmetler tarafindan
desteklenir.

Teknolojiler is birligi, iletisim, gercek diinya problemlerini ¢6zme ve yaraticilik
icin kullanilir (arag olusturma, oyun olusturma, modelleme vb.).

Seviye 2 - Zenginlestirme

6§renci Ogrenciler teknolojiyi biyiik cogunlukta 6gretmen tarafindan talimat verildigi
sekilde kullansalar da bazen is birlik¢i ve bireysellestirilmis etkinliklerde de
kullanabilirler.

Ogrenciler bazen diger akranlariyla is birliginde bulunurlar ve bazi derslerde
ogretmen tarafindan yonetilen etkinliklerde teknoloji kullanirlar.

Ogrenciler ¢ok az konuda belirli teknolojik aletleri kullanirlar.

Ogretmen Ogretim, bir takim teknolojilerin kullanimi ile iyilestirilir fakat 6gretmenler
siniflara yeni araclarin getirilmesi konusunda rahat olmayabilirler.

Ogretim ile ilgili mevcut yaklagimlar zenginlestirilmistir. Buna érnek olarak
teknoloji kullanilarak daha hizli, baglayici ve etkili hale getirilmeleri verilebilir.
Ayrica bazi kaynaklar farkli 6grenci ihtiyaclarina uygundur.

Ogretmenlerin ¢ogunun belirli seviyede dijital yetkinligi mevcuttur ve yeni
yaklagimlar deneme konusunda isteklidirler. Fakat sinif icinde BIT kullanma
konusunda her zaman rahat degildirler (ders hazirlama siirecinde genis dlclide
kullanmalarina ragmen).
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Degerlendirme Degerlendirme bulgusu 6grenciler tarafindan performanslarini gelistirmek igin
kullanihr.

Ogrenme hedefleri, etkinlikleri ve degerlendirmeler aktif 6grenme konusunda
daha fazla gesitliligi tesvik eder.

Teknoloji bazen degerlendirme icin kullanilabilir.

Ogrenme hedefleri, 6grenme etkinlikleri ve degerlendirme arasinda yakin bir
iliski mevcuttur. Bu da, farkl aktif 6grenme tirlerine tesvik eder. Bunlar
sorgulama, tartisma, uygulama ve uretimdir.

Ogrencinin kendi performanslarini gelistirmek icin geri bildirim ve
degerlendirme kullanma firsatlari vardir. Bulgular, dijital olarak saklanabilir.

Okulun yenilik Okulun 6gretmenlere yonelik egitim ve destegi genellikle planli degildir ve
kapasitesi dogaclama gelisir. BIT egitimleri daha tekniktir ve pedagojik uygulamadan
daha ¢ok bir trlin kullanma ile ilgilidir.

Okul, proaktif olmak yerine degisiklige tepkide bulunur. Buna 6rnek olarak net
bir vizyona sahip olmadan teknolojinin elde edilmesi veya 6grenme ve
ogretimi nasil gelistirebileceginin anlasiimasi verilebilir.

Kaynaklar Teknoloji donanimlari, araglar ve hizmetler mevcuttur fakat kisithdir. Ayrica
yetersiz, eksik veya giivenilmeyecek durumda olabilirler. Ogretmenler arasinda
yararl uygulama ve araglarin paylasimi da mevcuttur.

Teknoloji daha ¢ok, sik olmayan ve planh olmayan bir sekilde kullaniimaktadir.

Bazen, 6grenme ve 6gretime yonelik daha geleneksel yaklagsimlarin yerine
gecmekten fazlasini yapmamaktadir.

Ozel egitime ihtiyaci olan dgrencileri desteklemek icin uygulama ve donanim
kullanimu ile ilgili ¢cok az farkindalik mevcuttur.

Seviye 1 - Degistirme

6§renci Ogrenciler genellikle 5gretmen tarafindan belirlenen gérevler (izerinde
kendileri cahsirlar.

Ogrenciler bazen dijital kaynaklar kullanirlar. Temel dijital yetkerlilik, dijital
kaynaklar kullanmalari igcin 6grenciler icin gereklidir.
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Ogretmen Ogretmen, dersin formatini ve kullanilan kaynaklari seger.

Ogretmen tarafindan yénetilen pedagojiler cogunluktadir, 6grenme ve
ogretim soyutlanmistir ve yenilik bireysel 6gretmenleri kisitlamaktadir.

Ogretmenlerin dijital yeterlilik seviyeleri genelde diistiktiir.

Ogretmenler, 8grencilerin kullanmasi beklenen yaklasim ve kaynaklari
belirlerler.

Teknoloji bazen daha geleneksel yaklagsimlarin yerine gecer. Kalem gibi
analog olan bir arag yerine kelime islemcisi gibi daha dijital bir arag ge¢cmesi
buna 6rnek olarak verilebilir.

Teknoloji kullanilirken, belirlenen gorev daha sonra sunulan firsatlardan
yararlanmak igin degistirilmez.

Degerlendirme Ogrenme hedefleri 6gretmen tarafindan belirlenir ve brans icerik veya
becerilerinin belirli kisimlari ile ilgilidir. Cok sik olmayan ve 6gretmenler
tarafindan yonetilen degerlendirmeler icin teknoloji bazen kullanilabilir.

Degerlendirme, genellikle ‘Gnite sonu’ modeli ile geleneksel degerlendirme
yaklasimlari kullanilarak ve nadiren teknoloji kullanilarak 6gretmen tarafindan

Ustlenilir.
Okulun yenilik Okul yonetiminin dijital 6grenme veya yenilige yonelik destegi dustik
kapasitesi oncelige sahiptir. Bunun sonucunda 6gretmenler ¢ok az egitim ve destek
alirlar.

Yenilik, bireysel 6gretmenlerle sinirlidir ve bir ydnetim 6nceligi olarak kabul
edilmez.

Dijital pedagojileri kullanan 6gretmenler icin cok az tesvik, egitim veya destek
mevcuttur.

Kaynaklar Siniftaki teknoloji (uygulama, cihaz, arag) sayisi azdir ve eski ve glivenilmez
durumda olmasi olasidir. Bazen sadece kagit ve ders kitaplari Gizerinden
gerceklestirilebilecek olan etkinliklerin yerini alirlar.

Teknoloji kullanimi genelde plansiz, nadiren ve yararsizdir.

Kullanildigr durumlarda teknoloji baska bir sistemin yerine gecer ve genel
olarak 6grenciye bilgi ve kaynak saglar.
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Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International licence.

Please use the following reference:
The Future Classroom Model Reference Guide is part of the Future Classroom Toolkit created by European
Schoolnet and licensed under CC BY-NC-SA 4.0.
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