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Gelecegin Sinifi Senaryo $ablonu

Senaryonun Bashgi:

Senaryo ile ilgili Dersler

Ogrenci Yas Grubu

Calisma Siiresi:

Uygun Trend veya Trendler

Senaryonun hedefledigi trend ya da trendleri yaziniz.

Olgunluk Seviyesi

0 [l I:I I:I Senaryo arzu edilen hangi olgunluk seviyesine ulasmayi hedefliyor? Suan ki durumu sol
taraftaki kutuda aciklayiniz ve ulasilmasi hedeflenen seviyeyi de sag taraftaki kutuda
aciklayiniz.

Suan ki olgunluk seviyesinden Hedeflenen olgunluk seviyesine
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Miifredata dayali Ogrenme hedefleri, Beceriler ve Yeterlilikler
Ana hedefler nelerdir?

Ogrenci senaryoda hangi becerileri gelistirecek ve gdsterecektir? (Or. 21. Yiizyil Becerileri).

Ogretmen ve Ogrenci Rolleri

Ogretmen ve Ogrenci ne tiir faaliyetlerde yer alacak?

X Aracglar ve Kaynaklar

Hangi kaynaklar, dzellikle teknolojiler gerekli olacak? ( Or. Web 2.0 Araglari)
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Ogrenme Alani

e 00
"' Ogrenme nerede gerceklestirilecek, 6r. okul sinif, yerel kiitiiphane, miize, acik havada,
cevrimici bir alanda mi?

Calisma Ozeti

@
Ogretmen yapilacak olan galismanin ana basliklari ve kisa konu igerigini 6grencilere
—~ nasil tanitacak?(6r. Video, Sunu, poster)

2 | Gelecegin Sinifi Senaryo Anlatimi

Senaryo ¢alisma asamalari. Yansit kisimlari o béliimiin degerlendirilip gerekli
diizenlemeler yapmayi kapsiyor bir sonraki ¢alisma alanina gegmeden énce.

Senaryo Girisi,

Uret—Yansit
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Degerlendirme

Yapilan ¢alismalar nasil ve hangi degerlendirme yontem ve metotlari kullanilarak
yapilacak. (Or. Formative degerlendirme, 6z degerlendirme, Akran degerlendirmesi,
Rubrics gibi)




