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Degisen diinyada degisen ihtiyaclar gdz oniinde

bulunduruldugunda, diinyada bir¢cok {iilkede

21. ylizyilda gerekli olan temel becerilerin
klasik yontemler yerine yenilik¢i uygulamalarla
desteklendigi goriilmektedir. Degisen ogrenci
ve Ogretmen ihtiyacina paralel olarak, okullarin
ve siniflarin tasarimi da degisiklik gdstermeye
baslamistir. Bu kapsamda, iilkemizin uluslararasi
diizeyde glincel gelismeleri siirdiirebilmesi adina
smiflarda yenilik¢i, 6grenci merkezli ve dijital

uygulamalar1 entegre etmesi 6nem arz etmektedir.

Future Classroom Lab kapsaminda olusturulacak

ogrenme laboratuvarlarinin olusturulmasi
noktasinda bu Elkitabi Milli Egitim Bakanligi
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirligii
blinyesinde proje ekibinde olan ve yenilikei
pedagojiler alaninda  akademik  ge¢misleri
bulunan, alaninda uzman bir ekip tarafindan
mevcut kaynaklar taranarak ve konu uzmanlarinin,
ve 0gretmenlerin goriisleri alinarak hazirlanmigtir.
Bu rehberin hazirlanma siirecinde iilkemizin de

katkisiyla Avrupa Okul Ag tarafindan hazirlanan

“Guidelines on Exploning and Adapting Learning

Spaces in Schools” adli rehberden faydalanilmistr.

Bu rehberde oOncelikle esnek O6grenme alanlari
tanimlanmuis, bu alanlarin gelistirilmesine yonelik
Ogretmenlere ve yoneticilere yonelik adimlar
tanimlanmistir. El Kitabinda ayrica; Avrupa Okul
Ag1 Etkilesimli Simif Calisma Grubu tarafindan
hazirlanan iilke bazh

incelemelere de yer

verilmistir.

Bu rehberde, klasik dersliklerden esnek 6grenme
alanlarina gecis yapan okullara pratik Oneriler
sunulmus, teknolojiyi entegre ederek yenilik¢i
icerisinde  kullanmalaria

uygulamalar1  sinif

yonelik  adimlar  tanimlanmistir.  Degisime

nereden ve nasil baslanacagini bilmek biiytik fark

yaratacaktir.

Bu Elkitabi, Bakanligimizin ilgili birimlerinin ve
paydaslarinin her tiirlii goriis ve Onerilere agik olup
Future Classroom Lab kapsaminda gelistirilecek

esnek Ogrenme alanlarma katki  sunmayi

hedeflemektedir.
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GIRIS

Yenilike¢i bir 6grenme laboratuvari olarak Future Classroom Lab, FCL, 6grenmede ve 6gretmede degisen
stilleri desteklemek icin geleneksel dersliklerin ve diger 6grenme alanlarinin yeniden diizenlenmesini
gorsellestirmek i¢in olusturulmustur. Bu laboratuvar, bilgi ve iletisim teknolojilerinin okullara nasil
entegre edildigini gostermek amaciyla “Yasayan Laboratuvar” olarak tasarlanmistir. Bu alan; karar
alicilari, bilgi ve iletisim teknolojileri saglayicilarini, 6gretmenleri ve egitim arastirmacilarini su
amaglarla bir araya getirmektedir:

» Yerel ve Avrupa seviyesinde yeni
teknolojilerin, egitimdeki reform
siireclerini  nasil desteklediklerinin
ayrintili olarak diistiniilmesi

*  Diizenli olarak gergeklestirilecek
mesleki  gelisim  faaliyetlerinin,
mevcut  ve  gelismekte  olan
teknolojilerle 6grenme ve Ogretim

siireclerinde nasil bir dontstiiriicii

etkiye sahip olduklarinin goriilmesi Adana Inovasyon Odakli Okul Projesi

Bu rehberin esas amaci, teknoloji ile yenilik¢i pedagojilerin kullanilmasini saglamak ig¢in 6grenme
alanlarinin nasil gelistirilecegi ve uygun duruma getirilecegini 6grenmeyi hedefleyen okullara uygulamali
destek saglamaktir. Basit degisikliklere nasil ve nereden baslanacagini bilmek biiyiik farklar ortaya koyabilir.
Ogretmenler yeni ortamlarda ¢alisma olanagina sahip olsa da bu durum basartya giden tek gereklilik degildir.
Sadece tek bir ¢ozlim yoktur ve bir yerde ise yarayan sey her yerde ise yaramayabilir. Fakat umudumuz, bu
belgenin okul yoneticileri ve dgretmenlere esin kaynagi olacagi, mevcut sinif uygulamalarini yeniden ele
almalarina yardimci olacagi ve mevcut siniflardaki ve diger yerlerdeki kii¢lik degisikliklerin bile 6gretim ve

ogrenim lizerinde 6nemli bir etkiye sahip oldugunu gosterecegine yoneliktir.
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Zonguldak Alapli IMKB Mesleki ve Teknik Anadolu Lisesi

ECD’ye gore ’0grenme alanlari:

mevcut teknolojiler de dahil

olmak tizere birden fazla ve cesitli
Ogrenim ve Ogretim programini destekleyen;
en iyi ve uygun maliyetli ingaat performansini
ve islemleri gosteren; cevreye saygi duyan ve
cevreyle uyumlu olan; 6grenciler i¢in temiz,
giivenli ve pekistirici bir etki saglayarak
sosyal katilimi tesvik eden fiziksel bir alan
(Kuuskorpi, K ve Gonzalez, N, 2011) olarak
tanimlanmaktadir. En dar anlamiyla fiziksel
ogrenme alam1 geleneksel bir simif olarak
gorlilirken en genis anlamiyla 6grenmenin
okul icinde ve okul disinda gergeklestigi yaygin

ve Orgilin egitimin bir arada verilmesi anlamina

gelmektedir.

Okullar, o6gretmenlerin 6nde oldugu ve
ogrencilerin hepsinin tiim ders boyuncabiryone
baktig1 geleneksel smifin yenilik¢i pedagojik
yaklagimlara izin  vermedigini  gittikce
anlamaktadir. Karar alicilar, 6gretmenler ve
arastirmacilar grup iginde calisma, projeleri
istlenme ve smif disinda diger kisilerle
isbirliginde bulunma firsatlarinin geleneksel
Ogretim ve Ogrenim yontemine meydan
okudugunu fark etmistir. Diana Oblinger
(2006), ‘Mekanlarin 6ziinde degisim vardir.
Degistirilen alanlar uygulamay1 degistirir.’
demistir. Oblinger (2006), yirmi veya otuz yil
once tasarlanan alanlarin bugiiniin cocuklarinin

ithtiyaglarini yansitmayacagini diisiinmektedir.



\y\g’amw%
f d oc Future

Y e g0

O Ogrencilerin hem ders i¢inde hem de smif disinda ~ diizenlenebilecek olan bir multimedya sunumu
kendi teknolojilerine yonelik erisimleri gittikce veya video hazirlayabilir. Ogrenen tek bir yere
artmaktadir. Ogrencilerin 6grenme sekillerine bagimli degildir. Bu nedenle hem fizikselligin
yonelik beklentileri de artmistir. Buna ragmen hem de sanalli§in beslenmesi gerekmektedir.
okul ortaminin da ayn1 hizla degistigi sdylenemez.

Ogretmenler 6grencilerin teknolojiyi kullanmak

istediklerinin ve yaraticiliklarim1 da gdstermek

istediklerinin farkindadir.
Ters yiiz edilmis sinif, isbirligine
dayali Ogrenme ve proje ;
temelli Ogrenme veya
senaryo temelli problem
cozme gibi 21. ylizyil
pedagojileri  esneklige
ve hareket edilmesine izin
vermek icin smnif diizeninde

degisiklikler yapilmasini gerekli

kilmistir. Artan bir sekilde Ogrenciler lstanbul Cekmekiy Mimar Sinan

. . Imam Hatip Ortaokulu
ve O0gretmenler, teknolojinin ne zaman ve nerede P

ogrenme  gergeklestirilecegine karar verme O
konusunda bagimsizlik sagladiginin farkindadir
fakat daha Onemli olan sey ise Ogrenme
ciktilarinin bireysel kavrayisini gsteren sonuglar
ortaya koymast icin Ogrencilere motivasyon

saglamasidir. Ornegin, 6grenciler kolay olarak



OGRENME ALANLARI

Ogrenmenin kisisellestirilmesi, &gretmenin  bigimlendirici degerlendirme
yapmasi ve bireylerin 6grenimini siirekli olarak desteklemesine izin veren devam eden
bir stirectir. Ortamda teknolojinin kullanimi, dgretmenlerin daha i1yi hedeflendirilmis
etkinlikler yapmasina ve dgrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine izin vermek icin
aninda ve dogrudan geri doniit vermesini saglamistir. Teknoloji erisimi ayni zamanda,
ogrencinin gelisimi ile ilgili daha dogru ayrintilar1 olast olarak vermesi i¢in bulgularin
da elde edilebilecegi anlamina gelmektedir. Esnek 0grenme alanlari, 6grencilerin ve
Ogretmenlerin 6gretim programlar1 ve ders programinin yapilar i¢inde nerede ve nasil
ogrenme gerceklestirmek istedikleri ile ilgili ¢evik kararlar vermelerini saglamak i¢in bir
firsat dogurur. Ogretmenler ve dgrencilerin, 6grenci basarisini en yiiksek oranda tutmak

icin 6gretimi ve 0grenimi nasil kisisellestirebileceklerine karar vermeleri gerekmektedir.

Adana Inovasyon Odakli Okul Projesi
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Ogretmen genelde smifin  niindeyken
ogrencilerle bireysel olarak etkilesimde
bulunma firsati daha azdir. Ogretmen sinif
icinde hareket edebildiginde Ogrencilerle
daha iyi etkilesimde bulunabilir ve eger
siifin  durumu el veriyorsa Ogrencileri
farkli gruplar haline getirebilir. Ogretmen
ogrencilere bulunduklari grubun sebebini
agiklamay1 segebilir. Grup etkinliklerinin |
hazirlanmasi da 6gretmene her bir grubun ne
yapacagini ve grupta kimler olacag ile ilgili
motivasyon saglayabilir. Smifin diizenini
degistirme ve teknolojiye erisim saglama,
Ogretmenin Ogrencilerin bireysel olarak
ogrenme ihtiyaclarini nasil destekledigini de

ele almaya baglayabilir.

ISTE tarafindan yayinlanan raporda, Basye ve arkadaslar1 (2015), siniflarin yeniden ele alinmasi ihtiyacina
onem vermektedir. Ogrenme alanlarinin 6grencilerin iletisimine ve is birligine izin vermesi icin 'etkin' alanlar
olmas1 gerektiginin altinm1 ¢izmistir. Alan, teknoloji ve pedagojiyi sentezleyerek dgretmenin merkezde neler
oldugunu nasil degistirebilecegini gdstermek igin 'Aktif Ogrenme' kavramini agiklamislardir. Rapor, ders
sirasinda Ogrencilerin farkli etkinliklerde bulunmasi gerektigini vurgulayarak 'pasif 6grenme' aksine 'aktif
ogrenme' 6rnekleri de sunmaktadir (2015, s.26) Aktif 6grenme kavrami Bonwell ve Eison (1991, s.2) tarafindan
‘0grencilerin bir seyler yaptig1 veya yaptiklari seyleri diistindiigii her sey' olarak tanimlanmistir. Bu dogrultuda,
21. ylizy1l ¢cocuklarina daha kiiresel bir diinya goriisii sunan okul 6tesinde 6grenme alanlarina erisiminin oldugu

sonucuna varmak zor degildir.
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David Thornburg (2014), dijital ¢agda okullarin 6grenciler ve 6gretmenlere sunmus oldugu

O6grenme deneyimini tanimlamak i¢in zamana bagli konseptler kullanmaigtr.

Kamp atesi Su Kaynagi Kiigiik | Magara Bireysel | Yasam

Biiytik bir grubun | gryp calismast ile calismalar icin Ogrenmelerin

aynt  deneyimi [ighirligi, sosyallesme | yansitici alanlar ger¢ek durumlara
paylasmak icin |[3]anlan aktarildigi problem
toplantigt  alan. cozme ve gergek
Performans veya yasam alanlari

sunum izlemek
igin  kullanilan
alanlar.

Ogrenme alanlarini tanimlamak igin kullanilan metaforlardan bagimsiz olarak gergek
O0grenme ortami, dgrencileri ve dgretmenleri dogru zamanda dogru mekana erigsmek igin

ithtiya¢ duydugu esnekligi saglamalidir.
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tarafindan  yayinlanan

‘ ]NESCO
bir yazida

(2015), dgretmenler tarafindan benimsenen

Cynthia Luna Scott

21. ylizyll pedagoji ve yaklagimlarinin
cocuklarin 6grenme deneyiminde bulundugu
ortamlari, 6grendiklerini ve sorumluluklarini
benimsemenin O6gretmeler tarafindan nasil
gergeklestirilmesi gerektigini ele almaktadir.
Dahasi, 6grenmenin 'formal egitim sistemi
disinda' gerceklestigini ve bunun da okulun
dogasim1 ve okul kavramini degistirdigini
anlamak gereklidir. Ters yiiz sinif; isbirligine
dayali 6grenme ve proje temelli 6grenme
veya senaryo temelli problem ¢ézme gibi
21. ylizy1l pedagojileri esneklige ve hareket
edilmesine izin vermek i¢in sinif diizeninde

degisiklikler yapilmasmi gerekli kilmistir.

Artan bir sekilde 6grenciler ve 6gretmenler,
teknolojinin ne zaman ve nerede Ogrenme
gercgeklestirilecegine karar verme konusunda
ancak

esneklik sagladiginin farkindadir,

daha oOnemli olan ise O0grenme

sey
ciktilarinin bireysel olarak gelistigini ortaya
koyma noktasinda 6grencilere motivasyon
saglamasidir. Ornegin, ogrenciler kolay
olarak diizenlenebilecek olan bir multimedya
sunumu veya video hazirlayabilir. Ogrenen

tek bir yere bagimli degildir. Bu nedenle

hem fizikselligin hem de sanalligin pedagoji

ile beslenmesi gerekmektedir.




Adana Seyhan Yildirim Bayazit ilkokulu

Teknoloji 21. ylizyilin 6grenme ortamlarinda yer almaktadir fakat teknolojinin siniflarda
yenilik¢i kullanimimin hala parcali ve tutarsiz oldugu bir gergektir. Sinifin Oniindeki
etkilesimli tahta hala bircok sinifta baskin unsur olmaya devam etse de 6grencilerin siniftaki
mevcut teknolojileri kullanarak veya kendi cihazlarini siniflara getirerek 6grenmenin yoniinii
degistirmesi gereklidir. Bunun sebebi ise birebir erisimin aninda katilima tesvik etmesi ve
ogrencilerin farkli gorevlerde bulunabilmesidir.

Beichner (2014), bugiiniin 6grencilerinin bilgiye ve insana yonelik 'siirekli baglantisina'
olan ihtiyaglarin1 tanimlamistir. Ogrenciler, teknolojiye erisime sahip olabilmeyi ve
'aninda memnuniyet ve geri doniit beklemenin' yan sira bir seyler yapabilmeyi beklerler.
Ogretmenler yanitlar1 bulmalar1 ve yeni fikirler iiretmeleri igin teknolojiyi kullanmalarini
isteyerek Ogrencileri birlikte calismaya tesvik etmek icin fazla zaman harcarlar. Ancak,
daha sonra 6grencilerden merkezi ve klasik smavlara girerek ve klasik sinif diizeninde
oturarak bilgilerini paylagmalar1 beklenir. 21. Yiizyil 6grencilerine yonelik alternatif 6lgme
degerlendirme araglarinin uygun hale gelmesi gerekmektedir.

Okullar, 6grenim ve oOgretimdeki gelismelerin gerekli kildig: fiziksel degisiklikleri

birbirine baglayabilir. Bu durumda okuldaki mevcut alanlarin kullanimima dair farkl

alternatifler diistiniilebilir.
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Alanlarin kullanimini artirmak icin teknolojiler farkh
dersler arasinda kullamilabilir. Ornegin, 6gretmenlerin
ogrencilerin mobil cihazlarla calisma yapmasi i¢in bir
bilgisayar laboratuvarina gitmesine gerek yoktur.

Esnek 6grenme alanlarinin 6gretmenler i¢in faydasi su
sekildedir:

® Okul ¢alisma sekillerinin paylasilmasina yonelik seffaf
bir yaklasim benimsedigi i¢in Ogretmenlerin farkh
pedagojileri kesfetmesi miimkiindiir.

® Ogretmenler, okulun tamaminin gelisimi ele almak igin
birlikte calismaktan faydalanirlar.

® Ogretmenler, bireysel ihtiyaglarma gore dgrencileri
gruplandirabilirler.

® Ogretmenler, dgrenciler gruplar halindeyken fikirleri
tartigmak i¢in daha fazla firsat oldugundan bireysel
olarak her bir 6grenciyi daha yakindan tantyabilir.

®  Ogretmenler, uzmanliklarin paylasiimas: igin
ogrencilerden olusan daha biiyiikk gruplarla egitim
gerceklestirme firsatina sahip olabilir.

® Ogretmenler, d@rencileri ders igindeki farkli gérevlere
katilmalari konusunda tesvik edebilir.

® (Ogretmenler, ders saatlerinden yararlanmak ve yeni
fikirler gelistirmek i¢in ders oncesinde bireysel olarak

evde yapilacak olan etkinlikleri 6grencilere verebilirler.

Elazig Karakocan Sarican flkokulu



Esnek 0grenme alanlarinin 6grenciler i¢in faydasi
su sekildedir:

® Ogrenciler, teknolojinin sadece bir mekanda
olmasindanvebelirlizamandilimlerindeteknolojiye
erismekten ziyade, giin icinde teknolojiye daha
fazla erisim imkam elde etmektedir. Bu durum
okul disinda gegen zamani asar ve bu da 6grenciler
evlerinden kaynaklara ulasirken okuldaki zamanin
farki gorev ve etkinliklere ayrildig1 anlamina gelir.
® Ogrenciler, derslerde isbirliginde bulunma
ve farkh diisiinceleri ele almaya yonelik daha
fazla firsat elde eder. Boylelikle, Ogrencilerin
akranlariyla beraber ve akranlarindan 6grenme
gergeklestirdigi anlamina gelir.

farkh

Ogrenciler calismalarinda

grup
sorumluluk almay severler.
® Ogrenciler, kendi 6@renmelerinde aktif bir
role sahiptir. Ornegin, bir 6grenci smifin farkl
yerlerinde belirli bir zaman sinifi i¢inde belirli
gorevleri gerceklestirebilir.

® (Ogrenciler, etkinliklerin sirasi ile ilgili karar
verebilirler ve bu durum O&grencilerin daha
bagimsiz olmasina yardimci olur. Ve muhtemelen
en Onemlisi de:

® Ogrenciler yeni 6grenme alanlarini sever

ve okulda

zaman gecirmekten mutluluk

duyarlar.

Bunun sebebi esnek Ogrenme alanlarinin

ogrencilerin rahat hareket etmesini saglamasi
ve giinliik hayatlarinda oldugu gibi teknolojiyi

etkin kullanmalar1 ile okulda da G&grenme

gergeklestirmeleridir.

® Veliler, 6grencilerin okul giinii boyunca

yaptiklar1 seyler hakkinda daha fazla

konustuklarim fark etmislerdir.

Istanbul Esenyurt IBB
Prof Dr Sebahattin Zaim Ilkokulu

Akademik g¢aligmalarda da goriilen o ki 1s1, 151k
ve ses gibi etkenler 6grenme ilizerinde dnemli bir
etkiye sahip. Aym sekilde arastirma sonuglarina
gore, bu etki esnek 6grenme ortamlar: ile devam
ederek 6grenci basarisini arttirtyor. Esnek 6grenme
alanlar1 Ogrencilerin matematik basarisin1 %73
oraninda arttirtyor ve bu durum arastirmacilari bile

sasirtan bir sonug olarak karsimiza ¢ikiyor.
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AKTIF OGRENME ORTAMI

Yenilik¢i bir 6grenme laboratuvarinda olusturulan
Ogrenme alanlari, 6grencilerin her yerde 6grenmeyi
gergeklestirmesini desteklemelidir. Bu alanlarda,
O0grencinin yeni kavramlar ve fikirlerle etkin
olarak ilgilenmesi beklenmektedir. Ogrencilerin
ihtiyaclarina gore dijital ve analog araglar 6grencinin
etkin katilimini bu eksende destekleyebilir.

Steelcase Education (2013) raporunda, bu matris

o0grenme alanlarmin §grenmenin ritmini nasil

destekledigini gostermektedir. Asagidaki tabloda

Nevsehir Toki Mesleki ve Teknik Anadolu

ogrenmeyi destekleyen alanlarin tiirleri bakimindan Lisesi Uygulama Snfi

ayrintili 6zellikleri listelenmistir. Bu 6zellikler FCL

kapsaminda olusturulan alanlara yansitilmaktadr.

Grup

Yalniz Birlikte

Bireysel



Mekan Tanim Ornek Aktif Ogrenme
Deneyimi
Dikkat gerektiren
Bireysel calisma calismalar, 6zel Okuma, yazma,
Yalmz/Bireysel | ihtiyacini odalar, boliinmiis yansitma, arastirma
destekleyen alan. sinif alanlari, agik
oturma alanlari
Siralar, genel Arastirma, okuma,
Grup igerisinde oturma alanlari, yazma, isbirlik¢i
Grup/Yalmz bireysel caligmalar1 | kiitiiphaneler, park | projelerde bireysel
destekleyen alan ve benzer oturma calisma
alanlari
Tartigma gruplari,
Ozel galismalarin Kiitiiphanelerde beyin firtinasi,
sessiz bir sekilde bliyiik masalarda igbirlik¢i proje
Bireysel/Birlikte [ gerceklestirilecegi | oturma alanlari, caligmalari, ortak
isbirlikci alan kiime calismalari, paylasimlar,
oyun alanlar1 geri bildirim,
sosyallesme,
informal oyunlar
Ogretmen
Biiytk bir grup Toplu sinif diizeni, | ve 6grenci
Grup/Birlikte ve sinifla toplu salonlar, spor sunumlar1, konuk
O0grenme alanlari alanlar, toplanti konusmacilar, grup
salonlar1 tartismalari, grup
calismasi

Egitim alaninda degisen ihtiyaclar dogrultusunda &grencilerin 6grenme deneyiminde
farklh araglar1 kullanmalari, 6grenme performansini arttirdigr kabul edilmektedir. Egitim
ogretimde birden fazla duyuya hitap eden pedagojilerin, 6grencilerin derse katilimini, daha
derin 0grenmelerin gerceklesmesini bdylelikle 6grenci basarisini arttirarak 6grenmeden

keyif almalarini saglamaktadir.

Ogrencilerin aktif dgrenme ekosisteminde bulunabilmeleri igin, fiziksel ortamin teknolojik
araglar ve yenilik¢i Ogretim metotlariyla desteklenmesi gereklidir. Tek tarafli bilgi

aktarimini destekleyen klasik 6gretim diizeninde, aktif 6grenme siirecinin gergeklesmesi

o A%

olduke¢a zordur.
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Future Classroom Lab kapsaminda gelistirilecek bir 6grenme laboratuvari, ii¢ ana bileseni
kapsamalidir: Pedagoji, 6grenme alaninin tasarimi ve teknoloji entegrasyonu. Bu {i¢ bilesenin
bir araya gelmesi ile 6grencilerin aktif 6grenme ortaminda yaparak yasayarak dgrenmelerini
destekleyecektir. Bu kapsamda gelistirilecek bir 6grenme laboratuvar: 6grencilerin bilgiyi
paylasarak kendi biligsel semalarinda insa etmelerini, daha yogun 6grenci katilimini saglamay1
ve bireylerin kendi 6grenmelerinin sorumlulugunu almay1 saglayacaktir.

Bir 6grenme laboratuvar: gelistirirken 6grenenlerin aktif 6grenme ortaminda bulunmalarini

desteklemek adina dikkat edilmesi gereken ipuglar1 asagida yer almaktadir.

Aktif Ogrenme Alani

Pedagoji

Ogrenme Alani
Tasarimi

Teknoloji




1. OGRENME ORTAMI

1. Ogrencilere kendilerini evlerinde oldugu kadar
rahat hissedebilecekleri sira ve masalar1 saglayan,
ogretmen-ogrencinin birbirine erisimine kolayca
izin veren Ogrenme ortaminin gorsel ve fiziksel
olarak tasarlanmasi

2.Sosyal 6grenmeyi saglayabilmek i¢in 6grencilerin
birbirleriyle kolayca iletisim kurabilecekleri ve is
birligi yapabilecekleri alanlarin tasarlanmasi

3. Cesitli becerileri kazanabilecekleri ¢oklu
O0grenme alanlar1 arasinda yumusak bir gecisin
saglanabilecegi bir ortamin tasarlanmasi

4. Hareketli masa ve sandalyelerin de iginde yer
aldig1 duvarlarla boliinmiis 6grenme alanlarinin
tasarlanmasi

5. Okulunuzun egitimdeki misyonunu yansitan ve

destekleyen bir alanin tasarlanmasi

Aydin Sultanhisar Demirhan Ilkokulu
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2. TEKNOLOJI ENTEGRASYONU

1. Ogrencilerin paylasim iginde olabilmesi
ve sunum yapabilmeleri i¢in hem yatay hem
dikey yiizeyler, projeksiyonlar ve etkilesimli
ekranlarin temini

2. Ogrenme teknoloji araglar1 ve cihazlarinmn

entegre edilmesi, kullanilmasi ve erigimin

saglanmasi

Istanbul Tuzla Halil Tiirkkan imam Hatip Ortaokulu

3. Bilgilerin kaliciligim1 saglamak adina

. ) . 5. Hangi teknolojik aletler, pedagojik stratejinizi nasil etkiledigi
sergilenmesine ve sunulmasina izin veren

teknolojiler konusunda bilingli olunmasi

6. Senk kron 0g isbirligini destekl
4. Teknolojik aletleri secerken, ilerleyen siiregte CHRTON Ve aschiron Opfenme ve ISbITHEint cesteideyen

| dahil edil i
istenilen sonucu elde edebilmek adina aletlerin araglatin Gahil ectimest

7. H log hem de dijital larla birlikte 68
amaclandigr gibi kullanilip kullanilmadigi e analog et de Quital aragiaria HIFITe ogrenme

konusunda emin olabilmek i¢in giizel bir stillerinin desteklenmesi

planlamanin yapilmasi

3. PEDAGOJI

1. Cesitli becerileri kazanabilecekleri coklu 6grenme alanlart arasinda gegisin yumusak bir sekilde
saglanabilmesi

2. Akran 6grenmesinin gerceklesebilmesi

3. Ogretmenin de hareket 6zgiirliigiiniin olabilmesi, sik sik 6grencilerle etkilesim halinde olabilmesi ve gerekli
degerlendirmeleri yapabilmesi

4. Yeni 6grenme stratejilerine uyum saglamayabilmek i¢in mesleki gelisim uygulamalarinin desteklenmesi

5. Beklentilerin dogru ayarlanmasi; 6grenme ortami canli ve hareketli olmalidir.

6. Ogrencilere 6grenmeyi 6grenmeleri icin firsat verilmesi

7. Bireysel 6grenmenin desteklenmesi



FUTURE CLASSROOM LAB KAPSAMINDA ESNEK OGRENME ALANLARI

Future Classroom Lab, egitimcileri fiziksel alani, kaynaklari, 6gretmenlerin ve Ogrencilerin
degisen rollerini ve farkli 6grenme stillerinin nasil desteklenecegini 6grenmeye tesvik etmektedir.
Future Classroom Lab 6 farkl1 §grenme alanindan olusmaktadir, bunlar Uretim, Etkilesim, Sunum,
Arastirma, s Birligi ve Gelistirme alanlaridir. Her bir alan dgrenme ve 6gretmede dzel Sneme
sahip olan alanlar1 vurgulamaktadir. Biitiin alt1 6grenme alani, bilgi ve iletisim teknolojilerinin
bulundugu farkli, yenilik¢i pedagojik yaklasimlarin siniflarda ve tiim okulda nasil uygulanacagini
gostermeye yonelik bir yontem sunar. Ogrenme alanlar, iyi bir gretim siirecinde neler olmasi

gerektigini yansitir: baglilik, katilim ve problem ¢6zme.

Arastirma
Alama

Glrstinme

Al
Etkilesin o

Alaru

Future Classroom Lab Ogrenme Alanlart
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1. ARASTIRMA ALANI

Arastirma alani; 6grencilerin kendi kendilerini

bir seyleri kesfetmelerini ve pasif dinleyiciler
yerine aktif katilimecilar olmalarim
etmek icin tasarlanmistir. Ogretmenler bu alani
ozellikle sorgulama ve proje temelli 6grenmeyi
kesfetmek ve Ogrencilerin elestirel diisiinme
becerilerini gelistirmek i¢in kullanabilir. Esnek
mobilyalar bu kavrami destekler ve bu alan

gruplar halinde, esler halinde veya bireysel

tesvik

Ankara Kegioren Hact Sabanct Ortaokulu

olarak ¢alismay1 saglamak i¢in hizli bir sekilde

yeniden diizenlenebilir.

Mevcut olan cesitli teknolojilerin bir arada kullanim1 6grencilere zengin, ¢cok yonlii ve gercek hayat verileri

sunmakla birlikte inceleme ve analiz etmeye tesvik eden ara¢ ve cihazlarin (veri kaydedici, robot, mikroskop,

cevrimici laboratuvarlar, 3D modeller vb.) kullanimini saglayarak 6grencilerin arastirmalarini destekler.

» Kesfederek 6grenme

* Dis diinya ile baglanti kurma

* STEM Egitim setleri

Anahtar Noktalar Yardimci Araglar Mobilya
* Kritik diisiinme becerileri * Veri Loglar * Portatif grup ¢alisma masasi
* Problem ¢6zme becerisi * Robotlar (tekerlekli)
* Ogrenenlerin aktif arastir- | » Mikroskoplar * Sandalye
maci olmasi * Online Laboratuvarlar
* Disiplinler arasi projelerin * 3D Modeller
tesvik edilmesi e Renkli Oyun Araglari

Q%{Q



2. URETIM ALANI

Ogrencilere, diger kisiler tarafindan yaratilan
icerik ve kaynaklar1 kendilerine katmaktan ve
not almaktan daha fazlasin1 yapmasi konusunda
firsat verilmesi gerekmektedir. Uretim alaninda,
ogrencilerin kendi caligmalarin1 planlamalari,
tasarlamalar1 ve tretmeleri icin kendi hayal

giiclerini kullanabilecekleri bir alanlar1 vardir.

-_
Diyarbakir Sur Kumrucuk Ilkokulu

Mevcut araglari (dijital kameralar, mikrofonlar, podcast, animasyon ve medya liretmeye yonelik video diizenleme
yazilimlart) kullanarak bir seyler yaratma yoluyla 6grenme konusunda 6grencileri desteklemesinin yani sira bu

alan ayrica proje temelli ¢calismalar ve takim ¢aligmalar1 yoluyla 6grencilerin sosyal becerilerini gelistirmelerini

tesvik eder.
Anahtar Noktalar Yardimei Araglar Mobilya
* Yaparak 6grenme e Chroma tusu * Kare puf
« flgi cekici teknoloji kullanim | » Yiiksek ¢oziiniirliiklii kamera |+ Grup calisma masasi
* Ogrenenlerin ince ye- ve tripod * Sandalye
teneklerinin gelisimi * Dijital kamera (cep boyu)

* Gercek yasam icin iiretmek | e Flip kamera

* Video diizenleme yazilimi
* Ses kayit cihazlari

* Podcast yazilimi

* Animasyon yazilimi

* Streaming yazilimi

* 3D yazicilar

()
ON%*

SO @
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3. SUNUM ALANI

Ogrencilerin  ¢alismalarini ~ sunmalar1  ve
teslim etmelerinin ders planlamasinin igine
dahil edilmesi gerekmektedir. Sunum alam
sonuclarinin paylasiminin, etkilesimli sunumlar,
etkin dinleme ve geri doniitii tesvik eden yeniden
diizenlenebilir mobilyalar bulunan bir alanda
nasil  desteklenebilecegini  gdstermektedir.
Etkilesimli ekranlar ve ¢evrimici yayin araclar
ogrencilerin hem okulda yiliz yiize hem de
cevrimici olarak (okul web sayfasi, bloglar,

podcastler vb. iizerinden) farkli kitlelere nasil

ulasacaklar ile ilgili diisiinmelerini saglar.

Antalya Alanya Mahmutlar Kilicarslan Ilkokulu

Anahtar Noktalar Yardimci Araglar Mobilya
* Ogrenme icin paylasim ve * Etkilesimli tahta * Yeniden tasarlanabilir
iletisim * Projeksiyon mobilyalar
* Genis dinleyiciler ile e Sunumun daha kaliteli olarak |« Basmakalip oturma alani
etkilesim sunulmasi i¢cin HD projeksiyon/ | Kare puf
* Geri doniit becerilerinin ekran
gelistirilmesi * Online yayin araglar1 (blog,
* Okul ¢alismalarina VLE, online paylasim siteleri)

eSafety’nin gomiilmesi




4. ETKILESIM ALANI

Geleneksel  smmif  ortamlarinda  bulunan
zorluklardan bir tanesi, biitlin O6grencilerin
aktif olarak Ogrenmeye dahil olmasim
saglamaktir. Etkilesim bolgesi, geleneksel
ogrenme ortamlarindaki etkilesimi ve Ogrenci
katilimini artirmak icin farkli siif diizenleri
ile (6grencilerin at nali seklinde veya kiigiik

gruplar halinde oturmasi) farkli teknolojilerin

(etkilesimli beyaz tahtalar, Ogrenen yanit

Istanbul Esenyurt IBB Prof Dr Sebahattin Zaim Ilkokulu

sistemi, mobil cihazlar, sinif yonetim yazilimlar
vb.) Ogretmen tarafindan nasil kullanildigini

gostermeye caligmaktadir.

Anahtar Noktalar Yardimci Aracglar Mobilya
* Fiziksel alanin yeniden * Etkilesimli tahta * Grup calismalari i¢in biiyiik
diizenlenmesi « Ogrenme yanit sistemleri ve masalar
* Aktif 6grenenler icin cihazlar * Sandalye
izleyiciler * Mobil 6grenme cihazlari
* Simif motivasyonu icin 1:1 ¢ Etkilesimli tahta i¢in agik
computing egitim kaynaklari
* Denetimden iletisime * Sinif yonetim sistemleri
A
D
S
-
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5. ISBIRLIGI ALANI

Akranlariyla is birliginde bulunabilmek, biitiin
ogrencilerin gelistirmesi gereken 21. ylizyil
becerilerinden en Onemlisi olarak karsimiza
cikmaktadir. Bu alan (etkilesimli beyaz tahtalar,
zihin haritalama yazilimi, beyin firtinasi araglari,
vb.) Ogretmenlerin bazi seyleri kesfetmelerine
yardimci olmaktadir. Bunlar: is birliginin

niteliginin nasil sahibiyet, ortak sorumluluk

ve grup karar verme siire¢lerinden olustugu ve

Diyarbakir Sur Kurmrucuk Ilkokulu

BIT’in nasil daha zengin bir iletisim ve isbirligi

yontemini destekledigidir.

Anahtar Noktalar Yardimci Araglar Mobilya

* Akranlar arasi is birligi e Etkilesimli tahta * Grup ¢aligma masalari

* Daha iyiyi dahil etmek icin | * Projektor ile isbirlik¢i masalar | Sandalye

takim calismalar: e Zihin haritalama yazilimlari * Kare puf
* Oyunla 6grenme * Beyin firtinasi tahtasi / duvari
* Online isbirligi e Arttirilmig gerceklik yazilimi

* Beyin firtinasi




6. GELISTIRME ALANI

Gelistirme alani, informal 6grenme ve yansitmaya
yonelik bir alandir. Yumusak mobilyalar, ¢alisma

koseleri, kulaklikli tasinabilir cihazlar, oyunlar

vb. ile ogrenciler kendi hizlarinda bagimsiz
olarak okul calismalarin1 gergeklestirebilirler.
Ayrica  kisisel ilgilerine odaklanabilecekleri
daha rahat, denetlenmeyen ve ev ortamlarina

benzeyen ortamlarda da informal Ogrenme

gerceklestirebilirler. Oz ifade ve 6z denetimli

Aydin Kocarli Atatiirk Ilkokulu

ogrenmeyi destekleyen ve ogretmenler tarafindan
kisisellestirilmis O0grenme yaklagimlarini

destekleyen bir alandir.

Anahtar Noktalar Yardimci Araglar Mobilya
« informal 6grenme cevresine |e Calisma koseleri * Calisma koseleri
izin vermek * Taginabilir cihazlar * Kitaplhk
* Motivasyonun ve kendini * Ses cihazlar1 ve kulakliklar * Armut koltuklar

ifade etmenin desteklenmesi | ¢ Kitaplar ve e-kitaplar

* Kisisel 6grenme cihazlarim | ¢ Oyunlar (analog ve dijital)
kullanma * Oyun konsolu

« informal 6grenmeyi
tanimlama yollarim
benimsemek

*Ters diiz edilmis (flipped)
siif

*Oyun ile 6grenme
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FUTURE CLASSROOM LAB KAPSAMINDA

OGRENME LABORATUVARLARI

Future Classroom Lab kapsaminda 6grencilerin
esnek Ogrenme alanlarinda teknolojiyi etkin
kullandigt  bir  6grenme laboratuvarinda
belirli unsurlar bulunmalidir. Bir 6grenme
laboratuvarinda fiziksel olarak, esnek 0grenme
alanlarma ileri teknolojik ekipmanlar1 entegre

edilmis ve hareket edebilen mobilyalarla rahat

bir 6gretim alani sunulmus olmalidir. Bunun

Antalya Alanya Mahmutlar Kilicarslan ilkokulu

f\\

haricinde bu tiir bir 6grenme alaninda bulunmasi
gereken unsurlar su sekildedir:

e Farkli6grenme etkinliklerininihtiyaglarina gore
kolayca uygun hale getirilebilen ve 6grenen ve
ogretmenlerin kolaca yeniden yerlestirilmesine
izin veren esnek 6grenme alanlari saglar. »

* Yenilikci 0grenmeye ev sahipligi yapmaya : ® »
yonelik bir misyonlar1 vardir. Ogrenme ®
laboratuvarlarina gerceklesen O0grenme

etkinliklerinin amaci pedagoji ile ilgili yeni

vizyonlari, 21. ylizy1l becerilerini ve teknoloji )

destekli 6grenmeyi bir araya getirmektir. & 2



* Hem o0grenci Ogrenme etkinlikleri hem de
egitimle ilgili toplantilar ve tartismalar da dahil
olmak iizere 6gretmenlerin mesleki gelisimlerine
yonelik alanlardir. Bir o6grenme laboratuvari
hem uygulama hem de yansitmaya yonelik bir
alandir.

* Hem farkh paydaslar1 dahil etme hem de
paydaslar1 birbiri ile bagh hale getirmeyi
amaclarlar. Ogretmenler, okul miidiirleri, karar
alicilar, 6zel sektor, 6grenciler, veliler vb. arasinda
bir diyalog olustururlar.

* Acik bir kiiltiiriin gelistirilmesine yardimci
olurlar. Ornegin, Ogretmenler birbirlerinin
derslerinde  gozlemde  bulunabilirler  ve
danismanlik saglayabilirler; 6grenciler eTwinning
gibi Avrupa projelerinde yer almak i¢in 6grenme
laboratuvarlarini kullanabilirler.

e lletisim, paydaslarla bir arada bulunmanin ve
etkinliklerleilgilidigdiinyaninbilgilendirilmesinin
onemli bir parcasidir. Bir 6grenme laboratuvari
bulundugu alan i¢in esin kaynagi ve deniz
feneri gorevi gorebilir (6rnegin, bolgedeki diger

okullar igin).

Konya Meram Atatiirk Ilkokulu
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Bu kisimda okul yoneticilerine yonelik onemli
alanlanr1 vurgulanmaktadir. Ogretim ve dgrenme
alanlarinin  kesfedilmesi, Ogretmenlere yeni bir
sayfa agarak yeniden baslama firsatin1 sunar.
Mevcut uygulamalara yakindan tekrar bakmaya
ve baglangictan

itibaren Ogrenme senaryolari

olusturmaya yonelik bir arag gorevi goriir.
Ogretim yontemleri ve tekniklerini hangi amacla
kullandigimiza

iliskin bulgular1 g6z Onilinde

bulundurmak  olduk¢a  &nemlidir. ~ Ogrenme
alanlarinin kullanimini anlamak okul gelistirmesinin
oziinde bulunmaktadir.

Bir 0grenme laboratuvar1 olusturmak, bazi
okullardaki degisikligin 6nemli ve yararh bir
hizlandiricis1 olabilir. Yeniden diizenlenebilecek
olan bos bir oda ya da sinif, okulun merkez noktasi
haline gelebilir. Bunu gerceklestirirken amag
sadece O0gretmenlerin rekabet etmesini saglayacak
bir 'gOsteri alani' olusturmak olmamalidir. Nihai
hedef; Ogretmenlerin  mesleki gelisimi i¢in
kullanilabilecek, oOgretmenlerin i¢inde kendileri
ile yarigabilecekleri ve 6grenmenin diizenlenmesi
ile ilgili yeni yontemlerle mevcut pedagojik

uygulamalar1 yeniden diislinmeye ve denemeye

Ordu Fatsa Biiyiik Ata Ortaokulu
Ryan (2016), her seyi tek seferde yapmaya

calismaktansa asamali gelistirmenin Onemine

odaklanan 6grenme alanlarin1  uygularken ele
alinmas1 gereken alanlar1 tanimlamaktadir. Bu da,
'0grenme laboratuvart' veya ‘Future Classroom Lab’
olusturma konusunda sabirsiz olan ama daha sonra
ne yapacaklarini heniiz diisiinmemis olan bazi okullar
icin zor bir durum olabilir. Ayrica, farkli cihazlar igin
teknik destek saglamak ve bu cihazlarin okuldaki diger
kaynaklarla uyumlu oldugunu teyit etmek 6nemli bir

2

noktadir.

davet edildikleri esnek bir alan sunmak olmalidir. @



A. VIZYON

Her okulun gelisime yonelik bir vizyona ve stratejiye
ihtiyact vardir. Her okulun sahip oldugu vizyon ve
misyon olsa da, fiziksel donanim, bina kosulu ve
kaynaklarin egitim ve ogretimle iligkisini ortaya
koymak zor olarak degerlendirilebilir. Bu proje
kapsaminda, okullarin alan, teknoloji ve pedagojiyi
birlestirmeye yonelik bir vizyon gelistirmesi
gereklidir. Ayrica siirdiiriilebilirligin planlanmasi

da belirtilmesi gereken bir noktadir.

B. REHBERLIK

Okuldaki mevcut alanlar1 denetleme. Sadece
mevcut kaynaklart denetlemek i¢in degil
ayrica smiflar1 kimin kullandigina ve ne tiir
pedagojilerin uygulandigina dair bulgular elde
edebilirsiniz. Okullardaki daha fazla diyalog
icin bir baslangi¢ noktasi olarak sizlere sunulan

denetleme aracini bu siirecte kullanabilirsiniz.

C. DEGISIME YONELIK TARTISMA, DiYALOG VE PLANLAMA

Okullarda egitim 6gretim siireclerinde nelerin olumlu nelerin olumsuz oldugunu degerlendiren bir ekiple
calismak bu siiregte size yardimei olacaktir. Mevcut sinif diizeninin degisiminin, sadece bir 6gretmen
ve siniftaki 6grencilerle degil daha fazla kisi iizerinde etkiye sahip olacagini diistinmek 6nemlidir. Bu
nedenle okul yoneticilerinin 6gretmenlerle, 6grencilerle, velilerle ve diger paydaslarla devam eden
degisim tartismalarimin, diyalogun ve planlamanin 6nemini anlamasi gerekmektedir. Bu da, okulun
degisime yonelik agik sebeplere karar vermesine yardimer olmakta ve diger kisilerin olasi faydalar
anlamalarini saglamaktadir. Ogrenme laboratuvarmin kurulmasi siirecinde biitiin idari, 6gretim ve

destek personelinin dahil edilmesi gerekecektir. Degisiklikler zaman alabilir ve degisen planlar

ogretmenlerle, Ogrencilerle, velilerle ve
diger paydaslarla paylasmak 6nemlidir.Okul
yoneticileri baslangic asamasinda asagidaki
adimlar1 referans olarak degerlendirebilir:
1. Yerel/ulusal seviyede gelistirmeden i
sorumlu olan kisilerden tavsiye alin.
Fikirlerinizi gelistirmek i¢in bir iiniversite

ile de ¢alisabilirsiniz.

npnyoy|J 12jaaypuipdy 11y2$1uax uISIIP
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2. Degistirmek istediginiz seyler i¢in bir
istek listesi olusturun. Calisanlardan,
ogrencilerden ve velilerden de birer
istek listesi olusturmasini isteyin.
Sanoff (2001, s.20), bir siir yazarak
‘0grencilerin, 6gretmenlerin ve velilerin
hayallerindeki okullar1 kurmalarini’ bile

tavsiye etmektedir. Aslinda isteklerinizin

degisikliklerin sebebini de vermesi daha

Diyarbakir Sur Kumrucuk Ilkokulu

da iyi olacaktir. Daha sonra benzerlikleri

ve farkliliklar1 karsilastirabilirsiniz.

3. Ogrenme alanlarinin, teknolojinin ve pedagojinin okuldaki kullanimini1 degerlendirmek iizere bir
ekip olusturun. Eger calisan sayis1 fazla ise, her bir konu i¢in kii¢iik bir grup olusturabilir ve bulgulari
tartismak i¢in gruplari bir araya getirebilirsiniz.

4. Yenilik ve teknoloji odakh egitim fuarlarim ziyaret edin. Ornegin, ulusal diizeyde her yil
Ankara’da diizenlenen Egitim Teknolojiler Zirvesi ve yurt i¢i egitim fuarlar1 ve uluslararasi diizeyde
Londra'da her y1l diizenlenen BETT Show veya diger Avrupa iilkelerinde diizenlenen organizasyonlar,
bu ¢aligmadaki baz1 goriismeler i¢in esin kaynagi olmustur.

5. Olabildigince sik sekilde halihazirda 6grenme alanlarim kullanmakta olan diger okullari
ziyaret etmek icin zaman ayirin. Diger okullar1 ziyaret etmeleri icin FCL ekibinizi tesvik edin. Bu tiir
calisma ziyaretlerinin siireklilik arz etmesi gerekmektedir.

6. Ogrenim ve dgretim alanlarmin gelistirilmesine ydnelik olarak bir strateji ve eylem plam gelistirin.
Okulun tamam1 bu konuya nasil odaklanabilir ve 6grenme alanlarinin gelisimi ile ilgili 6nemli alanlar

nelerdir? Ne tiir bir doniisiim elde etmeye calistyorsunuz?




7. Birisine okulunuzdaki ii¢ alam gostermeniz gerektigini
varsayin, nereye giderdiniz? Okulunuzda en iy1 uygulamalari
gosterebileceginiz alanlar1 belirlemeye calisin. Aymi sekilde
okulunuzun gostermek istemeyeceginiz ii¢ yanini diisliniin.
Okulunuzda yenilenmeye ve bakima ihtiya¢c duyan yerleri
belirlemeye ¢aligin.

8. Farklh okul midiirlerinin ve 0gretmenlerinin
okulunuzda bir giin gecirmesini isteyin. Neler dikkatlerini
cekerdi?

9. Okulda bircok 6grencinin gittigi yerleri diisiiniin. Varsa
okul kiitiiphanesinde neler yapilmaktadir? Bunun daha etkili
kullanilabilmesinin yollar1 var midir? Disarida neler oluyor?
Koridorlar nasil kullanilir? Farkli alanlar nasil kullaniliyor,

bunu belirleyin.

D. OLCEKLENDIRME

Istanbul Sirinevier Mehmet Sen Ilkokulu

Her sinifta fiziksel degisiklik yapmak i¢cin maddi durum yeterli olmayabilir ama herkesin egitim

ve Ogretimin nasil gelistirilebilecegini yakinda degerlendirebilecegi icin bu goriisii ¢alisanlarla

ve Ogretmenlerle paylasmalisiniz. Eger kaynaklarimizi ve enerjinizi bir alanda odaklamaya karar

verecekseniz bu mekandan yararlanacak olan 6grencilerin sayisini ele almaniz gerekecektir. Finansman

bulmak zor olabilir fakat okullarin meveut kaynaklarla veya KENDIN YAP yaklasim ile neler

yapabilecegini kesfetmesi gerekmektedir.
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E. MOBILYA (UYARLANABILIRLIK, ESNEKLIK VE HAREKET EDEBILIRLIK)

Genel olarak okullar, siniflarin sabit ve klasik bir diizende bulunmamasi gerektigini diistinmektedir.
Modern mobilyalar, siniflarin 6grenmeye uygun hale getirilmesine izin verir. Herhangi yeni bir
tasarimin bir pargasi olarak okullarin, ayn1 mobilyanin farkli sekillerde nasil kullanilabilecegini ele
almasi gereklidir. Mobilyacilardan ayni mobilyanin ayni yerde nasil kullanilabilecegine yonelik
diizenlemeleri gostermesini istemelisiniz. Bu durum 6zellikle farkli amagclar i¢in kullanilacak olan
siniflara ihtiyaci olan okullar i¢in 6nemlidir. Ayrica okulun 6grencileri hareket etmeye tesvik etmesi
icin farkh renklerde mobilyalar diisiinmesi gerekmektedir. Bununla birlikte, tekerlekli sandalye
gibi dgrencilerin bireysel ihtiyaclarina yonelik alan da saglanmalidir. Boylece, farkli 6gretmenler

ogrenme laboratuvarini kullanirken sinifin diizenin degistirilmesi bir zorluk meydana getirmeyecektir.

Selda TILEV

F. ORTAM (ISIKLANDIRMA, AKUSTIK, RENK, HAVA KALITESI)

Arastirma sonuglarina gore 1siklandirma, akustik ve hava Kkalitesinin 6grenme ortamlarinin
denetlenmesinin bir parcasi olmasi gerekmektedir. Ogrencilerin farkli davramslar gosterebilecegine “
ve degisen ortamin siniftaki yanitlarimi etkileyebilecegine yonelik kanitlar mevcuttur (Barrett and l

Zhang, 2009). Cok sayida 6grenci i¢in acgik alan yaratmak isteyen okullarin ses ve akustik ile ilgili

|
"“ \.
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durumlarinin dikkatli bir sekilde ele almas1 gerekmektedir.



G. DERS PROGRAMI VE ERISIM

Okul bir alanda degisiklikler yapiyorsa bu alandan biitiin 6grencilerin yararlanmasi i¢in derslerin
programini yapmak zor olabilir. Bazi okullar, 6zel alanlarda calismalari i¢cin miimkiin oldugunca
fazla ogrenciye firsat saglamaya cahsirken bazi okullar yeni teknolojileri, mobilyalar1 ve
ekipmanlari kullanma konusunda kendine giivenen 6gretmenleri tanimlamayi tercih etmektedir.
[lerlemeleri gdstermek ve belgelendirmenin kolay olmasi igin tutarli bir yaklasim belirlemek
onemlidir. Ornegin oday1 B sinifi her persembe 1 saat boyunca kullanmistir ve X, Y ve Z etkinliklerini
yapmistir gibi. Ayrica bazi okullar, 6@rencilerin simiflari ve alanlari secmesine izin veren ¢izelgeler
de kullanabilirler. Ogrenciler kendilerine verilmis gorevleri ne zaman ve nerede yapacaklarini
segebilirler. Ogrencilerin 6grenme ¢iktilarmi anladiklarim1 gdstermek igin neler yapacaklarini
gosterdikleri 6rnekler de mevcuttur. Bu da, 68rencinin bagimsiz kararlar ve secimlerde bulundugu
anlamia gelmektedir. Baz1 ortaokullarda farkli siniflar ayni1 saatlerde ayni dersleri almaktadirlar.
Bu paralel siniflar sayesinde siniflar arasinda gezme firsati ortaya cikar. Boylece 6grenciler cesitli

kaynaklara ulasabilir ve ¢esitli etkinlikler gergeklestirebilirler.

Yasemin KUCUKYILMAZ
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H. DERS VE ETKINLIKLERIN UZUNLUGU

Ortaokul kademesinde gorev yapan 6gretmenler 40 dakikalik ders siiresinin yeterince uzun olmadigini
soylemektedir. Ogretmenler kisa molalarla blok derslerin yararlarindan bahsetmektedirler.
Boylelikle daha yogun ve odaklanmis etkinlikler daha kolay yapilabilmektedir. Simiflarlar farkh
alanlara ayrilmistir. Bunun sebebi ise 6grencileri farkli etkinliklere katilmaya tesvik etmektir. Sinifin
Oniine gegip ders anlatmak yerine farkli etkinliklerin hazirlanmasi 6gretmenlerin daha fazla zamanini

alir.

| L

Konya Selcuklu Alaeddin Ilkokulu
i. BIREYSELLIK

Ders programlar1 kisitlayict olabilir. Okullar 6grencilerin tercih yapmasini ve bireysel olarak
ogrenmelerini gelistirecek uygulamalar yapabilir. Bu nokta &gretmenler icin de Onem arz
etmektedir; ¢linkii her bir 6gretmenin bireysel bir dgretim yontemi ve bireysel olarak pedagojik
yaklagim1 mevcuttur.

J. AIDIYET

Bazi okullarda 6gretmenler, her ders i¢in farkli sinifa gider ve 6grenciler her bir farkli ders i¢in ayni
sinifta bulunur. Ancak bazi okullarda 6grenciler her bir ders icin farkli sinifa gider. Burada, 6grenme
alaninin kime 'ait oldugunu’ ele almak 6nemlidir. Okullar, belirli branglar icin belirli siniflar
belirleyebilir. Bu da dgretmenlerin sinif diizenini siirekli degistirmesine gerek olmadigi anlamina

gelmektedir

D\




K. EGITIM VE MESLEKI GELISIM

Yeni mobilya ve teknolojilere yatirim
yapmay1 segen okullarin ayrica ¢alisanlarimin
egitim ve mesleki gelisimine de yatirnm
yapmasi gerekmektedir. Bir alanda nelerin
yapilacagi ve nasil yapilacagi ile ilgili egitim
verilmesi gereklidir. Ogretmenlerin, nelerin
faydali oldugunu belirlemesi ve yeni fikirleri

denemek i¢in zamana ihtiyaglar1 vardir. Bagka

personele egitim vermesi i¢in Ogretmenler
gorev alabilirler ama bu teknolojilerin Konya Meram Niyaz Usta Ilkokulu
nasil kullanilacaginin 6grenilmesi i¢in okul
disindan bir egitici uzmanin gelmesi de yararlh

olabilir.

L. PILOT CALISMALAR- ARASTIRMA

Ogretmenler ve veliler, degisiklik yapmanin smav
sonuglarini etkileyecegini diislinerek gerilebilirler.
Bu da bazilarinin degisime direndigi anlamina
gelmektedir. Okulun ilk olarak yeni c¢alisma

yontemleri deneme konusunda istekli olan pilot

grup veya O0gretmenler, belirlemesi gerekmektedir.

Konya Karatay Fetihkent Anaokulu

N
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M. TEKNOLOJILER

Future
Classroom

OQ¢ Lab

Egitimde FATIH (Firsatlar1 Artirma  ve

Teknolojiyi lyilestirme Hareketi) Projesi
bilisim teknolojisi araglarinin 6grenme-6gretme
siirecinde etkin kullanimi i¢in temel egitim
ve ortadgretim okullarindaki; tiim dersliklere
etkilesimli tahta ve internet altyapisi, her okula
cok fonksiyonlu yazict ve her dgretmen ile 5.
siiftan 12. sinifa kadar egitim kademesinde yer
alan tim 6grencilerimize tablet bilgisayar seti
dagittmimi1 amaglamaktadir. Egitimde bilisim
teknolojilerinin etkin kullanimini hedefleyen
FATIH Projesi gerek kapsami gerekse hitap
ettigi kesim itibariyle diinyanin ve Tiirkiye’nin
onde projelerinden bir tanesidir. Okullardan,
yatirim yapacaklar1 teknolojiler ile ilgili ciddi
karar almalar1 beklenir. Baz1 okullar, okuldaki
her smifin 6nemli altyapr ve kaynaklara
sahip olmasi icin standart bir ekipman listesi
tammmlamaya karar vermistir. Burada ele
alinmasi gereken iki onemlinokta, 6gretmenlerin
ve 6grencilerin erisiminin oldugu teknolojilerin
neler oldugudur. Bu sadece fiziksel siniflar i¢in

gegerli degildir. Sanal alanlar1 da esit derecede

diisiinmek gerekmektedir.

-

Teknoloji, 0g8renim ve oOgretim alanlarmm

gelistirmek icin bir¢ok Onemli firsat
sunmaktadir. Ogrenciler, tek bir alandan
diinyanin her yerindeki insanlarla igbirligine
dayali ¢aligmalarda bulunabilirler. Ogrenciler,
web baglantilarinin paylagilmasi yoluyla sanal
alanlarda birlikte calisabilirler. Bu canli (es
zamanli) veya farkli zamanlarda gergeklesen
sekilde olabilir. Uluslararas1 baglamda bazi
siniflarda, ekranlar duvarlara monte edilirken
diger smiflarda hareketli stantlara monte
edilmistir. Bunun sebebi farkli sinif diizenlerine
uygun hale getirilmesidir. Ogretmen ve
ogrenciler, diger kisilerin aninda gorecegi
sekilde fikirlerini paylasabilirler ve veriler daha

kolay bir sekilde kaydedilebilir.

nNYoNLI() ADJUDZOPINL IDJIODE] 142SADY]




N. ISBIRLIGI

Isbirligi i¢inde ¢alismalari icin dgrencilere firsat sunmak dgrencilerin bir arada oturmasini saglamak
kadar kolay degildir. Ornegin, 6grencilerin belirli bir konuda bilgi arastirma veya belirli bir formatta
bilgiyi sunma gibi farkli rolleri olabilir. Ogretmenin ¢calismamin farkh yanlar1 icin sorumluluk

almasi icin farkh ogrencileri tesvik eden gorevler tasarlamasi gerekmektedir.

OGRENME LABORATUVARI TASARLARKEN: OGRETMENLER ICIiN

1. Sinifinizin basit bir planini ¢izin

2. Sevdiginiz ve degistirmek istediginiz seyleri
tanimlayn.

* Sevdiginiz ve sevmediginiz li¢ 6zellikle baglayabilir ve
nasil degisiklik yapabileceginizi ele alabilirsiniz.

* Neleri kolayca degistirebilirsiniz? Sinifinizda ‘isterdim’
dediginiz 6zellikleri not edin.

3. Sinifin ig¢indeki zorluklar1 anlamaya calisin.

e Ogrenciler sikiltyor mu?
v . Corum Ulukavak Anaokulu
* Ogrenci davraniglar1 karsisinda zorlaniyor musunuz?

e Ogrenci katilimini artirmak istiyor musunuz?

4. Sevdiginiz/sevmediginiz noktalar1 tanimlayan
fotograflar ¢ekin.

o Ogrenme siirecini etkileyen farkli unsurlari, §gretmenin

ve 0grencilerin rollerini ele alin.

* Ders Oncesi/ders sirasinda/ders sonrast dgrenciler ve

ogretmenlerden ne yapmalar1 bekleniyor? Bu noktalari

degerlendirin.
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5. Degistirmek istediginiz alana karar verin.

* Mevcut bos bir sinift secebilirsiniz ya da bagka
bir amagla kullanilan bir smifi segebilirsiniz.
Ornegin, temizlik malzemeleri i¢in kullanilan bir
dolap, kiitliphanenin bir kismi, genis bir koridorun
bir kismi, bir ofis odasi veya eski bir bilgisayar
laboratuvari.

6. Sinifi kimin ne zaman kullanacagina karar
verin.

* Sinifi kim kullanacak?

* Sinifi kimin kullandigini nasil bileceksiniz?

7. Her bir sinifta bulunacak olan ekipmanlari
tanimlayiniz.

* Bazi okullar, standartlagmaya gitmeyi tercih
ederler. Bunun sebebi her odada olan malzemelerin
bir listesi olmasini saglamaktir.

* Derslikler bulunduklar1 ekipmanlara gore
tanimlanabilir.

8. Degisime yonelik 10 haftalik bir plan yapin.

* Basar1 bulgular1 gosteren faktorleri tanimlayn. {1k
olarak masalar ve siralar i¢in farkli diizenlemeler
deneyin. Bu siiregte yeni diizeni denemek icin her
bir diizene zaman vermeniz gerekmektedir.

* Yanit vermek istediginiz sorularla kii¢iik caplt
bir inceleme gelistirin.

e Okullarda halihazirda sahip olduklarinizla

degisik olarak neler yapabilirsiniz?

mpmyoyif ypdypg st i1uaq

* Ucuz olan ama fark yaratacagimi diisiindiigiiniiz satin
alabileceginiz seyler mevcut mu? Ornegin, renkli minderler,
yon igaretleri vb. tiriinleri 68rencilerinizle birlikte kendiniz de
uiretebilirsiniz.

9. Her bir asamada ilerlemenizi kaydedin.

* Bu Onemlidir ¢iinkii nelerin ise yaradigi konusunda
diistincelerinizi  paylasabilirsiniz. Ayrica nelerin  farkli
yapilmasi gerektigini de tanimlayabilirsiniz.

10. Haftanin sonunda elde edebildiklerinizi géstermek i¢in ii¢
tane yeni fotograf ¢ekin.

* Uygulamalarinizi okulunuzdaki diger kisilerle paylasin.

* Uygulamalarinizi daha genis bir ag i¢inde ve




OGRENME LABORATUVARINI IZLEME

Ogrenme laboratuvari ile ilgili bilgilendirme faaliyetlerinde gérev alacak dgretmen ekibini belirledikten

sonra agagidaki sorularla 6grenme laboratuvarinin kullanimini denetlemeye baslayabilirsiniz.

Her bir alan i¢in bir baslangi¢ noktasi olarak asagidaki listeyi kullanabilirsiniz.

Tanimlanan

alanlar: Kesinlikle | Katilmiyorum | Kararsizim | Katihyorum | Kesinlikle
Denetlenecek | katilmiyorum katiliyorum
noktalar

1. Alan farkl dersler i¢in kullaniliyor

2. Odada uygun kaynaklar mevcut.

3. Alan ders saati i¢cinde kullaniliyor

4. Alan ders 0ncesinde ve sonrasinda da kullanilabilir.

5. Mobilya hareketli ve esnektir.

6. Isik ayarlanabilir ve etkinliklere uygundur.

7. Akustik, etkinlikler i¢in uygundur.

8. Hava kalitesi etkinliklere uygundur.

9. Alan erisilebilirdir.

10. Ogretmen genelde sinifin/alanin dniindedir.

11. Ogretmen sinifta diizenli olarak dolasur.

12. Ogrenciler farkl etkinlikler i¢in yer degistirir.

13. Ogretmen farkli 6grenciler igin farkl etkinlikler hazirlar.

14. Ogrenciler ayr derste ayn1 ¢iktilar {iretir.

15. Ogrencilerden dersten dnce teknoloji destekli ddevleri tamamlamalari beklenir.
16. Ogrenciler ders sirasinda teknolojiyi kullanr.

17. Ogrenciler derste kendi cihazlarini kullanabilir.

18. Ogretmen ders sirasinda teknolojiyi kullanir.

19. Ders programi 6grencilerin ne zaman ve nerede 6grenim gergeklestirecegine esneklik
saglar.

20. Alan her giin doludur.
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ULKELERDEN OGRENME LABORATUVARI ORNEKLERI

Bu boliimde, Future Classroom Lab kapsaminda tilkelerde gelistirilen 6grenme laboratuvarlari
tamtilmaktadir. Ulkelerin ulusal egitim sistemleri ve oncelikleri farklilik gdsterebilecegi igin, bu
boliimde bulunan 6rnekler esnek 6grenme alanlar1 gelistirme noktasinda farkli seviyede farkli 6rnekler
ortaya koymaktadir. Ogrenme alanlarmin gelismekte olan bir trend olarak tanimlandig: diisiiniildiigiinde
bu durumun hizl bir sekilde degismeye devam etmesi ve 6grenme alanlarinin uygun hale getirilmesinin

daha fazla tilkede karar alicilar tarafindan bir oncelik olarak goriilmesi de olasidir.

AVUSTURYA

Ogretim ve 6grenim senaryolarinin basarisi i¢in 6grenme alan ve ortamlarinin uygun olmasmnin énemi
Avusturya egitim sistemindeki birgok girisim ve projede ele alinmaktadir. Ogretmen egitimi okullari;
acik 6grenme senaryolarina yonelik uygun 6grenme alanlarina, okuma ve yazma gibi temel becerilerin
elde edilmesine yonelik destek veya okul disindaki 6grenme alanlarina odaklanarak deneysel ortamlar

ve pilot projeler saglamistir.

Ogrencilerin Yasi 10-18
Odak Alan Esngk ders s'a.a.ltvlerl; bagimsiz 6grenme
Proje temelli 6§renme
Cihaz Kullanimi Bilgisayar, diziistii bilgisayar, tablet, akilli telefon
Okul Sitesi http://www.gymzell.at/php/portal.php

Avusturya’daki Zell am See Okulu’nda, 6grenme alanlariin uygun hale getirilmesi ve bu vizyonun
okullarda uygulanmasi ic¢in gerekli olan degisikliklerin gerceklestirilmesi dort yildan daha uzun
stirmiistiir. 60 yillik okul binasinda uzun vadeli hayaller ile yeni bir bina insa etmekle calismalar
baslanmustir. Ogretmenler gegici planlarin yapilmasi gerektigine ve daha agik alanlar olusturmak igin

duvarlarin yikilmasi gerektigine yonelik bir plan gelistirmistir.



Okulda, bir¢ok 6grencinin bir araya gelecegi
sekilde ayarlanabilen uzun ‘platform’
seklindeki siralarin  bulundugu bir alan
olusturmustur. Okul i¢inde 6grencilerin sira
sira dizilmek yerine grup halinde caligmak
icin oturabilecegi daha kiigiikk alanlar
bulunmaktadir.  Ogrencilere  disiplinler

aras1 projeler de dahil olmak iizere disarda

calismaya yonelik firsatlar saglanmistir.

Okul, daha fazla a¢ik alan olusturmak ve 6grencilere karar ve secenekler lizerinde yetki vermek
istemistir. Okuldaki egitimciler, 6grencilerin 6z diizenleme becerilerini 6grenmelerini ve kendi
ilgi alanlarini takip etmelerini istemistir.

Okul, teknoloji kullanimimin 6gretim programinin tamamina yayilmasini saglanmistir. Ogrenciler
artik bir saat boyunca bilgisayar kullanmak zorunda degildir. Ogrencilerin bilgisayar, diziistii
bilgisayar, tablet ve akilli telefonlara erisimi vardir.

Okul miidiirti, 6grencilerin kendi 6grenmelerinin sorumluluklarini alacagina ve 6gretmenlerin
farkl pedagojileri kesfedecegine inanmaktadir. Boyle bir 6grenme ortami, 6grencilerin farkl
etkinlikler denemesini saglamaktadir. Ogrenciler, teknolojiye siirekli erisim saglamaktadir.
Diger taraftan, ders programi 6grencilere sunuldugunda 6grenciler kendilerini organize etmek
konusunda zorlanmustir. Ik asamada bdyle bir §grenmeye alismalari 2-6 ay siirmiistiir.
Avusturya’da bulunan bu okulun miidiirii ““Ogrencilerin zil calar ¢calmaz kosmaya basladig1
degil 6grenme ve simifta kalmaktan hoslanacagi bir 6grenme ortami olusturmak i¢in gayret

ettim.” seklinde motivasyonunu ifade etmistir.
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CEK CUMHURIYETI

Cek Cumhuriyetinde mevcut okullarin ortamlarimi degistirmek ve zenginlestirmek icin ulusal
bir seviyede ‘eylem’ bulunmamaktadir. Ancak Egitim Bakanlig1, BIT laboratuvarlari, dil laboratuvarlari

ve STEM ile ilgili olan yazilim ve donanim ¢aligmalarimin okullar tarafindan yiriitiilmesini

desteklemektedir.
Ogrencilerin Yas 6-15
Odak Alam Briksel’de bulunan Future Classroom Lab’in

birebir uyarlamasi

Etkilesimli tahta, yesil ekran, 3D yazici, sensorler,

ihaz Kull . . .
Cihaz Kullanum tabletler, yapboz, birlestir oyna setleri

Okul Sitesi http://www.zscakovice.cz/

Cek Cumhuriyeti’ndeki ZS Dr. Edvarda Benese okulu, 6grenimi ve ogretimi desteklemek igin
teknoloji kullanimin1 gelistirme konusunda oldukga istekli olup bu konuda 6gretmenler arasi igbirligi
saglanmistir. Ogrencilerin sinifta pasif olmasinin yerine aktif 6grenme siirecinde bulunmalarmi ve
nasil 6grendiklerini diisiinmelerini tegvik etmek i¢in okulda FCL kapsaminda bir 6grenme laboratuvari
gelistirilmesine karar verilmistir. Bu kapsamda, okul Briiksel’de Avrupa Okul Ag1 Future Classroom
Lab tarafindan saglanan modelin benzerini olugturmustur.

Okulda gorevli miidiir ve 0gretmenler bu siiregte yasananlar1 soyle ifade etmistir: “Okulda gorevli
arkadaslarimiz, Briiksel’deki Avrupa Okul Ag1 FCL’yi ziyaret ettiler ve bunun benzerini okulumuzda
insa etmeye ¢alistilar. En biiyiik sinifi sectik ve renkli bir zemin segtik. Daha hafif, hareket etmesi kolay,
parlak ve renkli mobilyalar sectik. Masalar farkli sekillerde ve 6grencilerin grup calismalarini kolay
yapabilmeleri i¢in bu mobilyalar1 hareket edebilenlerden sectik. BIT donanimlari, bir yesil ekran, 3D
yazici, sensdrler, tabletler ve birlestir oyna oyuncaklar1 satin aldik. Okul miidiiriimiiz biitiin bunlarin
iyi yatirimlar oldugunu diisiinmektedir. Sinifta uygulamalarin baslamasi neredeyse bir sene siirdii. Ik
actigimizda neredeyse hi¢ ekipman yoktu ¢iinkii bos bir alana ihtiyacimiz vardi. Gerekli donanimlari

yil boyunca tamamladik.”



Okulda bulunan 6grenme laboratuvari, 6gretmenler
icin mesleki gelisim atdlyelerine Onciiliik etmistir.
Esnek oOgrenme alanlarinda bilgi ve iletisim
teknolojilerinin  yenilik¢i  kullanimi  konusunda
okuldaki Ogretmenlere tabletlerin ve sensorlerin
kullanimi konusunda egitim verilmistir. Teknoloji
kullanim1 ayrica 6grencilerin daha yaratici olmasini
ve farkli sonuglar iiretmelerini saglamistir. Okul
yoneticisi, “Kalem ve kagit artik yeterli degil ve
ogrencilerin video hazirlamayr deneyimlemesi
gerekli. Ogrenmek zorunda kaldigim en &nemli
seylerden biri, kendi uygulamalarimi yeniden
ele almak ve bir 0gretmen olarak kendimi nasil
degistirmem gerektigini anlamakti.” yorumunda

bulunmustur.

IRLANDA

[rlanda’da, esnek 6grenme alanlar1 heniiz ulusal politikalara yansimamistir. Ancak, ‘Okullar I¢in Dijital
Strateji 2015-2020 (Digital Strategy for Schools 2015 —2020)’ gibi hem sinif i¢inde hem de sinif diginda
yenilik¢i 6grenmenin gergeklesmesini destekleme ve saglamaya yonelik politikalar, okul alt yapisinin
en iyi hale getirilmesini iceren eylem ve oncelikler saglamaktadir. Bu belgede, genglerin topluma ve
ekonomiye tamamen katilmasi i¢in ve diislinen, aktif 6grenen, bilgi insa eden ve kiiresel vatandaslar
olmalar1 i¢in egitimi, 0gretimi ve degerlendirmeyi iyilestirmek i¢in teknolojinin potansiyelinden

yararlanilmas1 vurgulanmaktadir.
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Ogrencilerin Yasi

12-18

Odak Alam

Yeni okul; cihazlara erisim ve standart sinif
donanimi

Cihaz Kullanimi

Her 6grenci ve 68retmene ait tablet bilgisayar
mevcuttur. Her sinifta projeksiyon cihazi ile kara
tahta bulunmaktadir.

Okul Sitesi

http://lecheilesecondaryschool.ie/

Le Chéile Ortaokulu miidirii, Londra’da BETT

Fuarini ziyaret etmistir. Bu ziyaret, okul miidiiriine

yepyeni bir diinyanin kapisini agarak okul biinyesinde S

esnek Ogrenme alanlarinin olusturulmas: ile ilgili
farkindaliginin artmasini saglamistir. Bu okulda 49
farkli milletten 6grenci 6grenim gormektedir ve bu
ogrencilerin farkli 6grenme stillerinin vurgulanmasi
olduk¢a 6nem arz etmektedir.

Her smaifta iki kosesinde kolayca temizlenen tahtalar
yerlestirilmistir. Ayrica d6gretmenlerin de her sinifta
bir projeksiyon cihazina erisimi mevcuttur. Okulda
bircok aydinlik alan, koltuklarin ve kitapliklarin
bulundugu koridorlar mevcuttur. Bunlarin sebebi
ise her yerin 0grenme alani olabilecegine yonelik
diisiinceyi yaymaktir. Sinifin pencereleri, koridora
bakmaktadir ve Ogretmenler cama yazi yazmak
icin Ozel kalemler kullanmaktadirlar. Pencereler,
beyin firtinas1 gergeklestirmek ve fikir paylasiminda
bulunmak i¢in kullanilmaktadir. Bu okulda dersler
icin yer degistirenler dgrencilerdir. Ogretmenlerin
kendi odalar1 ve aydinlik olacak sekilde tasarlanmis

derslikleri bulunmaktadir.

Simiflarda tekerlkli es;k sandalyeler 3»7\erle§tirilmistir.
Her smaifta alt1 farkli renkli 30 adet sandalye mevcuttur.
Boylelikle, ogretmenler Ogrencileri sandalye rengine
gore gruplandirabilmektedir. Miidiir odasinin disinda
acik bir alan vardir ve burasi bile 6grenme alanina
doniistliriilmiistiir.

Bu okul her smif i¢in standart bir mobilya listesi
hazirlamistir:

* 15 ¢ift kisilik masa

* 30 renkli sandalye

* Bir masa ve hareket edebilen bir sandalye

* 1 dolap

* Kii¢iik ekipmanlar i¢in hareket edebilen 1 sehpa

* 1 projeksiyon cihazi

e 2 adet tahta



Bu okuldaki O6gretmenler ders kitabina bagl
degildir, 6grenciler icin kendi iceriklerini kendileri
iiretmektedir. Her 6grenciye ait bir tablet bilgisayar
vardir ¢linkii okul, 6grencilerin bagimsiz olmasini ve
kendi 6grenme deneyimlerini kisisellestirmelerini
istemektedir. Simif icerisinde iki tane tahtanin
kullanimi, O6gretmenin sadece sinifin ‘Oniinde’
durmasit durumunu degistirmis ve Ogretmenin
hareketlerini esnetmistir. Ogretmenlerden bazilari
ters yiliz Ogrenme yaklasimimna yonelik video
materyaller kullanmaktadir, boylelikle 6grenciler
ders Oncesinde Ogretim materyallerine erisim
saglama konusunda tesvik edilmektedir. Her
ogrencinin kendi tablet bilgisayar1 vardir ve bu
tiir mobil cihazlar okul tarafindan koordine edilen
bir satin alma plani {lizerinden veliler tarafindan
satin alinmistir (Veliler ders kitaplar1 yerine tablet
bilgisayar satin almaktadir). Her 6gretmenin bir
tableti ve her ders boliimiiniin bir bilgisayar ¢aligsmasi
mevcuttur.

Bu ortaokulun bize ilettigi mesaj su sekildedir:
“Ogretmenlerin yaratici olmalarina izin vermek igin
yeni yollar aramaniz gerekmektedir. Pahali olmayan
ama blylik etki yaratan adimlarla yeni ve canl

ogrenme alanlarina sahip olabilirsiniz.”
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ITALYA

Italya’da ulusal seviyede, mevcut 6grenme ortamlarmi degistirmek ve zenginlestirmek igin politika

girisimleri mevcuttur. Gelistirilen eylem planlari,

cesitli  degisikliklere odaklanmaktadir. 2009 = .

yilindan itibaren ise, bu eylem planlar1 bilgi ve

iletisim teknolojilerindeki gelismeler ile baglantili

olarak hayata gegirilmistir. Ornegin, 2009 yilinda =
BIT ve akill tahta kullanimini ele alan bir eylem
plan1 mevcutken su anda gergeklestirilen eylem
plam 6grenme alanlarinin  kullanimi, BIT ve
yenilik ile ilgili projelere odaklanmaktadir. Italya’da okul binalarmin gelistirilmesi ile ilgilenen ulusal

bir birim de kurulmustur. Bununla birlikte, son ii¢ y1l icinde okul binalarinin yenilenmesi bir hiikiimet

onceligi haline getirilerek gerekli idari diizenlemeler yapilmstir.

Ogrencilerin Yasi 3-14

Kiitiiphaneler, erisilebilirlik, ulusal ve uluslararasi
Odak Alam projeler, 6gretim programlarinin giincellenmesi
Cihaz Kullanimi Ogrenci ve 6gretmenler icin tablet bilgisayar
Okul Sitesi www.istitutocomprensivocadeo.gov.it

Italya’da bulunan Istituto Comprensivo di Cadeo and Pontenure okulunda, 3-14 yaslar1 arasinda 1330
ogrenci bulunmaktadir. Okul, hareket edebilen mobilyalar ve minderleri kullanarak farkli tasarimda
siiflar olusturmustur. Bu siniflarda etkilesimli tahtalar, diziistii bilgisayarlar ve tabletler ile 6grenme
ortamlarina teknoloji entegrasyonu saglanmistir. Ayrica, okul siniflarda sanat ¢alismalarina da 6nem
vermektedir. Okulda miizik enstriimanlarinin, etkilesimli tahtalarin bulundugu bir miizik laboratuvari
mevcut olup burada gerceklesen konserler ¢evrimigi sekilde paylasiimaktadir. Okulda 150-200 kisilik

bir salon vardir ve topluluk seminer ve organizasyonlarina agiktir.



Okul calisanlar1 degisime yonelik adimlarini su sekilde ifade etmistir: “Asla bir seyi oldugu gibi

birakmayi tercih etmiyoruz. Sirdiiriilebili
diizenlemeler ile yenilik gelistirmeye ¢alistyoruz
Ogretim etkinlikleri diizenliyoruz ve paydaslar
bu etkinliklere dahil ediyoruz. Artilarimizdan
bir tanesi de kiitiiphanemizdir ve kiitiiphanemizi®
yenilemeye c¢alistyoruz. Kiigiik ¢ocuklar i¢in
bir okuma grubu gelistirdik. Fikirlerimizi canli
tutmak i¢in siirekli yeni girisimler diisiiniiyoruz.
[Ikokul ve ortaokulda her 6grenciye bir tablet seklinde isbirligine dayali kullanimi i¢in teknolojiye ve
ozellikle mobil teknolojiye erisimin olmast olduk¢a 6nemlidir.”

Okul miidiirti, okulda bir ¢alisma grubu olusturarak yapabileceklerinize yonelik fikir gelistirilmesini
onermektedir. Sonrasinda 6grenme alanlarinin gelistirilmesi ile ilgili fikirlerinizi bir proje yaklagiminda
velilere, belediyeye destek almak icin sunulabilecegini ifade etmektedir. Okul miidiirii, bu dontisiim

stirecinde hedefin 6grenmek oldugunu unutmadan, 6grencilerin ihtiyaglarina ve bu alanla ilgili her

seyin hedefin bir par¢asi olduguna odaklanilmasini 6nermektedir. @

PORTEKIZ

Portekiz’de  0grenme ortamlarinin  olusturulmasi ile ilgili ulusal diizeyde bir eylem plam
bulunmamaktadir. Ancak Egitim Genel Miidiirliigii, okullarda teknoloji uygulanmasi ve gelistirilmesinden
sorumlu birim olarak Briiksel’de bulunan Future Classroom Lab modelinin benzerini “Yenilik¢i Ogrenme
Ortami1” olarak farkli okullarda uygulamaya baslamistir. Ogrenme alanlarmin, metodolojinin ve teknoloji
kullaniminin ayni anda degistirilmesi konusunda ¢alisan okullarin bir araya getirilmesi hedeflenmistir ve

ulusal ag olusturularak bu okullar bir araya getirilmistir.
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Okul dilizeyinde degisim baslatan okullar,
genellikle bir egitim 6gretim yili igerisinde kendi
diizenlemelerini tamamlamistir. Genel miidiirliik,
degisim siirecinin bir pargast olarak okullarda

ogretmen egitimlerini gergeklestirmistir.

Ogrencilerin Yas1 11-18

Odak Alam C')vgr.enr'ne laboratuvari, 6grenme ag1, 6§retmen
egitimi

Cihaz Kullanimi Tablet bilgisayar ve akilli telefonlar

OKkul Sitesi http://escoladmanuelmartins.com

Escola Secundaria Dom Manuel Martins okulunda, 520 6grenci bulunmaktadir. Okulun diisiik basari
seviyesi ile ilgili okul personeli ile goriisiilmiis; 6grencilerin diisiik sinav sonuglarini ve yiiksek
devamsizlik orani, sinifigerisinde didaktik yontem ile ders islenmesine bagli tutulmustur. Simifigerisinde
kullanilan yontemlerin degistirilmesine karar verilmis, sadece pedagojik uygulamalarin degistirilmesi
degil 6grenme ortamlarinda da degisiklik yapilmasinin gerekli oldugu vurgulanmistir. Bu amacla,
Briiksel’de bulunan Future Classroom Lab’in replikasinin olusturulmasina karar verilmistir. Bunun i¢in

hedeflenen adimlar su sekilde yer almistir:

1. Sorgulamaya dayali 6grenmenin gelistirilmesi
2. Disiplinler arasi etkinliklerin gelistirilmesi
3. Ogrencilerin kii¢iik grup etkinliklerinde ¢alismasi igin tesvik edilmesi

4. Ogretmen egitimlerinin gelistirilmesi ve diger iilkelerdeki okullara rnek olunmasi



Bu adimlarla, okuldaki etkilesimli alanlarin sayisini arttirilmasi hedeflenmektedir. Bu hedefe ulasmak
icin, okul idaresi 6gretmenlerden 6grencileri beser kisilik gruplar halinde oturtma konusunda tesvik
etmistir. Her sinifta bir tane etkilesimli beyaz tahta vardir. Bu diizenlemeler ile 6gretmenler, 6grencilerin
dersin bittigine inanamadiklarini ifade etmistir. Ogrenciler, farkl etkinlikler gergeklestirerek 6grenme
siirecinde ¢ok daha fazla ilgili olmustur. Ogrencilerin teknolojiyi sadece eglence amact igin degil ayrica
ogrenme i¢in nasil kullanacaklarin1 6grenmeleri okul idaresini motive eden en biiyiik sonu¢ olmustur.

Okul miidiirii, “Ogrencilerimizin sadece izleyiciler degil 6grenme siirecinin bir pargast olmalarmi
istedik. Ogrenciler simdi 6grenme ile i¢ ice ve farkl etkinliklerde yer almaktan hoslaniyorlar.” seklinde

bu doniisiimii 6zetlemektedir.




SONUC

Dijital ¢agda bas dondiiriicii hizla devam eden degisim, bireyleri ve sistemleri de etkilemektedir.

Degisen 0grenci ihtiyaclari, 6gretim yontemleri ve gelisen teknoloji, egitim diinyasini geleneksel
noktadan yenilik¢ilige yonlendirmistir. Egitim 6gretim siirecinde gelisen interaktif teknolojiler,
Kitlesel A¢ik Cevrimici Dersler (Massive Open Online Dersler- MOOC) ve yenilik¢i uygulamalar
Ogretmenlere yeni metodolojik yaklasimlar sunmaktadir. Egitimciler, 0grenci merkezli ve
teknoloji destekli yaklasimlar1 siniflarinda uygulayarak 6grencilerini 21.ylizyilda gerekli temel
becerileri kazanmalarin1 desteklemelidir.

Egitimde 6grencilerin hem bireysel gelisimini hem sosyal gelisimini teknolojinin entegre oldugu
bir 6grenme ortaminda yenilik¢i yontemlerle desteklemesi Future Classroom Lab kapsaminda
gelistirilecek dgrenme laboratuvarinin temel ¢alisma prensibidir. Ogrencilerin dijital yerli ve
ogretmenlerin dijital gd¢cmen olarak teknolojiyi sonradan benimseyenler oldugu giiniimiiz
diinyasinda, teknoloji entegrasyonunda pedagojinin 6nemini her zaman oncelikli tutulmalidir.
Ogrenme alanlarmin ve teknolojik araclarin, dgrencileri gelisen diinyanin ihtiyaglarma cevap
verecek bireyler olarak yetistirmesini saglayacak bir ara¢ oldugu unutulmamalidir.

Future Classroom Lab gibi yogun etkilesime odaklanan yaklasimlarda, grencilerin bireysel
farkliliklar1 g6z Oniine alinarak herkesin her kosulda hem akraniyla hem 6gretmeniyle yogun
iletisim kurmas1 beklenmektedir. Bu nedenle, mevcut doniistimlerde sinifinizin ve okulunuzun
her alaninin 6grenme alani olarak tasarlanabilecegini unutmayiniz.

Biitiin bireyler i¢in kapsayici ve nitelikli egitim, egitimin siirdiiriilebilir kalkinma i¢in en giiclii
ve denenmis araglardan biri olarak kabul edilmektedir. Bu kapsamda, egitim sisteminin bireylerin
gilinliik yasamda gerekli olan becerileri kazandirmasi gereklidir. Okullar; elestirel diisiinme,

problem ¢dzme, yaraticilik, iletisim, igbirligi, girisimcilik, dijital beceriler ve 6grenmeyi 6grenme

gibi temel 21.yy becerilerini her 6grencinin gelistirme sorumlulugunu tagimalidir.



Kiiresel ekonomide tiiketen degil iireten, teknolojiye yon verecek, yenilik gelistirecek bireyleri
yetistirmemiz ile yalniz ulusal diizeyde kalkinmamiz degil dijitallesen diinyada etkin rol almamizi
saglayacaktir. Teknoloji iireten, inovasyon gelistiren bir toplum olmak adina; topluma nitelikli
birey yetistiren okullarimizin degisen kiiresel trendlere uygun olarak yenilige uyum saglamasi
beklenmektedir.

Future Classroom Lab ile okullar1 sadece Ogretimin yapildigr bir alan olmaktan derslikleri
“yasayan laboratuvara” doniistlirmeyi hedefliyoruz. Bu amagla okullarda esnek Ogrenme
alanlarmin olusturulmasinda rehberlik etmek iizere hazirlamis oldugumuz, oneri niteligindeki
bu kilavuzun degerli 6gretmenlerimiz tarafindan okunmasini ve bu doniisiim siirecinde rehberlik

etmesini temenni ediyoruz.
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